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PROGRAMACION DIDACTICA DE BIOLOGIA, GEOLOGIA Y CIENCIAS AMBIENTALES DE 12
BACHILLERATO

a) Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacidn y caracteristicas de la materia Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales se establecen en
el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del
bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Las programaciones didacticas son documentos dinamicos v flexibles, esto significa que cualquier elemento de
los que aparecen reflejados en este documento puede ser susceptible de modificacidon a lo largo del curso para
adaptarse a determinadas circunstancias o imprevistos que puedan surgir.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales son las establecidas en el anexo IlI
del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece
en el anexo IV del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

c) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de enseiianza):

Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, siempre en funcién de las caracteristicas de la etapa
educativa.

Igualmente, debera respetar la naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales de nuestro entorno,
la disponibilidad de recursos del centro y, en especial, las caracteristicas del alumnado.

Ademas, se debera tener en cuenta lo establecido en los articulos 11 y 12, junto al anexo II.A, del Decreto
40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del bachillerato en la
Comunidad de Castilla y Ledn.

En todo caso, los métodos pedagdgicos utilizados por el profesorado se ajustaran a los siguientes
principios:

I. Desde todas las materias se procurara una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado.

Il. Desde todas las materias se debe partir de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel
competencial, introduciendo progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de
esta manera un aprendizaje constructivista.

[Il. Desde todas las materias se atendera a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcién
de sus necesidades educativas.

IV. Desde todas las materias se procurard un conocimiento sélido de los contenidos curriculares.

V. Desde todas las materias se propiciara en el alumnado la observacion, el andlisis, la interpretacién, la
investigacidn, la capacidad creativa, la comprensién, el sentido critico, la resolucién de problemasy la
aplicacién de los conocimientos adquiridos a diferentes contextos.

VI. Desde todas las materias se trabajara la mejora de la ortografia y la expresién verbal y escrita.

VII. Desde todas las materias se utilizaran las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de
trabajo y evaluacion en el desarrollo de algin contenido. En relacidn con ello, y en el marco del Plan
Digital, se proponen las siguientes orientaciones para evaluar la competencia digital desde

todas las materias, segun lo establecido en el ANEXO I.

En cuanto a los estilos de ensefianza, entendidos estos como las relaciones que se establecen entre el
docente y el alumnado durante el acto docente:
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I.Desde todas las materias se propiciara la participacién del alumnado en la dindmica de la clase,
tentandole a exponer los conocimientos previos, la experiencia personal y su punto de vista en cada
situacion de aprendizaje.

Il. Desde todas las materias se permitird al alumnado proponer alternativas en la constituciéon de equipos
de trabajo, siempre y cuando ello no constituya discriminacidn alguna para los mismos alumnos o vaya en
detrimento del trabajo en equipo.

[Il. Desde todas las materias se explorard, junto con el alumnado, alternativas en el proceso evaluador que,
sin el menoscabo del conocimiento sdlido de los contenidos curriculares, faciliten la demostracion solvente
de las competencias de los propios alumnos.

En cuanto a las técnicas de ensefianza a emplear por el profesorado:

En la medida de lo posible, se intentard llevar adelante los tres principios que constituyen la teoriay la
practica del disefio universal del aprendizaje (DUA):

I. Proporcional miultiples formas de implicacidn, al objeto de motivar e incentivar.

Il. Proporcionar multiples formas de representacién de la informacién y del contenido, al objeto de
multiplicar las opciones de acceso al aprendizaje.

[Il. Proporcionar multiples formas de accidén y expresién, al objeto de interaccionar con la informacién y
constatar lo aprendido.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Los agrupamientos en las clases de biologia son muy diversos; en algunas actividades los alumnos trabajan
individualmente, para otras lo hacen en parejas o en pequefios grupos y para otras, como las practicas de
laboratorio pueden hacerlo en grupos de mayor tamanio.

d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo

SA 1: NIVELES DE ORGANIZACION DE LOS SERES VIVOS
SA 2: NUTRICION EN LAS PLANTAS

SA 3: RELACION Y REPRODUCCION EN LAS PLANTAS

SA 4: NUTRICION EN LOS ANIMALES

SA 5: RELACION EN LOS ANIMALES

SA 6: REPRODUCCION EN LOS ANIMALES

SA 7: MICROORGANISMOS Y FORMAS ACELULARES

SA 8: EVOLUCION Y CLASIFICACION DE LOS SERES VIVOS
SA 9: ESTRUCTURA DE LA TIERRA. TECTONICA DE PLACAS
SA 10: PROCESOS GEOLOGICOS INTERNOS

SA 11: PROCESOS GEOLOGICOS EXTERNOS

SA 12: MINERALES Y ROCAS

SA 13: DATACION E HISTORIA DE LA TIERA

SA 14: DINAMICA DE ECOSISTEMAS

SA 15: SOSTENIBILIDAD Y MEDIO AMBIENTE

PRIMER
TRIMESTRE

SEGUNDO
TRIMESTRE

TERCER
TRIMESTRE
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e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Protocolos de practicas de laboratorio

Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
E Libros d.
nsu Ca:;;m' r0s A€ | Oxford University Press 2000 978-0190545789
Materiales Recursos
Fotocopias facilitadas por el profesor
Impresos

Digitales e informdticos

Libro digital Oxford

Aplicacién Teams

Medios audiovisuales y
multimedia

Videos YouTube y otras plataformas

Manipulativos

Material de laboratorio

Otros

f) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la

materia.

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardcter general desde la
materia

Temporalizacion
(indicar la SA donde se trabaja)

PROYECTO BILINGUE

La seccidn bilinglie del centro oferta la
asignatura de biologia en opcidn bilingle-
inglés para los cursos de 12y 32 de la ESO.

TODAS

Plan de Fomento de Ia
Igualdad entre Hombres vy
Mujeres

Se trabajard ofreciéndoles modelos de
situaciones reales en las que se da una
relacion de igualdad entre hombres vy
mujeres

Participacion en el concurso “La mujer
enigmatica”

Plan de Lectura

Durante todo el curso se realizan lecturas
de textos cientificos relacionados con los
contenidos

TODAS

Plan TIC

Durante todo el curso se hace uso de las
TIC para buscar informacién, para
presentarla, para analizar datos,...

TODAS

Plan de Convivencia

Durante todo el curso se trabaja la
convivencia en clase y se fomenta el
respeto hacia los demds

TODAS
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g) Actividades complementarias y extraescolares.

No se prevé la realizacidon de ninguna actividad complementaria o extraescolar para este curso

h) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

De acuerdo con el articulo 37 del Decreto 40/2022, En virtud de lo establecido en el articulo 71.2 de la
Ley organica 2/2006, de 3 de mayo, se entiende por alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo, aquel que requiera una atencién educativa diferente a la ordinaria, por presentar necesidades
educativas especiales, por retraso madurativo, por trastornos del desarrollo del lenguaje y la
comunicacion, por trastornos de atencion o de aprendizaje, por desconocimiento grave de la lengua de
aprendizaje, por encontrarse en situacién de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades
intelectuales, por haberse incorporado tarde al sistema educativo o por condiciones personales o de
historia escolar. La atencién a este alumnado se regira por los principios de normalizacién e inclusion, y
buscara que pueda alcanzar los objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias

previstas.

Para conseguir que todos los alumnos puedan alcanzar los objetivos previstos para este nivel educativo,
se aplicaran las siguientes medidas: Disefio Universal del Aprendizaje, Planes especificos de refuerzo y

recuperacion y Adaptaciones.

1) Generalidades sobre la atencidn a las diferencias individuales DUA:

2) Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

La informacién deberia ser presentada
en un formato flexible de manera que
puedan modificarse las siguientes
caracteristicas perceptivas:

e El tamafio del texto,
imdagenes, graficos,
tablas o cualquier otro

contenido visual.

e El contraste entre el fondo
y el textoo la

imagen.

* El color como medio de
informacién o

énfasis.

¢ El volumen o velocidad del
habla y el sonido.

. La velocidad de
sincronizacion del video,
animaciones, sonidos,
simulaciones, etc.

e la disposicion visual y
otros elementos del
disefo.

e lLa fuente de Ia
utilizada para los
materiales impresos.

letra

Proporcionar alternativas en los
requisitos de ritmo, plazos y motricidad
necesarias para interactuar con

los materiales educativos, tanto en los
que requieren una manipulacion fisica
como las tecnologias.

Proporcionar alternativas para dar
respuestas fisicas o por seleccién (por
ejemplo, alternativas a la marca con
Iapiz o boligrafo, alternativas para
controlar el raton).

Proporcionar alternativas para las
interacciones fisicas con los materiales
a través de las manos, la voz, los
conmutadores, joysticks, teclados o
teclados adaptados.

Proporcionar comandos alternativos de
teclado para las acciones con ratén.
Utilizar conmutadores y sistemas de
barrido para incrementar el acceso
independiente y las alternativas al
teclado.

Proporcionar acceso a teclados
alternativos.

Personalizar plantillas para pantallas
tactiles y teclados.

Variar las actividades y las fuentes de
informacién para que puedan ser:

e Personalizadas y estar
contextualizadas en la vida real o en
los intereses de los estudiantes

e Culturalmente sensibles y
significativas.

¢ Socialmente relevantes.

¢ Apropiadas para cada edad y
capacidad

¢ Adecuadas para las diferentes razas,
culturas, etnias y géneros.

Disefiar actividades cuyos resultados
sean auténticos, comunicables a una
audiencia real y que reflejen un

claro propésito para los participantes.

Proporcionar tareas que permitan la
participacion activa, la exploraciény la
experimentacion.

Promover la elaboracién de respuestas
personales, la evaluacidny la
autorreflexidn hacia los contenidos y
las actividades.

Incluir actividades que fomenten el uso
de la imaginacién para resolver
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Utilizar representaciones textuales
equivalentes como subtitulos o
reconocimiento de voz automdtico
para el lenguaje oral. Proporcionar
diagramas  visuales, graficos vy
notaciones de la musica o el sonido.
Proporcionar transcripciones escritas
de los videos o los clips de audio.
Proporcionar intérpretes de Lengua de
Signos Espafiola (LSE) para el
castellano hablado.

Proporcionar claves visuales o tactiles
equivalentes (por ejemplo,
vibraciones) para los sonidos o las
alertas.

Proporcionar descripciones visuales
y/o emocionales para las
interpretaciones musicales.
Proporcionar descripciones (texto o
voz) para todas las imagenes, graficos,
videos o animaciones.

Proporcionar alternativas  tactiles
(graficos tactiles u objetos de
referencia) para los efectos visuales
que representan conceptos.

Proporcionar objetos fisicos y modelos
espaciales para transmitir perspectiva
o interaccion.

Proporcionar claves auditivas para las
ideas principales y las transiciones en
la informacidn visual.

Seguir los estandares en accesibilidad
(NIMAS, DAISY, etc.) cuando se crean
textos digitales.

Permitir la participacién de un
ayudante  competente o) un
compafiero para leer el texto en voz
alta.

Proporcionar el acceso a software de
texto-a-voz.

Pre-ensefiar el vocabulario y los
simbolos, especialmente de manera
que se promueva la

conexion con las experiencias del
estudiante y con sus conocimientos
previos.

Proporcionar simbolos graficos con
descripciones de texto alternativas.

Seleccionar software que permita
trabajar con teclados alternativos y
teclas de acceso.

Componer o redactar en multiples
medios como: texto, voz, dibujo,
ilustracion, disefio, cine, musica,
movimiento, arte visual, escultura o
video.

Usar objetos fisicos manipulables (por
ejemplo, bloques, modelos en 3D,
regletas).

Usar medios sociales y herramientas
Web interactivas (por ejemplo, foros
de discusion, chats, disefio Web,
herramientas de anotacion, guiones
graficos, vifietas de cémic,
presentaciones con animaciones).
Resolver los problemas utilizando
estrategias variadas.

Proporcionar correctores ortogréficos,
correctores gramaticales, y software de
prediccion de palabras.

Proporcionar software de
reconocimiento y conversores texto-
voz, dictados grabaciones, etc.
Proporcionar calculadoras,
calculadoras gréficas, disefios
geométricos o papel cuadriculado o
milimetrado para graficos, etc.
Proporcionar comienzos o fragmentos
de frases.

Usar paginas web de literatura,
herramientas graficas, o mapas
conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de disefio por
Ordenador

(CAD), software para notaciones
musicales (por escrito) y software para
notaciones matematicas.
Proporcionar materiales virtuales o
manipulativos para matematicas (por
ejemplo, bloques en base-10,

bloques de dlgebra).

Usar aplicaciones Web (por ejemplo,
wikis, animaciones, presentaciones).
Proporcionar diferentes modelos de
simulacién (por ejemplo, modelos que
demuestren los mismos resultados
pero utilizando diferentes enfoques,
estrategias, habilidades, etc.).

Proporcionar diferentes mentores (por
ejemplo, profesores/tutores de apoyo,

problemas novedosos y relevantes, o
den sentido a las ideas complejas de
manera creativa.

Crear un clima de apoyo y aceptacién
en el aula.

Reducir los niveles de incertidumbre:
e Utilizar graficos, calendarios,
programas, recordatorios, etc. que
puedan incrementar la predictibilidad
de las actividades diarias.

e Variacion en el ritmo de trabajo,
duracién de las sesiones, la
disponibilidad de descansos,

tiempos de espera, la temporalizacion
o la secuencia de las actividades.

* Modificar las demandas sociales
requeridas para aprender o realizar
algo, el nivel percibido de apoyo y
proteccion y los requisitos para hacer
una presentacion en publicoy la
evaluacién.

e Implicar en debates a todos los
estudiantes de la clase.

Pedir a los estudiantes que formulen el
objetivo de manera explicita o que lo
replanteen.

Presentar el objetivo de diferentes
maneras.

Fomentar la division de metas a largo
plazo en objetivos a corto plazo.
Demostrar el uso de herramientas de
gestion del tiempo tanto manuales
como informaticas

Utilizar indicaciones y apoyos para
visualizar el resultado previsto.
Involucrar a los alumnos en debates de
evaluacién sobre lo que constituye la
excelencia y generar ejemplos
relevantes que se conecten a sus
antecedentes culturales e intereses.
Diferenciar el grado de dificultad o
complejidad con el que se pueden
completar las actividades
fundamentales.

Proporcionar alternativas en cuanto a
las herramientas y apoyos permitidos.
Variar los grados de libertad para
considerar un resultado aceptable.
Hacer hincapié en el proceso, el
esfuerzo y la mejora en el logro de los
objetivos como alternativas a la
evaluacién externa y a la competicion.
Crear grupos de colaboracién con
objetivos, roles y responsabilidades
claros.
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Resaltar cdmo los términos,
expresiones o ecuaciones

complejas estan formadas por
palabras o simbolos

mads sencillos.

Insertar apoyos para el vocabulario y
los simbolos dentro del texto (por
ejemplo, enlaces o notas a pie

de pagina con definiciones,
explicaciones, ilustraciones,
informacidn previa, traducciones).
Insertar apoyos para referencias
desconocidas dentro del texto (por
ejemplo, notaciones de dominios
especificos, teoremas y propiedades
menos conocidas, refranes, lenguaje
académico, lenguaje

figurativo, lenguaje matematico,
jerga, lenguaje arcaico,
coloquialismos y dialectos).
Clarificar la sintaxis no familiar (en
lenguas o férmulas

matematicas) o la estructura
subyacente (en diagramas, gréficos,
ilustraciones, exposiciones

extensas o narraciones), a través de
alternativas que

permitan:

e Resaltar las relaciones estructurales
o hacerlas mas explicitas.

e Establecer conexiones con
estructuras aprendidas previamente
* Hacer explicitas las relaciones entre
los elementos (por ejemplo, resaltar
las palabras de transicion en un
ensayo, enlaces entre las

ideas en un mapa conceptual, etc.)
Permitir el uso del software de
sintesis de voz.

Usar voz automatica con la notacién
matematica digital (Math ML).

Usar texto digital acompafiados de
voz humana pre- grabada (por
ejemplo, Daisy Talking Books).
Permitir la flexibilidad y el acceso
sencillo a las representaciones
multiples de notaciones donde sea
apropiado (por ejemplo, férmulas,
problemas de palabras, graficos).
Ofrecer clarificaciones de la notacion
mediante listas de términos clave.
Hacer que toda la informacién clave
en la lengua dominante (por ejemplo,
castellano) también esté

disponible en otros idiomas
importantes (por ejemplo, inglés)
para estudiantes con bajo nivel de
idioma espafiol y en LSE para
estudiantes sordos.

que utilicen distintos enfoques para
motivar, guiar, dar feedback o
informar)

Proporcionar apoyos que puedan ser
retirados gradualmente a medida que
aumentan la autonomia y las
habilidades (por ejemplo, integrar
software para la lectura y escritura).
Proporcionar diferentes tipos de
feedback (por ejemplo, feedback que
es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes
individuales).

Proporcionar multiples ejemplos de
soluciones novedosas a problemas
reales.

Proporcionar llamadas y apoyos para
estimar el esfuerzo, los recursos y la
dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de la definicion de
metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacion para ayudar en la
definicién de los objetivos o metas.
Ponerlas metas, objetivos y planes en
algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parary
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.
Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revision de portafolio, criticas de arte).
Proporcionar listas de comprobacién y
plantillas de planificacion de proyectos
para comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias y
temporalizacién de los pasos a seguir.
Incorporar instructores o mentores
gue modelen el proceso “pensando en
voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir las
metas a largo plazo en objetivos a
corto plazo alcanzables.

Proporcionar organizadores gréficos y
plantillas para la recogida y
organizacion de la informacién.
Integrar avisos para categorizary
sistematizar.

Proporcionar listas de comprobacién y
pautas para tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el auto
control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los
progresos (por ejemplo, del antes y
después con fotos, gréficas y
esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Crear programas para toda la escuela
de apoyo a buenas conductas con
objetivos y recursos diferenciados.

Proporcionar indicaciones que orienten
a los estudiantes sobre cuando y cémo
pedir ayuda a otros compafieros o
profesores.

Fomentar y apoyar las oportunidades
de interaccion entre iguales (p.e.
alumnos tutores).

Construir comunidades de aprendizaje
centradas en intereses o actividades
comunes.

Crear expectativas para el trabajo en
grupo (por ejemplo, rubricas, normas,
etc.)

Proporcionar feedback que fomente la
perseverancia, que se centre en el
desarrollo de la eficacia y la auto-
conciencia, y que fomente el uso de
estrategias y apoyos especificos para
afrontar un desafio.

Proporcionar feedback que enfatice el
esfuerzo, la mejora, el logro o
aproximacion hacia un estandar,
mejor que en el rendimiento concreto.
Proporcionar feedback especifico, con
frecuencia y en el momento oportuno.
Proporcionar feedback que sea
sustantivo e informativo, mas que
comparativo o competitivo.
Proporcionar feedback que modele
cémo incorporar la evaluacion dentro
de las estrategias positivas para el
éxito futuro, incluyendo la
identificacion de patrones de errores y
de respuestas incorrectas.
Proporcionar avisos, recordatorios,
pautas, rubricas, listas de
comprobacion que se centren en
objetivos de auto-regulacién como
puede ser reducir la frecuencia de los
brotes de agresividad en respuesta a
la frustracion.

Incrementar el tiempo de
concentracién en una tarea
aunque se produzcan distracciones.

Aumentar la frecuencia con la que se
dan la auto- reflexion y los auto-
refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o apoyos
que modelen el proceso a seguir para
establecer las metas personales
adecuadas que tengan en cuenta tanto
las fortalezas como las debilidades de
cada uno.
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Enlazar palabras clave del vocabulario
a su definicion y pronunciacién tanto
en las lenguas dominantes

como en las maternas.

Definir el vocabulario de dominio
especifico (por ejemplo, las claves o
leyendas en los estudios

sociales) utilizando tanto términos de
dominio

especifico como términos comunes.
Proporcionar herramientas
electrdnicas para la

traduccién o enlaces a glosarios
multilinglies en la Web.

Insertar apoyos visuales no
linglisticos para clarificar

el vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Presentar los conceptos claves en
forma de representacién simbdlica
(por ejemplo, un texto

expositivo o una ecuacion
matematica), con una

forma alternativa (por ejemplo, una
ilustracion, danza/movimiento,
diagrama, tabla modelo, video,
vifleta de comic, guidn grafico,
fotografia, animacién

o material fisico o virtual
manipulable).

Hacer explicitas las relaciones entre la
informacién proporcionada en los
textos y cualquier representaciéon que
acompaiie a esa informacion e
ilustraciones, ecuaciones, graficas o
diagramas.

Anclar el aprendizaje estableciendo
vinculos y activando el conocimiento
previo (por ejemplo, usando
imdgenes visuales, fijando conceptos
previos ya asimilados o practicando
rutinas para dominarlos).

Utilizar organizadores graficos
avanzados (por ejemplo, mapas
conceptuales, métodos KWL —Know,
Want-to-know, Learned).

Ensefiar a priori los conceptos previos
esenciales mediante demostraciones
o modelos.

Establecer vinculos entre conceptos
mediante analogias o metaforas.
Hacer conexiones curriculares
explicitas (por ejemplo, ensefar
estrategias de escritura en la clase de
conocimiento del medio).

Destacar o enfatizar los elementos
clave en los textos, graficos,
diagramas, formulas, etc.

Instar a los estudiantes a identificar el
tipo de feedback o de consejo que
estdn buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre lo
que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos de
estrategias de auto-evaluacién (por
ejemplo, role playing, revisiones

de video, feedback entre iguales).
Usar listas de comprobacién para la
evaluacién, matrices de valoracion
(scoring rubrics) y ejemplos de
prdcticas o trabajos de estudiantes
evaluados con anotaciones o
comentarios.

Proporcionar llamadas y apoyos para
estimar el esfuerzo, los recursos y la
dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de la definicion de
metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacion para ayudar en la
definicién de los objetivos o metas.
Ponerlas metas, objetivos y planes en
algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parary
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.
Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revision de portafolio, criticas de arte).
Proporcionar listas de comprobacién y
plantillas de planificacion de proyectos
para comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias y
temporalizacién de los pasos a seguir.
Incorporar instructores o mentores
gue modelen el proceso “pensando en
voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir las
metas a largo plazo en objetivos a
corto plazo alcanzables.

Proporcionar organizadores gréficos y
plantillas para la recogida y
organizacion de la informacién.
Integrar avisos para categorizary
sistematizar.

Proporcionar listas de comprobacién y
pautas para tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el auto-
control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los
progresos (por ejemplo, del antes y
después con fotos, gréficas y
esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Apoyar actividades que fomenten la
auto-reflexion y la identificacion de
objetivos personales.

Proporcionar diferentes modelos,
apoyos y feedback para:

¢ Gestionar la frustracién.

 Buscar apoyo emocional externo.

Desarrollar controles internos y
habilidades para afrontar situaciones
conflictivas o delicadas.

Manejar adecuadamente las fobias o
miedos y los juicios sobre la aptitud
“natural” (por ejemplo, “éCoémo puedo
mejorar en las dreas que me exigen
mayor esfuerzo?” mejor que “No soy
bueno en matematicas”)

Usar situaciones reales o simulaciones
para demostrar las habilidades para
afrontar los problemas de la vida
cotidiana.

Ofrecer dispositivos, ayudas o graficos
para facilitar el proceso de aprender a
recabar y representar de manera
grafica datos de las propias conductas,
con el propésito de controlar los
cambios en dichas conductas.

Usar actividades que incluyan un
medio por el cual los estudiantes
obtengan feedback y tengan acceso a
recursos alternativos (por ejemplo,
graficas, plantillas, sistemas de
retroalimentacion en pantalla,...) que
favorezcan el reconocimiento del
progreso de una manera comprensible
y en el momento oportuno.
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Usar esquemas, organizadores
graficos, rutinas de organizacion de
unidades y conceptos y rutinas de
“dominio de conceptos” para
destacar ideas clave y relaciones.
Usar multiples ejemplos y contra-
ejemplos para enfatizar las ideas
principales.

Usar claves y avisos para dirigir la
atencioén hacia las caracteristicas
esenciales.

Destacar las habilidades previas
adquiridas que pueden utilizarse para
resolver los problemas menos
familiares.

Proporcionar indicaciones explicitas
para cada paso en cualquier proceso
secuencial.

Proporcionar diferentes métodos y
estrategias de organizacion (tablas y
algoritmos para procesar operaciones
matematicas).

Proporcionar modelos interactivos
que guien la exploracién y los nuevos
aprendizajes.

Introducir apoyos graduales que
favorezcan las estrategias de
procesamiento de la informacion.
Proporcionar multiples formas de
aproximarse o estudiar una leccién e
itinerarios opcionales a través

de los contenidos (por ejemplo,
explorar ideas principales mediante
obras de teatro, arte y

literatura, peliculas u otros medios).
Agrupar la informacién en unidades
mas pequenas.

Proporcionar la informacién de
manera progresiva (por ejemplo,
presentando la secuencia principal a
través de una presentacion como
puede ser en Powerpoint).

Eliminar los elementos distractores o
accesorios salvo que sean esenciales
para el objetivo de aprendizaje.
Proporcionar listas de comprobacidn,
organizadores, notas, recordatorios
electronicos, etc.

Alentar al uso de dispositivos y
estrategias nemotécnicas (por
ejemplo, imagenes visuales,
estrategias de parafraseo, método de
los lugares, etc.)

Incorporar oportunidades explicitas
para la revisién y la practica.
Proporcionar plantillas, organizadores
graficos, mapas conceptuales que
faciliten la toma de apuntes.

Instar a los estudiantes a identificar el
tipo de feedback o de consejo que
estdn buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre lo
que se ha completado.
Proporcionar diferentes modelos de
estrategias de auto-evaluacién (por
ejemplo, role playing, revisiones

de video, feedback entre iguales).
Usar listas de comprobacién para la
evaluacién, matrices de valoracion
(scoring rubrics) y ejemplos de
prdcticas o trabajos de estudiantes
evaluados con anotaciones o
comentarios.
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nueva informacion con los
conocimientos previos (por

conceptos incompletos).

Integrar las ideas nuevas dentro de
contextos e ideas ya conocidas o
familiares (por ejemplo, uso de

peliculas, etc.)

Proporcionar situaciones en las que
de forma explicita y con apoyo se
practique la generalizacion del

ejemplo, diferentes tipos de
problemas que puedan resolverse
con ecuaciones lineales, usar los
principios de la fisica para construir
un parque de juegos).

de crear situaciones en las que haya

vinculos entre las ideas.

Proporcionar apoyos que conecten la

ejemplo, redes de palabras, mapas de

analogias, metaforas, teatro, musica,

aprendizaje a nuevas situaciones (por

De vez en cuando, dar la oportunidad

que revisar las ideas principales y los

2) Especificidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

En este apartado se tendra en cuenta todo lo reflejado en el plan de refuerzo y recuperacién del centro,
incluido en la Programaciéon General Anual. Se considerara también lo reflejado en el documento

introduccidn a las programaciones del Departamento.

Alumnado Medidas/ Planes / Adaptacion curricular significativa Observaciones
A Medidas de Refuerzo Educativo
B Plan de Recuperacién
C Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo
D Plan de Enriquecimiento Curricular
E Adaptacién Curricular Significativa

De acuerdo con el articulo 37 del Decreto 40/2022, En virtud de lo establecido en el articulo 71.2 de la Ley
organica 2/2006, de 3 de mayo, se entiende por alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo,
aquel que requiera una atencién educativa diferente a la ordinaria, por presentar necesidades educativas
especiales, por retraso madurativo, por trastornos del desarrollo del lenguaje y la comunicacién, por

trastornos de atencién o de aprendizaje, por desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por
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encontrarse en situacidon de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades intelectuales, por
haberse incorporado tarde al sistema educativo o por condiciones personales o de historia escolar. La
atencién a este alumnado se regira por los principios de normalizacién e inclusién, y buscard que pueda
alcanzar los objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias previstas.

Para conseguir que todos los alumnos puedan alcanzar los objetivos previstos para este nivel educativo, se
aplicaran las siguientes medidas: Disefio Universal del Aprendizaje, Planes especificos de refuerzo vy
recuperacion y Adaptaciones.

Planes especificos:
De refuerzo y recuperacion:

La finalidad que se persigue con este plan, es que el alumnado alcance los objetivos previstos en el nivel
educativo en el que se encuentre en el curso actual. Para ello se aplicaran las siguientes medidas:

- Gran grupo:

= Al inicio de cada unidad didactica detectaremos las ideas previas que poseen los
alumnos para poder ajustar la ensefianza a sus conocimientos iniciales.

=  Actuaciones de repaso al termino de cada unidad.
- Apoyo en pequeiio grupo:

= Se realizaran diferentes actividades por grupos dependiendo de las necesidades de
cada alumno.

- Apoyo individual :Alumnos a los que se le asignan tareas y recursos especiales para asegurar los
aprendizajes.

= Para ello se colgardn todos los materiales utilizados en clase en diferentes plataformas
digitales.

Adaptaciones curriculares
De acceso.

Se indican las modificaciones o provisién de recursos espaciales, materiales, personales o de comunicacién
que van a facilitar a determinado alumnado el desarrollo del curriculo:

- Mobiliario adaptado

- Ayudas técnicas y tecnoldgicas.

Teniendo en cuenta que en el disefio de las actividades y situaciones de aprendizaje trabajamos con los
principios del Disefio Universal del Aprendizaje de accesibilidad y autonomia, las adaptaciones se recogen en
la programacién de aula. A modo de resumen, distinguimos dos tipos de adaptacion:

a. No significativas.

Para el alumnado que lo requiera, se puede ajustar el tiempo de realizacién de las actividades y el grado de
dificultad de la actividad.

12
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b. Significativas,
A tal fin, establecemos dos niveles de adaptacion a la diversidad en la programacién:

1. de los contenidos, presentdndolos en dos fases: la informacién general y la informacidn basica, que
se tratard mediante esquemas, resumenes, paradigmas, etc.

2. de las actividades, que constituyen un excelente instrumento de atencién a las diferencias
individuales de los alumnos y de las alumnas. La variedad y la abundancia de actividades con distinto nivel
de dificultad permiten la adaptacién, como hemos dicho, a las diversas capacidades, intereses vy
motivaciones.

En relacién a las necesidades de los alumnos, se proponen, ademds de las actividades del libro del alumno,
otras de refuerzo y de ampliacién que permitirdn tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los
alumnos. Se incluye también una versién de los contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a
modo de fichas de trabajo que pueden servir como adaptacidn curricular para los casos en que fuera
necesario.

i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos. (Pag.15)

Las programaciones didacticas son documentos flexibles y dinamicos, de modo que los pesos de cada
criterio, la relacién de estos con los contenidos, los instrumentos de evaluacidn utilizados para evaluarlos o
las situaciones de aprendizaje que se muestran en la siguiente tabla son orientativos y podran modificarse
en funcidn de las circunstancias que surjan durante el curso (el perfil de los alumnos, el cumplimiento de la
temporalizacion, etc. )

Segun el articulo 31 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn, Las técnicas a emplear permitiran la valoracion objetiva de los
aprendizajes del alumnado, para lo que habra que emplear instrumentos variados, diversos, accesibles

y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que se planteen.

En relacidn con las técnicas e instrumentos de evaluacién:

I. Las técnicas a emplear permitiran la valoracion objetiva de los aprendizajes del alumnado.

1. Los instrumentos seran variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones que se planteen. En
cada materia se utilizara obligatoriamente, como minimo, un instrumento perteneciente a cada tipo de técnica: de
observacion, de analisis del desempefio y de rendimiento.

lll. En todas las materias se incluirdn pruebas orales como instrumento obligatorio de evaluacion.

IV. En las programaciones diddcticas se asignara a cada instrumento los criterios de evaluacion que pretenden
valorar.

En relacidn con los momentos de evaluacién:

I. Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo el proceso
educativo.

Il. En las programaciones didacticas se determinard en qué momento se aplicara cada instrumentos de evaluacién.
En relacidn con los agentes evaluadores:

I. Los profesores buscaran la participacion del alumnado a través de su propia evaluacion y de la evaluacion entre
iguales. Para ello, sera necesario que se planteen pruebas de autoevaluacién y de coevaluacion.

Il. En las programaciones didacticas se determinara para cada instrumento de evaluacidn si esta se llevara a cabo
mediante heteroevaluacion, autoevaluacién y/o coevaluacion.

En relacidn con los criterios de calificacion:

I. En las programaciones didacticas se establecera el criterio de calificacion o peso de cada uno de los criterios de
evaluacion de la materia.
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1. Asimismo, y dada la relacion existente entre instrumentos de evaluacién y los criterios de evaluacion, se
estableceran también los criterios de calificacion de cada uno de los instrumentos de

evaluacion.

A los alumnos con necesidad especifica de apoyo educativo se les adaptara el proceso de evaluacidn, aspecto que
también se reflejara en las oportunas programaciones didacticas.
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j) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Las reuniones del Departamento semanales nos permiten valorar el ajuste entre la programacién y
desarrollo de las clases, de los contenidos y de los resultados que se van obteniendo. Este seguimiento
semanal, permite realizar ajustes de la programacién cuando sea necesario en cada uno de los grupos
de alumnos. La memoria de fin de curso nos permite valorar conjuntamente los resultados obtenidos y
adecuar el disefio de la programacion para el siguiente curso

i Instrumentos de Momentos en los que se Personas que llevardn a
Indicadores de logro Lo . ‘o .o
evaluacion realizard la evaluacion cabo la evaluacion

Grado de | Al final de cada | Miembros del | Memoria final.

cumplimiento. trimestre departamento

Satisfaccion en el | Al final de cada | Miembros del | Formulario y memoria

desarrollo. trimestre departamento final.

Resultados Al final de cada | Miembros del | Analisis

Académicos trimestre departamento

Propuesta de mejora Al final de cada | Miembros del | Memoria final.
trimestre departamento

Propuestas de mejora:
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Los criterios de evaluacién y los contenidos de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales son los establecidos en el anexo 1l del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.
Las programaciones didacticas son documentos flexibles y dinamicos, de modo que los pesos de cada criterio, la relacién de estos con los contenidos, los instrumentos
de evaluacidn y los agentes utilizados para evaluarlos o las situaciones de aprendizaje que se muestran en la siguiente tabla son orientativos y podran modificarse en

funcién de las circunstancias que surjan durante el curso (el perfil de los alumnos, el cumplimiento de la temporalizacion, etc. )

o L. Peso | Contenidos Contenidos . Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion X Indicadores de logro .y Agente evaluador SA
CE de materia transversales L evaluacion
1.1 Analizar criticamente conceptos y procesos | 10 A B C D | 1,5 1.1.1. Comprende la informacion | 5 Prueba escrita Heteroevaluacion
relacionados con los contenidos de Biologia, EFG rgflejada en graﬁcos,.tablas,
B . . X . diagramas, etc, relacionada con
Geologia y Ciencias Ambientales interpretando procesos bioldgicos y TODAS
informacién en diferentes formatos (modelos, ambientales
graficos, tablas, diagramas, féormulas, esquemas,
etc.), utilizando el pensamiento cientifico vy 5 Prueba escrita Heteroevaluacion
seleccionando y contrastando de forma auténoma 1.1.2. Organiza la informacién de
dicha informacién. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, procesos bioldgicos y
STEM4, CPSAA4) ambietntales en graficos, tablas, TODAS
diagramas, etc.

1.2 Comunicar informaciones u opiniones razonadas | 10 A B C D | 1,5 1.2.1. Transmite de forma clarala | 5 Prueba escrita Heteroevaluacion
relacionadas con los contenidos de la materia E.F.G informacién extraida de textos Portfolio Autoevaluacion

. , , . . . cientificos , L. TODAS
Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales, Guia de observacion
transmitiéndolas de forma clara y rigurosa,
utilizando la terminologia y el formato adecuados: 5 Prueba escrita Heteroevaluacion
modelos, graficos, tablas, videos, informes, Portfolio Autoevaluacion
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos o 1.2.2. Utiliza formatos adecuados Guia de observacion
contenidos y herramientas digitales, y respondiendo para transmitir la informacion TODAS

de manera fundamentada a las cuestiones que
puedan surgir durante el proceso. (CCL1, CP1,
STEM4, CD2, CD3)

extraida de textos cientificos
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1.3 Argumentar sobre aspectos relacionados con los 1.31. Defiende Prueba escrita Heteroevaluacion
contenidos de la materia Biologia, Geologia y razonadamente sus
Ciencias Ambientales defendiendo una postura de argumentos en contenidos
forma razonada y no dogmatica, con una actitud relacionados  con la TODAS
abierta, flexible, receptiva y respetuosa ante la biologia y las ciencias
opinion de los demas. (CCL1, CCL5, STEM2, CC3, A ambientales.
CCEC3.2) E
Prueba escrita Heteroevaluacion
1.3.2 Mantiene una actitud
respetuosa  hacia las TODAS
opiniones de los demas.
2.1 Plantear y resolver cuestiones relacionadas con 211, Utiliza fuentes adecuadas Portfolio Autoevaluacion
los contenidos de la materia Biologia, Geologia y para resolver cuestiones sobre Guia de observacion Heteroevaluacion TODAS
Ciencias Ambientales localizando y citando fuentes biologia y geologia
adecuadas y seleccionando, organizando vy Portfolio Autoevaluacion
analizando criticamente la informacion, A, B, C, Guia de observacién Heteroevaluacidn
desarrollando estrategias que permitan ampliar el E.F,G 2.1.2. Cita adecuadamente las
repertorio lingiistico individual. (CCL2, CCL3, CP1, fuentes utilizadas para la TODAS

CP2, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CPSAA4,
CPSAAS5)

resolucién se cuestiones sobre
biologia y geologia.
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2.2 Contrastar y justificar la veracidad de Ia 1 2 Portfolio Autoevaluacion TODAS
informacién relacionada con los contenidos de la Guia de observacion Heteroevaluacion
materia Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales,
con especial énfasis en los textos académicos,
utilizando fuentes fiables y aplicando medidas de
proteccién frente al uso de tecnologias digitales, y 2.2 1. Diferencia la ciencia
adoptando autonomia en el proceso de aprendizaje de la pseudiciencia, fake
con una actitud critica y escéptica hacia news y ofras creencias
informaciones sin una base cientifica, como infundadas.
pseudociencias, teorias conspiratorias, creencias
infundadas, bulos, etc., contribuyendo a Ila
consolidacion de su madurez personal y
social. (CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3)
2.3 Argumentar sobre la contribucién de la ciencia a 2,5 o 0,66 Portfolio Autoevaluacion TODAS
la sociedad y la labor de las personas dedicadas a ella 2:3.1. Valora la contribucion de la Guia de observacion Heteroevaluacion
ciencia a la sociedad
destacando el papel de la mujer y entendiendo la
investigacion como una labor colectiva e 2.3.2. Reconoce la labor 0,66 Portfolio Autoevaluacion
interdisciplinar en constante evolucion influida por de los cientificos Guia de observacion Heteroevaluacion
el contexto politico y los recursos econdémicos. independientemente de su
(CCLs5, CC3) sexo y etnia.
2.3.3. Comprende la importancia | 0,66 Portfolio Autoevaluacion
del contexto pqlitipo y de los Guia de observacion Heteroevaluacion
recursos econdmicos para el
desarrollo de la ciencia.
3.1 Plantear preguntas y formular hipdtesis que 3 1 Proyecto Heteroevaluacion 4,5 7
puedan ser respondidas o contrastadas utilizando la 3.1.1. Plantea preguntas Trabajo
metodologia cientifica para explicar fendmenos que pueden ser investigacion
bioldgicos, geoldgicos y ambientales y realizar respondidas mediante el
predicciones sobre estos. (STEM1, STEM2) método cientifico.
3.2 Disefiar la experimentacion, la toma de datos y el 3 3.2.1. Realiza de manera 0,5 Proyecto Heteroevaluacion 4,5 7
anadlisis de fendmenos bioldgicos, geoldgicos y adecuada todos los pasos Trabajo
ambientales, y seleccionar los instrumentos del método cientifico. investigacion
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necesarios de modo que permitan responder a 0,5 Proyecto Heteroevaluacion 4,5 7
preguntas concretas y contrastar una hipodtesis 3.92_ Utiliza métodos de Trabajo de

planteada minimizando los sesgos en la medida de lo autoevalacion para analizar sus investigacion

posible. (STEM1, STEM2, STEM3, CE3) errores

3.3 Realizar experimentos y tomar datos 1 Proyecto Heteroevaluacion 4,5 7
cuantitativos y cualitativos sobre fendmenos Trabajo de

bioldgicos, geoldgicos y ambientales, identificando investigacion

las variables implicadas, seleccionando y utilizando 3.3.1. Utiliza instrumentos y

los controles, instrumentos, herramientas o técnicas herramientas adecuados para la

adecuadas con correccién y precisidn, asegurando la realizacion de experimentos

normativa bdsica de seguridad en el laboratorio.

(STEM2, STEM3, CD1, CE3)

3.4 Interpretar y analizar resultados obtenidos en el 1 Proyecto Heteroevaluacion 4,5 7
proyecto de investigacién utilizando, cuando sea Trabajo de

necesario, herramientas matematicas y tecnoldgicas 3.4.1. Interpreta los resultados de investigacion

y reconociendo su alcance vy limitaciones vy un proyecto de investigacion

obteniendo conclusiones razonadas y utilizado herramientas adecuadas

fundamentadas o valorando la imposibilidad de para ello

hacerlo. (STEM1, STEM2, STEM4, CD3, CE3)

3.5 Establecer colaboraciones dentro y fuera del 3.5.1. Coopera con sus 0,5 Proyecto Heteroevaluacion 4,5 7
centro educativo en las distintas fases del proyecto compafieros  para la Trabajo de

cientifico, trabajando asi con mayor eficiencia, realizaciéon de proyectos investigacion

utilizando las herramientas tecnolégicas adecuadas, comunes.

aplicando medidas de proteccién frente al uso de 0,5 Proyecto Heteroevaluacion 4,5 7
tecnologias digitales y valorando la importancia de la Trabajo de

cooperacion en la investigacidn, desarrollando una 3.5.2. Muestra respeto hacia los investigacion

actitud empatica frente a las experiencias aportadas
por sus compafieros, respetando la diversidad y
favoreciendo la inclusién. (CCL5, STEM3, CD1, CD3,
CD4, CPSAA3.1, CPSAA3.2)

compaiieros, respetando la
diversidad y favoreciento la
inclusion.
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3.6 Presentar de forma oral, escrita y multimodal,
con fluidez y rigurosidad, la introduccidn,
metodologia, resultados y conclusiones del proyecto
cientifico utilizando el formato adecuado (tablas,
graficos, informes, etc.) y destacando el uso de
herramientas digitales. (CCL1, CP1, STEM4, CD2,
CD3, CE1, CE3)

1,3,4,5

3.6.1. Presenta la informacion
extraida de un proyecto cientifico
en formatos adecuados.

Proyecto
Trabajo
investigacion

de

Heteroevaluacion
Coevaluacion

4,57

4.1 Resolver problemas, responder con creatividad y
eficacia o dar explicacion de forma oral, escrita y
multimodal, con fluidez y rigurosidad a procesos
bioldgicos, geoldgicos o ambientales buscando y
utilizando recursos variados como conocimientos,
datos e informacién, con especial énfasis en los
textos académicos, razonamiento légico,
pensamiento computacional o recursos digitales.
(CCL1, CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM4, CD1,
CD5)

10

4.1.1. Utiliza sus conocimientos
para explicar procesos bioldgicos
y geoldgicos

10

Prueba escrita

Heteroevaluacion

TODAS

4.2 Analizar criticamente la solucién a un problema
sobre fendmenos biolégicos, geoldgicos o
ambientales y modificar los procedimientos
utilizados o conclusiones obtenidas si dicha solucidén
no fuese viable o ante nuevos datos aportados o
encontrados con posterioridad, considerando tanto
la experiencia de éxito como de fracaso una
oportunidad para aprender. (CCL3, STEM1, CD1,
CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE2,
CE3)

10

A/ B,C,D

1,3,4,5

4.21. Utiliza informacion
veraz para buscar la
solucion de  problema
biolégico o geoldgico.

10

Prueba escrita

Heteroevaluacion

TODAS
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5.1 Analizar las causas y consecuencias ecoldgicas, | 2 B,D 1,3,4,5 2 Portfolio Autoevaluacion 9, 10,
sociales y econémicas de los principales problemas Guia de observacion Heteroevaluacion 11, 12,
medioambientales desde una perspectiva global 13, 14,
concibiéndolos como grandes retos de la humanidad 5.1.1. Analiza las causas y las 15
basandose en datos cientificos y en los contenidos consecuencias de  problemas
y :
. . , , . . ambientales.
de la materia Biologia, Geologia y Ciencias
Ambientales. (STEM2, CC4, CE1)
5.2 Conocer problemas ambientales de ambito local | 2 B,D 1,4,5 2 Portfolio Autoevaluacion 9, 10,
que afectan al entorno y poner en practica habitos, 5.2.1. Propone habitos Guia de observacion Heteroevaluacion 11, 12,
iniciativas, proyectos y soluciones tecnoldgicas sostenibles. 13, 14,
sostenibles y saludables, y argumentar sobre sus 15
efectos positivos y la urgencia de adoptarlos Portfolio Autoevaluacion
basandose en los contenidos de la materia Biologia, Guia de observacion Heteroevaluacion
(CESZ!OCgI;:AXZ,CIgg;IaCSCZﬁnSESréts;')as. (CCLL, STEMS, 5.2.2. Adopta habitos sostenibles.
6.1 Relacionar adecuadamente los grandes eventos | 10 C,D 1,4,5 61.1. Relaciona los 10 Prueba escrita Heteroevaluacion 9, 10,
geoldgicos y evolutivos de la historia terrestre con eventos geoldgicos de la 11,12,
determinados elementos del registro geolégico y historia de la Tierra con los 13, 14,
con los sucesos que ocurren en la actualidad. (CCL3, elementos del registro 15
CP1, STEM2, STEM5, CPSAA2, CC4, CCEC1) geoldgico y con sucesos
actuales.
6.2 Resolver problemas de dataciéon aplicando | 10 C 1,4,5 10 Prueba escrita Heteroevaluacion 9, 10,
diversas estrategias como métodos de datacidn, 11, 12,
utilizando el pensamiento cientifico y analizando 6.2.1. Resuelve problemas 13, 14,
elementos del registro geoldgico y fésil. (CCL3, de datacion utilizando 15

STEM2, CD1)

métodos apropiados.
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6.3 Interpretar la historia geoldgica y evolucion
bioldgica a través de la interpretacién y elaboraciéon
de cortes geoldgicos. (STEM2, CC4)

10

C,D

1,4,5

6.3.1. Interpreta la historia
geoldgica y biolégica mediante la
interpretacioén y elaboracién de
cortes geoldgicos.

10

Prueba escrita

Heteroevaluacion

9, 10,

11,12,

13, 14,
15
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ANEXO |. CONTENIDOS DE BIOLOGIA, GEOLOGIA Y CIENCIAS AMBIENTALES DE

12 BACHILLERATO

A. Proyecto cientifico

Al
A2

A3
A4

A5

A.6

A7

A8

A9

Método cientifico: hipdtesis, preguntas, problemas y conjeturas.

Herramientas tecnoldgicas para la busqueda de informacion, colaboracién, interaccién con
instituciones cientificas y comunicacién de procesos, resultados o ideas en diferentes formatos
(textos, presentacion, graficos, video, pdster o informe).

Busqueda, reconocimiento y utilizacién de fuentes veraces de informacién cientifica.

Disefio, planificaciéon y realizacién de experiencias cientificas de laboratorio o de campo para
contrastar hipdtesis y responder cuestiones. Importancia de la identificacién de variables y del uso de
controles para obtener resultados objetivos y fiables.

Métodos para el analisis de resultados utilizando herramientas estadisticas cuando sea necesario.

Estrategias de comunicacidn de proyectos o resultados utilizando vocabulario cientifico y en distintos
formatos (textos, informes, videos, modelos o graficos).

Papel de las cientificas y cientificos en el desarrollo de las ciencias bioldgicas, geoldgicas y ambientales.

Evolucidn histérica de un descubrimiento cientifico determinado. Papel de la mujer en la ciencia. La
ciencia como un proceso colectivo e interdisciplinar en construccién. Impacto en la sociedad actual,
sus aplicaciones y sus limitaciones.

Trabajo en el laboratorio: normas basicas de seguridad. Caracteristicas de los laboratorios segun su
nivel de bioseguridad.

B. Ecologia y sostenibilidad

B.1

B.2

B.3

B.4

B.5
B.6

B.7

B.8

Problemas sobre la dinamica de los ecosistemas. Flujos de energia, ciclos de la materia (carbono,
nitrogeno, fosforo y azufre) y relaciones trdficas.

Medio ambiente como motor econdmico y social. Importancia de la evaluaciéon de impacto ambiental
y de la gestién sostenible de recursos y residuos. Relacién entre la salud medioambiental, humana y
de otros seres vivos: one health (una sola salud).

Indicadores de sostenibilidad en las actividades de la vida cotidiana. Huella ecolégica.

Causas del cambio climatico. Consecuencias del cambio climdtico y sus repercusiones para la salud,
ecologia, economia y sociedad.

Pérdida de biodiversidad: causas y consecuencias ambientales y sociales.

Problema de los residuos. Los compuestos xenobiéticos: los plasticos y sus efectos sobre la naturaleza
y sobre la salud humana y de otros seres vivos. Prevencién y gestidon adecuada de los residuos.

Iniciativas locales y globales para la implantacién de un modelo de desarrollo sostenible. Objetivos de
Desarrollo Sostenible: concepto y aplicacién.

Gestion medioambiental: instrumentos de gestidn, acuerdos internacionales y legislacién espafola.

C. Historia de la Tierra y la vida

C1
C.2
C3

Tiempo geoldgico y su escala. Métodos de datacion.
Proceso de fosilizacién. Concepto de fdsil guia. Resolucién de problemas de datacién geoldgica.

Principales acontecimientos geoldgicos a lo largo de la historia de la Tierra.
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Cambios en los grandes grupos de seres vivos a lo largo de la historia de la vida en la Tierra a la luz de
las teorias evolutivas. Extinciones masivas y sus causas.

Estratigrafia: principios fundamentales y resolucién de cortes geoldgicos.

Biodiversidad. Filogenia y evolucién: los grupos taxondmicos. Caracteristicas fundamentales.
Importancia de la conservacién de la biodiversidad.

D. La dinamica y composicion terrestres

D.1
D.2
D.3

D.4

D.5

D.6
D.7
D.8
D.9
D.10

D.11

Estructura, dindmica y funciones de la atmésfera y la hidrosfera.
Estructura, composicién y dindmica de la geosfera a la luz de la teoria de la tectdnica de placas.

Procesos geoldgicos internos: el relieve y la tecténica de placas. Tipos de bordes, relieves, actividad
sismica y volcdnica y rocas resultantes en cada uno de ellos.

Procesos geoldgicos externos: agentes causales y consecuencias sobre el relieve. Formas principales
de modelado del relieve y geomorfologia.

Edafogénesis: factores y procesos formadores del suelo. Edafodiversidad e importancia en su
conservacion.

Procesos geoldgicos y actividades humanas. Riesgos naturales.

Estrategias de prediccién, prevencidn y correccidn de los riesgos naturales.

Clasificacidn e identificacion de las rocas segun su origen y composicién. El ciclo litolégico.
Técnicas para la clasificacion e identificacion de minerales y rocas relevantes y del entorno.

Importancia de los minerales y las rocas y de sus usos cotidianos. La industria minera en Castilla y
Ledn.

Importancia de la conservacién del patrimonio geoldgico: Geoparques de Espaiia.

E. Fisiologia e histologia animal

E.l
E.2
E.3

E.4

E.5

Bioelementos y biomoléculas.
Principales tejidos animales: estructura y funcién.

Funcién de nutricidon: importancia bioldgica, estructura y fisiologia de los aparatos y sistemas de
digestion, respiracion, circulacién y excrecion, en diferentes grupos taxondmicos.

Funcién de relacién: importancia bioldgica, estructura y fisiologia de los receptores sensoriales,
sistemas de coordinacion (nervioso y endocrino) y de los drganos efectores, en diferentes grupos
taxonémicos.

Funcién de reproduccidn: importancia bioldgica, estructura y fisiologia de los aparatos reproductores
masculinos y femeninos, en diferentes grupos taxondmicos.

F. Fisiologia e histologia vegetal

F.1
F.2

F.3

F.4

Principales tejidos vegetales: estructura y funcidn.

Funcién de nutriciéon en las plantas: procesos de obtencién, transporte y composicion de los
nutrientes.

Balance general del proceso de la fotosintesis y su importancia para el mantenimiento de la vida en la
Tierra.

Funcién de relacién en vegetales: tropismos, nastias y fitohormonas.
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F.5 Procesos implicados en la reproduccién sexual de los vegetales (polinizacion, fecundacion, dispersion
de la semilla y el fruto) y la relacién de estos con el ecosistema.

F.6 Comparativa de los diferentes tipos de reproduccién asexual.

F.7 Ciclos bioldgicos: analisis de los tipos de reproduccién desde el punto de vista evolutivo

F.8 Adaptaciones de determinadas especies vegetales y caracteristicas del ecosistema en el que se
desarrollan.

G. Los microorganismos y formas acelulares

G.1
G.2
G.3
G4

G.5

G.6

Bacterias y arqueas: caracteristicas estructurales, funcionales, diferencias y clasificacion.
Metabolismo bacteriano: ejemplos de importancia ecoldgica (simbiosis y ciclos biogeoquimicos).
Microorganismos como agentes causales de enfermedades infecciosas: zoonosis y epidemias.

Cultivo de microorganismos: técnicas de aislamiento, esterilizacién, cultivo y estudio para la
experimentacién bioldgica.

Mecanismos de transferencia genética horizontal en bacterias: el problema de la resistencia a
antibidticos.

Formas acelulares (virus, viroides y priones): caracteristicas, mecanismos de infeccién e importancia
bioldgica.
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ANEXO Il: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo,
gestién de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CTA4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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