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MATEMÁTICAS 3.º ESO 

A. INTRODUCCIÓN, CONCEPTUALIZACIÓN Y CARACTERÍSTICAS DE LA MATERIA. 

La materia Matemáticas permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar 
todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educación secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado 
a algunos de ellos, en los siguientes términos: Cuando un mismo problema o tarea matemática se resuelve desde 
distintos puntos de vista, se transmite al alumnado la necesidad de escuchar y respetar las opiniones de otros y a 
defender las suyas propias, lo que supone desarrollar actitudes de tolerancia, cooperación y solidaridad.  

La resolución de tareas matemáticas, individuales o grupales, requieren esfuerzo y constancia en la 
búsqueda de la solución, por lo que contribuyen al desarrollo y refuerzo de hábitos de estudio.  

Aunque el acceso a los estudios STEM de las mujeres ha sido históricamente minoritario, su contribución 
ha sido relevante, y desde la materia es posible y necesario mostrar esta contribución a lo largo de la historia en el 
desarrollo de la ciencia, para contribuir en la eliminación de estereotipos y fomentar la participación de la mujer 
en los estudios STEM. 

 En la sociedad de la información cobra especial importancia una selección adecuada de las fuentes para 
garantizar la fiabilidad de estas. La materia Matemáticas aporta al alumnado, a través de la necesidad de 
relacionar conocimientos y usar instrumentos de análisis de datos, sentido crítico para seleccionar y utilizar datos y 
herramientas digitales adecuadas a cada situación, reconociendo aquellas interpretaciones incorrectas o 
manipuladas de los datos con los que trabaja y argumentando la interpretación correcta de los mismos.  

Las distintas disciplinas del conocimiento científico tienen una base común, la que proporciona el lenguaje 
y las herramientas matemáticas, por lo que esta materia es imprescindible para plantear y resolver problemas del 
ámbito científico. 

Por último, la materia contribuye, a través de la resolución de problemas, a fomentar la creatividad, el 
sentido crítico y la toma de decisiones, pilares fundamentales en el desarrollo como ciudadano. La reflexión sobre 
este proceso dota al alumnado de instrumentos para la adquisición de confianza y seguridad en sí mismo, con el 
objetivo de enfrentar restos cada vez más complejos. 

La materia Matemáticas contribuye a la adquisición de las distintas competencias clave que conforman el 
Perfil de salida en la siguiente medida: 

 Competencia en comunicación lingüística  

Contribuye a la competencia lingüística (CCL) puesto que el lenguaje es el vehículo para comprender las 
situaciones que se matematizan, argumentar y expresar las soluciones y sus implicaciones, interactuar en tareas 
grupales y definir con precisión conceptos propios de las matemáticas. 

 Competencia plurilingüe 

Las matemáticas son un lenguaje universal que requiere adquirir destrezas de transferencia con el lenguaje 
habitual y facilita el intercambio de información con distintas lenguas y culturas, por lo que supone una aportación 
importante a la competencia plurilingüe (CP).  

 Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería  

La competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (STEM) es a la que más contribuyen 
las matemáticas porque es la base del pensamiento científico, proporcionando herramientas como el 
razonamiento, la representación y el lenguaje matemático. 



 Competencia digital  

La materia es clave en la competencia digital (CD) al incluir métodos de análisis de datos y herramientas para el 
pensamiento computacional y crítico, vinculado a la resolución de problemas.  

 Competencia personal, social y aprender a aprender  

Los procesos de resolución de problemas que vertebran las matemáticas están directamente relacionados con la 
competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) puesto que fomentan procesos metacognitivos de 
reflexión y evaluación del aprendizaje y ponen en práctica estrategias de aceptación del error como parte del 
proceso de aprendizaje. 

 Competencia ciudadana 

La competencia ciudadana (CC) supone una reflexión crítica sobre los problemas sociales, a los que la materia 
Matemáticas contribuye con las herramientas de análisis e interpretación de datos, así como la comprensión de los 
conceptos y estructuras económicos, íntimamente relacionados con las matemáticas.  

 Competencia emprendedora  

La resolución de problemas y tareas complejas lleva consigo la planificación, el desarrollo de ideas creativas, la 
toma de decisiones razonadas, la gestión de tiempos y herramientas relacionadas con la competencia 
emprendedora (CE). 

 Competencia en conciencia y expresión culturales 

Las matemáticas proporcionan, a través del sentido espacial y la geometría, instrumentos para conocer e 
interpretar el patrimonio cultural y artístico y para expresar ideas de forma artística contribuyendo así a la 
competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC). 

B. DISEÑO DE LA EVALUACIÓN INICIAL. 

 La evaluación inicial será competencial, tendrá como referente las competencias específicas de cada 
ámbito y será contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que servirán 
de referencia para la toma de decisiones. Para ello se usará principalmente la observación diaria, así como otras 
herramientas. Los resultados de esta evaluación no figurarán como calificación en los documentos oficiales de 
evaluación. 

C. COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES 

OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES. 

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas aplicando 

diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener 

posibles soluciones. 

 Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de Salida: CCL1, CCL2, CCL3, 

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4. 

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas 

obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemático y su repercusión global. 

 Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de Salida: CCL1, STEM1, 

STEM2, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3. 

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma, reconociendo el valor 

del razonamiento y la argumentación para generar nuevo conocimiento. 



 Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de Salida: CCL1, CCL2, 

STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3. 

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, 

reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y 

resolver problemas de forma eficaz. 

 Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de Salida: STEM1, STEM2, 

STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3. 

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, interconectando conceptos y 

procedimientos para desarrollar una visión de las matemáticas como un todo integrado. 

 Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de Salida: STEM1, STEM3, 

CD2, CD3, CCEC1. 

6. Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser 

abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos para aplicarlos en 

situaciones diversas. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de Salida: CCL1, STEM1, 

STEM2, STEM3, STEM5, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1. 

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, información y resultados 

matemáticos usando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de Salida: STEM3, STEM4, 

CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4. 

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemáticos, usando 

lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la terminología matemática apropiada, para dar significado y 

coherencia a las ideas matemáticas. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de Salida: CCL1, CCL3, CP1, 

STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3. 

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en práctica estrategias 

de aceptación del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose ante situaciones de 

incertidumbre, para mejorarla perseverancia en la consecución de objetivos y el disfrute en el aprendizaje 

de las matemáticas. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de Salida: STEM5, CPSAA1, 

CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3. 

10.  Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demás, 

participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con oles asignados, para 

construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 

relaciones saludables. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de Salida: CCL5, CP3, 

STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3. 



Mapa de relaciones competenciales: 

 



D. RELACIÓN DE CONTENIDOS DE LA MATERIA. 

A. Sentido numérico 

A1. Conteo 

A1.1 Estrategias variadas de recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana (diagramas 

de árbol, técnicas de combinatoria, etc.) llegando solo si es necesario al uso de fórmulas. 

A2. Cantidad 

A2.1 Conjuntos numéricos como respuesta a diferentes necesidades: contar, medir, comparar, 

resolver ecuaciones... 

A2.2 Números racionales en la expresión de cantidades en contextos de la vida cotidiana. 

A2.3 Diferentes formas de representación de números racionales. 

A3. Sentido de las operaciones 

A3.1 Potencias de exponente racional. Propiedades. 

A3.2 Relaciones inversas entre las operaciones: comprensión y utilización en la simplificación y 

resolución de problemas. 

A3.3 Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicación, división y potenciación): 

cálculos de manera eficiente con números racionales tanto mentalmente como de forma 

manual, con calculadora u hoja de cálculo. 

A4. Relaciones 

A4.1 Selección de la representación más adecuada de una misma cantidad en cada situación o 

problema. 

A4.2 Conexiones entre las diferentes representaciones del número racional. 

A4.3 Patrones y regularidades numéricas. Reconocimiento, aplicación y uso de las sucesiones 

numéricas. 

A5. Educación Financiera 

A5.1 Información numérica en contextos financieros sencillos: interpretación. 

A5.2 Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y 

valor-precio en contextos cotidianos. 

B. Sentido espacial 

B1. Localización y sistemas de representación 

B.1.1 Vectores: coordenadas, operaciones. 

B2.  Movimientos y transformaciones 

B2.1Elementos básicos de las transformaciones: vectores, rectas, puntos y ángulos de giro. 

B2.2Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrías en situaciones diversas 

utilizando herramientas tecnológicas o manipulativas. 

B3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica 

B.3.1 Relaciones geométricas en contextos matemáticos y no matemáticos (arte, ciencia, vida 

diaria…). 

C. Sentido algebraico 



C1. Patrones 

C1.1 Patrones, pautas y regularidades: observación, predicción, búsqueda de términos que faltan 

y determinación de la regla de formación en casos sencillos, mediante palabras, gráficas, 

tablas o reglas simbólicas. 

C1.2 Fórmulas y términos generales: obtención mediante la observación de pautas y 

regularidades sencillas y su generalización. 

C2. Modelo matemático 

C2.1 Modelización de situaciones de la vida cotidiana usando, representaciones matemáticas y el 

lenguaje algebraico. 

C2.2 Traducción del lenguaje cotidiano al lenguaje algebraico. 

C2.3 Estrategias de deducción de conclusiones razonables a partir de un modelo matemático. 

C3.  Variable 

C3.1 Variable: comprensión del concepto como incógnita en ecuaciones cuadráticas, como 

indeterminadas en expresión de patrones o identidades notables y como cantidades 

variables en fórmulas y funciones cuadráticas. 

C3.2 Polinomios en una variable, operaciones básicas y factorización. 

C4.  Igualdad y desigualdad 

C4.1 Relaciones cuadráticas en situaciones de la vida cotidiana o matemáticamente relevantes: 

expresión mediante álgebra simbólica. 

C4.2 Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolución de problemas, especialmente 

aquellos basados en relaciones cuadráticas. Identidades notables. 

C4.3 Estrategias de búsqueda de soluciones en ecuaciones cuadráticas en situaciones de la vida 

cotidiana. 

C4.4 Ecuaciones cuadráticas: resolución mediante cálculo mental, métodos manuales o el uso de 

la tecnología según el grado de dificultad. 

C5. Relaciones y funciones 

C5.1 Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las 

modelizan. 

C5.2 Propiedades de las funciones a través de la representación gráfica (dominio y recorrido, 

monotonía y extremos, periodicidad, simetrías, puntos de corte, concavidad y 

convexidad). 

C5.3 Funciones cuadráticas: traducción de unas formas de representación a otras y estudio de 

sus propiedades. 

C5.4 Estrategias de deducción de la información relevante de una función mediante el uso de 

diferentes representaciones simbólicas. 

C6. Pensamiento computacional 

C6.1 Generalización y transferencia de procesos de resolución de problemas (como abstracción, 

pensamiento algorítmico y descomposición en partes) a otras situaciones, como pueden 



ser prácticas con datos, modelización y prácticas de simulación y de resolución de 

problemas computacionales. 

C6.2 Estrategias útiles en la interpretación y modificación de algoritmos incluyendo los que se 

usan para operar con expresiones algebraicas (Ruffini), resolver ecuaciones y representar 

funciones. 

C6.3 Estrategias de formulación de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante 

programas y otras herramientas. 

D. Sentido estocástico 

D1. Organización y análisis de datos 

D1.1 Importancia de la estadística a lo largo de la historia. 

D1.2 Elaboración de la ficha técnica de un estudio estadístico. 

D1.3 Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida cotidiana que 

involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales. 

D1.4 Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de variables cualitativas, 

cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales. 

D1.5 Gráficos estadísticos: representación mediante diferentes tecnologías (calculadora, hoja de 

cálculo, aplicaciones...) y elección del más adecuado. 

D1.6 Medidas de localización: interpretación y cálculo con apoyo tecnológico en situaciones 

reales. 

D1.7 Variabilidad: interpretación y cálculo, preferentemente con apoyo tecnológico, de medidas 

de dispersión en situaciones reales. 

D1.8 Comparación de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localización y 

dispersión. 

D1.9 Estudio de la representatividad de las medidas de centralización. 

D2.  Inferencia 

D2.1 Valoración de la necesidad o no de la elección de una muestra, y de su representatividad. 

D2.2 Formulación de preguntas adecuadas que permitan conocer las características de interés de 

una población. 

D2.3 Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones 

estadísticas: presentación de la información procedente de una muestra preferentemente 

mediante herramientas digitales. 

D2.4 Estrategias de deducción de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios 

y tomar decisiones adecuadas. 

E. Sentido socioafectivo 

E1. Creencias, actitudes y emociones 

E1.1 Esfuerzo y motivación: reconocimiento de su importancia en el aprendizaje de las 

matemáticas. 

E1.2 Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matemáticas. 

Autoconciencia y autorregulación. 

E1.3 Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el 

aprendizaje de las matemáticas. 



E1.4 Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y 

transformación del error en oportunidad de aprendizaje. 

E2. Trabajo en equipo y toma de decisiones 

E2.1 Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir 

conocimiento matemático. 

E2.2 Conductas empáticas y estrategias de gestión de conflictos. 

E3. Inclusión, respeto y diversidad 

E3.1 Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 

E3.2 La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos del conocimiento 

humano desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo 

responsable...) 

E. Vinculación de criterios de evaluación, indicadores de logro, contenidos de la materia 

y contenidos transversales. 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS DE MATERIA CONTENIDOS 

TRANSVERSALES 

INDICADORES DE LOGRO 

1.1 Interpretar problemas 

matemáticos y de la vida 

cotidiana, organizando los 

datos dados y/o localizando 

y seleccionando 

información, estableciendo 

las relaciones entre ellos y 

comprendiendo las 

preguntas formuladas. 

A Sentido numérico:  

A.1.1, A2.1, A2.2 

C Sentido algebraico:  

C.2.1., C.2.2., C.4.1. C.6.1., 

D. Sentido estocástico: 

D.1.4. 

 

La comprensión lectora 

La expresión oral y escrita 

El fomento del espíritu 

científico y crítico  

La creatividad  

 

1.1.1 Analiza y comprende 

el enunciado de los 

problemas.  

1.1.2 Comprende las 

preguntas formuladas. 

1.2 Aplicar herramientas y 
estrategias apropiadas que 
contribuyan a la resolución 
de problemas. 

A Sentido numérico:  

A.1.1, A2.1 

C Sentido algebraico: 
 C.4.4., C.6.1., C.6.3. 

 

El fomento del espíritu 
científico y crítico  
La creatividad  
Comunicación audiovisual 
Competencia digital  
 

1.2.1 Resuelve problemas, 
1.2.2 Utiliza estrategias 
heurísticas y procesos de 
razonamiento en la 
resolución de problemas, 
reflexionando sobre el 
proceso de resolución de 
problemas. 

1.3 Obtener soluciones 
matemáticas de un 
problema, activando los 
conocimientos y utilizando 
las herramientas 
tecnológicas necesarias. 

A A Sentido numérico:  

A.1.1, A2.1 

C Sentido algebraico:   
C.4.1., C.4.3. 
 

El fomento del espíritu 
científico y crítico  
La creatividad  
Comunicación audiovisual 
Competencia digital  
La expresión oral y escrita  

1.3.1 Obtiene soluciones de 
problemas sencillos. 

2.1 Comprobar la corrección 
matemática de las 
soluciones de un problema 
realizando los procesos 
necesarios. 

A. Sentido numérico:  
A.2.1, A.5.2. 

C Sentido algebraico:  
C.4.2. C.4.3 
 

El fomento del espíritu 
científico y crítico  
La expresión oral y escrita  

2.1.1 Comprueba la 
corrección de las soluciones 
de un problema. 

2.2 Comprobar la validez de 
las soluciones de un 
problema y su coherencia 
en el contexto planteado, 
evaluando el alcance y 
repercusión de estas desde 
diferentes perspectivas de 
género, de sostenibilidad, 
de consumo responsable, 
etc.. 

A Sentido numérico:  
A.5.2. 
C Sentido algebraico: 
 C.2.3., C.4.3. 

El fomento del espíritu 
científico y crítico  
La comprensión lectora  
La educación para la 
sostenibilidad y el consumo 
responsable 
La igualdad de género  
La educación para la salud 
La expresión oral y escrita  
La educación emocional y 
en valores  

2.2.1 Comprueba la validez 
de las soluciones de un 
problema. 
 2.2.2 Comprueba la 
coherencia de las soluciones 
de un problema dado. 
 



3.1 Formular y comprobar 
conjeturas sencillas de 
forma guiada analizando 
patrones, propiedades y 
relaciones. 

A Sentido numérico: 
 A.1.1, A.3.1., A.3.2. 
C. Sentido algebraico: 
C.1.1., C.1.2., C.4.4., C.6.1. 
D. Sentido estocástico: 
D.1.9., D.2.1., D.2.4.,  

El fomento del espíritu 
científico y crítico  
La creatividad  
La expresión oral y escrita  

3.1.1 Realiza estimaciones y 
elabora conjeturas sobre los 
resultados de los problemas 
a resolver, valorando su 
utilidad y eficacia.  
3.1.2 Analiza patrones y 
propiedades. 

3.2 Plantear variantes de un 
problema dado modificando 
alguno de sus datos o 
alguna condición del 
problema. 

C Sentido algebraico:  
C.2.1., C.6.1.,  
D Sentido estocástico: D.1.9. 
 

El fomento del espíritu 
científico y crítico  
La creatividad  
Comunicación audiovisual 
Competencia digital  
 

3.2.1 Se plantea nuevos 
problemas, a partir de uno 
resuelto: variando los datos, 
proponiendo nuevas 
preguntas, resolviendo 
otros problemas parecidos, 
planteando casos 
particulares o más 
generales de interés, 
estableciendo conexiones 
entre el problema y la 
realidad.  

3.3 Emplear herramientas 
tecnológicas adecuadas en 
la investigación y 
comprobación de 
conjeturas o problemas 
analizando el resultado 
obtenido. 

A Sentido numérico: 
A.3.1.,A.3.2. 
B Sentido espacial:  
B.3.1. 
C Sentido algebraico: C.4.3., 
C.5.2., C.5.3. 
D Sentido estocástico: 
D.1.8. 

El fomento del espíritu 
científico y crítico  
La comunicación 
audiovisual 
La competencia digital  
La creatividad  

3.3.1 Emplea herramientas 
tecnológicas para 
comprobar la solución de un 
problema. 
3.3.2 Analiza de forma 
razonada el resultado 
obtenido. 

4.1 Reconocer patrones, 
organizar datos y 
descomponer un problema 
en partes más simples 
facilitando su interpretación 
computacional. 

A Sentido numérico: 
 A.2.1., A.4.3., A.5.1. 
C: Sentido algebraico: 
C.1.1., C.5.2., C.5.4. 
D Sentido estocástico: 
D.1.2., D.1.3., D2.1., D.2.2., 
D.2.3., D.2.4. 
  

La comprensión lectora  
El fomento del espíritu 
científico y crítico  
La creatividad 
La expresión oral y escrita  
Competencia digital  
 

4.1.1 Descompone un 
problema en partes más 
sencillas.  
4.1.2 Identifica patrones, 
regularidades y leyes 
matemáticas en situaciones 
de cambio, en contextos 
numéricos, geométricos, 
funcionales, estadísticos y 
probabilísticos. 

4.2 Modelizar situaciones y 
resolver problemas de 
forma eficaz interpretando 
y modificando algoritmos. 

 C Sentido Algebraico:  
C.2.1., C.6.1., C.6.2. 

El fomento del espíritu 
científico y crítico  
La creatividad 
 

4.2.1 Plantea y resuelve 
problemas utilizando 
algoritmos sencillos. 

5.1 Reconocer las relaciones 
entre los conocimientos y 
experiencias matemáticas, 
formando un todo 
coherente. 

A. Sentido numérico:  
A.3.1., A.3.2., A.5.1. 
B Sentido espacial: 
B.3.1. 
C Sentido algebraico: 
C.3.2., c.4.2., C.5.2., C.5.4. 
D Organización y análisis de 
datos:  
D.1.1., d.1.2., D.1.4., D.1.6.  

El fomento del espíritu 
científico y crítico  
La expresión oral y escrita  

5.1.1 Reconoce las 
relaciones entre 
conocimientos y 
experiencias matemáticas. 

5.2 Realizar conexiones 
entre diferentes procesos 
matemáticos aplicando 
conocimientos y 
experiencias previas. 

A Sentido numérico: 
A.2.1., A.3.1., A.3.2. 
B Sentido espacial: 
B.3.1. 
C Sentido algebraico: 
C.3.1., C.3.2., C.4.4. 
D Sentido estocástico: 
D.1.4., D.1.6. 

El fomento del espíritu 
científico y crítico  
La expresión oral y escrita  
 

5.2.1 Aplica los 
conocimientos previos para 
identificar conexiones con 
diferentes procesos 
matemáticos. 

6.1 Reconocer situaciones 
susceptibles de ser 
formuladas y resueltas 
mediante herramientas y 
estrategias matemáticas,  
estableciendo conexiones 
entre el mundo real y las 
matemáticas y usando los 
procesos inherentes a la 
investigación: inferir, medir, 

A Sentido numérico:  
A.2.1., A.4.1., A.4.3. 
B Sentido espacial: 
B.3.1., C.3.1., C.4.1., C.5.1. 
D Sentido estocástico 
D.1.7. 
 

El fomento del espíritu 
científico y crítico  
La comprensión lectora  
La educación para la 
sostenibilidad y el consumo 
responsable  
La educación para la salud  
La igualdad de género  
La expresión oral y escrita  

6.1.1 Establece conexiones 
entre el mundo real y las 
matemáticas.  
 
6.1.2 Usa diferentes 
métodos (medir, comunicar, 
clasificar,…) para plantear 
situaciones reales mediante 
herramienta matemáticas. 



comunicar, clasificar y 
predecir. 

La comunicación 
audiovisual  
El emprendimiento social y 
empresarial  
Las tecnologías de la 
información y la 
comunicación, y su uso ético 
y responsable  

6.2 Identificar conexiones 
coherentes entre las 
matemáticas y otras 
materias resolviendo 
problemas 
contextualizados. 

A Sentido numérico:  
A.1.1., A.3.1.,  
B Sentido espacial: 
B.3.1. 
C Sentido algebraico: 
C.2.1. 

El fomento del espíritu 
científico y crítico  
La expresión oral y escrita  
La creatividad  
 

6.2.1 Resuelve problemas 
relacionados con otras 
materias. 

6.3 Reconocer y saber 
expresar la aportación de 
las matemáticas al progreso 
de la humanidad y su 
contribución a la superación 
de los retos que demanda la 
sociedad actual. 

A Sentido numérico: 
A.3.1. 
B Sentido espacial:  
B.3.1. 
D Sentido estocástico 
D.1.1. 
E Sentido socioafectivo: 
E.3.2. 

La educación para la 
sostenibilidad y el consumo 
responsable  
La igualdad de género  
La educación para la salud 
La expresión oral y escrita  
La comunicación 
audiovisual  
El emprendimiento social y 
empresarial  
La educación emocional y 
en valores 
La competencia digital  
La formación estética  

6.3.1 Conoce la aportación 
de las matemáticas al 
progreso de la humanidad.  
 
6.3.2 Conoce la contribución 
de las matemáticas a la 
superación de los retos de la 
sociedad actual. 

7.1 Representar conceptos, 
procedimientos, 
información y resultados 
matemáticos de modos 
distintos y con diferentes 
herramientas, incluidas las 
digitales, visualizando 
ideas, estructurando 
procesos matemáticos y 
valorando su utilidad para 
compartir información. 

A Sentido numérico: 
A.2.1., A.3.1., A.3.2, A.4.1., 
A.4.2. 
B Sentido espacial: 
B.1.1., B.2.1., B.2.2. 
C Sentido algebraico: 
C.3.2., C.5.1., C.5.2., C.5.3., 
C.5.4. 
D Sentido estocástico: 
D.1.4., D.1.5., D.1.6, D.1.7. 

El fomento del espíritu 
científico y crítico  
La expresión oral y escrita  
La comunicación 
audiovisual  
La competencia digital  
La creatividad  
Las tecnologías de la 
información y la 
comunicación, y su uso ético 
y responsable  

7.1.1 Representa conceptos, 
procedimientos, 
información y resultados 
matemáticos de diferentes 
maneras. 

7.2 Elaborar 
representaciones 
matemáticas que ayuden en 
la búsqueda de estrategias 
de resolución de una 
situación problematizada 

A Sentido numérico:  
A.1.1., A.4.1., A.4.3. 
B Sentido espacial: 
B.1.1., B.2.1., B.2.2. 
C Sentido algebraico 
C.1.2., C.5.1., C.5.2., C.5.3. 
D Sentido estocástico 
D.1.4., D.1.5., D.1.7. 

El fomento del espíritu 
científico y crítico  
La comunicación 
audiovisual 
La competencia digital  
La creatividad  
Las tecnologías de la 
información y la 
comunicación, y su uso ético 
y responsable 

7.2.1 Utiliza 
representaciones 
matemáticas para resolver 
problemas. 

8.1 Comunicar información 
utilizando el lenguaje 
matemático apropiado, 
utilizando diferentes 
medios, incluidos los 
digitales, oralmente y por 
escrito, al describir, explicar 
y justificar razonamientos, 
procedimientos y 
conclusiones. 

A Sentido numérico: 
A.5.2. 
C Sentido algebraico: 
C.2.2. 
D Sentido estocástico: 
D.1.2., D.1.4. 

La comprensión lectora  
La igualdad de género  
La expresión oral y escrita  
La comunicación 
audiovisual  
La competencia digital  
La creatividad  
Las tecnologías de la 
información y la 
comunicación, y su uso ético 
y responsable  

8.1.1 Comunica información 
utilizando el lenguaje 
matemático apropiado. 
8.1.2 Describe y explica 
razonamientos de forma 
oral y escrita utilizando 
diferentes medios. 

8.2 Reconocer y emplear el 
lenguaje matemático 
presente en la vida 
cotidiana comunicando 
mensajes con contenido 
matemático con precisión y 
rigor. 

A Sentido numérico: 
A.2.1., A.4.1.,  
C Sentido algebraico: 
C.4.1., C.5.1. 
E: Sentido socioafectivo: 
E.3.2. 
 

La comprensión lectora  
La igualdad de género  
La educación para la salud  
La expresión oral y escrita  
El emprendimiento social y 
empresarial  

8.2.1 Reconoce el lenguaje 
matemático presente en la 
vida cotidiana.  
8.2.2 Comunica mensajes 
con contenido matemático 
con precisión. 



9.1 Gestionar las emociones 
propias y reconocer las 
ajenas, desarrollar el 
autoconcepto matemático 
como herramienta 
generando expectativas 
positivas ante nuevos retos 
matemáticos. 

E Sentido socioafectivo: 
E.1.1., E.1.2, E.1.3,  

El emprendimiento social y 
empresarial  
La educación emocional y 
en valores  
El respeto mutuo y la 
cooperación entre iguales 

9.1.1 Reconoce las 
emociones propias.  
9.1.2 Valora la importancia 
de las matemáticas para 
resolver situaciones nuevas.  
9.1.3 Afronta de forma 
positiva problemas nuevos. 

9.2 Mostrar una actitud 
positiva y perseverante, 
aceptando la crítica 
razonada al hacer frente a 
las diferentes situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas. 

E Sentido socioafectivo: 
E.1.1, E.1.3, E.1.4,   

El emprendimiento social y 
empresarial  
La educación emocional y 
en valores  
El respeto mutuo y la 
cooperación entre iguales 

9.2.1 Muestra una actitud 
positiva y perseverante.  
9.2.2 Acepta la crítica 
razonada. 

10.1 Colaborar activamente 
y construir relaciones 
trabajando con las 
matemáticas en equipos 
heterogéneos, respetando 
diferentes opiniones, 
comunicándose de manera 
efectiva, pensando de 
forma crítica y creativa y 
tomando decisiones y 
juicios informados. 

E Sentido socioafectivo: 
E.2.1, E.2.2, E.3.1,  

La igualdad de género  
La educación emocional y 
en valores  
La creatividad  
El emprendimiento social y 
empresarial  
El respeto mutuo y la 
cooperación entre iguales  
Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza  

10.1.1 Colabora 
activamente en las tareas 
de equipo, 
independientemente del 
grupo.  
10.1.2 Respeta las opiniones 
de los demás. 10.1.3 Se 
comunica de forma efectiva 
y respetuosa.  
10.1.4 Trabaja de forma 
creativa. 

10.2 Participar en el reparto 
de tareas que deban 
desarrollarse en equipo, 
aportando valor, 
favoreciendo la inclusión, la 
escucha activa, asumiendo 
el rol asignado y 
responsabilizándose de la 
propia contribución al 
equipo. 

E Sentido socioafectivo: 
E.2.1, E.2.2 

La igualdad de género  
La educación emocional y 
en valores  
El emprendimiento social y 
empresarial  
La creatividad  
El respeto mutuo y la 
cooperación entre iguales 
Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza 

10.2.1 Participa en las 
tareas de equipo de forma 
respetuosa. 

F. Metodología didáctica. 

Se respetarán los principios básicos del aprendizaje, en función de las características de 3º ESO. Así como, la 

naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales de nuestro entorno, la disponibilidad de recursos del 

centro y, en especial, las características del alumnado. 

Asimismo, se tendrá en cuenta lo establecido en los artículos 12 y 13, junto a los anexos II.A y III, del 

Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenación y el currículo de la 

educación secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y León. 

Además, se tendrán en cuenta los siguientes principios metodológicos propios del centro: 

• Se procurará una enseñanza activa, vivencial y participativa del alumnado. 

• Se partirá de los conocimientos previos del alumnado, así como de su nivel competencial, introduciendo 

progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta manera un aprendizaje 

constructivista. 

• Se atenderá a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en función de sus necesidades 

educativas. 



• Se procurará un conocimiento sólido de los contenidos curriculares. 

• Se propiciará en el alumnado la observación, el análisis, la interpretación, la investigación, la capacidad 

creativa, la comprensión, el sentido crítico, la resolución de problemas y la aplicación de los 

conocimientos adquiridos a diferentes contextos. 

• Se utilizarán las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo y valuación en el desarrollo 

de algún contenido. En relación con ello, y en el marco del Plan Digital, se seguirán las indicaciones 

establecidas en el anexo I de la propuesta curricular del centro. 

En cuanto a los estilos de enseñanza, se emplearán aquellos en los que el alumnado tenga un rol activo y 

participativo y que se reflejará en la toma decisiones referidas tanto a la organización de las actividades, como 

a su desarrollo, e incluso a la propia evaluación. El enfoque comunicativo será imprescindible para el desarrollo 

y adquisición de las competencias clave.  

En cuanto a las estrategias más relevantes para promover el aprendizaje del alumnado se utilizará el aprendizaje 

interactivo, el aprendizaje cooperativo y el autoaprendizaje. Las técnicas a emplear para implementar las 

estrategias serán motivadoras, activas, participativas y adecuadas al tipo de alumnado y contexto, al contenido 

a trabajar y a la distribución de espacios y tiempos. Estas técnicas serán variadas. 

En cuanto a los tipos de agrupamientos, serán variados dependiendo de las actividades, tareas... que se vayan 

a desarrollar: individuales, ya que reforzarán el trabajo autónomo y la autorregulación del aprendizaje; en 

parejas o en pequeño grupo, ya que facilitarán la comprensión de los problemas matemáticos y fomentarán el 

trabajo cooperativo y colaborativo, además de actitudes de respeto hacia los demás; en gran grupo, para 

fomentar el respeto e interés por opiniones diferentes y el respeto del turno de palabra. 

En cuanto a la organización de tiempos y espacios, será flexible, dinámica y atenderá al tipo de 

actividad a desarrollar, al alumnado de 3º ESO y a la estrategia que se quiera trabajar. El entorno de 

aprendizaje favorecerá la confianza personal para que aumenten las garantías de adquisición de las 

competencias del alumnado. Además, los espacios serán diversos y enriquecedores y favorecerán el 

aprendizaje de las matemáticas por parte del alumnado. En cuanto a los espacios serán tanto físicos 

como digitales.  

 

G. CONCRECIÓN DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS 

Se realizarán situaciones y actividades, al menos una por trimestre, que impliquen el despliegue por 

parte del alumnado de actuaciones asociadas a las competencias clave y específicas, y que contribuyan a 

la adquisición y desarrollo de las mismas; estas estarán relacionadas con los saberes básicos 

desarrollados en cada trimestre. 

Ejemplo de un proyecto: 

PROYECTO 3: Resolución de ecuaciones de 2º grado con puzle algebraico 

La presente situación de aprendizaje de resolución de ecuaciones de segundo grado está basada en la 
utilización de un modelo geométrico manipulativo y visual como mediador complementario al lenguaje 
ordinario y al de comunicación didáctica, denominada puzle algebraico. 
Objetivo principal: 
Facilitar la comprensión y adquisición del conocimiento algebraico curricular, en concreto las ecuaciones de 
segundo grado, de todo el alumnado en el difícil paso de la aritmética al álgebra, y en particular del alumnado 



con dificultades (con adaptaciones o con diferencias lingüísticas  y culturares). Esta actividad pretende ser una 
herramienta eficaz de atención a la diversidad. 

Temporalización:  6 sesiones  

Fundamentación curricular 

Competencias 
específicas 

Criterios de 
evaluación 

Indicadores de logro Descriptores 
operativos 

Objetivos de etapa 

CE. 1, CE 2, CE 3, CE. 
4, CE. 5, CE. 7, CE .8, 
CE 9, CE. 10,  

1.2 
2.1 
3.1, 3.2 
4.1, 4.2 
5.1, 5.2. 
6.1. 
7.1, 7.2. 
8.1., 8.2. 
9.1, 9.2. 
 
10.1, 10.2 

1.2.1, 1.2.2 
2.1.1. 
3.1.1, 3.1.2, 3.2.1 
4.1.1, 4.1.2, 4.2.1 
5.1.1, 5.2.1 
6.1.1, 6.1.2 
7.1.1, 7.2.1 
8.1.1, 8.2.1, 8.2.2 
9.1.1, 9.1.2, 9.1.3, 9.2.1, 
9.2.2 
10.1.1, 10.1.4, 10.2.1 

CCL 1, CCL 2, CCL 
3,  CCL 5 
STEM 1, STEM 2, 
STEM 3, STEM 4 
STEM 5 
CPSAA 1, CPSAA 4, 
CPSAA 3, CPSAA 5 
CE 2, CE 3 
CD 1, CD 2, CD 3 , 
CD 5 
CCEC 1, CCEC 4,  
CP 1, CP 3 
CC 2, CC 3 

a), b), c),d), f), g), 
h), j) , l) 

Contenidos de la materia Contenidos de carácter transversal 

− Identificar, nombrar, clasificar las formas más frecuentes de 
una ecuación de 2º grado a partir de su expresión algebraica. 

− Determinar si un valor dado es solución de una ecuación de 2º 
grado 

− Obtener ecuaciones de 2º grado equivalentes a una dada. 

− Reducir una ecuación de 2º grado a su forma general 

− Obtener la expresión factorizada de una ecuación de 2º grado. 
Binomios notables. 

− Resolución de ecuaciones incompletas mediante métodos 
directos. 

− Resolver ecuaciones de 2º grado mediante: la factorización, el 
método completar cuadrado y por fórmula 

− Determinar el número de soluciones de una ecuación de 2º 
grado a partir de su expresión algebraica a partir de la 
ecuación equivalente factorizada o en forma de binomio al 
cuadrado o mediante el discriminante. 

− Construir ecuaciones de 2º grado a partir de sus soluciones 

− Determinar las soluciones de una ecuación de 2º grado a partir 
de los coeficientes de su expresión general. Regla de Cardano 

− Expresión oral y escrita. 

− La comunicación audiovisual 

− El fomento del espíritu científico y 

crítico  

− La creatividad  

− El respeto mutuo y la cooperación 

entre iguales 

− Educación para la convivencia 

escolar proactiva, orientada al 

respeto de la diversidad como 

fuente de riqueza 

− La igualdad de género  

 

Carácter interdisciplinar del proyecto 

Se trabajarán contenidos de Educación Plástica, Visual y Audiovisual, Tecnología y Digitalización. 

PROYECTOS Título de la actividad Contenidos 
Descriptores 
operativos 

Recursos 

1 

La factura del teléfono.  
Una decisión lógica. 

Números racionales e 
irracionales. 
Porcentajes. 
Información en 
contextos financieros. 

STEM 1,  
STEM 4, 
CCL 3,  
CD 1, CD 2, CD 3,  
CD 5,  
CPSAA 1, CPSAA 4, 
CPSAA 3, CPSAA 5 
CE 1, 
CE 2 

Anuncios  
Internet 
Excel 

2 

La espiral de Teodoro. 
Las matemáticas en la 
Historia. 

Números irracionales. 
Teorema de Pitágoras 
Geometría plana. 

CCEC 1,  
CCEC 4, 
CD 2, CD 3,  
CD 5 

Textos científicos. 
GeoGebra (APP) 



 

 

H. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR. 

a. Materiales de desarrollo curricular 

1 Impresos 

• Libro de texto. 

• Materiales elaborados por el departamento. 

• Cuadernos de actividades. 

2 Digitales e informáticos 

• Teams. 

• Geogebra. 

• Idoceo Connect 

• Otros. 

3 Medios audiovisuales y multimedia 

• Vídeos materia. 

• Otros 

b. Recursos de desarrollo curricular 

1 Impresos 

• Prensa. 

• Revisitas especializadas 

2 Digitales e informáticos 

• Ordenador. 

• Pizarra Digital Interactiva. 

3 Medios audiovisuales y multimedia 

STEM 1 

3 

Resolución de 
ecuaciones cuadráticas 
con puzle algebraico. 

Números reales. 
Ecuaciones 
cuadráticas. 
Cálculo mental. 
Identidades notables. 
Regla de Cardano 

CCL 1, CCL 2, CCL 
3,  CCL 5 
STEM 1, STEM 2, 
STEM 3, STEM 4 
STEM 5 
CPSAA 1, CPSAA 4, 
CPSAA 3, CPSAA 5 
CE 2, CE 3 
CD 1, CD 2, CD 3 , 
CD 5 
CCEC 1, CCEC 4,  
CP 1, CP 3 
CC 2, CC 3 

Goma EVA 
Soporte de 
medida y corte. 
Cutter y regla 

4 

El árbol de Pitágoras. 
Un fractal muy 
pitagórico. 

Teorema de Pitágoras. 
Arco capaz. 
Figuras planas. 
Fractal. 

CCEC1, CCEC2, 
CCEC4,  
CCL3,  
CD1, CD2, CD5, 
CE3,  
CPSAA4, STEM2 

Textos científicos 
GeoGebra 
(APP) 



• Podcast. 

4  Materiales manipulativos. 

I. Concreción de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo 

del currículo de la materia. 

A continuación, se concreta la implicación desde la materia en los diferentes planes, programas y proyectos del 

centro: 

• Plan de Lectura: en el departamento se trabaja el plan de lectura de forma continuada, al plantear 

problemas contextualizados en los que tienen que comprender el contexto, extraer la información 

necesaria para resolverlos y entender lo que se les está pidiendo. 

• Proyecto de internacionalización del centro: a través de diversas actuaciones y actividades prácticas se 

colaborará desde el departamento de matemáticas en el desarrollo del proyecto de internacionalización 

del centro. 

• Proyecto Fomento de la igualdad real y efectiva entre hombres y mujeres: Se trabajará ofreciéndoles 

modelos de situaciones reales en las que se da una relación de igualdad entre hombres y mujeres y 

participando en la actividad Mujeres enigmáticas. 

• Plan de digitalización del centro: se valorará la competencia digital del alumnado atendiendo a las 

directrices marcadas por dicho plan, recogidas en la Propuesta Curricular. 

J. Actividades complementarias y extraescolares. 

I.  

Titulo  Nivel Temporalización S.A. vinculada 

Concurso Canguro matemático todos 1 sesión marzo La actividad no está 
vinculada a ninguna S.A. 
por ser optativa. Se 
trabajan las siguientes 
competencias específicas: 
CE1, CE2, CE3, CE4, CE6. 

Descripción 

Actividad que consiste en participar en el concurso Canguro matemático, que se celebra todos los años en 
marzo a nivel nacional.  

II.  

Titulo  Nivel Temporalización S.A  vinculada 

Día internacional de las matemáticas Todos 1 sesión  
mes de marzo 

Matemáticas para todo el 
mundo 
 

Descripción 

Actividad que se celebra todos los años el 14 de marzo, a nivel internacional. Se propondrá un concurso de 
comics, posters, etc. Se realizarán actividades recreativas en el aula y alguno de los proyectos propuestos 
en la página idm314.com. 

K. Evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado. 

a. Técnicas e instrumentos de evaluación:  

• Las técnicas a emplear serán variadas para facilitar y asegurar la evaluación integral del alumnado y 

permitir una valoración objetiva de todo el alumnado; incluirán propuestas contextualizadas y realistas; 



propondrán situaciones de aprendizajes y admitirán su adaptación a la diversidad de alumnado. Se 

utilizará para cada técnica, los siguientes instrumentos de evaluación: 

o De observación 

▪ Registro anecdótico 

▪ Guía de observación 

o De desempeño 

▪ Cuaderno del alumno 

▪ Proyecto. 

o De rendimiento 

▪ Prueba oral 

▪ Prueba escrita 

b. Temporalización:  

• La evaluación será continua sin perjuicio de la realización, a comienzo de curso, de una evaluación 

inicial. En todo caso, la unidad temporal de programación será la situación de aprendizaje. 

• Las técnicas e instrumentos deberán aplicarse de forma sistemática y continua a lo largo de todo el 

proceso educativo. 

c. Agentes:  

• Se utilizará la heteroevaluación, la autoevaluación y la coevaluación. 

d. Criterios de calificación:  

• Se establecen los criterios de calificación (o peso) de cada uno de los criterios de evaluación de la 

materia.  

Todos los criterios de evaluación de la materia tendrán el mismo peso. 

• En virtud de la relación entre instrumentos y criterios de evaluación, se determinan, a continuación, los 

criterios de calificación de cada instrumento de evaluación: 

Instrumentos de 
evaluación 

Peso (%) 

Guía de observación 5 % 

Portfolio 5% 

Proyecto 5 % 

Prueba escrita 70 % 

Prueba oral 10% 

Cuaderno del alumno 5% 

Total 100% 

 



• En virtud de la relación entre situaciones de aprendizaje y criterios de evaluación, se determinan, a 

continuación, los criterios de calificación de cada situación de aprendizaje: 

 

Todas las situaciones de aprendizaje tienen el mismo peso en la evaluación 

L. Atención a las diferencias individuales del alumnado. 

Los textos que habitualmente se utilizan como referencia en clase incluyen muchas más actividades de las 

que posiblemente se van a poder realizar, y agrupadas por niveles de dificultad, esto permite adaptarlas a las 

diferentes capacidades y ritmos de los alumnos, escogiendo en cada caso las más adecuadas (con fines de ampliación 

y o refuerzo según corresponda). 

Por otro lado, dado el carácter de la materia, constantemente se están recordando los conceptos y 

procedimientos básicos y se está insistiendo en las actitudes imprescindibles. 

No obstante, se desarrollarán las medidas de atención a la diversidad y planes de refuerzo y recuperación para 

aquellos alumnos que lo necesiten y se tendrán en cuenta las directrices incluidas en el Plan General de Refuerzo 

y Recuperación del Centro, incluido en la Programación General Anual. 

Planes específicos 

• De refuerzo 

Para los alumnos que no hayan promocionado el curso anterior, se aplicarán planes específicos de 

refuerzo con los que el departamento tratará de corregir las carencias que tengan, llevando a cabo con 

dicho alumnado un seguimiento más exhaustivo de sus progresos en la materia y reforzando las 

deficiencias que presente con actividades de apoyo.  

Estos planes de refuerzo se revisarán periódicamente, en diferentes momentos del curso y, en todo 

caso, a la finalización de este. 

• De recuperación 

Para los alumnos que hayan promocionado con la materia pendiente, se aplicarán planes de refuerzo 

con los que el departamento ayudará a los alumnos a que alcancen los criterios de evaluación 

asociados a la materia. Los alumnos tendrán que superar dos pruebas (podrán ser escritas, orales, 

proyectos…)  a lo largo del curso. Dichas pruebas se diseñarán de manera que se puedan evaluar todos 

los criterios de evaluación del curso anterior, a través de los contenidos de la materia, intentando que 

entre la mitad de los contenidos en cada prueba. 

 En caso de no superar la primera prueba, los alumnos se podrán examinar en la segunda prueba 

de toda la materia. 

 Los alumnos serán evaluados por su profesor/a de matemáticas del curso actual. 

Estos planes de recuperación se revisarán periódicamente, en diferentes momentos del curso y, en 

todo caso, a la finalización de este. 

• De enriquecimiento curricular 

Para el alumnado cuyo progreso y características lo requiera, se aplicará un plan de enriquecimiento 

curricular que se ajustará a lo establecido en la propuesta curricular. 

Dicho plan incluirá: 



o Incorporar conocimientos multidisciplinares mediante ampliaciones horizontales de 

contenidos. 

o Contemplar la metodología didáctica del aprendizaje basado en proyectos, la resolución de 

problemas de cierta complejidad, el desarrollo de experimentos y/o el aprendizaje 

cooperativo. 

o Se combinarán trabajos obligatorios con otros de carácter voluntario que se ajusten a sus 

interese particulares. 

o Se utilizará el refuerzo positivo ante sus colaboraciones en clase, reforzando su autoestima 

personal y académica, así como su papel en el grupo. 

o Se proporcionarán actividades adicionales o de ampliación. 

o Se podrán realizar exámenes con preguntas extra para subir nota. 

Adaptaciones curriculares: 

• De acceso 

Se realizarán las modificaciones o provisión de recursos espaciales, materiales, personales o de 

comunicación necesarios para facilitar a determinado alumnado el desarrollo del currículo. 

o Mobiliario adaptado 

o Ayudas técnicas y tecnológicas 

o Otros 

• No significativas 

Se realizarán modificaciones individualizadas de los elementos no prescriptivos del currículo para el 

alumnado que lo requiera. 

o Tiempos 

o Actividades 

o Material 

o Otros 

• Significativas 

Se realizarán las modificaciones de los elementos prescriptivos del currículo para el alumnado que lo 

requiera. 

o Competencias específicas 

o Criterios de evaluación 

o Otros 

Se refleja en la siguiente tabla el alumnado atendido y sus adaptaciones: 

Alumnos PT Curso Medidas 

MMA 3ºA Adaptación 4º y 5º de Primaria. 

2 h de apoyo fuera del aula. 

RSR 3ºA Adaptación 6º de Primaria y 1º ESO. 

2 h de apoyo fuera del aula. 

 



M. Secuencia de unidades temporales de programación. 

Unidad Título Sesiones * Evaluación 

1 Números racionales e irracionales 12 

1ª 
 

2 Potencias y raíces 12 

3 Lenguaje algebraico 12 

4 Operaciones con polinomios 12 

5 Ecuaciones  12 

2ª 
 

6 Sistemas de ecuaciones 12 

7 Sucesiones 8 

8 Funciones. Características globales 8 

9 Recta, parábola e hipérbola 8 

10 Teoremas de Thales y Pitágoras 8 

3ª 
 

11 Movimientos 8 

12 Áreas y volúmenes 12 

13 Estadística y probabilidad 16 

Total sesiones 140  

* Siempre que las características del grupo lo permitan 

N. Orientaciones para la evaluación de la programación de aula y de la práctica docente. 

Se tendrán en cuenta dos ámbitos de evaluación: de la programación de aula y de la práctica docente. 

1. Evaluación de la programación didáctica y de la programación de aula: 

a. Elaboración de la programación de aula. 

b. Contenido de la programación de aula. 

c. Grado de cumplimiento de lo establecido en la programación de aula. 

d. Revisión de la programación de aula. 

2. Evaluación de la práctica docente: 

a. Planificación de la Práctica docente. 

a.1. Respecto de los componentes de la programación de aula. 
a.2. Respecto de la coordinación docente. 

b. Motivación hacia el aprendizaje del alumnado. 

b.1. Respecto de la motivación inicial del alumnado. 
b.2. Respecto de la motivación durante el proceso. 

c. Proceso de enseñanza-aprendizaje. 

c.1. Respecto de las actividades. 
c.2. Respecto de la organización del aula. 
c.3. Respecto del clima en el aula. 
c.4. Respecto de la utilización de recursos y materiales didácticos. 

d. Seguimiento del proceso de enseñanza-aprendizaje. 

d.1. Respecto de lo programado. 
d.2. Respecto de la información al alumnado.  
d.3. Respecto de la contextualización. 



e. Evaluación del proceso. 

e.1. Respecto de los criterios de evaluación e indicadores de logro. 
e.2. Respecto de los instrumentos de evaluación. 

Las técnicas e instrumentos que se utilizarán para llevar a cabo la evaluación del proceso de enseñanza y de la 

práctica docente son: 

• El análisis de la programación de aula. 

• La observación. 

• Grupos de discusión, en el seno de cualquiera de los órganos de coordinación docente en el que cada 

miembro expone su perspectiva y se levanta acta.  

• Cuestionarios, bajo la modalidad de auto informe. 

• Diario del profesor, a partir de la reflexión que cada profesor hace de su propia acción educativa, y que 

puede quedar reflejada en la programación de aula.  

Los momentos que se utilizarán son: 

La evaluación será continua, ya que los procesos de enseñanza y la práctica docente, están en permanente 

revisión, actualización y mejora. En todo caso, el parámetro temporal de referencia será la unidad 

temporal de programación. 

Los agentes evaluadores serán: 

Los profesores, que realizarán una autoevaluación sobre la programación de aula que ellos han diseñado y sobre su 

propia acción como docentes. 

O. Procedimiento para la evaluación de la programación didáctica. 

Se evaluará la programación docente basándose en las directrices para la evaluación del proceso de enseñanza y de 
la práctica docente recogidas en la propuesta curricular del centro. 

 Con dicha evaluación se pretende: 

• Asegurar la calidad de los procesos de enseñanza-aprendizaje. 

• Garantizar la equidad en la educación. 

• Mejorar el trabajo del profesorado, sirviendo de apoyo y promoción de su desarrollo profesional. 

Se tendrán en cuenta los siguientes ámbitos de evaluación: 

• Evaluación de la programación didáctica y de la programación de aula. Se evaluarán los siguientes aspectos: 

Elaboración, contenido, grado de cumplimiento, revisión e información ofrecida. 

• Evaluación de la práctica docente. Se evaluarán los siguientes aspectos: 

Planificación, motivación, proceso de enseñanza-aprendizaje, Seguimiento del proceso, evaluación del proceso 

Se evaluará a través de las reuniones de departamento, de manera colaborativa y recogiendo las decisiones tomadas 
en el acta de departamento y a través de autoevaluaciones como las que se adjuntan. Con los resultados obtenidos 
se elaborarán propuestas de mejora. 

Se evaluará de forma continua durante todo el curso y mediante las autoevaluaciones a final de curso. 

Serán los profesores del departamento los encargados de realizar la evaluación. 


