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1. OBJETIVOS DE ETAPA 
 

Los objetivos de la etapa son los establecidos en el artículo 6 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, 
por el que se establece la ordenación y el currículo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y León. 
 
2. COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS 
 
Las competencias clave, según la denominación adoptada por el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, 
son aquellas que proporcionan al alumnado formación, madurez intelectual y humana, conocimientos, 
habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con 
responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisición y el logro de las competencias 
indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educación 
superior. 
Las competencias clave son las siguientes: 
 

a) Competencia en comunicación lingüística (CCL) 
La competencia en comunicación lingüística es la habilidad de identificar, comprender, 
expresar, crear e interpretar conceptos, pensamientos, sentimientos, hechos y opiniones de 
forma oral (escuchar y hablar), escrita (leer y escribir) o signada, mediante materiales visuales, 
sonoros o de audio y digitales en las distintas disciplinas y contextos. Esto implica interactuar 
eficazmente con otras personas, de manera respetuosa, ética, adecuada y creativa en todos los 
posibles ámbitos y contextos sociales y culturales, tales como la educación y la formación, la 
vida privada, el ocio o la vida profesional. 
El desarrollo de esta competencia constituye la base para el pensamiento propio 
y para la construcción del aprendizaje posterior en todos los ámbitos del saber, y está vinculado 
a la reflexión acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos de cada área 
del conocimiento, así como a los usos de la oralidad, la escritura o la signación para pensar y 
para aprender, además de hacer posible la dimensión estética del lenguaje y el disfrute de la 
cultura literaria.  
 

b) Competencia plurilingüe (CP) 
La competencia en comunicación plurilingüe es la habilidad de utilizar distintas 
lenguas de forma adecuada y efectiva para el aprendizaje y la comunicación. En líneas 
generales, comparte las principales capacidades de la competencia en comunicación lingüística, 
es decir, identificar, comprender, expresar, crear e interpretar conceptos, pensamientos, 
sentimientos, hechos y opiniones de forma oral, escrita y signada en diversos contextos sociales 
y culturales de acuerdo con los deseos o las necesidades de cada cual. 
Además, esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles lingüísticos 
individuales. También implica aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias 
que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clásicas, y, en su caso, 
mantener y adquirir destrezas en la(s) lengua(s) materna(s), así como en las lenguas oficiales. 
Integra, asimismo, dimensiones históricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y 
respetar la diversidad lingüística y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la 
convivencia democrática. 
 

c) Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (STEM) 
De sus siglas en inglés “Science, Technology, Engineering & Mathematics”, la 
competencia STEM integra la comprensión del mundo, junto a los cambios causados por la 
actividad humana, utilizando el pensamiento y la representación matemática, los métodos 
científicos, la tecnología y los métodos de la ingeniería para transformar el entorno a partir de 
la responsabilidad de cada individuo como ciudadano. Así, la competencia matemática es la 
habilidad de desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matemático, junto a sus 
herramientas de pensamiento y representación, al objeto de describir, interpretar y predecir 
distintos fenómenos que permitan resolver problemas en situaciones cotidianas. 
La competencia en ciencia es la habilidad de comprender y explicar el mundo 
natural y social utilizando un conjunto de conocimientos y metodologías, incluidas la 
observación, la experimentación y la contrastación, con el fin de plantear preguntas y extraer 
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conclusiones basadas en pruebas para así poder interpretar, conservar y mejorar el mundo 
natural y el contexto social. 
La competencia en tecnología e ingeniería comprende la aplicación de los 
conocimientos y metodologías propios de las ciencias en respuesta a lo que se percibe como 
deseos o necesidades humanos en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad. 
 

d) Competencia digital (CD) 
La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, seguro, crítico, 
saludable, sostenible y responsable de las tecnologías digitales para el aprendizaje, en el 
trabajo y para la participación en la sociedad, así como la interacción con estas. Incluye la 
alfabetización en información y datos, la comunicación y la colaboración, la alfabetización 
mediática, la creación de contenidos digitales (incluida la programación), la seguridad (incluido 
el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos 
relacionados con la propiedad intelectual, la privacidad, la resolución de problemas y el 
pensamiento computacional y crítico. 
 

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) 
La competencia personal, social y de aprender a aprender es la habilidad de 
reflexionar sobre uno mismo, gestionar el tiempo y la información eficazmente, colaborar con 
otros de forma constructiva, mantener la resiliencia y gestionar el aprendizaje y la carrera 
propios. Incluye la habilidad de hacer frente a la incertidumbre y la complejidad, adaptarse a 
los cambios, iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje, contribuir al propio bienestar físico y 
emocional, conservar la salud física y mental, y ser capaz de llevar una vida saludable y 
orientada al futuro, expresar empatía y gestionar los conflictos en un contexto integrador y de 
apoyo. 
 

f) Competencia ciudadana (CC) 
La competencia ciudadana es la habilidad de actuar como ciudadanos 
responsables y participar plenamente de forma responsable y constructiva en la vida social y 
cívica, basándose en la comprensión de los conceptos y fenómenos básicos relativos al 
individuo, a la organización del trabajo, a las estructuras sociales, económicas, culturales, 
jurídicas y políticas, así como al conocimiento de los acontecimientos mundiales y el 
compromiso con la sostenibilidad, en especial con el cambio demográfico y climático en el 
contexto mundial. 
 

g) Competencia emprendedora (CE) 
La competencia emprendedora es la habilidad de la persona para actuar con 
arreglo a oportunidades e ideas que aparecen en diferentes contextos, y transformarlas en 
actividades personales, sociales y profesionales que generen resultados de valor para otros. Se 
basa en la innovación, la creatividad, el pensamiento crítico y la resolución de problemas, en 
tomar la iniciativa, la perseverancia, la asunción de riesgos y la habilidad de trabajar tanto 
individualmente como de manera colaborativa en la planificación y gestión de proyectos de 
valor financiero, social o cultural adoptando planteamientos éticos. 
 

h) Competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC) 
La competencia en conciencia y expresión culturales implica comprender y 
respetar diferentes formas en que las ideas, las emociones y el significado se expresan de 
forma creativa y se comunican en las distintas culturas, así como a través de una serie de artes 
y otras manifestaciones culturales. Implica esforzarse por comprender, desarrollar y expresar 
las ideas propias y un sentido de pertenencia a la sociedad o de desempeñar una función en 
esta en distintas formas y contextos. 

 
DESCRIPTORES OPERATIVOS 
 
Los descriptores operativos que identifican el nivel de desarrollo de cada competencia clave que el 
alumnado debe lograr al finalizar bachillerato son: 
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Competencia en comunicación lingüística (CCL) 
 
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, corrección y 
adecuación a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas 
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y 
argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales. 
 
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales 
de los distintos ámbitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicación, 
para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.  
 
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autónoma información procedente de diferentes 
fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los 
riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla 
de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y crítico a la par que respetuoso con la 
propiedad intelectual.  
 
 
CCL4. Lee con autonomía obras relevantes de la literatura poniéndolas en relación con su contexto 
sociohistórico de producción, con la tradición literaria anterior y posterior y examinando la huella de su 
legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretación argumentada de las obras, 
crear y recrear obras de intención literaria y conformar progresivamente un mapa cultura.  
 
CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada 
de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos 
discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también 
ética de los diferentes sistemas de comunicación.  
 
Competencia plurilingüe (CP) 
 
CP1. Utiliza con fluidez, adecuación y aceptable corrección una o más lenguas, además de la lengua 
familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad 
y autonomía en diferentes situaciones y contextos de los ámbitos personal, social, educativo y 
profesional.  
 
CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma 
sistemática su repertorio lingüístico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.  
 
CP3. Conoce y valora críticamente la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad, 
integrándola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensión mutua como característica 
central de la comunicación, para fomentar la cohesión social.  
 
Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (STEM) 
 
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en 
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolución de 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 
 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la 
modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y 
contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la experimentación y la investigación, 
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la 
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.  
 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar 
productos que den solución a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la 
participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose 
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ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la 
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.  
 
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, 
en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos.) y aprovechando la 
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma crítica la contribución de la ciencia y la 
tecnología en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.  
 
STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física y 
mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando 
principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible 
adquiriendo compromisos como ciudadano en el ámbito local y global.  
 
Competencia digital (CD) 
 
CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo funcionan los motores de búsqueda en 
internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de 
manera crítica y organizando el almacenamiento de la información de manera adecuada y segura para 
referenciarla y reutilizarla posteriormente.  
 
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas 
de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital para ampliar sus recursos 
y generar nuevo conocimiento.  
 
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en línea 
y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar 
colaborativamente y compartir información, gestionando de manera responsable sus acciones, 
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.  
 
CD4. Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los 
datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible 
de dichas tecnologías.  
 
CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades 
concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético.  
 
Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) 
 
CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de objetivos de forma 
autónoma para hacer eficaz su aprendizaje.  
CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autónoma, gestionando constructivamente los cambios, la 
participación social y su propia actividad para dirigir su vida.  
 
CPSAA2. Adopta de forma autónoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar físico y mental 
propio y de los demás, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo más 
saludable.  
 
CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demás, siendo consciente de la 
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empática e 
independiente y desarrollar su inteligencia.  
CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuánime, según 
sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecución de objetivos 
compartidos.  
CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, información e ideas de los medios de comunicación, 
para obtener conclusiones lógicas de forma autónoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.  
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CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos y los procesos de la construcción del 
conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados 
de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver 
problemas con autonomía.  
 
Competencia ciudadana (CC) 
 
CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensión social, histórica, cívica y moral de su propia 
identidad, para contribuir a la consolidación de su madurez personal y social, adquirir una conciencia 
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomía y el espíritu crítico, y establecer una interacción 
pacífica y respetuosa con los demás y con el entorno. 
 
CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma crítica y consecuente, los principios, 
ideales y valores relativos al proceso de integración europea, la Constitución Española, los derechos 
humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades 
grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos democráticos, el 
compromiso ético con la igualdad, la cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía 
mundial. 
 
 CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosóficos fundamentales y de 
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando 
todo tipo de discriminación y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad 
efectiva entre mujeres y hombres.  
 
CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el 
entorno, realizando un análisis crítico de la huella ecológica de las acciones humanas, y demostrando un 
compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y hábitos que conduzcan al logro de los 
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climático.  
 
Competencia emprendedora (CE) 
 
CE1. Evalúa necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido crítico y ético, evaluando su 
sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos específicos, el impacto que puedan 
suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos 
contextos, tanto locales como globales, en el ámbito personal, social y académico con proyección 
profesional emprendedora.  
 
CE2. Evalúa y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demás, haciendo uso de 
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos económicos y financieros 
específicos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen 
el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la 
acción una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.  
 
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con 
sentido crítico y ético, aplicando conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles de planificación 
y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un 
prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una 
oportunidad para aprender.  
 
Competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC) 
 
CCEC1. Reflexiona, promueve y valora críticamente el patrimonio cultural y artístico de cualquier época, 
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de 
expresión, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.  
 
CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artísticas y 
culturales del patrimonio, mediante una postura de recepción activa y deleite, diferenciando y 



8 
 

analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, así como los lenguajes y 
elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.  
 
CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espíritu crítico, 
realizando con rigor sus propias producciones culturales y artísticas, para participar de forma activa en 
la promoción de los derechos humanos y los procesos de socialización y de construcción de la identidad 
personal que se derivan de la práctica artística. 
CCEC3.2 Descubre la autoexpresión, a través de la interactuación corporal y la experimentación con 
diferentes herramientas y lenguajes artísticos, enfrentándose a situaciones creativas con una actitud 
empática y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginación.  
 
CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, 
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para diseñar y producir proyectos artísticos y culturales 
sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen 
sirviéndose de la interpretación, la ejecución, la improvisación o la composición. 
CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con 
creatividad y eficacia a los desempeños derivados de una producción cultural o artística, individual o 
colectiva, utilizando diversos lenguajes, códigos, técnicas, herramientas y recursos plásticos, visuales, 
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y 
comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y económicas que ofrecen.  
 
3. MATEMÁTICAS I 

 
La finalidad de las matemáticas en el bachillerato científico es dotar al alumnado de la base 

fundamental para desarrollar la abstracción y la capacidad de relación entre los diferentes conceptos 
científicos y tecnológicos. Es importante dominar el lenguaje matemático para comprender el resto de 
las materias, especialmente las científicas que serán bases para sus estudios posteriores. 

 
3.1. COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA 

ETAPA. MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES. 

 

 

 

 

 

 Competencias específicas Descriptores operativos 
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1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la 
tecnología aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento 
para obtener posibles soluciones.  

CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, 
CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, 
CE3. 
 

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema 
empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su 
idoneidad.  
 

STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, 
CC3, CE3.  

 

R
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o
n
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n
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e

b
a

 

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el 
razonamiento, la argumentación, la creatividad y el uso de herramientas 
tecnológicas, para generar nuevo conocimiento matemático.  
 

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, 
CD2, CD3, CD5, CE3.  
 

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, 
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante 
el uso de las matemáticas, para modelizar y resolver situaciones de la 
vida cotidiana y del ámbito de la ciencia y la tecnología.  

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, 
CD3, CD5, CE3.  
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5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas 
matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, 
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje 
matemático.  
 

STEM1, STEM3, CD2, CD3, 
CCEC1.  
 

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas con otras áreas de 
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando 
conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y 
desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones 
diversas.  

STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, 
CC4, CE2, CE3, CCEC1.  
 
 

C
o

m
u

n
ic

ac
ió

n
 y

 
re

p
re

se
n

ta
ci

ó
n

 

7. Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos 
seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar 
razonamientos matemáticos.  

CCL1, STEM3, CD1, CD2, CD5, 
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.  
 

8. Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, 
empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para 
organizar y consolidar el pensamiento matemático.  
 

CCL1, CCL3, CP1, STEM2, 
STEM4, CD3, CCEC3.2.  
 

D
e

sa
rr

o
llo

 

so
ci

o
af

e
ct

iv
o

 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando 
las propias emociones, respetando las de los demás y organizando 
activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error 
como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de 
incertidumbre, para perseverar en la consecución de objetivos en el 
aprendizaje de las matemáticas.  

CP3, STEM5, CPSAA1.1, 
CPSAA1.2, CPSAA3.1, 
CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.  
 

 

 
3.2. CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA  

 
La materia Matemáticas permite desarrollar en el alumnado las capacidades 
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato, 
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos: 

La resolución de problemas y tareas matemáticas requiere la argumentación y contribución 
desde diferentes puntos de vista, transmitiendo al alumnado la necesidad de escuchar y respetar las 
opiniones de otros, así como a defender las suyas propias, lo que supone desarrollar actitudes de 
tolerancia, cooperación y solidaridad.  

Las matemáticas en esta etapa requieren esfuerzo, constancia y perseverancia en la búsqueda 
de las soluciones por lo que contribuyen al desarrollo y refuerzo de los hábitos de estudio y disciplina.  

En el bachillerato el alumnado debe expresarse con precisión científica utilizando los términos 
adecuados dentro del lenguaje matemático, para ello se precisa una correcta expresión oral y escrita, así 
como una comprensión lectora adecuada. 
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 En la sociedad de la información cobra especial importancia una selección adecuada de las 
fuentes para garantizar la fiabilidad de las mismas. La materia Matemáticas aporta al alumnado, a través 
de la necesidad de relacionar conocimientos y contrastar resultados, así como de los instrumentos de 
análisis de datos, sentido crítico para seleccionar y utilizar las herramientas digitales más adecuadas a 
cada situación, reconociendo aquellas interpretaciones incorrectas o manipuladas de los datos con los 
que trabaja y argumentando la interpretación correcta de los mismos. 

 La investigación en matemáticas requiere desarrollar creatividad y flexibilidad en el 
razonamiento y aporta perseverancia, capacidad de trabajo y de abstracción mediante la resolución de 
problemas, aprendiendo a trabajar tanto individualmente como en grupo, cualidades esenciales en el 
desarrollo social y laboral de la persona.  

Finalmente, el razonamiento matemático, propicia que el alumnado de bachillerato tenga una 
percepción más objetiva de la realidad, y sea capaz de resolver problemas que contribuirán a la mejora 
de su salud física y mental y de su relación con el medio ambiente.  
 

3.3. CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE 
  
La materia Matemáticas contribuye a la adquisición de las distintas competencias clave en el 
bachillerato en la siguiente medida: 
  
Competencia en comunicación lingüística 
Contribuye a la competencia lingüística (CCL) puesto que el lenguaje es el vehículo para comprender e 
interpretar las situaciones que se matematizan, argumentar y comunicar resultados y sus implicaciones, 
interactuar en tareas grupales y definir con precisión conceptos propios de la matemática. 
 
Competencia plurilingüe 
Las matemáticas son un lenguaje universal que requiere adquirir destrezas de traducción con el lenguaje 
ordinario que debe ser transmitido con precisión, de manera independiente de lenguas, culturas o 
creencias, facilitando la comunicación global, por lo que supone una aportación importante a la 
competencia plurilingüe (CP).  
 
Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería 
La competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (STEM) es a la que más 
contribuye la materia Matemáticas. La materia aportará las herramientas de análisis, abstracción y 
síntesis que requiere la competencia STEM. Permitirá al alumnado construir modelos que permitan dar 
soluciones a los problemas científicos y tecnológicos. 
 
Competencia digital  
La contribución de la materia a la Competencia digital (CD) tiene que ver con el uso de herramientas 
digitales en el tratamiento de la información y en la resolución de problemas científicos y tecnológicos, 
así como con el desarrollo del pensamiento computacional. Esto supone la selección de la información, 
el tratamiento y análisis de la misma, así como el desarrollo de soluciones tecnológicas.  
 
Competencia personal, social y aprender a aprender  
La forma de abordar los problemas de matemáticas está directamente relacionada con la competencia 
personal, social y aprender a aprender (CPSAA). El desarrollo de la resiliencia al aceptar el error propio y 
la empatía al valorar los avances del grupo son propios de los procesos de metacognición de las 
matemáticas. Competencia ciudadana Dado que las matemáticas están conectadas con casi todas las 
áreas del conocimiento, y en su desarrollo se requiere asumir todo el proceso histórico y social que ha 
llevado a los logros actuales, es una materia clave para adoptar una actitud dialogante que permita 
avanzar a través del respeto a las ideas ajenas, facilitando la igualdad efectiva de hombres y mujeres, así 
como del resto de los ODS. Esta característica es clave en la consecución de la competencia ciudadana 
(CC).  
 
Competencia emprendedora  
La resolución de problemas, basada en la modelización de situaciones reales, la investigación, la 
formulación y la comprobación de conjeturas contribuye de manera eficaz a la competencia 
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emprendedora (CE), ya que requiere creatividad y flexibilidad en la toma de decisiones para aplicar los 
conocimientos específicos a la resolución eficaz e innovadora de distintos retos.  
 
Competencia en conciencia y expresión culturales  
Conocer y experimentar la relación de las matemáticas con el proceso de creación de expresiones 
culturales en nuestro patrimonio, así como con los elementos tecnológicos que han ayudado en su 
desarrollo, facilita el análisis del papel que tienen en la transformación del mundo que nos rodea. De 
esta forma se pone en valor la diversidad cultural y se contribuye al desarrollo de la competencia en 
conciencia y expresiones culturales (CCEC).  
 

3.4. CONTENIDOS. TEMPORALIZACIÓN. 
 
A. Sentido numérico. 
  
1. Sentido de las operaciones. (Primer trimestre) 

• Adición y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.  

• Estrategias para operar con números reales, complejos y vectores: cálculo mental o escrito en los 
casos sencillos y con herramientas tecnológicas en los casos más complicados.  

• Desarrollo de la comprensión de la combinatoria como técnica de conteo. 

• Logaritmos: comprensión y utilización para simplificar y resolver problemas. 
  
2. Relaciones. (Primer y segundo trimestre) 

• Los números complejos como soluciones de ecuaciones polinómicas que carecen de raíces reales. 

• Conjunto de vectores: estructura, comprensión y propiedades.  

• Historia de la incorporación de los diferentes conjuntos numéricos hasta llegar a los complejos. 
  

B. Sentido de la medida.  
 
1. Medición. (Primer, segundo y tercer trimestre) 

• Trigonometría: Relación entre razones trigonométricas. Resolución de triángulos. Teoremas del 
seno, coseno.  

• Cálculo de longitudes y medidas angulares en el plano euclídeo.  

• La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenómenos aleatorios. 
 
2. Cambio. (Segundo y tercer trimestre) 

• Límites: estimación y cálculo a partir de una tabla, un gráfico o una expresión algebraica. 

• Continuidad de funciones: aplicación de límites en el estudio de la continuidad. 

• Derivada de una función: definición a partir del estudio del cambio en diferentes contextos. 
Interpretación geométrica.  

• Cálculo de derivadas elementales.  

• Resolución de problemas de optimización en situaciones sencillas: aplicación de la derivada.  
 
C. Sentido espacial.  
 
1. Formas geométricas de dos dimensiones. (Segundo trimestre) 

• Objetos geométricos de dos dimensiones (vectores, rectas, lugares geométricos): análisis de las 
propiedades y determinación de sus atributos. 

• Resolución de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con 
coordenadas cartesianas. 

  
2. Localización y sistemas de representación. (Segundo trimestre) 

• Relaciones de objetos geométricos en el plano: representación y exploración con ayuda de 
herramientas digitales o manuales.  

• Expresiones algebraicas de objetos geométricos: selección de la más adecuada en función de la 
situación a resolver.  
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3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica. (Segundo trimestre) 

• Representación de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales o manuales.  

• Modelos matemáticos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la resolución de problemas en el 
plano. Conexiones con otras disciplinas y áreas de interés.  

• Conjeturas geométricas en el plano: validación por medio de la deducción y la demostración de 
teoremas.  

• Modelización de la posición y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores. 
 
D. Sentido algebraico. 
 
1. Patrones. (Primer trimestre) 

• Generalización de patrones en situaciones sencillas.  
 
2. Modelo matemático. (Primer trimestre) 

• Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificación y determinación de la 
clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.  

• Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelización de situaciones en diversos contextos.  
 
3. Igualdad y desigualdad. (Primer trimestre) 

• Resolución de ecuaciones (incluyendo polinómicas, con radicales, racionales sencillas, 
exponenciales y logarítmicas), inecuaciones (polinómicas y racionales  
sencillas), sistemas de ecuaciones no lineales y sistemas de inecuaciones lineales en diferentes 
contextos.  

• Resolución de sistemas de ecuaciones lineales con tres incógnitas mediante el método de Gauss.  
 
4. Relaciones y funciones. (Segundo y tercer trimestre)  

• Análisis, representación gráfica e interpretación de relaciones mediante herramientas tecnológicas. 

• Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinómicas, exponenciales, racionales 
sencillas, irracionales sencillas, logarítmicas, trigonométricas y a trozos: comprensión y 
comparación.  

• Operaciones con funciones. Composición de funciones. Función inversa. Relación entre la gráfica de 
una función y la de su inversa.  

• Álgebra simbólica en la representación y explicación de relaciones matemáticas de la ciencia y la 
tecnología.  

 
5. Pensamiento computacional. (Primer, segundo y tercer trimestre) 

• Formulación, resolución y análisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología 
utilizando herramientas o programas adecuados.  

• Comparación de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento lógico. 
 
E. Sentido estocástico. 
  
1. Organización y análisis de datos. (Tercer trimestre) 

• Organización de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribución conjunta y 
distribuciones marginales y condicionadas. Análisis de la dependencia estadística. 

• Estudio de la relación entre dos variables mediante la regresión lineal y cuadrática: valoración 
gráfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlación y causalidad.  

• Coeficientes de correlación lineal y de determinación: cuantificación de la relación lineal, predicción 
y valoración de su fiabilidad en contextos científicos y tecnológicos.  

• Calculadora, hoja de cálculo o software específico en el análisis de datos estadísticos.  
 
2. Incertidumbre. (Tercer trimestre) 
 

• Estimación de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.  

• Cálculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de 
equiprobabilidad y en combinación con diferentes técnicas de recuento.  
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• Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de árbol y tablas 
de contingencia. Teorema de la probabilidad total.  

 
3. Inferencia. (Tercer trimestre) 
 

• Análisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnológicas y manuales 
con el fin de emitir juicios y tomar decisiones.  

 
F. Sentido socioafectivo. 
 
1. Creencias, actitudes y emociones. (Primer, segundo y tercer trimestre) 

• Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales 
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matemáticas. 

• Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos 
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matemáticas.  

 
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. (Primer, segundo y tercer trimestre)  

• Reconocimiento y aceptación de diversos planteamientos en la resolución de problemas y tareas 
matemáticas, transformando los enfoques de los demás en nuevas y mejoradas estrategias propias, 
mostrando empatía y respeto en el proceso.  

• Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de problemas y tareas matemáticas, 
en equipos heterogéneos.  

 
3. Inclusión, respeto y diversidad. (Primer, segundo y tercer trimestre) 

• Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva: la escucha activa, la formulación de 
preguntas o solicitud y prestación de ayuda cuando sea necesario. 

• Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas a lo 
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnología.  

  
  

3.5. CRITERIOS DE EVALUACIÓN E INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS CONTENIDOS CON LOS 

QUE SE ASOCIAN Y LOS CONTENIDOS TRANSVERSALES QUE SE TRABAJAN. 

 

 CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
DESCRIPTORES 
OPERATIVOS 

INDICADORES DE LOGRO 

C
O

M
P

ET
EN

C
IA

 E
SP

EC
ÍF

IC
A

 1
 

1.1 Manejar algunas estrategias y 
herramientas, incluidas las digitales, en la 
modelización y resolución de problemas de la 
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología, 
evaluando su eficiencia en cada caso.  
 

CCL2, STEM1, STEM3, 
CD2, CPSAA4, CE3  
 

1.1.1 Resuelve problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y la tecnología. 
1.1.2 Maneja estrategias y 
herramientas en la resolución de 
problemas. 
1.1.3 Evalúa la eficiencia de las 
estrategias y herramientas utilizadas. 

1.2 Obtener todas las posibles soluciones 
matemáticas de problemas de la vida cotidiana 
y de la ciencia y la tecnología, describiendo el 
procedimiento utilizado.  

CCL2, STEM2, CPSAA4, 
CPSAA5, CE3  
 

1.2.1 Obtiene todas las posibles 
soluciones de problemas. 
1.2.2 Describe los procedimientos 
utilizados en la resolución de 
problemas.  

C
O

M
P

ET
EN

C
IA

 

ES
P

EC
ÍF

IC
A

 2
 

2.1 Comprobar la validez matemática de las 
posibles soluciones de un problema utilizando 
el razonamiento y la argumentación.  

STEM1, STEM2, CE3  
 

2.1.1 Comprueba la validez matemática 
de las posibles soluciones de un 
problema utilizando el razonamiento y 
la argumentación. 

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de un 
problema en función del contexto (de 
sostenibilidad, de consumo responsable, 

STEM1, STEM2, CD3, 
CPSAA4, CC3, CE3  
 

2.2.1 Selecciona la solución más 
adecuada de un problema en función 
del contexto, usando el razonamiento y 
la argumentación. 
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equidad...) usando el razonamiento y la 
argumentación.  

C
O

M
P

ET
EN

C
IA

 

ES
P

EC
ÍF

IC
A

 3
 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matemático a 

partir de la formulación de conjeturas y 
problemas de forma guiada.  

CCL1, STEM1, STEM2 
 

3.1.1 Formula conjeturas y problemas 
para adquirir nuevo conocimiento 
matemático. 

3.2 Emplear herramientas tecnológicas 
adecuadas en la formulación o investigación de 
conjeturas o problemas.  

STEM1, STEM2, CD1, 
CD2, CD3  
 

3.2.1 Emplea herramientas 
tecnológicas en la formulación de 
conjeturas o problemas. 

C
O

M
P

ET
EN

C
IA

 

ES
P

EC
ÍF

IC
A

 4
 

 

4.1 Interpretar, modelizar y resolver 
situaciones problematizadas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y la tecnología, 
utilizando el pensamiento computacional, 
modificando y creando algoritmos.  
 

STEM1, STEM2, CD2, 
CD3 
 

4.1.1 Interpreta, plantea y resuelve 
problemas utilizando el pensamiento 
computacional 
4.1.2 Modifica y crea algoritmos para 
resolver problemas. 

C
O

M
P

ET
EN

C
IA

 E
SP

EC
ÍF

IC
A

 5
 5.1 Manifestar una visión matemática 

integrada, investigando y conectando las 
diferentes ideas matemáticas.  

STEM1, STEM3, CD2, 
CD3, CCEC1  
 

5.1.1 Investiga y conecta diferentes 
ideas matemáticas. 

5.2 Resolver problemas en contextos 
matemáticos estableciendo y aplicando 
conexiones entre las diferentes ideas 
matemáticas.  

STEM1, STEM3, CD2, 
CD3  
 

5.2.1 Aplica conexiones entre las 
diferentes ideas matemáticas para 
resolver problemas. 

C
O

M
P

ET
EN

C
IA

 E
SP

EC
ÍF

IC
A

 6
 

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, 
utilizando procesos matemáticos, 
estableciendo y aplicando conexiones entre el 
mundo real, otras áreas de conocimiento y las 
matemáticas.  

STEM1, STEM2, CD2, 
CPSAA5, CE3  
 

6.1.1 Establece conexiones entre el 
mundo real, otras áreas de 
conocimiento y las matemáticas. 
6.1.2 Utiliza diferentes procesos 
matemáticos para resolver problemas. 

6.2 Analizar la aportación de las matemáticas al 
progreso de la humanidad, reflexionando sobre 
su contribución en la propuesta de soluciones a 
situaciones complejas y a los retos científicos y 
tecnológicos que se plantean en la sociedad.  
 

CC4, CE2, CCEC1  
 

6.2.1 Analiza la aportación de las 
matemáticas al progreso de la 
humanidad. 
6.2.2 Reflexiona sobre la contribución 
de las matemáticas en la propuesta de 
soluciones a situaciones complejas y a 
los retos científicos y tecnológicos de la 
sociedad actual. 

C
O

M
P

ET
EN

C
IA

 E
SP

EC
ÍF

IC
A

 7
 7.1 Representar ideas matemáticas, 

estructurando diferentes razonamientos 
matemáticos y seleccionando las tecnologías 
más adecuadas.  
 

CCL1, STEM3, CD1, CD2, 
CD5  
 

7.1.1 Utiliza diferentes razonamientos 
matemáticos y selecciona las 
tecnologías más adecuadas para 
representar ideas matemáticas. 

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de 
representación, valorando su utilidad para 
compartir información.  
 

STEM3, CD2, CD5, CE3, 
CCEC4.1  
 

7.2.1 Selecciona y utiliza distintas 
formas de representación. 
7.2.2 Valora la utilidad de las distintas 
formas de representación para 
compartir información. 

C
O

M
P

ET
EN

C
IA

 E
SP

EC
ÍF

IC
A

 8
 8.1 Mostrar organización al comunicar las ideas 

matemáticas empleando el soporte, la 
terminología y el rigor apropiados.  
 

CCL1, CCL3, CP1, STEM2, 
STEM4, CD3, CCEC3.2  
 

8.1.1 Muestra organización al 
comunicar las ideas matemáticas 
empleando el soporte, la terminología 
y el rigor apropiados. 

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje 
matemático en diferentes contextos, 
comunicando la información con precisión y 
rigor.  
 

CCL1, CP1, STEM2, 
STEM4  
 

8.2.1 Reconoce y emplea el lenguaje 
matemático en diferentes contextos. 
8.2.2 Comunica la información 
matemática con precisión y rigor.   
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C
O

M
P

ET
EN

C
IA

 E
SP

EC
ÍF

IC
A

 9
 

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, 
identificando y gestionando emociones y 
aceptando y aprendiendo del error como parte 
del proceso de aprendizaje de las matemáticas.  
 

STEM5, CPSAA1.1, 
CPSAA1.2, CC2, CE2  
 

9.1.1 Identifica y gestiona emociones 
para afrontar situaciones de 
incertidumbre. 
9.1.2 Acepta y aprende del error como 
parte del proceso de aprendizaje de las 
matemáticas. 

9.2 Mostrar una actitud positiva y 
perseverante, aceptando y aprendiendo de la 
crítica razonada al hacer frente a las diferentes 
situaciones de aprendizaje de las matemáticas.  
 

STEM5, CPSAA1.1, 
CPSAA1.2, CPSAA3.1, 
CE2  
 

9.2.1 Muestra una actitud positiva y 
perseverante ante las diferentes 
situaciones de aprendizaje de las 
matemáticas. 
9.2.2 Acepta y aprende de la crítica 
razonada. 

9.3 Participar en tareas matemáticas de forma 
activa en equipos heterogéneos, respetando 
las emociones y experiencias de los demás, 
escuchando su razonamiento, identificando las 
habilidades sociales más propicias y 
fomentando el bienestar grupal y las relaciones 
saludables  
 

CP3, STEM5, CPSAA3.1, 
CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2  
 

9.3.1 Participa activamente en tareas 
matemáticas en equipos heterogéneos. 
9.3.2 Respeta las emociones y 
experiencias de los demás. 
9.3.3 Escucha el razonamiento de sus 
compañeros. 
9.3.4 Identifica las habilidades sociales 
más propicias. 
9.3.5 Fomenta el bienestar grupal y las 
relaciones saludables. 

 
 
CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 
CONTENIDOS 

CONTENIDOS 

TRANSVERSALES 

1.1 Manejar algunas 
estrategias y 
herramientas, 
incluidas las 
digitales, en la 
modelización y 
resolución de 
problemas de la vida 
cotidiana y de la 
ciencia y la 
tecnología, 
evaluando su 
eficiencia en cada 
caso.  

• Adición y producto escalar de vectores: propiedades y 
representaciones.  

• Los números complejos como soluciones de ecuaciones 
polinómicas que carecen de raíces reales. 

• Expresiones algebraicas de objetos geométricos: selección de la 
más adecuada en función de la situación a resolver.  

• Modelos matemáticos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la 
resolución de problemas en el plano. Conexiones con otras 
disciplinas y áreas de interés.  

• Modelización de la posición y el movimiento de un objeto en el 
plano mediante vectores. 

• Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelización de 
situaciones en diversos contextos.  

• Calculadora, hoja de cálculo o software específico en el análisis 
de datos estadísticos.  

• Las Tecnologías de la 
Información y la 
Comunicación, y su uso 
responsable. 

• Actividades que 
fomenten el interés y el 
hábito de lectura. 

• Actividades que 
fomenten destrezas para 
una correcta expresión 
escrita. 
 

1.2 Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de 
problemas de la vida 
cotidiana y de la 
ciencia y la 
tecnología, 
describiendo el 
procedimiento 
utilizado.  

• Adición y producto escalar de vectores: propiedades y 
representaciones.  

• Estrategias para operar con números reales, complejos y 
vectores: cálculo mental o escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos más complicados.  

• Logaritmos: comprensión y utilización para simplificar y resolver 
problemas. 

• Conjunto de vectores: estructura, comprensión y propiedades. 

• Resolución de ecuaciones (incluyendo polinómicas, con 
radicales, racionales sencillas, exponenciales y logarítmicas), 
inecuaciones (polinómicas y racionales sencillas), sistemas de 
ecuaciones no lineales y sistemas de inecuaciones lineales en 
diferentes contextos.  

• Resolución de sistemas de ecuaciones lineales con tres 
incógnitas mediante el método de Gauss.  

• Límites: estimación y cálculo a partir de una tabla, un gráfico o 
una expresión algebraica. 

• Resolución de problemas relativos a objetos geométricos en el 
plano representados con coordenadas cartesianas. 

• Técnicas y estrategias 
propias de la oratoria 
que proporcionen al 
alumnado confianza en 
sí mismo, gestión de sus 
emociones y mejora de 
sus habilidades sociales. 

• Actividades que 
fomenten el interés y el 
hábito de lectura. 

• Actividades que 
fomenten destrezas para 
una correcta expresión 
escrita. 
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2.1 Comprobar la 
validez matemática 
de las posibles 
soluciones de un 
problema utilizando 
el razonamiento y la 
argumentación.  
 

• Adición y producto escalar de vectores: propiedades y 
representaciones.  

• Estrategias para operar con números reales, complejos y 
vectores: cálculo mental o escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos más complicados.  

• Logaritmos: comprensión y utilización para simplificar y resolver 
problemas. 

• Los números complejos como soluciones de ecuaciones 
polinómicas que carecen de raíces reales. 

• Trigonometría: Relación entre razones trigonométricas. 
Resolución de triángulos. Teoremas del seno, coseno.  

• Cálculo de longitudes y medidas angulares en el plano euclídeo.  

• Representación de objetos geométricos en el plano mediante 
herramientas digitales o manuales.  

• Resolución de ecuaciones (incluyendo polinómicas, con 
radicales, racionales sencillas, exponenciales y logarítmicas), 
inecuaciones (polinómicas y racionales sencillas), sistemas de 
ecuaciones no lineales y sistemas de inecuaciones lineales en 
diferentes contextos.  

• Resolución de sistemas de ecuaciones lineales con tres 
incógnitas mediante el método de Gauss.  

• Las Tecnologías de la 

Información y la 

Comunicación, y su uso 

responsable. 

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

• Actividades que 
fomenten el interés y el 
hábito de lectura. 

• Actividades que 
fomenten destrezas para 
una correcta expresión 
escrita. 
 

2.2 Seleccionar la 
solución más 
adecuada de un 
problema en función 
del contexto (de 
sostenibilidad, de 
consumo 
responsable, 
equidad...) usando el 
razonamiento y la 
argumentación.  

• Los números complejos como soluciones de ecuaciones 
polinómicas que carecen de raíces reales. 

• Expresiones algebraicas de objetos geométricos: selección de la 
más adecuada en función de la situación a resolver.  

• Formulación, resolución y análisis de problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y la tecnología utilizando herramientas 
o programas adecuados.  

• Las Tecnologías de la 

Información y la 

Comunicación, y su uso 

responsable. 

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

• Actividades que 
fomenten el interés y el 
hábito de lectura. 

• Actividades que 
fomenten destrezas para 
una correcta expresión 
escrita. 

3.1 Adquirir nuevo 
conocimiento 
matemático a partir 
de la formulación de 
conjeturas y 
problemas de forma 
guiada.  

• La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a 
fenómenos aleatorios. 

• Conjeturas geométricas en el plano: validación por medio de la 
deducción y la demostración de teoremas.  

• Generalización de patrones en situaciones sencillas.  

• Comparación de algoritmos alternativos para el mismo 
problema mediante el razonamiento lógico. 

• Las Tecnologías de la 

Información y la 

Comunicación, y su uso 

responsable. 

• Técnicas y estrategias 
propias de la oratoria 
que proporcionen al 
alumnado confianza en 
sí mismo, gestión de sus 
emociones y mejora de 
sus habilidades sociales. 

• Actividades que 
fomenten el interés y el 
hábito de lectura. 

• Actividades que 
fomenten destrezas para 
una correcta expresión 
escrita. 

3.2 Emplear 
herramientas 
tecnológicas 
adecuadas en la 
formulación o 
investigación de 

• Relaciones de objetos geométricos en el plano: representación y 
exploración con ayuda de herramientas digitales o manuales.  

• Representación de objetos geométricos en el plano mediante 
herramientas digitales o manuales.  

• Generalización de patrones en situaciones sencillas.  

• Las Tecnologías de la 

Información y la 

Comunicación, y su uso 

responsable. 

• Educación para la 
convivencia escolar 
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conjeturas o 
problemas.  
 

• Análisis, representación gráfica e interpretación de relaciones 
mediante herramientas tecnológicas. 

• Formulación, resolución y análisis de problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y la tecnología utilizando herramientas 
o programas adecuados.  

• Calculadora, hoja de cálculo o software específico en el análisis 
de datos estadísticos.  

• Análisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con 
herramientas tecnológicas y manuales con el fin de emitir juicios 
y tomar decisiones.  

proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

• Actividades que 
fomenten el interés y el 
hábito de lectura. 

• Actividades que 
fomenten destrezas para 
una correcta expresión 
escrita. 

4.1 Interpretar, 
modelizar y resolver 
situaciones 
problematizadas de 
la vida cotidiana y de 
la ciencia y la 
tecnología, utilizando 
el pensamiento 
computacional, 
modificando y 
creando algoritmos.  

• Generalización de patrones en situaciones sencillas.  

• Formulación, resolución y análisis de problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y la tecnología utilizando herramientas 
o programas adecuados.  

• Comparación de algoritmos alternativos para el mismo 
problema mediante el razonamiento lógico. 

• Reconocimiento y aceptación de diversos planteamientos en la 
resolución de problemas y tareas matemáticas, transformando 
los enfoques de los demás en nuevas y mejoradas estrategias 
propias, mostrando empatía y respeto en el proceso.  

• Las Tecnologías de la 

Información y la 

Comunicación, y su uso 

responsable. 

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

5.1 Manifestar una 
visión matemática 
integrada, 
investigando y 
conectando las 
diferentes ideas 
matemáticas.  
 

• Límites: estimación y cálculo a partir de una tabla, un gráfico o 
una expresión algebraica. 

• Continuidad de funciones: aplicación de límites en el estudio de 
la continuidad. 

• Derivada de una función: definición a partir del estudio del 
cambio en diferentes contextos. Interpretación geométrica.  

• Cálculo de derivadas elementales.  

• Resolución de problemas de optimización en situaciones 
sencillas: aplicación de la derivada.  

• Relaciones de objetos geométricos en el plano: representación y 
exploración con ayuda de herramientas digitales o manuales.  

• Modelización de la posición y el movimiento de un objeto en el 
plano mediante vectores. 

• Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, 
polinómicas, exponenciales, racionales sencillas, irracionales 
sencillas, logarítmicas, trigonométricas y a trozos: comprensión 
y comparación.  

• Las Tecnologías de la 

Información y la 

Comunicación, y su uso 

responsable. 

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

• Actividades que 
fomenten destrezas para 
una correcta expresión 
escrita. 
 

5.2 Resolver 
problemas en 
contextos 
matemáticos 
estableciendo y 
aplicando 
conexiones entre las 
diferentes ideas 
matemáticas.  
 

• Continuidad de funciones: aplicación de límites en el estudio de 
la continuidad. 

• Derivada de una función: definición a partir del estudio del 
cambio en diferentes contextos. Interpretación geométrica.  

• Cálculo de derivadas elementales.  

• Resolución de problemas de optimización en situaciones 
sencillas: aplicación de la derivada.  

• Resolución de problemas relativos a objetos geométricos en el 
plano representados con coordenadas cartesianas. 

• Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de 
identificación y determinación de la clase o clases de funciones 
que pueden modelizarlas.  

• Las Tecnologías de la 

Información y la 

Comunicación, y su uso 

responsable. 

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

• Actividades que 
fomenten el interés y el 
hábito de lectura. 

• Actividades que 
fomenten destrezas para 
una correcta expresión 
escrita. 

6.1 Resolver 
problemas en 
situaciones diversas, 
utilizando procesos 
matemáticos, 
estableciendo y 
aplicando 
conexiones entre el 

• Desarrollo de la comprensión de la combinatoria como técnica 
de conteo. 

• Trigonometría: Relación entre razones trigonométricas. 
Resolución de triángulos. Teoremas del seno, coseno.  

• Cálculo de longitudes y medidas angulares en el plano euclídeo.  

• Modelos matemáticos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la 
resolución de problemas en el plano. Conexiones con otras 
disciplinas y áreas de interés.  

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

• Actividades que 
fomenten el interés y el 
hábito de lectura. 
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mundo real, otras 
áreas de 
conocimiento y las 
matemáticas.  

• Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de 
identificación y determinación de la clase o clases de funciones 
que pueden modelizarlas.  

• Estimación de la probabilidad a partir del concepto de 
frecuencia relativa. 

• Cálculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de 
Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinación 
con diferentes técnicas de recuento.  

• Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos 
aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de contingencia. 
Teorema de la probabilidad total.  

• Actividades que 
fomenten destrezas para 
una correcta expresión 
escrita. 
 

6.2 Analizar la 
aportación de las 
matemáticas al 
progreso de la 
humanidad, 
reflexionando sobre 
su contribución en la 
propuesta de 
soluciones a 
situaciones 
complejas y a los 
retos científicos y 
tecnológicos que se 
plantean en la 
sociedad.  

• Historia de la incorporación de los diferentes conjuntos 
numéricos hasta llegar a los complejos. 

• Derivada de una función: definición a partir del estudio del 
cambio en diferentes contextos. Interpretación geométrica.  

• Cálculo de derivadas elementales.  

• Resolución de problemas de optimización en situaciones 
sencillas: aplicación de la derivada.  

• Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de 
matemáticos y matemáticas a lo largo de la historia en el avance 
de la ciencia y la tecnología.  

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

• Técnicas y estrategias 
propias de la oratoria 
que proporcionen al 
alumnado confianza en 
sí mismo, gestión de sus 
emociones y mejora de 
sus habilidades sociales. 

7.1 Representar 
ideas matemáticas, 
estructurando 
diferentes 
razonamientos 
matemáticos y 
seleccionando las 
tecnologías más 
adecuadas.  
 

• Conjunto de vectores: estructura, comprensión y propiedades. 

• La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a 
fenómenos aleatorios. 

• Objetos geométricos de dos dimensiones (vectores, rectas, 
lugares geométricos): análisis de las propiedades y 
determinación de sus atributos. 

• Representación de objetos geométricos en el plano mediante 
herramientas digitales o manuales.  

• Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, 
polinómicas, exponenciales, racionales sencillas, irracionales 
sencillas, logarítmicas, trigonométricas y a trozos: comprensión 
y comparación.  

• Operaciones con funciones. Composición de funciones. Función 
inversa. Relación entre la gráfica de una función y la de su 
inversa.  

• Calculadora, hoja de cálculo o software específico en el análisis 
de datos estadísticos.  

• Las Tecnologías de la 

Información y la 

Comunicación, y su uso 

responsable. 

• Actividades que 
fomenten el interés y el 
hábito de lectura. 

• Actividades que 
fomenten destrezas para 
una correcta expresión 
escrita. 
 

7.2 Seleccionar y 
utilizar diversas 
formas de 
representación, 
valorando su utilidad 
para compartir 
información.  
 

• Relaciones de objetos geométricos en el plano: representación y 
exploración con ayuda de herramientas digitales o manuales.  

• Análisis, representación gráfica e interpretación de relaciones 
mediante herramientas tecnológicas. 

• Operaciones con funciones. Composición de funciones. Función 
inversa. Relación entre la gráfica de una función y la de su 
inversa.  

• Álgebra simbólica en la representación y explicación de 
relaciones matemáticas de la ciencia y la tecnología.  

• Organización de los datos procedentes de variables 
bidimensionales: distribución conjunta y distribuciones 
marginales y condicionadas. Análisis de la dependencia 
estadística. 

• Estudio de la relación entre dos variables mediante la regresión 
lineal y cuadrática: valoración gráfica de la pertinencia del 
ajuste. Diferencia entre correlación y causalidad.  

• Coeficientes de correlación lineal y de determinación: 
cuantificación de la relación lineal, predicción y valoración de su 
fiabilidad en contextos científicos y tecnológicos.  

• Las Tecnologías de la 

Información y la 

Comunicación, y su uso 

responsable. 

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 
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8.1 Mostrar 
organización al 
comunicar las ideas 
matemáticas 
empleando el 
soporte, la 
terminología y el 
rigor apropiados.  
 

• La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a 
fenómenos aleatorios. 

• Operaciones con funciones. Composición de funciones. Función 
inversa. Relación entre la gráfica de una función y la de su 
inversa.  

• Álgebra simbólica en la representación y explicación de 
relaciones matemáticas de la ciencia y la tecnología.  

• Organización de los datos procedentes de variables 
bidimensionales: distribución conjunta y distribuciones 
marginales y condicionadas. Análisis de la dependencia 
estadística. 

• Estudio de la relación entre dos variables mediante la regresión 
lineal y cuadrática: valoración gráfica de la pertinencia del 
ajuste. Diferencia entre correlación y causalidad.  

• Coeficientes de correlación lineal y de determinación: 
cuantificación de la relación lineal, predicción y valoración de su 
fiabilidad en contextos científicos y tecnológicos.  

• Análisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con 
herramientas tecnológicas y manuales con el fin de emitir juicios 
y tomar decisiones.  

• Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva: la 
escucha activa, la formulación de preguntas o solicitud y 
prestación de ayuda cuando sea necesario. 

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

• Actividades que 
fomenten el interés y el 
hábito de lectura. 

• Actividades que 
fomenten destrezas para 
una correcta expresión 
escrita. 

 

8.2 Reconocer y 
emplear el lenguaje 
matemático en 
diferentes contextos, 
comunicando la 
información con 
precisión y rigor.  

• Desarrollo de la comprensión de la combinatoria como técnica 
de conteo. 

• Álgebra simbólica en la representación y explicación de 
relaciones matemáticas de la ciencia y la tecnología.  

• Estimación de la probabilidad a partir del concepto de 
frecuencia relativa. 

• Cálculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de 
Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinación 
con diferentes técnicas de recuento.  

• Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos 
aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de contingencia. 
Teorema de la probabilidad total.  

• Las Tecnologías de la 

Información y la 

Comunicación, y su uso 

responsable. 

• Técnicas y estrategias 
propias de la oratoria 
que proporcionen al 
alumnado confianza en 
sí mismo, gestión de sus 
emociones y mejora de 
sus habilidades sociales. 

9.1 Afrontar las 
situaciones de 
incertidumbre, 
identificando y 
gestionando 
emociones y 
aceptando y 
aprendiendo del 
error como parte del 
proceso de 
aprendizaje de las 
matemáticas.  

• Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer 
emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés 
y ansiedad en el aprendizaje de las matemáticas. 

• Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento 
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de 
oportunidades de aprendizaje en el aula de matemáticas.  

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

• Técnicas y estrategias 
propias de la oratoria 
que proporcionen al 
alumnado confianza en 
sí mismo, gestión de sus 
emociones y mejora de 
sus habilidades sociales. 

9.2 Mostrar una 
actitud positiva y 
perseverante, 
aceptando y 
aprendiendo de la 
crítica razonada al 
hacer frente a las 
diferentes 
situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas.  

• Historia de la incorporación de los diferentes conjuntos 
numéricos hasta llegar a los complejos. 

• Reconocimiento y aceptación de diversos planteamientos en la 
resolución de problemas y tareas matemáticas, transformando 
los enfoques de los demás en nuevas y mejoradas estrategias 
propias, mostrando empatía y respeto en el proceso.  

• Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva: la 
escucha activa, la formulación de preguntas o solicitud y 
prestación de ayuda cuando sea necesario. 

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

• Técnicas y estrategias 
propias de la oratoria 
que proporcionen al 
alumnado confianza en 
sí mismo, gestión de sus 
emociones y mejora de 
sus habilidades sociales. 

9.3 Participar en 
tareas matemáticas 
de forma activa en 

• Historia de la incorporación de los diferentes conjuntos 
numéricos hasta llegar a los complejos. 

• Las Tecnologías de la 

Información y la 
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equipos 
heterogéneos, 
respetando las 
emociones y 
experiencias de los 
demás, escuchando 
su razonamiento, 
identificando las 
habilidades sociales 
más propicias y 
fomentando el 
bienestar grupal y las 
relaciones saludables  

• Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento 
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de 
oportunidades de aprendizaje en el aula de matemáticas.  

• Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de 
problemas y tareas matemáticas, en equipos heterogéneos.  

• Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva: la 
escucha activa, la formulación de preguntas o solicitud y 
prestación de ayuda cuando sea necesario. 

Comunicación, y su uso 

responsable. 

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

• Técnicas y estrategias 
propias de la oratoria 
que proporcionen al 
alumnado confianza en 
sí mismo, gestión de sus 
emociones y mejora de 
sus habilidades sociales. 

 
 

3.6. METODOLOGÍA DIDÁCTICA. 

 Se respetarán los principios básicos del aprendizaje, en función de las características de 1º 
bachillerato. Así como, la naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales de nuestro entorno, 
la disponibilidad de recursos del centro y, en especial, las características del alumnado. 
 Asimismo, se tendrá en cuenta lo establecido en los artículos 11 y 12, junto a los anexos II.A y 
III, del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenación y el currículo del 
bachillerato en la Comunidad de Castilla y León. 
 Además, se tendrán en cuenta los siguientes principios metodológicos propios del centro: 

• Se procurará una enseñanza activa, vivencial y participativa del alumnado. 

• Se partirá de los conocimientos previos del alumnado, así como de su nivel competencial, 
introduciendo progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta 
manera un aprendizaje constructivista. 

• Se atenderá a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en función de sus 
necesidades educativas. 

• Se procurará un conocimiento sólido de los contenidos curriculares. 

• Se propiciará en el alumnado la observación, el análisis, la interpretación, la investigación, la 
capacidad creativa, la comprensión, el sentido crítico, la resolución de problemas y la aplicación 
de los conocimientos adquiridos a diferentes contextos. 

• Se utilizarán las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo y valuación en el 
desarrollo de algún contenido. En relación con ello, y en el marco del Plan Digital, se seguirán 
las indicaciones establecidas en el anexo I de la propuesta curricular del centro. 

 En cuanto a los estilos de enseñanza, se emplearán aquellos en los que el alumnado tenga un 
rol activo y participativo y que se reflejará en la toma decisiones referidas tanto a la organización de las 
actividades, como a su desarrollo, e incluso a la propia evaluación. El enfoque comunicativo será 
imprescindible para el desarrollo y adquisición de las competencias clave.  
 En cuanto a las estrategias más relevantes para promover el aprendizaje del alumnado se 
utilizará el aprendizaje interactivo, el aprendizaje cooperativo y el autoaprendizaje. Las técnicas a 
emplear para implementar las estrategias serán motivadoras, activas, participativas y adecuadas al tipo 
de alumnado y contexto, al contenido a trabajar y a la distribución de espacios y tiempos. Estas técnicas 
serán variadas. 
 En cuanto a los tipos de agrupamientos, serán variados dependiendo de las actividades, 
tareas... que se vayan a desarrollar: individuales, ya que reforzarán el trabajo autónomo y la 
autorregulación del aprendizaje; en parejas o en pequeño grupo, ya que facilitarán la comprensión de 
los problemas matemáticos y fomentarán el trabajo cooperativo y colaborativo, además de actitudes de 
respeto hacia los demás; en gran grupo, para fomentar el respeto e interés por opiniones diferentes y el 
respeto del turno de palabra. 
 En cuanto a la organización de tiempos y espacios, será flexible, dinámica y atenderá al tipo de 
actividad a desarrollar, al alumnado de 1º de bachillerato y a la estrategia que se quiera trabajar. El 
entorno de aprendizaje favorecerá la confianza personal para que aumenten las garantías de adquisición 
de las competencias del alumnado. Además, los espacios serán diversos y enriquecedores y favorecerán 
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el aprendizaje de las matemáticas por parte del alumnado. En cuanto a los espacios serán tanto físicos 
como digitales. 
 
 La extensión del programa de este curso obliga a prestar una atención muy cuidadosa al 
equilibrio entre sus distintas partes: 
 
-  breves introducciones que centran y dan sentido y respaldo intuitivo a lo que se hace, 
-  desarrollos escuetos, 
-  procedimientos muy claros, 
-  una gran cantidad de ejercicios bien elegidos, secuenciados y clasificados. 
 
Las dificultades se encadenan cuidadosamente, procurando arrancar “de lo que el alumno ya sabe”. La 
redacción es clara y sencilla, y se incluyen unos “problemas complementarios” que le permitirán 
enfrentarse por sí mismo a las dificultades. 
 
Destacamos, a continuación, los factores que inspiran nuestra programación: 
 
a)  El nivel de conocimientos de los alumnos y las alumnas al terminar el segundo ciclo de la 
Enseñanza Secundaria Obligatoria 
En la actualidad, está unánimemente extendida entre la comunidad de educadores la premisa de que 
toda enseñanza que pretenda ser significativa debe partir de los conocimientos previos de los alumnos y 
las alumnas. De ese modo, partiendo de lo que ya saben, podremos construir nuevos aprendizajes que 
conectarán con los que ya tienen de cursos anteriores o de lo que aprenden fuera del aula, 
ampliándolos en cantidad y, sobre todo, en calidad. 
 
b)  Ritmo de aprendizaje de cada alumno o alumna 
Cada persona aprende a un ritmo diferente. Los contenidos deben estar explicados de tal manera que 
permitan extensiones y gradación para su adaptabilidad. 
 
c)  Preparación básica para un alumnado de Ciencias o Ingeniería 
Los alumnos y las alumnas de estos bachilleratos requieren una formación conceptual y procedimental 
básica para un estudiante de Ciencias: un buen bagaje de procedimientos y técnicas matemáticas, una 
sólida estructura conceptual y una razonable tendencia a buscar cierto rigor en lo que se sabe, en cómo 
se aprende y en cómo se expresa. 
 
d)  Atención a las necesidades de otras asignaturas 
El papel instrumental de las Matemáticas obliga a tener en cuenta el uso que de ellas se puede necesitar 
en otras asignaturas. Concretamente, las necesidades de la Física imponen que los temas de derivadas e 
integrales se traten con algo más de profundidad de lo que se haría de no darse ese requerimiento. 
  

3.7. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR. 

a. Materiales de desarrollo curricular 

 1 Impresos 

• Libro de texto. 

• Materiales elaborados por el departamento. 

• Hojas de actividades. 

 2 Digitales e informáticos 

• Aula Virtual. Moodle. 

• Teams.  

• Geogebra. 

• Idoceo Connect 

• Otros. 
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 3 Medios audiovisuales y multimedia 

• Vídeos materia. 

• Otros. 

b. Recursos de desarrollo curricular 

 1 Impresos 

• Prensa. 

• Revisitas especializadas. 

 2 Digitales e informáticos 

• Ordenador. 

• Pizarra Digital Interactiva. 

 3 Medios audiovisuales y multimedia 

• Podcast. 

3.8. EVALUACIÓN DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO. 

En relación con las técnicas e instrumentos de evaluación: 

• Las técnicas a emplear serán variadas para facilitar y asegurar la evaluación integral del 

alumnado y permitir una valoración objetiva de todo el alumnado; incluirán propuestas 

contextualizadas y realistas; propondrán situaciones de aprendizajes y admitirán su adaptación 

a la diversidad de alumnado. Se utilizará para cada técnica, los siguientes instrumentos de 

evaluación: 

o De observación 

▪ Registro anecdótico 

▪ Guía de observación 

 

o De desempeño 

▪ Cuaderno del alumno. 

▪ Exposición oral 

 

o De rendimiento 

▪ Prueba oral 

▪ Prueba escrita 

▪ Cuestionario 

 

•  A continuación, se asignan los instrumentos con los que se evaluarán cada criterio de 

evaluación/indicadores de logro: 

 

Criterios de 
evaluación 

Indicadores de logro Instrumento de evaluación 

1.1 

1.1.1 
Prueba oral, prueba escrita, 

cuestionario 

1.1.2 
Prueba oral, prueba escrita, 

cuestionario 

1.1.3 Guía de observación, cuestionario 

1.2 
1.2.1 Prueba escrita, cuestionario 

1.2.2 Cuaderno del alumno 
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2.1 2.1.1 Prueba escrita, cuestionario 

2.2 2.2.1 Cuestionario, prueba escrita 

3.1 3.1.1 Prueba escrita, cuestionario 

3.2 3.2.1 Prueba escrita, cuestionario 

4.1 
4.1.1 Prueba escrita, cuestionario 

4.1.2 Prueba escrita, cuestionario 

5.1 5.1.1 
Guía de observación, prueba 

escrita 

5.2 5.2.1 
Cuaderno del alumno, prueba 

escrita, cuestionario 

6.1 

6.1.1 
Guía de observación, prueba 

escrita 

6.1.2 
Prueba oral, prueba escrita, 

cuestionario 

6.2 
6.2.1 Prueba escrita 

6.2.2 Exposición oral 

7.1 7.1.1 Prueba escrita, cuestionario 

7.2 
7.2.1 Prueba escrita 

7.2.2 Prueba escrita, cuestionario 

8.1 8.1.1 
Prueba oral,  

exposición oral, prueba escrita 

8.2 
8.2.1 Prueba escrita 

8.2.2 Prueba oral 

9.1 

9.1.1 
Guía de observación, registro 
anecdótico, prueba escrita, 

cuestionario. 

9.1.2 
Guía de observación, cuaderno 

del alumno, cuestionario. 

9.2 

9.2.1 
Guía de observación, registro 
anecdótico, exposición oral, 

prueba escrita 

9.2.2 
Guía de observación, registro 

anecdótico, cuestionario. 

9.3 

9.3.1 

Registro anecdótico,  

cuaderno del alumno, 
cuestionario, prueba escrita. 

9.3.2 
Exposición oral 

guía de observación 

9.3.3 
Prueba escrita, cuaderno del 

alumno 

9.3.4 Cuestionario, registro anecdótico. 

9.3.5 
Cuestionario, prueba escrita, guía 

de observación. 
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En relación con los momentos de la evaluación: 

• La evaluación será continua sin perjuicio de la realización, a comienzo de curso, de una 

evaluación inicial. En todo caso, la unidad temporal de programación será la situación de 

aprendizaje. 

• Las técnicas e instrumentos deberán aplicarse de forma sistemática y continua a lo largo de 

todo el proceso educativo. 

En relación con los agentes evaluadores: 

• Se utilizará la heteroevaluación, la autoevaluación y la coevaluación. 

• A continuación, se determina el tipo de evaluación que se aplicará según los agentes 

evaluadores, vinculándolo a cada instrumento de evaluación, según los criterios de evaluación 

e indicadores de logro que evalúan. 

 

 

Criterios 
de 

evaluación 

Indicadores 
de logro 

Instrumento 
de evaluación 

Profesorado Participación alumnado 

Heteroevaluación Autoevaluación Coevaluación 

1.1 

1.1.1 

Prueba oral, 
prueba 
escrita, 

cuestionario 

x x x 

1.1.2 

Prueba oral, 
prueba 
escrita, 

cuestionario 

x x  

1.1.3 
Guía de 

observación, 
cuestionario 

 x x 

1.2 

1.2.1 
Prueba 
escrita, 

cuestionario 
x x  

1.2.2 
Cuaderno del 

alumno 
 x x 

2.1 2.1.1 
Prueba 
escrita, 

cuestionario 
x x  

2.2 2.2.1 
Cuestionario, 

prueba escrita 
x x  

3.1 3.1.1 
Prueba 
escrita, 

cuestionario 
x x  

3.2 3.2.1 
Prueba 
escrita, 

cuestionario 
x x x 

4.1 

4.1.1 
Prueba 
escrita, 

cuestionario 
x x  

4.1.2 
Prueba 
escrita, 

cuestionario 
x x  
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5.1 5.1.1 
Guía de 

observación, 
prueba escrita 

x  x 

5.2 5.1.2 

Cuaderno del 
alumno, 
prueba 
escrita, 

cuestionario 

x x x 

6.1 

6.1.1 
Guía de 

observación, 
prueba escrita 

x  x 

6.1.2 

Prueba oral, 
prueba 
escrita, 

cuestionario 

x   

6.2 

6.2.1 Prueba escrita x   

6.2.2 
Exposición 

oral 
x x x 

7.1 7.1.1 
Prueba 
escrita, 

cuestionario 
x x  

7.2 

7.2.1 Prueba escrita x   

7.2.2 
Prueba 
escrita, 

cuestionario 
x x  

8.1 8.1.1 

Prueba oral,  

exposición 
oral, prueba 

escrita 

x x x 

8.2 
8.2.1 Prueba escrita x   

8.2.2 Prueba oral x  x 

9.1 

9.1.1 

Guía de 
observación, 

registro 
anecdótico, 

prueba 
escrita, 

cuestionario. 

x x x 

9.1.2 

Guía de 
observación, 
cuaderno del 

alumno, 
cuestionario. 

 x x 

9.2 

9.2.1 

Guía de 
observación, 

registro 
anecdótico, 
exposición 

oral, prueba 
escrita 

x  x 

9.2.2 
Guía de 

observación, 
registro 

 x x 
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anecdótico, 
cuestionario. 

9.3 

9.3.1 

Registro 
anecdótico,  

cuaderno del 
alumno, 

cuestionario, 
prueba 
escrita. 

x x x 

9.3.2 

Exposición 
oral 

guía de 
observación 

 x x 

9.3.3 

Prueba 
escrita, 

cuaderno del 
alumno 

x  x 

9.3.4 
Cuestionario, 

registro 
anecdótico. 

 x x 

9.3.5 

Cuestionario, 
prueba 

escrita, guía 
de 

observación. 

x x  

 

En relación con los criterios de calificación: 

• Se establecen los criterios de calificación (o peso) de cada uno de los criterios de evaluación de 

la materia.  

 Todos los criterios de evaluación de la materia tendrán el mismo peso.   

• En virtud de la relación entre instrumentos y criterios de evaluación, se determinan, a 

continuación, los criterios de calificación de cada instrumento de evaluación: 

 

 

Instrumentos de evaluación Peso (%) 

Cuestionario 10% 

Exposición oral 5 % 

Prueba escrita 80 % 

Cuaderno alumno 

Prueba oral 

Registro anecdótico 

Guía de observación 

5% 

Total 100% 
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• En virtud de la relación entre situaciones de aprendizaje y criterios de evaluación, se 

determinan, a continuación, los criterios de calificación de cada situación de aprendizaje: 

 Todas las situaciones de aprendizaje tienen el mismo peso en la evaluación 

Abandono de la asignatura: el profesorado de la materia tendrá en cuenta las faltas de asistencia 

injustificadas, la no asistencia a los exámenes, no entrega de trabajos, etc… para valorar el abandono de 

la asignatura por parte de un alumno. 

 

3.9. ATENCIÓN A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO. 

 

 Los textos que habitualmente se utilizan como referencia en clase incluyen muchas más 

actividades de las que posiblemente se van a poder realizar, y agrupadas por niveles de dificultad, esto 

permite adaptarlas a las diferentes capacidades y ritmos de los alumnos, escogiendo en cada caso las 

más adecuadas (con fines de ampliación y o refuerzo según corresponda). 

 

 Por otro lado, dado el carácter de la materia, constantemente se están recordando los 

conceptos y procedimientos básicos y se está insistiendo en las actitudes imprescindibles. 

 

 No obstante, se desarrollarán las medidas de atención a la diversidad y planes de refuerzo y 

recuperación para aquellos alumnos que lo necesiten y se tendrán en cuenta las directrices incluidas en 

el Plan General de Refuerzo y Recuperación del Centro, incluido en la Programación General Anual. 

 

Planes específicos 

  

• De recuperación 

Para los alumnos que no alcancen los criterios de evaluación asociados a la materia, se 

aplicarán planes de refuerzo con los que el profesor ayudará a los alumnos a que alcancen 

dichos criterios. Los alumnos tendrán que superar una prueba escrita al finalizar el curso. Dicha 

prueba se diseñará de manera que se puedan evaluar todos los criterios de evaluación del 

curso, a través de los contenidos de la materia. 

  

• De enriquecimiento curricular 

Para el alumnado cuyo progreso y características lo requiera, se aplicará un plan de 

enriquecimiento curricular que se ajustará a lo establecido en la propuesta curricular. 

 

Dicho plan incluirá: 

▪ Incorporar conocimientos multidisciplinares mediante ampliaciones 

horizontales de contenidos. 

▪ Contemplar la metodología didáctica del aprendizaje basado en proyectos, la 

resolución de problemas de cierta complejidad, el desarrollo de experimentos 

y/o el aprendizaje cooperativo. 

▪ Se combinarán trabajos obligatorios con otros de carácter voluntario que se 

ajusten a sus interese particulares. 

▪ Se utilizará el refuerzo positivo ante sus colaboraciones en clase, reforzando 

su autoestima personal y académica, así como su papel en el grupo. 

▪ Se proporcionarán actividades adicionales o de ampliación. 

▪ Se podrán realizar exámenes con preguntas extra para subir nota. 

 

 

3.10.  SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACIÓN. 
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4. MATEMÁTICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES I. 
 

 Las Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales tienen un papel crucial a la hora de analizar 

los problemas sociales a través del razonamiento y la argumentación, de la representación y el uso 

de modelos que permitan hacer inferencias sobre el comportamiento social y humano.  

 

4.1 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA 

ETAPA. MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES. 

 

 

 

 Competencias específicas Descriptores operativos 

R
e

so
lu

ci
ó

n
 d

e
 

P
ro

b
le

m
as

 
 

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias 
sociales, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento 
para obtener posibles soluciones.  
  

CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, 
CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, 
CE3. 
 

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema 
empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su 
idoneidad.  
 

STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, 
CC3, CE3.  

 

R
az

o
n

am
ie

n
to

 y
 p

ru
e

b
a

 

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el 
razonamiento, la argumentación, la creatividad y el uso de herramientas 
tecnológicas, para generar nuevo conocimiento matemático.  
 

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, 
CD2, CD3, CD5, CE3.  
 

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, 
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante 
el uso de las matemáticas, para modelizar y resolver situaciones de la 
vida cotidiana y del ámbito de las ciencias sociales. 

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, 
CD3, CD5, CE3.  
 

C
o

n
e

xi
o

n
e

s 
 

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas 
matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, 
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje 
matemático.  
 

STEM1, STEM3, CD2, CD3, 
CCEC1.  
 

SITUACIONES DE APRENDIZAJE: MATEMÁTICAS I 

ORDEN  TÍTULO SESIONES  

PRIMER 
TRIMESTRE 

SA 1: Números reales 13 sesiones  

SA 2: Álgebra 13 sesiones 

SA 3: Números complejos 14 sesiones 

SA 4: Fórmulas y funciones trigonométricas 13 sesiones 

SEGUNDO 
TRIMESTRE 

SA 5: Resolución de triángulos 8 sesiones 

SA 6: Vectores 9 sesiones 

SA 7:  Geometría analítica 10 sesiones 

SA 8: Lugares geométricos. Cónicas 10 sesiones 

SA 9: Funciones, límites y continuidad 10 sesiones 

TERCER 
TRIMESTRE 

SA 10: Derivadas 10 sesiones 

SA 11: Funciones elementales 10 sesiones 

SA 12: Distribuciones bidimensionales 10 sesiones 

SA 13: Combinatoria y probabilidad 8 sesiones 
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6. Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de 
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando 
conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y 
desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones 
diversas.  

STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, 
CC4, CE2, CE3, CCEC1.  
 
 

C
o

m
u

n
ic

ac
ió

n
 y

 
re

p
re

se
n

ta
ci

ó
n

 
7. Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos 
seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar 
razonamientos matemáticos.  

CCL1, STEM3, CD1, CD2, CD5, 
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.  
 

8. Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, 
empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para 
organizar y consolidar el pensamiento matemático.  
 

CCL1, CCL3, CP1, STEM2, 
STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.  
 

D
e

sa
rr

o
llo

 

so
ci

o
af

e
ct

iv
o

 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando 
las propias emociones, respetando las de los demás y organizando 
activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error 
como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de 
incertidumbre, para perseverar en la consecución de objetivos en el 
aprendizaje de las matemáticas.  

CP3, STEM5, CPSAA1.1, 
CPSAA1.2, CPSAA3.1, 
CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.2 CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA. 
 

 La materia Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales permite desarrollar en el alumnado las 
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato, 
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:  
 Las matemáticas favorecen el desarrollo del espíritu crítico, relacionado con saber escuchar, 
argumentar, razonar, demostrar, interpretar y llegar a conclusiones tanto sobre problemas sociales 
como de comportamiento. El espíritu crítico se fomenta y desarrolla trabajando en grupo y de manera 
individual, en base a las aportaciones o datos de otras personas. 
 Las Ciencias Sociales se han consolidado gracias a la contribución de innumerables mujeres a lo 
largo de la historia. En las matemáticas, algunas de estas mujeres han sido esenciales a la hora de 
solventar dificultades que no permitían el avance de la ciencia. Mostrar esta implicación conjunta de 
hombres y mujeres ayuda a la eliminación de estereotipos de género. 
 Las Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales requieren esfuerzo, constancia y 
perseverancia en la búsqueda de las soluciones por lo que contribuyen al desarrollo y refuerzo de los 
hábitos de estudio y disciplina. 
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 Saber matemáticas implica mucho más que saber resolver problemas o tareas, supone también 
saber expresarse correctamente de manera oral, escrita y sobre todo con notaciones rigurosas y 
precisas. 
 Para el estudio de las Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales, además, es necesario 
trabajar con un gran volumen datos, por lo que el uso de la tecnología será imprescindible. 
 Para comprender el ámbito social y el comportamiento humano, cobra especial importancia la 
selección adecuada de las fuentes para garantizar su fiabilidad, obtener datos, que se tabulen, se 
analicen y se interpreten, reconociendo aquellas interpretaciones incorrectas o manipuladas de los 
datos con los que trabaja y argumentando la interpretación correcta de los mismos. 
 Para resolver los problemas propios de las ciencias sociales es necesario desarrollar la 
creatividad y la flexibilidad en el razonamiento. Esto nos permitirá afrontar investigaciones de diversos 
campos, tanto psicológicos, económicos, como de salud; estudios que nos van a permitir llegar a 
resultados para evolucionar hacia una sociedad futura tanto en conocimientos y comodidades como en 
avances relacionados con el bienestar. 
 La materia contribuye a enfrentarse con el problema del cambio climático y la sostenibilidad 
aportando soluciones y alternativas, estudiando el riesgo al que nos enfrentamos si permanecemos 
inactivos y valorando las distintas opciones a la hora de abordar estos problemas.  
 
 
4.3 CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVES. 
 
 La materia Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales contribuye a la adquisición de las 
distintas competencias clave en el bachillerato en la siguiente medida:  
 
Competencia en comunicación lingüística  
 Contribuye a la competencia lingüística (CCL) puesto que el lenguaje es el vehículo para 
comprender e interpretar las situaciones que se matematizan, argumentar y comunicar resultados y sus 
implicaciones, interactuar en tareas grupales y definir con precisión conceptos propios de la 
matemática. 
 
Competencia plurilingüe  
 Las matemáticas son un lenguaje universal que requiere adquirir destrezas de traducción con el 
lenguaje ordinario que debe ser transmitido con precisión, de manera independiente de lenguas, 
culturas o creencias, facilitando la comunicación global, por lo que supone una aportación importante a 
la competencia plurilingüe (CP).  
 
Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería 
 La competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (STEM) es a la 
que más contribuye la materia Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales. La materia aportará las 
herramientas de análisis, abstracción y síntesis que requiere la competencia STEM. Permitirá al 
alumnado construir modelos que permitan dar soluciones a los problemas propios de las Ciencias 
Sociales. 
 
Competencia digital 
 La contribución de la materia a la Competencia digital (CD) tiene que ver con el uso de 
herramientas digitales en el tratamiento de la información y en la resolución de problemas propios de 
las Ciencias Sociales, así como con el desarrollo del pensamiento computacional. Esto supone la 
selección de la información, el tratamiento y análisis de esta, así como el desarrollo de soluciones 
tecnológicas. 
 
Competencia personal, social y aprender a aprender 
 La forma de abordar los problemas de matemáticas está directamente relacionada con la 
competencia personal, social y aprender a aprender (CPSAA). El desarrollo de la resiliencia al aceptar el 
error propio y la empatía al valorar los avances del grupo son propios de los procesos de metacognición 
del aprendizaje de las matemáticas. 
 
Competencia ciudadana 
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 Dado que las matemáticas están conectadas con casi todas las áreas del conocimiento, y en su 
desarrollo se requiere asumir todo el proceso histórico y social que ha llevado a los logros actuales, es 
una materia clave para adoptar una actitud dialogante que permita avanzar a través del respeto a las 
ideas ajenas, facilitando la igualdad efectiva de hombres y mujeres, así como del resto de los ODS. Esta 
característica es clave en la consecución de la competencia ciudadana (CC). 
  
Competencia emprendedora 
 La resolución de problemas, basada en la modelización de situaciones reales, la investigación, la 
formulación y la comprobación de conjeturas contribuye de manera eficaz a la competencia 
emprendedora (CE), ya que requiere creatividad y flexibilidad en la toma de decisiones para aplicar los 
conocimientos específicos a la resolución eficaz e innovadora de distintos retos. 
 
Competencia en conciencia y expresión culturales 
 Conocer y experimentar la relación de las matemáticas con el proceso de creación de 
expresiones culturales en nuestro patrimonio, así como con los elementos tecnológicos que han 
ayudado en su desarrollo, facilita el análisis del papel que tienen en la transformación del mundo que 
nos rodea. De esta forma se pone en valor la diversidad cultural y se contribuye al desarrollo de la 
competencia en conciencia y expresiones culturales (CCEC).  
 

4.4. CONTENIDOS. TEMPORALIZACIÓN. 
 
A. Sentido numérico. 

 
1. Conteo. (Tercer trimestre) 

• Estrategias y técnicas de recuento sistemático (diagramas de árbol, técnicas de 
combinatoria...).  
 

2. Cantidad. (Primer trimestre) 

• Números reales (racionales e irracionales): comparación, ordenación, clasificación y 
contraste de sus propiedades. 

 
3. Sentido de las operaciones. (Primer trimestre) 

• Potencias, raíces y logaritmos: comprensión y utilización de sus relaciones para simplificar 
y resolver problemas. 
 

4. Educación financiera. (Primer trimestre) 

• Resolución de problemas relacionados con la educación financiera (aumentos y 
disminuciones porcentuales, cuotas, tasas, amortización, intereses, préstamos…) con 
herramientas tecnológicas.  
 

B. Sentido de la medida.  
 

1. Medición. (Tercer trimestre) 

• La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenómenos aleatorios.  
 

2. Cambio. (Segundo trimestre) 

• Límites: estimación y cálculo a partir de una tabla, un gráfico o una expresión algebraica.  

• Continuidad de funciones: aplicación de límites en el estudio de la continuidad.  

• Derivada de una función: definición a partir del estudio del cambio en contextos de las 
ciencias sociales.  

• Cálculo de derivadas elementales. 
 

C. Sentido algebraico  
 

1. Patrones. (Primer trimestre) 

• Generalización de patrones en situaciones sencillas.  
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2. Modelo matemático. (Primer y segundo trimestre) 

• Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.  

• Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelización de situaciones de las ciencias sociales y 
de la vida real. 
 

3. Igualdad y desigualdad. (Primer y segundo trimestre) 

• Resolución de ecuaciones (incluyendo polinómicas, con radicales, racionales sencillas, 
exponenciales y logarítmicas), inecuaciones (polinómicas y racionales sencillas), sistemas 
de ecuaciones no lineales y sistemas de inecuaciones lineales en diferentes contextos.  

• Resolución de sistemas de ecuaciones lineales con tres incógnitas mediante el método de 
Gauss.  
 

4. Relaciones y funciones. (Segundo trimestre) 

• Representación gráfica de funciones utilizando la expresión simbólica más adecuada y 
transformaciones lineales en modelos funcionales sencillos. 

• Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinómica, exponencial, 
racional sencilla, irracional sencilla, logarítmica, periódica y a trozos: comprensión y 
comparación. 

• Operaciones con funciones. Composición de funciones. Relación entre la gráfica de una 
función y la de su inversa. 

• Uso de la interpolación y extrapolación para aproximar el valor de una función. 

• Álgebra simbólica en la representación y explicación de relaciones matemáticas de las 
ciencias sociales. 
  

5. Pensamiento computacional. (Primer, segundo y tercer trimestre) 

• Formulación, resolución y análisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias 
sociales utilizando programas y herramientas adecuadas. 

• Comparación de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el 
razonamiento lógico.  
 

D. Sentido estocástico  
 

1. Organización y análisis de datos. (Tercer trimestre)  
 

• Variable estadística unidimensional: concepto, tipos, diferencia entre distribución y valores 
individuales. Representaciones gráficas.  

• Medidas de localización y dispersión en variables cuantitativas: interpretación. 

• Organización de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribución conjunta 
y distribuciones marginales y condicionadas. Análisis de la dependencia estadística. 

• Estudio de la relación entre dos variables mediante la regresión lineal y cuadrática: 
valoración gráfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlación y causalidad.  

• Coeficientes de correlación lineal y de determinación: cuantificación de la relación lineal, 
predicción y valoración de su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.  

• Calculadora, hoja de cálculo o software específico en el análisis de datos estadísticos. 
 

2.   Incertidumbre. (Tercer trimestre)  

• Estimación de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.  

• Cálculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de 
equiprobabilidad y en combinación con diferentes técnicas de recuento. 

 
3.   Distribuciones de probabilidad. (Tercer trimestre) 

• Variables aleatorias discretas y continuas. Parámetros de la distribución. 
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• Modelización de fenómenos estocásticos mediante las distribuciones de probabilidad 
binomial y normal. Cálculo de probabilidades asociadas mediante herramientas 
tecnológicas y manuales.  

• Estimación de probabilidades mediante la aproximación de la binomial por la normal.  
 

4.    Inferencia. (Tercer trimestre) 

• Diseño de estudios estadísticos relacionados con las Ciencias Sociales utilizando 
herramientas digitales. Técnicas de muestreo sencillas.  

• Análisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnológicas 
con el fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimación puntual.  

 
E. Sentido socioafectivo.  

 
1. Creencias, actitudes y emociones. (Primer, segundo y tercer trimestre) 

• Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando 
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matemáticas. 

• Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes 
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de 
matemáticas. 
 

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. (Primer, segundo y tercer trimestre) 

• Reconocimiento y aceptación de diversos planteamientos en la resolución de problemas y 
tareas matemáticas, transformando los enfoques de los demás en nuevas y mejoradas 
estrategias propias, mostrando empatía y respeto en el proceso.  

• Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de problemas y tareas 
matemáticas, en grupos heterogéneos.  

 
3. Inclusión, respeto y diversidad. (Primer, segundo y tercer trimestre) 

• Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva: la escucha activa, la formulación de 
preguntas o solicitud y prestación de ayuda cuando sea necesario. 

• Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas a 
lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.  

 
 
 

4.5. CRITERIOS DE EVALUACIÓN E INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS CONTENIDOS CON LOS 

QUE SE ASOCIAN Y LOS CONTENIDOS TRANSVERSALES QUE SE TRABAJAN. 

 CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
DESCRIPTORES 
OPERATIVOS 

INDICADORES DE LOGRO 

C
O

M
P

ET
EN

C
IA

 E
SP

EC
ÍF

IC
A

 1
 

1.1 Emplear algunas estrategias y 
herramientas, incluidas las digitales, en la 
resolución de problemas de la vida cotidiana y 
de las ciencias sociales, valorando su eficiencia 
en cada caso.  

CCL2, STEM1, STEM3, 
CD2, CPSAA4, CE3  
 

1.1.1 Resuelve problemas de la vida 
cotidiana y de las ciencias sociales. 
1.1.2 Emplea estrategias y 
herramientas en la resolución de 
problemas de la vida cotidiana. 
1.1.3 Valora la eficiencia de las 
estrategias y herramientas utilizadas. 

1.2 Obtener todas las posibles soluciones 
matemáticas de problemas de la vida cotidiana 
y de las ciencias sociales, describiendo el 
procedimiento utilizado.  
 

CCL2, STEM2, CPSAA4, 
CPSAA5, CE3  
 

1.2.1 Obtiene todas las posibles 
soluciones de problemas. 
1.2.2 Describe los procedimientos 
utilizados en la resolución de 
problemas. 

C
O

M
P

ET
EN

C
IA

 

ES
P

EC
ÍF

IC
A

 2
 2.1 Comprobar la validez matemática de las 

posibles soluciones de un problema utilizando 
el razonamiento y la argumentación.  

STEM1, STEM2, CE3  
 

2.1.1 Comprueba la validez matemática 
de las posibles soluciones de un 
problema utilizando el razonamiento y 
la argumentación. 

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de un 
problema en función del contexto (de 

STEM1, STEM2, CD3, 
CPSAA4, CC3, CE3  

2.2.1 Selecciona la solución más 
adecuada de un problema en función 
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sostenibilidad, de consumo responsable, 
equidad...) usando el razonamiento y la 
argumentación.  

 del contexto, usando el razonamiento y 
la argumentación. 

C
O

M
P

ET
EN

C
IA

 

ES
P

EC
ÍF

IC
A

 3
 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matemático 

mediante la formulación de conjeturas y 
problemas de forma guiada.  

CCL1, STEM1, STEM2 
 

3.1.1 Formula conjeturas y problemas 
para adquirir nuevo conocimiento 
matemático. 

3.2 Emplear herramientas tecnológicas 
adecuadas en la formulación o investigación de 
conjeturas o problemas.  

STEM1, STEM2, CD1, 
CD2, CD3  
 

3.2.1 Emplea herramientas 
tecnológicas en la formulación de 
conjeturas o problemas. 

C
O

M
P

ET
EN

C
IA

 

ES
P

EC
ÍF

IC
A

 4
 

 

4.1 Interpretar, modelizar y resolver 
situaciones problematizadas de la vida 
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando el 
pensamiento computacional, modificando y 
creando algoritmos.  
 

STEM1, STEM2, CD2, 
CD3 
 

4.1.1 Interpreta, plantea y resuelve 
problemas utilizando el pensamiento 
computacional 
4.1.2 Modifica y crea algoritmos para 
resolver problemas. 

C
O

M
P

ET
EN

C
IA

 E
SP

EC
ÍF

IC
A

 5
 5.1 Manifestar una visión matemática 

integrada, investigando y conectando las 
diferentes ideas matemáticas.  

STEM1, STEM3, CD2, 
CD3, CCEC1  
 

5.1.1 Investiga y conecta diferentes 
ideas matemáticas. 

5.2 Resolver problemas estableciendo y 
aplicando conexiones entre las diferentes ideas 
matemáticas.  

STEM1, STEM3, CD2, 
CD3  
 

5.2.1 Aplica conexiones entre las 
diferentes ideas matemáticas para 
resolver problemas. 

C
O

M
P

ET
EN

C
IA

 E
SP

EC
ÍF

IC
A

 6
 

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, 
utilizando procesos matemáticos, 
estableciendo y aplicando conexiones entre el 
mundo real, otras áreas de conocimiento y las 
matemáticas.  

STEM1, STEM2, CD2, 
CPSAA5, CE3  
 

6.1.1 Establece conexiones entre el 
mundo real, otras áreas de 
conocimiento y las matemáticas. 
6.1.2 Utiliza diferentes procesos 
matemáticos para resolver problemas.  

6.2 Analizar la aportación de las matemáticas al 
progreso de la humanidad reflexionando sobre 
su contribución en la propuesta de soluciones a 
situaciones complejas y a los retos en las 
ciencias sociales que se planteen.  
 

CC4, CE2, CCEC1  
 

6.2.1 Analiza la aportación de las 
matemáticas al progreso de la 
humanidad. 
6.2.2 Reflexiona sobre la contribución 
de las matemáticas en la propuesta de 
soluciones a situaciones complejas y a 
los retos en las ciencias sociales. 

C
O

M
P

ET
EN

C
IA

 E
SP

EC
ÍF

IC
A

 7
 7.1 Representar ideas matemáticas, 

estructurando diferentes razonamientos 
matemáticos y seleccionando las tecnologías 
más adecuadas.  
 

CCL1, STEM3, CE3, 
CCEC4.1, CCEC4.2  
 

7.1.1 Utiliza diferentes razonamientos 
matemáticos y selecciona las 
tecnologías más adecuadas para 
representar ideas matemáticas.  

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de 
representación, valorando su utilidad para 
compartir información.  
 

CCL1, CE3  
 

7.2.1 Selecciona y utiliza distintas 
formas de representación. 
7.2.2 Valora la utilidad de las distintas 
formas de representación para 
compartir información. 

C
O

M
P

ET
EN

C
IA

 E
SP

EC
ÍF

IC
A

 8
 8.1 Mostrar organización al comunicar las ideas 

matemáticas empleando el soporte, la 
terminología y el rigor apropiados.  
 

CCL1, CCL3, CP1, STEM 
2, STEM 4, CD2, CD3, 
CCEC3.2  
 

8.1.1 Muestra organización al 
comunicar las ideas matemáticas 
empleando el soporte, la terminología 
y el rigor apropiados. 

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje 
matemático en diferentes contextos, 
comunicando la información con precisión y 
rigor.  
 

CCL1, CP1, STEM2, 
STEM4  
 

8.2.1 Reconoce y emplea el lenguaje 
matemático en diferentes contextos. 
8.2.2 Comunica la información 
matemática con precisión y rigor.   
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C
O

M
P

ET
EN

C
IA

 E
SP

EC
ÍF

IC
A

 9
 

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, 
identificando y gestionando emociones y 
aceptando y aprendiendo del error como parte 
del proceso de aprendizaje de las matemáticas.  
 

STEM5, CPSAA1.1, 
CPSAA1.2, CC2, CE2  
 

9.1.1 Identifica y gestiona emociones 
para afrontar situaciones de 
incertidumbre. 
9.1.2 Acepta y aprende del error como 
parte del proceso de aprendizaje de las 
matemáticas.  

9.2 Mostrar una actitud positiva y 
perseverante, aceptando y aprendiendo de la 
crítica razonada al hacer frente a las diferentes 
situaciones de aprendizaje de las matemáticas.  
 

STEM5, CPSAA1.1, 
CPSAA1.2, CPSAA3.1, 
CE2  
 

9.2.1 Muestra una actitud positiva y 
perseverante ante las diferentes 
situaciones de aprendizaje de las 
matemáticas. 
9.2.2 Acepta y aprende de la crítica 
razonada. 

9.3 Participar en tareas matemáticas de forma 
activa en equipos heterogéneos, respetando 
las emociones y experiencias de los demás, 
escuchando su razonamiento, identificando las 
habilidades sociales más propicias y 
fomentando el bienestar grupal y las relaciones 
saludables  
 

CP3, STEM5, CPSAA3.1, 
CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2  
 

9.3.1 Participa activamente en tareas 
matemáticas en equipos heterogéneos. 
9.3.2 Respeta las emociones y 
experiencias de los demás. 
9.3.3 Escucha el razonamiento de sus 
compañeros. 
9.3.4 Identifica las habilidades sociales 
más propicias. 
9.3.5 Fomenta el bienestar grupal y las 
relaciones saludables. 

CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 
CONTENIDOS CONTENIDOS TRANSVERSALES 

1.1 Emplear 
algunas estrategias 
y herramientas, 
incluidas las 
digitales, en la 
resolución de 
problemas de la 
vida cotidiana y de 
las ciencias 
sociales, valorando 
su eficiencia en 
cada caso  
 

• Estrategias y técnicas de recuento sistemático 
(diagramas de árbol, técnicas de combinatoria...).  

• Resolución de problemas relacionados con la 
educación financiera (aumentos y disminuciones 
porcentuales, cuotas, tasas, amortización, intereses, 
préstamos…) con herramientas tecnológicas. 

• La probabilidad como medida de la incertidumbre 
asociada a fenómenos aleatorios.  

• Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelización 
de situaciones de las ciencias sociales y de la vida 
real. 

• Calculadora, hoja de cálculo o software específico en 
el análisis de datos estadísticos.  

• Modelización de fenómenos estocásticos mediante 
las distribuciones de probabilidad binomial y 
normal. Cálculo de probabilidades asociadas 
mediante herramientas tecnológicas y manuales.  

 

• Las Tecnologías de la 
Información y la 
Comunicación, y su uso 
responsable. 

• Actividades que fomenten el 
interés y el hábito de lectura. 

• Actividades que fomenten 
destrezas para una correcta 
expresión escrita. 
 

 

1.2 Obtener todas 
las posibles 
soluciones 
matemáticas de 
problemas de la 
vida cotidiana y de 
las ciencias 
sociales, 
describiendo el 
procedimiento 
realizado.  

• Estrategias y técnicas de recuento sistemático 
(diagramas de árbol, técnicas de combinatoria...).  

• Números reales (racionales e irracionales): 
comparación, ordenación, clasificación y contraste 
de sus propiedades. 

• Potencias, raíces y logaritmos: comprensión y 
utilización de sus relaciones para simplificar y 
resolver problemas.  

• Resolución de ecuaciones (incluyendo polinómicas, 
con radicales, racionales sencillas, exponenciales y 
logarítmicas), inecuaciones (polinómicas y racionales 

• Técnicas y estrategias 
propias de la oratoria que 
proporcionen al alumnado 
confianza en sí mismo, 
gestión de sus emociones y 
mejora de sus habilidades 
sociales. 

• Actividades que fomenten el 
interés y el hábito de lectura. 
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sencillas), sistemas de ecuaciones no lineales y 
sistemas de inecuaciones lineales en diferentes 
contextos.  

• Resolución de sistemas de ecuaciones lineales con 
tres incógnitas mediante el método de Gauss.  

• Actividades que fomenten 
destrezas para una correcta 
expresión escrita. 

 

2.1 Comprobar la 
validez 
matemática de las 
posibles soluciones 
de un problema 
utilizando el 
razonamiento y la 
argumentación.  

• Estrategias y técnicas de recuento sistemático 
(diagramas de árbol, técnicas de combinatoria...).  

• Números reales (racionales e irracionales): 
comparación, ordenación, clasificación y contraste 
de sus propiedades.  

• Potencias, raíces y logaritmos: comprensión y 
utilización de sus relaciones para simplificar y 
resolver problemas.  

• Resolución de ecuaciones (incluyendo polinómicas, 
con radicales, racionales sencillas, exponenciales y 
logarítmicas), inecuaciones (polinómicas y racionales 
sencillas), sistemas de ecuaciones no lineales y 
sistemas de inecuaciones lineales en diferentes 
contextos.  

• Resolución de sistemas de ecuaciones lineales con 
tres incógnitas mediante el método de Gauss.  

• Las Tecnologías de la 
Información y la 
Comunicación, y su uso 
responsable. 

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

• Actividades que fomenten el 
interés y el hábito de lectura. 

• Actividades que fomenten 
destrezas para una correcta 
expresión escrita. 

 

2.2 Seleccionar la 
solución más 
adecuada de un 
problema en 
función del 
contexto (de 
sostenibilidad, de 
consumo 
responsable, 
equidad...) usando 
el razonamiento y 
la argumentación.  

• Formulación, resolución y análisis de problemas de 
la vida cotidiana y de las ciencias sociales utilizando 
programas y herramientas adecuadas.  

• Comparación de algoritmos alternativos para el 
mismo problema mediante el razonamiento lógico.  
 

• Las Tecnologías de la 

Información y la 

Comunicación, y su uso 

responsable. 

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

• Actividades que fomenten el 
interés y el hábito de lectura. 

• Actividades que fomenten 
destrezas para una correcta 
expresión escrita. 

3.1 Adquirir nuevo 
conocimiento 
matemático 
mediante la 
formulación de 
conjeturas y 
problemas de 
forma guiada.  

• Generalización de patrones en situaciones sencillas.  

• Comparación de algoritmos alternativos para el 
mismo problema mediante el razonamiento lógico.  

 

• Las Tecnologías de la 

Información y la 

Comunicación, y su uso 

responsable. 

• Técnicas y estrategias 
propias de la oratoria que 
proporcionen al alumnado 
confianza en sí mismo, 
gestión de sus emociones y 
mejora de sus habilidades 
sociales. 

• Actividades que fomenten el 
interés y el hábito de lectura. 

• Actividades que fomenten 
destrezas para una correcta 
expresión escrita. 

3.2 Emplear 
herramientas 
tecnológicas 
adecuadas en la 

• Generalización de patrones en situaciones sencillas.  

• Representación gráfica de funciones utilizando la 
expresión simbólica más adecuada y 

• Las Tecnologías de la 

Información y la 

Comunicación, y su uso 

responsable. 
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formulación o 
investigación de 
conjeturas o 
problemas.  
 

transformaciones lineales en modelos funcionales 
sencillos. 

• Formulación, resolución y análisis de problemas de 
la vida cotidiana y de las ciencias sociales utilizando 
programas y herramientas adecuadas.  

• Calculadora, hoja de cálculo o software específico en 
el análisis de datos estadísticos.  

• Diseño de estudios estadísticos relacionados con las 
Ciencias Sociales utilizando herramientas digitales. 
Técnicas de muestreo sencillas.  

• Análisis de muestras unidimensionales y 
bidimensionales con herramientas tecnológicas con 
el fin de emitir juicios y tomar decisiones: 
estimación puntual.  

• Educación para la 

convivencia escolar 

proactiva, orientada al 

respeto de la diversidad 

como fuente de riqueza. 

• Actividades que fomenten el 
interés y el hábito de lectura. 

• Actividades que fomenten 
destrezas para una correcta 
expresión escrita. 

 

4.1 Interpretar, 
modelizar y 
resolver 
situaciones 
problematizadas 
de la vida cotidiana 
y de las ciencias 
sociales, utilizando 
el pensamiento 
computacional, 
modificando y 
creando 
algoritmos.  

• Generalización de patrones en situaciones sencillas.  

• Formulación, resolución y análisis de problemas de 
la vida cotidiana y de las ciencias sociales utilizando 
programas y herramientas adecuadas.  

• Comparación de algoritmos alternativos para el 
mismo problema mediante el razonamiento lógico.  

• Reconocimiento y aceptación de diversos 
planteamientos en la resolución de problemas y 
tareas matemáticas, transformando los enfoques de 
los demás en nuevas y mejoradas estrategias 
propias, mostrando empatía y respeto en el 
proceso.  

 

• Las Tecnologías de la 

Información y la 

Comunicación, y su uso 

responsable. 

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

5.1 Manifestar una 
visión matemática 
integrada, 
investigando y 
conectando las 
diferentes ideas 
matemáticas.  

• La probabilidad como medida de la incertidumbre 
asociada a fenómenos aleatorios.  

• Propiedades de las distintas clases de funciones, 
incluyendo, polinómica, exponencial, racional 
sencilla, irracional sencilla, logarítmica, periódica y a 
trozos: comprensión y comparación.   

• Las Tecnologías de la 
Información y la 
Comunicación, y su uso 
responsable. 

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

• Actividades que fomenten 
destrezas para una correcta 
expresión escrita. 

5.2 Resolver 
problemas 
estableciendo y 
aplicando 
conexiones entre 
las diferentes ideas 
matemáticas.  

• Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones 
sencillas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de funciones que 
pueden modelizarlas.  

• Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelización 
de situaciones de las ciencias sociales y de la vida 
real.  

• Las Tecnologías de la 
Información y la 
Comunicación, y su uso 
responsable. 

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

• Actividades que fomenten el 
interés y el hábito de lectura. 

• Actividades que fomenten 
destrezas para una correcta 
expresión escrita. 

6.1 Resolver 
problemas en 
situaciones 

• Resolución de problemas relacionados con la 
educación financiera (aumentos y disminuciones 

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
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diversas, utilizando 
procesos 
matemáticos, 
estableciendo y 
aplicando 
conexiones entre 
el mundo real, 
otras áreas de 
conocimiento y las 
matemáticas.  

porcentuales, cuotas, tasas, amortización, intereses, 
préstamos…) con herramientas tecnológicas.  

• Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones 
sencillas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de funciones que 
pueden modelizarlas.  

• Estimación de la probabilidad a partir del concepto 
de frecuencia relativa.  

• Cálculo de probabilidades en experimentos simples: 
la regla de Laplace en situaciones de 
equiprobabilidad y en combinación con diferentes 
técnicas de recuento. 

• Variables aleatorias discretas y continuas. 
Parámetros de la distribución.  

• Destrezas para desarrollar una comunicación 
efectiva: la escucha activa, la formulación de 
preguntas o solicitud y prestación de ayuda cuando 
sea necesario.   

respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

• Actividades que fomenten el 
interés y el hábito de lectura. 

• Actividades que fomenten 
destrezas para una correcta 
expresión escrita. 
 

6.2 Analizar la 
aportación de las 
matemáticas al 
progreso de la 
humanidad 
reflexionando 
sobre su 
contribución en la 
propuesta de 
soluciones a 
situaciones 
complejas y a los 
retos en las 
ciencias sociales 
que se planteen.  

• La probabilidad como medida de la incertidumbre 
asociada a fenómenos aleatorios.  

• Modelización de fenómenos estocásticos mediante 
las distribuciones de probabilidad binomial y 
normal. Cálculo de probabilidades asociadas 
mediante herramientas tecnológicas y manuales.  

• Valoración de la contribución de las matemáticas y 
el papel de matemáticos y matemáticas a lo largo de 
la historia en el avance de las ciencias sociales.   

• Educación para la 
convivencia escolar 
proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad 
como fuente de riqueza. 

• Técnicas y estrategias 
propias de la oratoria que 
proporcionen al alumnado 
confianza en sí mismo, 
gestión de sus emociones y 
mejora de sus habilidades 
sociales. 

7.1 Representar 
ideas matemáticas, 
estructurando 
diferentes 
razonamientos 
matemáticos y 
seleccionando las 
tecnologías más 
adecuadas.  

• Límites: estimación y cálculo a partir de una tabla, 
un gráfico o una expresión algebraica.  

• Continuidad de funciones: aplicación de límites en el 
estudio de la continuidad.  

• Derivada de una función: definición a partir del 
estudio del cambio en contextos de las ciencias 
sociales.  

• Cálculo de derivadas elementales.  

• Propiedades de las distintas clases de funciones, 
incluyendo, polinómica, exponencial, racional 
sencilla, irracional sencilla, logarítmica, periódica y a 
trozos: comprensión y comparación. 

• Operaciones con funciones. Composición de 
funciones. Relación entre la gráfica de una función y 
la de su inversa.  

• Uso de la interpolación y extrapolación para 
aproximar el valor de una función.   

• Calculadora, hoja de cálculo o software específico en 
el análisis de datos estadísticos.   

• Las Tecnologías de la 
Información y la 
Comunicación, y su uso 
responsable. 

• Actividades que fomenten el 
interés y el hábito de lectura. 

• Actividades que fomenten 
destrezas para una correcta 
expresión escrita. 

7.2 Seleccionar y 
utilizar diversas 
formas de 
representación, 

• Representación gráfica de funciones utilizando la 
expresión simbólica más adecuada y 
transformaciones lineales en modelos funcionales 
sencillos.  

• Las Tecnologías de la 
Información y la 
Comunicación, y su uso 
responsable. 
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valorando su 
utilidad para 
compartir 
información.  

• Operaciones con funciones. Composición de 
funciones. Relación entre la gráfica de una función y 
la de su inversa.  

• Uso de la interpolación y extrapolación para 
aproximar el valor de una función.  

• Álgebra simbólica en la representación y explicación 
de relaciones matemáticas de las ciencias sociales  

• Variable estadística unidimensional: concepto, tipos, 
diferencia entre distribución y valores individuales. 
Representaciones gráficas.  

• Medidas de localización y dispersión en variables 
cuantitativas: interpretación.  

• Organización de los datos procedentes de variables 
bidimensionales: distribución conjunta y 
distribuciones marginales y condicionadas. Análisis 
de la dependencia estadística.  

• Estudio de la relación entre dos variables mediante 
la regresión lineal y cuadrática: valoración gráfica de 
la pertinencia del ajuste. Diferencia entre 
correlación y causalidad.  

• Coeficientes de correlación lineal y de 
determinación: cuantificación de la relación lineal, 
predicción y valoración de su fiabilidad en contextos 
de las ciencias sociales.  

• Educación para la convivencia 
escolar proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad como 
fuente de riqueza. 

8.1 Mostrar 
organización al 
comunicar las 
ideas matemáticas 
empleando el 
soporte, la 
terminología y el 
rigor apropiados.  
 

• Álgebra simbólica en la representación y explicación 
de relaciones matemáticas de las ciencias sociales.  

• Variable estadística unidimensional: concepto, tipos, 
diferencia entre distribución y valores individuales. 
Representaciones gráficas.  

• Medidas de localización y dispersión en variables 
cuantitativas: interpretación.  

• Organización de los datos procedentes de variables 
bidimensionales: distribución conjunta y 
distribuciones marginales y condicionadas. Análisis 
de la dependencia estadística.  

• Estudio de la relación entre dos variables mediante 
la regresión lineal y cuadrática: valoración gráfica de 
la pertinencia del ajuste. Diferencia entre 
correlación y causalidad.  

• Coeficientes de correlación lineal y de 
determinación: cuantificación de la relación lineal, 
predicción y valoración de su fiabilidad en contextos 
de las ciencias sociales.  

• Diseño de estudios estadísticos relacionados con las 
Ciencias Sociales utilizando herramientas digitales. 
Técnicas de muestreo sencillas.  

• Análisis de muestras unidimensionales y 
bidimensionales con herramientas tecnológicas con 
el fin de emitir juicios y tomar decisiones: 
estimación puntual.  

• Educación para la convivencia 
escolar proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad como 
fuente de riqueza. 

• Actividades que fomenten el 
interés y el hábito de lectura. 

• Actividades que fomenten 
destrezas para una correcta 
expresión escrita. 

 

8.2 Reconocer y 
emplear el 
lenguaje 
matemático en 
diferentes 
contextos, 

• Álgebra simbólica en la representación y explicación 
de relaciones matemáticas de las ciencias sociales.  

• Estimación de la probabilidad a partir del concepto 
de frecuencia relativa.  

• Cálculo de probabilidades en experimentos simples: 
la regla de Laplace en situaciones de 

• Las Tecnologías de la 
Información y la 
Comunicación, y su uso 
responsable. 

• Técnicas y estrategias propias 
de la oratoria que 
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comunicando la 
información con 
precisión y rigor.  

equiprobabilidad y en combinación con diferentes 
técnicas de recuento.  

• Variables aleatorias discretas y continuas. 
Parámetros de la distribución.  

• Modelización de fenómenos estocásticos mediante 
las distribuciones de probabilidad binomial y 
normal. Cálculo de probabilidades asociadas 
mediante herramientas tecnológicas y manuales.  

• Estimación de probabilidades mediante la 
aproximación de la binomial por la normal.  

proporcionen al alumnado 
confianza en sí mismo, gestión 
de sus emociones y mejora de 
sus habilidades sociales. 

9.1 Afrontar las 
situaciones de 
incertidumbre, 
identificando y 
gestionando 
emociones y 
aceptando y 
aprendiendo del 
error como parte 
del proceso de 
aprendizaje de las 
matemáticas.  

• Destrezas de autoconciencia encaminadas a 
reconocer emociones propias, afrontando 
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el 
aprendizaje de las matemáticas.  

• Tratamiento del error, individual y colectivo como 
elemento movilizador de saberes previos adquiridos 
y generador de oportunidades de aprendizaje en el 
aula de matemáticas.  

• Educación para la convivencia 
escolar proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad como 
fuente de riqueza. 

• Técnicas y estrategias propias 
de la oratoria que 
proporcionen al alumnado 
confianza en sí mismo, gestión 
de sus emociones y mejora de 
sus habilidades sociales. 

9.2 Mostrar una 
actitud positiva y 
perseverante, 
aceptando y 
aprendiendo de la 
crítica razonada al 
hacer frente a las 
diferentes 
situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas.  

• Reconocimiento y aceptación de diversos 
planteamientos en la resolución de problemas y 
tareas matemáticas, transformando los enfoques de 
los demás en nuevas y mejoradas estrategias 
propias, mostrando empatía y respeto en el 
proceso.  

• Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la 
resolución de problemas y tareas matemáticas, en 
grupos heterogéneos.  
 

• Educación para la convivencia 
escolar proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad como 
fuente de riqueza. 

• Técnicas y estrategias propias 
de la oratoria que 
proporcionen al alumnado 
confianza en sí mismo, gestión 
de sus emociones y mejora de 
sus habilidades sociales. 

9.3 Participar en 
tareas 
matemáticas de 
forma activa en 
equipos 
heterogéneos, 
respetando las 
emociones y 
experiencias de los 
demás, 
escuchando su 
razonamiento, 
identificando las 
habilidades 
sociales más 
propicias y 
fomentando el 
bienestar grupal y 
las relaciones 
saludables  

• Tratamiento del error, individual y colectivo como 
elemento movilizador de saberes previos adquiridos 
y generador de oportunidades de aprendizaje en el 
aula de matemáticas.  

• Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la 
resolución de problemas y tareas matemáticas, en 
grupos heterogéneos.  
 

• Las Tecnologías de la 
Información y la 
Comunicación, y su uso 
responsable. 

• Educación para la convivencia 
escolar proactiva, orientada al 
respeto de la diversidad como 
fuente de riqueza. 

• Técnicas y estrategias propias 
de la oratoria que 
proporcionen al alumnado 
confianza en sí mismo, gestión 
de sus emociones y mejora de 
sus habilidades sociales. 
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4.6. METODOLOGÍA DIDÁCTICA. 

Se respetarán los principios básicos del aprendizaje, en función de las características de 1º bachillerato. 
Así como, la naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales de nuestro entorno, la 
disponibilidad de recursos del centro y, en especial, las características del alumnado. 
 Asimismo, se tendrá en cuenta lo establecido en los artículos 11 y 12, junto a los anexos II.A y 
III, del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenación y el currículo del 
bachillerato en la Comunidad de Castilla y León. 
 Además, se tendrán en cuenta los siguientes principios metodológicos propios del centro: 

• Se procurará una enseñanza activa, vivencial y participativa del alumnado. 

• Se partirá de los conocimientos previos del alumnado, así como de su nivel competencial, 
introduciendo progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta 
manera un aprendizaje constructivista. 

• Se atenderá a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en función de sus 
necesidades educativas. 

• Se procurará un conocimiento sólido de los contenidos curriculares. 

• Se propiciará en el alumnado la observación, el análisis, la interpretación, la investigación, la 
capacidad creativa, la comprensión, el sentido crítico, la resolución de problemas y la aplicación 
de los conocimientos adquiridos a diferentes contextos. 

• Se utilizarán las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo y valuación en el 
desarrollo de algún contenido. En relación con ello, y en el marco del Plan Digital, se seguirán 
las indicaciones establecidas en el anexo I de la propuesta curricular del centro. 

 En cuanto a los estilos de enseñanza, se emplearán aquellos en los que el alumnado tenga un 
rol activo y participativo y que se reflejará en la toma decisiones referidas tanto a la organización de las 
actividades, como a su desarrollo, e incluso a la propia evaluación. El enfoque comunicativo será 
imprescindible para el desarrollo y adquisición de las competencias clave.  
 En cuanto a las estrategias más relevantes para promover el aprendizaje del alumnado se 
utilizará el aprendizaje interactivo, el aprendizaje cooperativo y el autoaprendizaje. Las técnicas a 
emplear para implementar las estrategias serán motivadoras, activas, participativas y adecuadas al tipo 
de alumnado y contexto, al contenido a trabajar y a la distribución de espacios y tiempos. Estas técnicas 
serán variadas. 
 En cuanto a los tipos de agrupamientos, serán variados dependiendo de las actividades, 
tareas... que se vayan a desarrollar: individuales, ya que reforzarán el trabajo autónomo y la 
autorregulación del aprendizaje; en parejas o en pequeño grupo, ya que facilitarán la comprensión de 
los problemas matemáticos y fomentarán el trabajo cooperativo y colaborativo, además de actitudes de 
respeto hacia los demás; en gran grupo, para fomentar el respeto e interés por opiniones diferentes y el 
respeto del turno de palabra. 
 En cuanto a la organización de tiempos y espacios, será flexible, dinámica y atenderá al tipo de 
actividad a desarrollar, al alumnado de 1º de bachillerato y a la estrategia que se quiera trabajar. El 
entorno de aprendizaje favorecerá la confianza personal para que aumenten las garantías de adquisición 
de las competencias del alumnado. Además, los espacios serán diversos y enriquecedores y favorecerán 
el aprendizaje de las matemáticas por parte del alumnado. En cuanto a los espacios serán tanto físicos 
como digitales. 
 
 La extensión del programa de este curso obliga a prestar una atención muy cuidadosa al 
equilibrio entre sus distintas partes: 
 
-  breves introducciones que centran y dan sentido y respaldo intuitivo a lo que se hace, 
-  desarrollos escuetos, 
-  procedimientos muy claros, 
-  una gran cantidad de ejercicios bien elegidos, secuenciados y clasificados. 
 
 Las dificultades se encadenan cuidadosamente, procurando arrancar “de lo que el alumno ya 
sabe”. La redacción es clara y sencilla, y se incluyen unos “problemas complementarios” que le 
permitirán enfrentarse por sí mismo a las dificultades. 
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 Toda programación didáctica trata de tener en cuenta diversos factores para responder a 
determinadas concepciones de la enseñanza y el aprendizaje. Destacamos, a continuación, los factores 
que inspiran nuestra programación: 
 
a)  El nivel de conocimientos de los alumnos y las alumnas al terminar el segundo ciclo de la 
Enseñanza Secundaria Obligatoria 
En la actualidad, está unánimemente extendida entre la comunidad de educadores la premisa de que 
toda enseñanza que pretenda ser significativa debe partir de los conocimientos previos de los alumnos y 
las alumnas. De ese modo, partiendo de lo que ya saben, podremos construir nuevos aprendizajes que 
conectarán con los que ya tienen de cursos anteriores o de lo que aprenden fuera del aula, 
ampliándolos en cantidad y, sobre todo, en calidad. 
 
b)  Ritmo de aprendizaje de cada alumno o alumna 
Cada persona aprende a un ritmo diferente. Los contenidos deben estar explicados de tal manera que 
permitan extensiones y gradación para su adaptabilidad. 
 
c)  Preparación básica para un alumnado de humanidades 
Los alumnos y las alumnas de estos bachilleratos requieren una formación conceptual y procedimental 
básica: un buen bagaje de procedimientos y técnicas matemáticas, una sólida estructura conceptual y 
una razonable tendencia a buscar cierto rigor en lo que se sabe, en cómo se aprende y en cómo se 
expresa. 
 
 

4.7. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR. 

 a. Materiales de desarrollo curricular 

 1 Impresos 

• Libro de texto. 

• Materiales elaborados por el departamento. 

• Hojas de actividades. 

 2 Digitales e informáticos 

• Aula Virtual. Moodle. 

• Teams.  

• Geogebra. 

• Idoceo Connect 

• Otros. 

 3 Medios audiovisuales y multimedia 

• Vídeos materia. 

• Otros. 

b. Recursos de desarrollo curricular 

 1 Impresos 

• Prensa. 

• Revisitas especializadas. 

 2 Digitales e informáticos 

• Ordenador. 

• Pizarra Digital Interactiva. 

 3 Medios audiovisuales y multimedia 
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• Podcast. 

 

4.8. EVALUACIÓN DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO. 

En relación con las técnicas e instrumentos de evaluación: 

• Las técnicas a emplear serán variadas para facilitar y asegurar la evaluación integral del 

alumnado y permitir una valoración objetiva de todo el alumnado; incluirán propuestas 

contextualizadas y realistas; propondrán situaciones de aprendizajes y admitirán su adaptación 

a la diversidad de alumnado. Se utilizará para cada técnica, los siguientes instrumentos de 

evaluación: 

o De observación 

▪ Registro anecdótico 

▪ Guía de observación 

 

o De desempeño 

▪ Cuaderno del alumno 

▪ Exposición oral 

 

o De rendimiento 

▪ Prueba oral 

▪ Prueba escrita 

▪ Cuestionario 

 

•  A continuación, se asignan los instrumentos con los que se evaluarán cada criterio de 

evaluación/indicadores de logro: 

 

Criterios de 
evaluación 

Indicadores de logro Instrumento de evaluación 

1.1 

1.1.1 
Prueba oral, prueba escrita, 

cuestionario 

1.1.2 
Prueba oral, prueba escrita, 

cuestionario 

1.1.3 Guía de observación, cuestionario 

1.2 
1.2.1 Prueba escrita, cuestionario 

1.2.2 Cuaderno del alumno 

2.1 2.1.1 Prueba escrita, cuestionario 

2.2 2.2.1 Cuestionario, prueba escrita 

3.1 3.1.1 Prueba escrita, cuestionario 

3.2 3.2.1 Prueba escrita, cuestionario 

4.1 
4.1.1 Prueba escrita, cuestionario 

4.1.2 Prueba escrita, cuestionario 

5.1 5.1.1 
Guía de observación, prueba 

escrita 

5.2 5.2.1 
Cuaderno del alumno, prueba 

escrita, cuestionario 

6.1 6.1.1 
Guía de observación, prueba 

escrita 
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En relación con los momentos de la evaluación: 

• La evaluación será continua sin perjuicio de la realización, a comienzo de curso, de una 

evaluación inicial. En todo caso, la unidad temporal de programación será la situación de 

aprendizaje. 

• Las técnicas e instrumentos deberán aplicarse de forma sistemática y continua a lo largo de 

todo el proceso educativo. 

En relación con los agentes evaluadores: 

• Se utilizará la heteroevaluación, la autoevaluación y la coevaluación. 

• A continuación, se determina el tipo de evaluación que se aplicará según los agentes 

evaluadores, vinculándolo a cada instrumento de evaluación, según los criterios de evaluación 

e indicadores de logro que evalúan. 

6.1.2 
Prueba oral, prueba escrita, 

cuestionario 

6.2 
6.2.1 Prueba escrita 

6.2.2 Exposición oral 

7.1 7.1.1 Prueba escrita, cuestionario 

7.2 
7.2.1 Prueba escrita 

7.2.2 Prueba escrita, cuestionario 

8.1 8.1.1 
Prueba oral,  

exposición oral, prueba escrita 

8.2 
8.2.1 Prueba escrita 

8.2.2 Prueba oral 

9.1 

9.1.1 
Guía de observación, registro 
anecdótico, prueba escrita, 

cuestionario. 

9.1.2 
Guía de observación, cuaderno 

del alumno, cuestionario. 

9.2 

9.2.1 
Guía de observación, registro 
anecdótico, exposición oral, 

prueba escrita 

9.2.2 
Guía de observación, registro 

anecdótico, cuestionario. 

9.3 

9.3.1 

Registro anecdótico,  

cuaderno del alumno, 
cuestionario, prueba escrita. 

9.3.2 
Exposición oral 

guía de observación 

9.3.3 
Prueba escrita, cuaderno del 

alumno 

9.3.4 Cuestionario, registro anecdótico. 

9.3.5 
Cuestionario, prueba escrita, guía 

de observación. 
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Criterios 
de 

evaluación 

Indicadores 
de logro 

Instrumento 
de evaluación 

Profesorado Participación alumnado 

Heteroevaluación Autoevaluación Coevaluación 

1.1 

1.1.1 

Prueba oral, 
prueba 
escrita, 

cuestionario 

x x x 

1.1.2 

Prueba oral, 
prueba 
escrita, 

cuestionario 

x x  

1.1.3 
Guía de 

observación, 
cuestionario 

 x x 

1.2 

1.2.1 
Prueba 
escrita, 

cuestionario 
x x  

1.2.2 
Cuaderno del 

alumno 
 x x 

2.1 2.1.1 
Prueba 
escrita, 

cuestionario 
x x  

2.2 2.2.1 
Cuestionario, 

prueba escrita 
x x  

3.1 3.1.1 
Prueba 
escrita, 

cuestionario 
x x  

3.2 3.2.1 
Prueba 
escrita, 

cuestionario 
x x x 

4.1 

4.1.1 
Prueba 
escrita, 

cuestionario 
x x  

4.1.2 
Prueba 
escrita, 

cuestionario 
x x  

5.1 5.1.1 
Guía de 

observación, 
prueba escrita 

x  x 

5.2 5.1.2 

Cuaderno del 
alumno, 
prueba 
escrita, 

cuestionario 

x x x 

6.1 

6.1.1 
Guía de 

observación, 
prueba escrita 

x  x 

6.1.2 

Prueba oral, 
prueba 
escrita, 

cuestionario 

x   
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6.2 

6.2.1 Prueba escrita x   

6.2.2 
Exposición 

oral 
x x x 

7.1 7.1.1 
Prueba 
escrita, 

cuestionario 
x x  

7.2 

7.2.1 Prueba escrita x   

7.2.2 
Prueba 
escrita, 

cuestionario 
x x  

8.1 8.1.1 

Prueba oral,  

exposición 
oral, prueba 

escrita 

x x x 

8.2 
8.2.1 Prueba escrita x   

8.2.2 Prueba oral x  x 

9.1 

9.1.1 

Guía de 
observación, 

registro 
anecdótico, 

prueba 
escrita, 

cuestionario. 

x x x 

9.1.2 

Guía de 
observación, 
cuaderno del 

alumno, 
cuestionario. 

 x x 

9.2 

9.2.1 

Guía de 
observación, 

registro 
anecdótico, 
exposición 

oral, prueba 
escrita 

x  x 

9.2.2 

Guía de 
observación, 

registro 
anecdótico, 

cuestionario. 

 x x 

9.3 

9.3.1 

Registro 
anecdótico,  

cuaderno del 
alumno, 

cuestionario, 
prueba 
escrita. 

x x x 

9.3.2 

Exposición 
oral 

guía de 
observación 

 x x 

9.3.3 Prueba 
escrita, 

x  x 
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cuaderno del 
alumno 

9.3.4 
Cuestionario, 

registro 
anecdótico. 

 x x 

9.3.5 

Cuestionario, 
prueba 

escrita, guía 
de 

observación. 

x x  

 

En relación con los criterios de calificación: 

• Se establecen los criterios de calificación (o peso) de cada uno de los criterios de evaluación de 

la materia.  

 Todos los criterios de evaluación de la materia tendrán el mismo peso.   

• En virtud de la relación entre instrumentos y criterios de evaluación, se determinan, a 

continuación, los criterios de calificación de cada instrumento de evaluación: 

Instrumentos de 
evaluación 

Peso (%) 

Cuestionario 10% 

Exposición oral 5 % 

Prueba escrita 80 % 

Cuaderno alumno 

Prueba oral 

Registro anecdótico 

Guía de observación 

5% 

Total 100% 

 

• En virtud de la relación entre situaciones de aprendizaje y criterios de evaluación, se 

determinan, a continuación, los criterios de calificación de cada situación de aprendizaje: 

 Todas las situaciones de aprendizaje tienen el mismo peso en la evaluación 

Abandono de la asignatura: el profesorado de la materia tendrá en cuenta las faltas de asistencia 

injustificadas, la no asistencia a los exámenes, no entrega de trabajos, etc… para valorar el abandono de 

la asignatura por parte de un alumno. 

 

4.9. ATENCIÓN A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO. 

Los textos que habitualmente se utilizan como referencia en clase incluyen muchas más actividades de 

las que posiblemente se van a poder realizar, y agrupadas por niveles de dificultad, esto permite 

adaptarlas a las diferentes capacidades y ritmos de los alumnos, escogiendo en cada caso las más 

adecuadas (con fines de ampliación y o refuerzo según corresponda). 

 

 Por otro lado, dado el carácter de la materia, constantemente se están recordando los 

conceptos y procedimientos básicos y se está insistiendo en las actitudes imprescindibles. 
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 No obstante, se desarrollarán las medidas de atención a la diversidad y planes de refuerzo y 

recuperación para aquellos alumnos que lo necesiten y se tendrán en cuenta las directrices incluidas en 

el Plan General de Refuerzo y Recuperación del Centro, incluido en la Programación General Anual. 

 

Planes específicos 

  

• De recuperación 

Para los alumnos que no alcancen los criterios de evaluación asociados a la materia, se 

aplicarán planes de refuerzo con los que el profesor ayudará a los alumnos a que alcancen 

dichos criterios. Los alumnos tendrán que superar una prueba escrita al finalizar el curso. Dicha 

prueba se diseñará de manera que se puedan evaluar todos los criterios de evaluación del 

curso, a través de los contenidos de la materia. 

  

• De enriquecimiento curricular 

Para el alumnado cuyo progreso y características lo requiera, se aplicará un plan de 

enriquecimiento curricular que se ajustará a lo establecido en la propuesta curricular. 

 

Dicho plan incluirá: 

▪ Incorporar conocimientos multidisciplinares mediante ampliaciones 

horizontales de contenidos. 

▪ Contemplar la metodología didáctica del aprendizaje basado en proyectos, la 

resolución de problemas de cierta complejidad, el desarrollo de experimentos 

y/o el aprendizaje cooperativo. 

▪ Se combinarán trabajos obligatorios con otros de carácter voluntario que se 

ajusten a sus interese particulares. 

▪ Se utilizará el refuerzo positivo ante sus colaboraciones en clase, reforzando 

su autoestima personal y académica, así como su papel en el grupo. 

▪ Se proporcionarán actividades adicionales o de ampliación. 

▪ Se podrán realizar exámenes con preguntas extra para subir nota. 

 

4.10. SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACIÓN. 

SITUACIONES DE APRENDIZAJE: MATEMÁTICAS I 

ORDEN  TÍTULO SESIONES  

PRIMER 
TRIMESTRE 

SA 1: Números reales 13 sesiones  

SA 2: Matemática financiera 13 sesiones 

SA 3: Expresiones algebraicas 14 sesiones 

SA 4: Ecuaciones y sistemas 13 sesiones 

SEGUNDO 
TRIMESTRE 

SA 5: Inecuaciones y sistemas 8 sesiones 

SA 6: Funciones 9 sesiones 

SA 7:  Limites de funciones. Continuidad y ramas 
infinitas 

10 sesiones 

SA 8: Derivadas 10 sesiones 

SA 9: Funciones elementales 10 sesiones 

TERCER 
TRIMESTRE 

SA 10: Distribuciones bidimensionales 7 sesiones 

SA 11: Combinatoria y probabilidad 8 sesiones 

SA 12: Distribuciones bidimensionales 7 sesiones 

SA 13: Distribuciones de probabilidad de variable 
discreta 

8 sesiones 

SA 14:  Distribuciones de probabilidad de variable 
continua 

8 sesiones 
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5. CONCRECIÓN DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON EL 
DESARROLLO DEL CURRÍCULO DE LA MATERIA. 

 
A continuación, se concreta la implicación desde la materia en los diferentes planes, programas y 
proyectos del centro: 
 

• Plan de Lectura: en el departamento se trabaja el plan de lectura de forma continuada, al 
plantear problemas contextualizados en los que tienen que comprender el contexto, 
extraer la información necesaria para resolverlos y entender lo que se les está pidiendo. 
 

• Proyecto de internacionalización del centro: a través de diversas actuaciones y actividades 
prácticas se colaborará desde el departamento de matemáticas en el desarrollo del 
proyecto de internacionalización del centro. 

 

 

• Proyecto Fomento de la igualdad real y efectiva entre hombres y mujeres: Se trabajará 
ofreciéndoles modelos de situaciones reales en las que se da una relación de igualdad 
entre hombres y mujeres y participando en la actividad Mujeres enigmáticas. 
 

• Plan de digitalización del centro: se valorará la competencia digital del alumnado 
atendiendo a las directrices marcadas por dicho plan, recogidas en la Propuesta Curricular. 

 

 
6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES. 
I. 
 

Titulo  Nivel Temporalización S.A vinculada 

Concurso Canguro matemático todos 1 sesión marzo La actividad no está 
vinculada a ninguna S.A. 
por ser optativa. Se 
trabajan las siguientes 
competencias 
específicas: CE1, CE2, 
CE3, CE4, CE6. 

Descripción 

Actividad que consiste en participar en el concurso Canguro matemático, que se celebra todos los 
años en marzo a nivel nacional.  

 
II. 
 

Titulo  Nivel Temporalización S.A vinculada 

Día internacional de las matemáticas Todos 1 sesión  
mes de marzo 

Matemáticas para todo 
el mundo 
 

Descripción 

Actividad que se celebra todos los años el 14 de marzo, a nivel internacional. Se propondrá un 
concurso de comics, posters, etc. Se realizarán actividades recreativas en el aula y alguno de los 
proyectos propuestos en la página idm314.com. 

 
 

7. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN DE AULA Y DE LA PRÁCTICA 
DOCENTE. 

 
Se tendrán en cuenta dos ámbitos de evaluación: de la programación de aula y de la práctica docente. 
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1. Evaluación de la programación didáctica y de la programación de aula: 
a. Elaboración de la programación de aula. 
b. Contenido de la programación de aula. 
c. Grado de cumplimiento de lo establecido en la programación de aula. 
d. Revisión de la programación de aula. 

 
2. Evaluación de la práctica docente: 

a. Planificación de la Práctica docente. 
a.1. Respecto de los componentes de la programación de aula. 
a.2. Respecto de la coordinación docente. 

b. Motivación hacia el aprendizaje del alumnado. 
b.1. Respecto de la motivación inicial del alumnado. 
b.2. Respecto de la motivación durante el proceso. 
 

c. Proceso de enseñanza-aprendizaje. 
c.1. Respecto de las actividades. 
c.2. Respecto de la organización del aula. 
c.3. Respecto del clima en el aula. 
c.4. Respecto de la utilización de recursos y materiales didácticos. 
 

d. Seguimiento del proceso de enseñanza-aprendizaje. 
d.1. Respecto de lo programado. 
d.2. Respecto de la información al alumnado.  
d.3. Respecto de la contextualización. 
 

e. Evaluación del proceso. 
e.1. Respecto de los criterios de evaluación e indicadores de logro. 
e.2. Respecto de los instrumentos de evaluación. 

 
Las técnicas e instrumentos que se utilizarán para llevar a cabo la evaluación del proceso de enseñanza y 
de la práctica docente son: 
 

• El análisis de la programación de aula. 

• La observación. 

• Grupos de discusión, en el seno de cualquiera de los órganos de coordinación docente en el 
que cada miembro expone su perspectiva y se levanta acta.  

• Cuestionarios, bajo la modalidad de auto informe. 

• Diario del profesor, a partir de la reflexión que cada profesor hace de su propia acción 
educativa, y que puede quedar reflejada en la programación de aula.  

 
Los momentos que se utilizarán son: 
 

La evaluación será continua, ya que los procesos de enseñanza y la práctica docente, están en 
permanente revisión, actualización y mejora. En todo caso, el parámetro temporal de 
referencia será la unidad temporal de programación. 
 

Los agentes evaluadores serán: 
 

Los profesores, que realizarán una autoevaluación sobre la programación de aula que ellos han 
diseñado y sobre su propia acción como docentes. 

 
 
8. PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA. 

Se evaluará la programación docente basándose en las directrices para la evaluación del proceso de 
enseñanza y de la práctica docente recogidas en la propuesta curricular del centro. 

 Con dicha evaluación se pretende: 



51 
 

• Asegurar la calidad de los procesos de enseñanza-aprendizaje. 

• Garantizar la equidad en la educación. 

• Mejorar el trabajo del profesorado, sirviendo de apoyo y promoción de su desarrollo 
profesional. 

Se tendrán en cuenta los siguientes ámbitos de evaluación: 

• Evaluación de la programación didáctica y de la programación de aula. Se evaluarán los siguientes 
aspectos: 
Elaboración, contenido, grado de cumplimiento, revisión e información ofrecida. 

• Evaluación de la práctica docente. Se evaluarán los siguientes aspectos: 
Planificación, motivación, proceso de enseñanza-aprendizaje, Seguimiento del proceso, 
evaluación del proceso 

Se evaluará a través de las reuniones de departamento, de manera colaborativa y recogiendo las 
decisiones tomadas en el acta de departamento y a través de autoevaluaciones como las que se adjuntan. 
Con los resultados obtenidos se elaborarán propuestas de mejora. 

Se evaluará de forma continua durante todo el curso y mediante las autoevaluaciones a final de curso. 

Serán los profesores del departamento los encargados de realizar la evaluación. 

Se evaluará la programación docente basándose en las directrices para la evaluación del proceso de 
enseñanza y de la práctica docente recogidas en la propuesta curricular del centro. 

 Con dicha evaluación se pretende: 

• Asegurar la calidad de los procesos de enseñanza-aprendizaje. 

• Garantizar la equidad en la educación. 

• Mejorar el trabajo del profesorado, sirviendo de apoyo y promoción de su desarrollo 
profesional. 

Se tendrán en cuenta los siguientes ámbitos de evaluación: 

• Evaluación de la programación didáctica y de la programación de aula. Se evaluarán los siguientes 
aspectos: 
Elaboración, contenido, grado de cumplimiento, revisión e información ofrecida. 

• Evaluación de la práctica docente. Se evaluarán los siguientes aspectos: 
Planificación, motivación, proceso de enseñanza-aprendizaje, Seguimiento del proceso, 
evaluación del proceso 

Se evaluará a través de las reuniones de departamento, de manera colaborativa y recogiendo las 
decisiones tomadas en el acta de departamento y a través de autoevaluaciones como las que se adjuntan. 
Con los resultados obtenidos se elaborarán propuestas de mejora. 

Se evaluará de forma continua durante todo el curso y mediante las autoevaluaciones a final de curso. 

Serán los profesores del departamento los encargados de realizar la evaluación. 

 

Ficha de autoevaluación de la práctica docente: 

Materia: Clase: 

PROGRAMACIÓN 

INDICADORES DE LOGRO PUNTUACIÓN DE 1 A 10 OBSERVACIONES 

Los objetivos didácticos se han 
formulado en función de los 
indicadores de logro que 
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concretan los criterios de 
evaluación. 

La selección y temporalización 
de contenidos y actividades ha 
sido ajustada. 

  

Los criterios de evaluación y 
calificación han sido claros y 
conocidos por los alumnos, y 
han permitido hacer un 
seguimiento del progreso de los 
alumnos. 

  

La programación se ha 
realizado en coordinación con el 
resto del profesorado. 

  

DESARROLLO 

Antes de iniciar una actividad, 
se ha hecho una introducción 
sobre el tema para motivar a 
los alumnos y saber sus 
conocimientos previos. 

  

Antes de iniciar una actividad se 
ha expuesto y justificado el plan 
de trabajo y han sido 
informados sobre los criterios 
de evaluación. 

  

Los contenidos y actividades se 
han relacionado con los 
intereses de los alumnos y se 
han construido sobre sus 
conocimientos previos. 

  

Se ha ofrecido a los alumnos un 
mapa conceptual del tema, 
para que siempre estén 
orientados en el proceso de 
aprendizaje. 

  

Las actividades propuestas han 
sido variadas en su tipología y 
tipo de agrupamiento. 

  

La distribución del tiempo en el 
aula es adecuada. 

  

Se han utilizado recursos 
variados. 

  

Se han facilitado estrategias 
para comprobar que los 
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alumnos entienden y que, en su 
caso, saben pedir aclaraciones. 

Las actividades grupales han 
sido suficientes y significativas. 

  

El ambiente de la clase ha sido 
adecuado y productivo. 

  

Se han proporcionado 
actividades alternativas cuando 
el objetivo no se ha alcanzado 
en primera instancia. 

  

Ha habido coordinación con 
otros profesores. 

  

EVALUACIÓN 

Se ha realizado una evaluación 
inicial para ajustar la 
programación a la situación 
real de aprendizaje. 

  

Se han utilizado de manera 
sistemática distintos 
procedimientos e instrumentos 
de evaluación. 

  

Los alumnos han dispuesto de 
herramientas de 
autocorrección, autoevaluación 
y coevaluación. 

  

Se han proporcionado 
actividades y procedimientos 
para recuperar la materia. 

  

Los criterios de calificación 
propuestos han sido ajustados y 
rigurosos. 

  

Las familias han sido 
informadas sobre el proceso de 
evaluación. 

  


