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1. OBIJETIVOS DE ETAPA

Los objetivos de la etapa son los establecidos en el articulo 6 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre,
por el que se establece la ordenacidn y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.

2. COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS

Las competencias clave, seglin la denominacion adoptada por el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril,
son aquellas que proporcionan al alumnado formacidn, madurez intelectual y humana, conocimientos,
habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con
responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicion y el logro de las competencias
indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacion
superior.

Las competencias clave son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)
La competencia en comunicacion lingliistica es la habilidad de identificar, comprender,
expresar, crear e interpretar conceptos, pensamientos, sentimientos, hechos y opiniones de
forma oral (escuchar y hablar), escrita (leer y escribir) o signada, mediante materiales visuales,
sonoros o de audio y digitales en las distintas disciplinas y contextos. Esto implica interactuar
eficazmente con otras personas, de manera respetuosa, ética, adecuada y creativa en todos los
posibles ambitos y contextos sociales y culturales, tales como la educacion y la formacidn, la
vida privada, el ocio o la vida profesional.
El desarrollo de esta competencia constituye la base para el pensamiento propio
y para la construccién del aprendizaje posterior en todos los dmbitos del saber, y estd vinculado
a la reflexidon acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos de cada area
del conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacidn para pensary
para aprender, ademas de hacer posible la dimension estética del lenguaje y el disfrute de la
cultura literaria.

b) Competencia plurilingiie (CP)
La competencia en comunicacion plurilinglie es la habilidad de utilizar distintas
lenguas de forma adecuada y efectiva para el aprendizaje y la comunicacién. En lineas
generales, comparte las principales capacidades de la competencia en comunicacién lingiliistica,
es decir, identificar, comprender, expresar, crear e interpretar conceptos, pensamientos,
sentimientos, hechos y opiniones de forma oral, escrita y signada en diversos contextos sociales
y culturales de acuerdo con los deseos o las necesidades de cada cual.
Ademas, esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles lingliisticos
individuales. También implica aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias
qgue permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso,
mantener y adquirir destrezas en la(s) lengua(s) materna(s), asi como en las lenguas oficiales.
Integra, asimismo, dimensiones histdricas e interculturales orientadas a conocer, valorary
respetar la diversidad lingtistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la
convivencia democrética.

c¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
De sus siglas en inglés “Science, Technology, Engineering & Mathematics”, la
competencia STEM integra la comprensién del mundo, junto a los cambios causados por la
actividad humana, utilizando el pensamiento y la representacion matematica, los métodos
cientificos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno a partir de
la responsabilidad de cada individuo como ciudadano. Asi, la competencia matematica es la
habilidad de desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematico, junto a sus
herramientas de pensamiento y representacion, al objeto de describir, interpretar y predecir
distintos fendmenos que permitan resolver problemas en situaciones cotidianas.
La competencia en ciencia es la habilidad de comprender y explicar el mundo
natural y social utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la
observacién, la experimentacién y la contrastacién, con el fin de plantear preguntas y extraer
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conclusiones basadas en pruebas para asi poder interpretar, conservar y mejorar el mundo
natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los

conocimientos y metodologias propios de las ciencias en respuesta a lo que se percibe como
deseos o necesidades humanos en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

d) Competencia digital (CD)
La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, seguro, critico,
saludable, sostenible y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, en el
trabajo y para la participacidn en la sociedad, asi como la interaccién con estas. Incluye la
alfabetizacién en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracidn, la alfabetizacion
mediatica, la creacién de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido
el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos
relacionados con la propiedad intelectual, |a privacidad, la resolucion de problemas y el
pensamiento computacional y critico.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
La competencia personal, social y de aprender a aprender es la habilidad de
reflexionar sobre uno mismo, gestionar el tiempo y la informacién eficazmente, colaborar con
otros de forma constructiva, mantener la resiliencia y gestionar el aprendizaje y la carrera
propios. Incluye la habilidad de hacer frente a la incertidumbre y la complejidad, adaptarse a
los cambios, iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje, contribuir al propio bienestar fisico y
emocional, conservar la salud fisica y mental, y ser capaz de llevar una vida saludable y
orientada al futuro, expresar empatia y gestionar los conflictos en un contexto integrador y de
apoyo.

f) Competencia ciudadana (CC)
La competencia ciudadana es la habilidad de actuar como ciudadanos
responsables y participar plenamente de forma responsable y constructiva en la vida social y
civica, basandose en la comprensidn de los conceptos y fendmenos basicos relativos al
individuo, a la organizacién del trabajo, a las estructuras sociales, econdmicas, culturales,
juridicas y politicas, asi como al conocimiento de los acontecimientos mundiales y el
compromiso con la sostenibilidad, en especial con el cambio demografico y climatico en el
contexto mundial.

g) Competencia emprendedora (CE)
La competencia emprendedora es la habilidad de la persona para actuar con
arreglo a oportunidades e ideas que aparecen en diferentes contextos, y transformarlas en
actividades personales, sociales y profesionales que generen resultados de valor para otros. Se
basa en la innovacion, la creatividad, el pensamiento critico y la resolucién de problemas, en
tomar la iniciativa, la perseverancia, la asuncion de riesgos y la habilidad de trabajar tanto
individualmente como de manera colaborativa en la planificacidn y gestidn de proyectos de
valor financiero, social o cultural adoptando planteamientos éticos.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)
La competencia en conciencia y expresion culturales implica comprender y
respetar diferentes formas en que las ideas, las emociones y el significado se expresan de
forma creativa y se comunican en las distintas culturas, asi como a través de una serie de artes
y otras manifestaciones culturales. Implica esforzarse por comprender, desarrollar y expresar
las ideas propias y un sentido de pertenencia a la sociedad o de desempefiar una funcion en
esta en distintas formas y contextos.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

Los descriptores operativos que identifican el nivel de desarrollo de cada competencia clave que el
alumnado debe lograr al finalizar bachillerato son:



Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales
de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion,
para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes
fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCLA. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su contexto
sociohistdrico de produccidn, con la tradicidn literaria anterior y posterior y examinando la huella de su
legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras,
crear y recrear obras de intencidn literaria y conformar progresivamente un mapa cultura.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucidn dialogada
de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de comunicacién.

Competencia plurilingiie (CP)

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua
familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad
y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y
profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como caracteristica
central de la comunicacion, para fomentar la cohesién social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemadtico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la
modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipédtesis y
contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacion, la experimentacidn y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar

productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
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ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa,
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y
mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando
principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible
adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y global.

Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en
internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y organizando el almacenamiento de la informacidon de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas
de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos
y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea
y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible
de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma
auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la
participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental
propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas
saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e
independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun
sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalua y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacion,
para obtener conclusiones ldgicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.



CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccidn del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados
de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion
pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios,
ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucidn Espafiola, los derechos
humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el
compromiso ético con la igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosoficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando
todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad
efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un
compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE)

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos
contextos, tanto locales como globales, en el &mbito personal, social y académico con proyeccion
profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demds, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen
el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la
accion una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creaciéon de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con
sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion
y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)
CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de

expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y
culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y
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analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y
elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico,
realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en
la promocion de los derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccién de la identidad
personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacién corporal y la experimentacién con
diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud
empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales
sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen
sirviéndose de la interpretacidn, la ejecucidn, la improvisacion o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con
creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccidn cultural o artistica, individual o
colectiva, utilizando diversos lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econdmicas que ofrecen.

3. MATEMATICAS |

La finalidad de las matematicas en el bachillerato cientifico es dotar al alumnado de la base
fundamental para desarrollar la abstraccidn y la capacidad de relacién entre los diferentes conceptos
cientificos y tecnoldgicos. Es importante dominar el lenguaje matematico para comprender el resto de
las materias, especialmente las cientificas que seran bases para sus estudios posteriores.

3.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA
ETAPA. MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES.

Competencias especificas Descriptores operativos
1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la cienciay la | CCL2, STEM1, STEM2, STEM3,
° tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento | CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS,
'g a para obtener posibles soluciones. CE3.
o £
25
% 2 2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4,
ﬁ a empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su CC3, CE3.
idoneidad.
3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas | CD2, CD3, CD5, CE3.
8 tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.
(]
=]
g 4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
8 creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante | CD3, CD5, CE3.
_§ el uso de las matemadticas, para modelizar y resolver situaciones de la
g vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.
S
N
[y}
-2




5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones
diversas.

Conexiones

STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

CCL1, STEMS3, CD1, CD2, CD5,
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2,

2 =5 . 8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva,
c . . . .
5592 empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para STEM4, CD3, CCEC3.2.
— = o . . . el
§ S 2 @ organizary consolidar el pensamiento matematico.
S
° 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando CP3, STEM5, CPSAAL.1,
S 2 las propias emociones, respetando las de los demds y organizando CPSAA1.2, CPSAA3.1,
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3.2. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA

La materia Matematicas permite desarrollar en el alumnado las capacidades

necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato,

contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

La resolucién de problemas y tareas matematicas requiere la argumentacién y contribucion
desde diferentes puntos de vista, transmitiendo al alumnado la necesidad de escuchar y respetar las
opiniones de otros, asi como a defender las suyas propias, lo que supone desarrollar actitudes de

tolerancia, cooperacién y solidaridad.

Las matematicas en esta etapa requieren esfuerzo, constancia y perseverancia en la busqueda
de las soluciones por lo que contribuyen al desarrollo y refuerzo de los habitos de estudio y disciplina.

En el bachillerato el alumnado debe expresarse con precisidn cientifica utilizando los términos
adecuados dentro del lenguaje matematico, para ello se precisa una correcta expresién oral y escrita, asi

como una comprensién lectora adecuada.




En la sociedad de la informacién cobra especial importancia una seleccién adecuada de las
fuentes para garantizar la fiabilidad de las mismas. La materia Matematicas aporta al alumnado, a través
de la necesidad de relacionar conocimientos y contrastar resultados, asi como de los instrumentos de
analisis de datos, sentido critico para seleccionar y utilizar las herramientas digitales mas adecuadas a
cada situacion, reconociendo aquellas interpretaciones incorrectas o manipuladas de los datos con los
que trabaja y argumentando la interpretacion correcta de los mismos.

La investigacion en matematicas requiere desarrollar creatividad y flexibilidad en el
razonamiento y aporta perseverancia, capacidad de trabajo y de abstraccién mediante la resolucién de
problemas, aprendiendo a trabajar tanto individualmente como en grupo, cualidades esenciales en el
desarrollo social y laboral de la persona.

Finalmente, el razonamiento matematico, propicia que el alumnado de bachillerato tenga una
percepcion mas objetiva de la realidad, y sea capaz de resolver problemas que contribuiran a la mejora
de su salud fisica y mental y de su relacién con el medio ambiente.

3.3. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La materia Matematicas contribuye a la adquisicidn de las distintas competencias clave en el
bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingliistica

Contribuye a la competencia lingliistica (CCL) puesto que el lenguaje es el vehiculo para comprender e
interpretar las situaciones que se matematizan, argumentar y comunicar resultados y sus implicaciones,
interactuar en tareas grupales y definir con precisién conceptos propios de la matematica.

Competencia plurilinglie

Las matematicas son un lenguaje universal que requiere adquirir destrezas de traduccion con el lenguaje
ordinario que debe ser transmitido con precisién, de manera independiente de lenguas, culturas o
creencias, facilitando la comunicacion global, por lo que supone una aportacién importante a la
competencia plurilingle (CP).

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) es a la que mas
contribuye la materia Matematicas. La materia aportard las herramientas de analisis, abstraccién y
sintesis que requiere la competencia STEM. Permitira al alumnado construir modelos que permitan dar
soluciones a los problemas cientificos y tecnolégicos.

Competencia digital

La contribucion de la materia a la Competencia digital (CD) tiene que ver con el uso de herramientas
digitales en el tratamiento de la informacidn y en la resolucion de problemas cientificos y tecnoldgicos,
asi como con el desarrollo del pensamiento computacional. Esto supone la seleccidn de la informacidn,
el tratamiento y andlisis de la misma, asi como el desarrollo de soluciones tecnoldgicas.

Competencia personal, social y aprender a aprender

La forma de abordar los problemas de matematicas esta directamente relacionada con la competencia
personal, social y aprender a aprender (CPSAA). El desarrollo de la resiliencia al aceptar el error propio y
la empatia al valorar los avances del grupo son propios de los procesos de metacogniciéon de las
matematicas. Competencia ciudadana Dado que las matematicas estan conectadas con casi todas las
areas del conocimiento, y en su desarrollo se requiere asumir todo el proceso histérico y social que ha
llevado a los logros actuales, es una materia clave para adoptar una actitud dialogante que permita
avanzar a través del respeto a las ideas ajenas, facilitando la igualdad efectiva de hombres y mujeres, asi
como del resto de los ODS. Esta caracteristica es clave en la consecucién de la competencia ciudadana
(cC).

Competencia emprendedora

La resolucion de problemas, basada en la modelizacién de situaciones reales, la investigacion, la
formulacién y la comprobacién de conjeturas contribuye de manera eficaz a la competencia
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emprendedora (CE), ya que requiere creatividad y flexibilidad en la toma de decisiones para aplicar los
conocimientos especificos a la resolucidn eficaz e innovadora de distintos retos.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Conocer y experimentar la relacién de las matematicas con el proceso de creacion de expresiones
culturales en nuestro patrimonio, asi como con los elementos tecnoldgicos que han ayudado en su
desarrollo, facilita el andlisis del papel que tienen en la transformacién del mundo que nos rodea. De
esta forma se pone en valor la diversidad cultural y se contribuye al desarrollo de la competencia en
conciencia y expresiones culturales (CCEC).

3.4. CONTENIDOS. TEMPORALIZACION.
A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. (Primer trimestre)

e Adicion y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.

e  Estrategias para operar con nimeros reales, complejos y vectores: calculo mental o escrito en los
casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

e Desarrollo de la comprensién de la combinatoria como técnica de conteo.

e Logaritmos: comprension y utilizacidn para simplificar y resolver problemas.

2. Relaciones. (Primer y segundo trimestre)

e Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones polinémicas que carecen de raices reales.
e Conjunto de vectores: estructura, comprensidn y propiedades.

e Historia de la incorporacion de los diferentes conjuntos numéricos hasta llegar a los complejos.

B. Sentido de la medida.

1. Medicidn. (Primer, segundo y tercer trimestre)

e Trigonometria: Relacidn entre razones trigonométricas. Resolucion de triangulos. Teoremas del
seno, coseno.

e (Cdlculo de longitudes y medidas angulares en el plano euclideo.

e la probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.

2. Cambio. (Segundo y tercer trimestre)

e Limites: estimacidn y cdlculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.

e Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad.

e Derivada de una funcidn: definicidn a partir del estudio del cambio en diferentes contextos.
Interpretacion geométrica.

e  (Calculo de derivadas elementales.

e Resoluciéon de problemas de optimizacidn en situaciones sencillas: aplicacion de la derivada.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. (Segundo trimestre)

e Objetos geométricos de dos dimensiones (vectores, rectas, lugares geométricos): analisis de las
propiedades y determinacidn de sus atributos.

e Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con
coordenadas cartesianas.

2. Localizacidn y sistemas de representacion. (Segundo trimestre)

e Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracidn con ayuda de
herramientas digitales o manuales.

e Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccidon de la mas adecuada en funcidon de la
situacion a resolver.
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3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica. (Segundo trimestre)

Representacion de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales o manuales.
Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la resolucién de problemas en el
plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

Conjeturas geométricas en el plano: validacién por medio de la deduccién y la demostracion de
teoremas.

Modelizacién de la posicién y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. (Primer trimestre)

Generalizacidn de patrones en situaciones sencillas.

2. Modelo matematico. (Primer trimestre)

Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacién y determinacién de la
clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacidn de situaciones en diversos contextos.

3. lIgualdad y desigualdad. (Primer trimestre)

Resolucion de ecuaciones (incluyendo polindmicas, con radicales, racionales sencillas,
exponenciales y logaritmicas), inecuaciones (polinémicas y racionales

sencillas), sistemas de ecuaciones no lineales y sistemas de inecuaciones lineales en diferentes
contextos.

Resolucion de sistemas de ecuaciones lineales con tres incognitas mediante el método de Gauss.

4. Relaciones y funciones. (Segundo y tercer trimestre)

Analisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones mediante herramientas tecnoldgicas.
Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmicas, exponenciales, racionales
sencillas, irracionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprensién y
comparacion.

Operaciones con funciones. Composicion de funciones. Funcidn inversa. Relacién entre la grafica de
una funcién y la de su inversa.

Algebra simbdlica en la representacién y explicacién de relaciones mateméticas de la ciencia y la
tecnologia.

5. Pensamiento computacional. (Primer, segundo y tercer trimestre)

Formulacidn, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
utilizando herramientas o programas adecuados.
Comparacidn de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento légico.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos. (Tercer trimestre)

Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

Estudio de la relacidn entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracion
grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

Coeficientes de correlacidn lineal y de determinacién: cuantificacidn de la relacion lineal, prediccion
y valoracidn de su fiabilidad en contextos cientificos y tecnoldgicos.

Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el andlisis de datos estadisticos.

2. Incertidumbre. (Tercer trimestre)

Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.
Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de recuento.
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Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas
de contingencia. Teorema de la probabilidad total.

3. Inferencia. (Tercer trimestre)

1. Creencias, actitudes y emociones. (Primer, segundo y tercer trimestre)

Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas y manuales
con el fin de emitir juicios y tomar decisiones.

. Sentido socioafectivo.

Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales

situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. (Primer, segundo y tercer trimestre)
Reconocimiento y aceptacidn de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y tareas
matematicas, transformando los enfoques de los demds en nuevas y mejoradas estrategias propias,

3. Inclusion, respeto y diversidad. (Primer, segundo y tercer trimestre)

mostrando empatia y respeto en el proceso.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas matematicas,

en equipos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacién de

preguntas o solicitud y prestacidn de ayuda cuando sea necesario.

Valoracion de la contribucidn de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

3.5. CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS CONTENIDOS CON LOS

QUE SE ASOCIAN Y LOS CONTENIDOS TRANSVERSALES QUE SE TRABAJAN.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
OPERATIVOS

INDICADORES DE LOGRO

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacién y resolucion de problemas de la

CCL2, STEM1, STEM3,
CD2, CPSAA4, CE3

1.1.1 Resuelve problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia.
1.1.2 Maneja estrategias y

sostenibilidad, de consumo responsable,

g vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, herramientas en la resolucion de

i evaluando su eficiencia en cada caso. problemas.

e 1.1.3 Evalua la eficiencia de las

E estrategias y herramientas utilizadas.
g 1.2 Obtener todas las posibles soluciones CCL2, STEM2, CPSAA4, 1.2.1 Obtiene todas las posibles

z matematicas de problemas de la vida cotidiana | CPSAA5, CE3 soluciones de problemas.

5 y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el 1.2.2 Describe los procedimientos

% procedimiento utilizado. utilizados en la resolucién de

8 problemas.

2.1 Comprobar la validez matematica de las STEM1, STEM2, CE3 2.1.1 Comprueba la validez matematica

< o posibles soluciones de un problema utilizando de las posibles soluciones de un
g S el razonamiento y la argumentacion. problema utilizando el razonamiento y
B la argumentacion.
a 2 | 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un | STEM1, STEM2, CD3, 2.2.1 Selecciona la solucién mas
é 5 problema en funcion del contexto (de CPSAA4, CC3, CE3 adecuada de un problema en funcidn

del contexto, usando el razonamiento y
la argumentacion.
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equidad...) usando el razonamiento y la
argumentacion.

COMPETENCIA
ESPECIFICA 3

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a
partir de la formulacion de conjeturas y
problemas de forma guiada.

CCL1, STEM1, STEM2

3.1.1 Formula conjeturas y problemas
para adquirir nuevo conocimiento
matematico.

3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacidén de
conjeturas o problemas.

STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD3

3.2.1 Emplea herramientas
tecnoldgicas en la formulacion de
conjeturas o problemas.

COMPETENCIA
ESPECIFICA 4

4.1 Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

STEM1, STEM2, CD2,
CD3

4.1.1 Interpreta, plantea y resuelve
problemas utilizando el pensamiento
computacional

4.1.2 Modifica y crea algoritmos para
resolver problemas.

5.1 Manifestar una vision matematica

5.1.1 Investiga y conecta diferentes

n STEM1, STEM3, CD2,
§ integrada, investigando y conectando las CD3, CCEC1 ideas matematicas.
LGL diferentes ideas matematicas.
&
(%)
w
<
O 5.2 Resolver problemas en contextos STEM1, STEM3, CD2, 5.2.1 Aplica conexiones entre las
é matematicos estableciendo y aplicando CD3 diferentes ideas matemadticas para
o conexiones entre las diferentes ideas resolver problemas.
= matemadticas.
o
O
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, | STEM1, STEM2, CD2, 6.1.1 Establece conexiones entre el
© utilizando procesos matemadticos, CPSAAS5, CE3 mundo real, otras areas de
< estableciendo y aplicando conexiones entre el conocimiento y las matematicas.
(8] . L S
E mundo real, otras areas de conocimiento y las 6.1.2 Utiliza diferentes procesos
Q matematicas. matematicos para resolver problemas.
o
9 6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al | CC4, CE2, CCEC1 6.2.1 Analiza la aportacién de las
g progreso de la humanidad, reflexionando sobre matematicas al progreso de la
z su contribucién en la propuesta de soluciones a humanidad.
i situaciones complejas y a los retos cientificos y 6.2.2 Reflexiona sobre la contribucidn
% tecnoldgicos que se plantean en la sociedad. de las matematicas en la propuesta de
8 soluciones a situaciones complejasy a

los retos cientificos y tecnoldgicos de la
sociedad actual.

7.1 Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

CCL1, STEM3, CD1, CD2,
CD5

7.1.1 Utiliza diferentes razonamientos
matematicos y selecciona las
tecnologias mas adecuadas para
representar ideas matematicas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

STEM3, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1

7.2.1 Selecciona y utiliza distintas
formas de representacion.

7.2.2 Valora la utilidad de las distintas
formas de representacion para
compartir informacién.

COMPETENCIA ESPECIFICA 8 | COMPETENCIA ESPECIFICA 7

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD3, CCEC3.2

8.1.1 Muestra organizacién al
comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precision y
rigor.

CCL1, CP1, STEM2,
STEM4

8.2.1 Reconoce y emplea el lenguaje
matematico en diferentes contextos.
8.2.2 Comunica la informacion
matematica con precision y rigor.
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9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, STEMS5, CPSAAL.1L, 9.1.1 Identifica y gestiona emociones
identificando y gestionando emociones y CPSAA1.2, CC2, CE2 para afrontar situaciones de
aceptando y aprendiendo del error como parte incertidumbre.
del proceso de aprendizaje de las matematicas. 9.1.2 Acepta y aprende del error como
parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.
) 9.2 Mostrar una actitud positiva y STEMS, CPSAAL.1, 9.2.1 Muestra una actitud positiva y
é perseverante, aceptando y aprendiendo de la CPSAA1.2, CPSAA3.1, perseverante ante las diferentes
5 critica razonada al hacer frente a las diferentes | CE2 situaciones de aprendizaje de las
g situaciones de aprendizaje de las matematicas. matematicas.
: 9.2.2 Acepta y aprende de la critica
O razonada.
é 9.3 Participar en tareas matematicas de forma CP3, STEMS5, CPSAA3.1, 9.3.1 Participa activamente en tareas
o activa en equipos heterogéneos, respetando CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2 | matemadticas en equipos heterogéneos.
g las emociones y experiencias de los demds, 9.3.2 Respeta las emociones y
© escuchando su razonamiento, identificando las experiencias de los demas.
habilidades sociales mas propicias y 9.3.3 Escucha el razonamiento de sus
fomentando el bienestar grupal y las relaciones compaiieros.
saludables 9.3.4 Identifica las habilidades sociales
mas propicias.
9.3.5 Fomenta el bienestar grupal y las
relaciones saludables.
CRITERIOS DE CONTENIDOS
| CONTENIDOS
EVALUACION TRANSVERSALES

1.1 Manejar algunas .

estrategiasy representaciones.

herramientas, e Los nimeros complejos como soluciones de ecuaciones
incluidas las polindmicas que carecen de raices reales.
digitales, en la .

modelizaciény
resolucion de

Adicién y producto escalar de vectores: propiedades y

Expresiones algebraicas de objetos geométricos: selecciondela | e
mas adecuada en funcion de la situacién a resolver.

e LlasTecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion, y su uso
responsable.
Actividades que
fomenten el interés y el

problemas de la vida
cotidianay de la
cienciayla
tecnologia,
evaluando su
eficiencia en cada
caso.

Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la
resolucién de problemas en el plano. Conexiones con otras
disciplinas y areas de interés.

Modelizacidn de la posicién y el movimiento de un objeto en el
plano mediante vectores.

Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacidn de
situaciones en diversos contextos.

Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el andlisis
de datos estadisticos.

habito de lectura.
Actividades que
fomenten destrezas para
una correcta expresion
escrita.

1.2 Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de
problemas de la vida
cotidianay de la
cienciayla
tecnologia,
describiendo el
procedimiento
utilizado.

Adiciéon y producto escalar de vectores: propiedades y
representaciones.

Estrategias para operar con nimeros reales, complejos y
vectores: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.
Logaritmos: comprensidn y utilizacion para simplificar y resolver
problemas.

Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.
Resolucién de ecuaciones (incluyendo polindmicas, con
radicales, racionales sencillas, exponenciales y logaritmicas),
inecuaciones (polinémicas y racionales sencillas), sistemas de
ecuaciones no lineales y sistemas de inecuaciones lineales en
diferentes contextos.

Resolucién de sistemas de ecuaciones lineales con tres
incognitas mediante el método de Gauss.

Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o
una expresion algebraica.

Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el
plano representados con coordenadas cartesianas.

Técnicas y estrategias
propias de la oratoria
que proporcionen al
alumnado confianza en
si mismo, gestion de sus
emociones y mejora de
sus habilidades sociales.
Actividades que
fomenten el interés y el
habito de lectura.
Actividades que
fomenten destrezas para
una correcta expresion
escrita.
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2.1 Comprobar la
validez matematica
de las posibles
soluciones de un
problema utilizando
el razonamiento y la
argumentacion.

Adicion y producto escalar de vectores: propiedades y
representaciones.

Estrategias para operar con numeros reales, complejos y
vectores: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.
Logaritmos: comprensidn y utilizacion para simplificar y resolver
problemas.

Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones
polinébmicas que carecen de raices reales.

Trigonometria: Relacion entre razones trigonométricas.
Resolucién de tridngulos. Teoremas del seno, coseno.

Calculo de longitudes y medidas angulares en el plano euclideo.
Representacion de objetos geométricos en el plano mediante
herramientas digitales o manuales.

Resolucién de ecuaciones (incluyendo polindmicas, con
radicales, racionales sencillas, exponenciales y logaritmicas),
inecuaciones (polindmicas y racionales sencillas), sistemas de
ecuaciones no lineales y sistemas de inecuaciones lineales en
diferentes contextos.

Resolucién de sistemas de ecuaciones lineales con tres
incégnitas mediante el método de Gauss.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacién, y su uso
responsable.

Educacion para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
Actividades que
fomenten el interés y el
habito de lectura.
Actividades que
fomenten destrezas para
una correcta expresion
escrita.

2.2 Seleccionar la
solucién mas
adecuada de un
problema en funcién
del contexto (de
sostenibilidad, de
consumo
responsable,
equidad...) usando el
razonamiento y la
argumentacion.

Los nimeros complejos como soluciones de ecuaciones
polinémicas que carecen de raices reales.

Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion de la
mas adecuada en funcién de la situacién a resolver.
Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas
0 programas adecuados.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion, y su uso
responsable.

Educacién parala
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
Actividades que
fomenten el interés y el
habito de lectura.
Actividades que
fomenten destrezas para
una correcta expresion
escrita.

3.1 Adquirir nuevo
conocimiento
matematico a partir
de la formulacién de
conjeturas y
problemas de forma
guiada.

La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios.

Conjeturas geométricas en el plano: validacidn por medio de la
deduccién y la demostracion de teoremas.

Generalizacién de patrones en situaciones sencillas.
Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo
problema mediante el razonamiento légico.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion, y su uso
responsable.

Técnicas y estrategias
propias de la oratoria
que proporcionen al
alumnado confianza en
si mismo, gestidn de sus
emociones y mejora de
sus habilidades sociales.
Actividades que
fomenten el interésy el
habito de lectura.
Actividades que
fomenten destrezas para
una correcta expresion
escrita.

3.2 Emplear
herramientas
tecnoldgicas
adecuadas en la
formulacion o
investigacion de

Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y
exploracién con ayuda de herramientas digitales o manuales.
Representacion de objetos geométricos en el plano mediante
herramientas digitales o manuales.

Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion, y su uso
responsable.
Educacién para la
convivencia escolar
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conjeturas o
problemas.

Andlisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones
mediante herramientas tecnoldgicas.

Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas
0 programas adecuados.

Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el andlisis
de datos estadisticos.

Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas y manuales con el fin de emitir juicios
y tomar decisiones.

proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
Actividades que
fomenten el interés y el
habito de lectura.
Actividades que
fomenten destrezas para
una correcta expresion
escrita.

4.1 Interpretar,
modelizar y resolver
situaciones
problematizadas de
la vida cotidiana y de
la cienciay la
tecnologia, utilizando
el pensamiento
computacional,
modificando y
creando algoritmos.

Generalizacién de patrones en situaciones sencillas.
Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas
0 programas adecuados.

Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo
problema mediante el razonamiento légico.

Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la
resolucién de problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacién, y su uso
responsable.

Educacién para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.

5.1 Manifestar una
vision matematica
integrada,
investigando y
conectando las
diferentes ideas
matematicas.

Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o
una expresion algebraica.

Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de
la continuidad.

Derivada de una funcién: definicidn a partir del estudio del
cambio en diferentes contextos. Interpretacion geométrica.
Calculo de derivadas elementales.

Resolucién de problemas de optimizacion en situaciones
sencillas: aplicacion de la derivada.

Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y
exploracién con ayuda de herramientas digitales o manuales.
Modelizacidn de la posicidn y el movimiento de un objeto en el
plano mediante vectores.

Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polinédmicas, exponenciales, racionales sencillas, irracionales
sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprension
y comparacion.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion, y su uso
responsable.

Educacién parala
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
Actividades que
fomenten destrezas para
una correcta expresion
escrita.

5.2 Resolver
problemas en
contextos
matematicos
estableciendo y
aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas.

Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de
la continuidad.

Derivada de una funcidn: definicidn a partir del estudio del
cambio en diferentes contextos. Interpretaciéon geométrica.
Calculo de derivadas elementales.

Resolucién de problemas de optimizacion en situaciones
sencillas: aplicacion de la derivada.

Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el
plano representados con coordenadas cartesianas.

Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones
que pueden modelizarlas.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion, y su uso
responsable.

Educacién para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
Actividades que
fomenten el interés y el
habito de lectura.
Actividades que
fomenten destrezas para
una correcta expresion
escrita.

6.1 Resolver
problemas en
situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
estableciendo y
aplicando
conexiones entre el

Desarrollo de la comprension de la combinatoria como técnica
de conteo.

Trigonometria: Relacion entre razones trigonométricas.
Resolucién de tridngulos. Teoremas del seno, coseno.

Calculo de longitudes y medidas angulares en el plano euclideo.
Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la
resolucién de problemas en el plano. Conexiones con otras
disciplinas y areas de interés.

Educacién para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
Actividades que
fomenten el interés y el
habito de lectura.
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mundo real, otras
areas de
conocimiento y las
matematicas.

Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones
que pueden modelizarlas.

Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de
frecuencia relativa.

Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de
Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacién
con diferentes técnicas de recuento.

Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos
aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
Teorema de la probabilidad total.

Actividades que
fomenten destrezas para
una correcta expresion
escrita.

6.2 Analizar la
aportacion de las
matematicas al
progreso de la
humanidad,
reflexionando sobre
su contribucion en la
propuesta de
soluciones a
situaciones
complejasy a los
retos cientificos y
tecnoldgicos que se
plantean en la
sociedad.

Historia de la incorporacion de los diferentes conjuntos
numéricos hasta llegar a los complejos.

Derivada de una funcion: definicidn a partir del estudio del
cambio en diferentes contextos. Interpretacién geométrica.
Calculo de derivadas elementales.

Resoluciéon de problemas de optimizacidn en situaciones
sencillas: aplicacion de la derivada.

Valoracién de la contribucidn de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.

Educacion para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
Técnicas y estrategias
propias de la oratoria
que proporcionen al
alumnado confianza en
si mismo, gestidn de sus
emociones y mejora de
sus habilidades sociales.

7.1 Representar
ideas matemdticas,
estructurando
diferentes
razonamientos
matematicos y
seleccionando las
tecnologias mas
adecuadas.

Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.
La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios.

Objetos geométricos de dos dimensiones (vectores, rectas,
lugares geométricos): analisis de las propiedades y
determinacion de sus atributos.

Representacidn de objetos geométricos en el plano mediante
herramientas digitales o manuales.

Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polinédmicas, exponenciales, racionales sencillas, irracionales
sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprension
y comparacion.

Operaciones con funciones. Composicion de funciones. Funciéon
inversa. Relacién entre la grafica de una funciény la de su
inversa.

Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis
de datos estadisticos.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion, y su uso
responsable.
Actividades que
fomenten el interés y el
habito de lectura.
Actividades que
fomenten destrezas para
una correcta expresion
escrita.

7.2 Seleccionar y
utilizar diversas
formas de
representacion,
valorando su utilidad
para compartir
informacién.

Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y
exploracién con ayuda de herramientas digitales o manuales.
Analisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones
mediante herramientas tecnoldgicas.

Operaciones con funciones. Composicion de funciones. Funcién
inversa. Relacién entre la grafica de una funciény la de su
inversa.

Algebra simbdlica en la representacion y explicacion de
relaciones matematicas de la ciencia y la tecnologia.
Organizacién de los datos procedentes de variables
bidimensionales: distribucion conjunta y distribuciones
marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia
estadistica.

Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion
lineal y cuadratica: valoracién grafica de la pertinencia del
ajuste. Diferencia entre correlacién y causalidad.

Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion:
cuantificacion de la relacién lineal, prediccion y valoracién de su
fiabilidad en contextos cientificos y tecnoldgicos.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacién, y su uso
responsable.

Educacién para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
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8.1 Mostrar
organizacion al
comunicar las ideas
matematicas
empleando el
soporte, la
terminologiay el
rigor apropiados.

La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fenémenos aleatorios.

Operaciones con funciones. Composicion de funciones. Funcién
inversa. Relacion entre la grafica de una funcion y la de su
inversa.

Algebra simbdlica en la representacién y explicacién de
relaciones matematicas de la ciencia y la tecnologia.
Organizacion de los datos procedentes de variables
bidimensionales: distribucion conjunta y distribuciones
marginales y condicionadas. Andlisis de la dependencia
estadistica.

Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion
lineal y cuadratica: valoracién grafica de la pertinencia del
ajuste. Diferencia entre correlacién y causalidad.

Coeficientes de correlacidn lineal y de determinacién:
cuantificacion de la relacion lineal, prediccion y valoracion de su
fiabilidad en contextos cientificos y tecnoldgicos.

Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas y manuales con el fin de emitir juicios
y tomar decisiones.

Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la
escucha activa, la formulacién de preguntas o solicitud y
prestacion de ayuda cuando sea necesario.

Educacién para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
Actividades que
fomenten el interés y el
habito de lectura.
Actividades que
fomenten destrezas para
una correcta expresion
escrita.

8.2 Reconocery
emplear el lenguaje
matematico en
diferentes contextos,
comunicando la
informacion con
precision y rigor.

Desarrollo de la comprension de la combinatoria como técnica
de conteo.

Algebra simbdlica en la representacién y explicacién de
relaciones matematicas de la ciencia y la tecnologia.
Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de
frecuencia relativa.

Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de
Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacién
con diferentes técnicas de recuento.

Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos
aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
Teorema de la probabilidad total.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion, y su uso
responsable.

Técnicas y estrategias
propias de la oratoria
que proporcionen al
alumnado confianza en
si mismo, gestion de sus
emociones y mejora de
sus habilidades sociales.

9.1 Afrontar las
situaciones de
incertidumbre,
identificando y
gestionando
emociones y
aceptandoy
aprendiendo del
error como parte del
proceso de
aprendizaje de las
matematicas.

Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer
emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés
y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

Educacién para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
Técnicas y estrategias
propias de la oratoria
que proporcionen al
alumnado confianza en
si mismo, gestion de sus
emociones y mejora de
sus habilidades sociales.

9.2 Mostrar una
actitud positiva y
perseverante,
aceptandoy
aprendiendo de la
critica razonada al
hacer frente a las
diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

Historia de la incorporacién de los diferentes conjuntos
numéricos hasta llegar a los complejos.

Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la
resolucién de problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de los demds en nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.
Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la
escucha activa, la formulacién de preguntas o solicitud y
prestacion de ayuda cuando sea necesario.

Educacién para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
Técnicas y estrategias
propias de la oratoria
que proporcionen al
alumnado confianza en
si mismo, gestion de sus
emociones y mejora de
sus habilidades sociales.

9.3 Participar en
tareas matematicas
de forma activa en

Historia de la incorporacidn de los diferentes conjuntos
numéricos hasta llegar a los complejos.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
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equipos
heterogéneos,
respetando las
emociones y
experiencias de los
demas, escuchando
su razonamiento,
identificando las
habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el
bienestar grupal y las
relaciones saludables

Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matemdticas, en equipos heterogéneos.
Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la
escucha activa, la formulacién de preguntas o solicitud y
prestacion de ayuda cuando sea necesario.

Comunicacion, y su uso
responsable.

Educacién parala
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
Técnicas y estrategias
propias de la oratoria
que proporcionen al
alumnado confianza en
si mismo, gestion de sus
emociones y mejora de
sus habilidades sociales.

3.6. METODOLOGIA DIDACTICA.

Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcion de las caracteristicas de 12
bachillerato. Asi como, la naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales de nuestro entorno,

la disponibilidad de recursos del centro y, en especial, las caracteristicas del alumnado.

Asimismo, se tendrd en cuenta lo establecido en los articulos 11y 12, junto a los anexos Il.A'y
11, del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenaciéon y el curriculo del
bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Ademas, se tendran en cuenta los siguientes principios metodoldgicos propios del centro:

e Se procurara una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado.

e Se partira de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial,
introduciendo progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta
manera un aprendizaje constructivista.

e Se atenderd a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcién de sus
necesidades educativas.

e Se procurara un conocimiento sélido de los contenidos curriculares.

e Se propiciara en el alumnado la observacion, el andlisis, la interpretacion, la investigacion, la

capacidad creativa, la comprensidn, el sentido critico, la resolucion de problemas y la aplicacion

de los conocimientos adquiridos a diferentes contextos.

e Se utilizaran las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo y valuacién en el
desarrollo de algun contenido. En relacién con ello, y en el marco del Plan Digital, se seguiran
las indicaciones establecidas en el anexo | de la propuesta curricular del centro.

En cuanto a los estilos de ensefianza, se empleardn aquellos en los que el alumnado tenga un
rol activo y participativo y que se reflejara en la toma decisiones referidas tanto a la organizacion de las
actividades, como a su desarrollo, e incluso a la propia evaluacion. El enfoque comunicativo serd
imprescindible para el desarrollo y adquisicion de las competencias clave.

En cuanto a las estrategias mas relevantes para promover el aprendizaje del alumnado se
utilizard el aprendizaje interactivo, el aprendizaje cooperativo y el autoaprendizaje. Las técnicas a
emplear para implementar las estrategias seran motivadoras, activas, participativas y adecuadas al tipo
de alumnado y contexto, al contenido a trabajar y a la distribucién de espacios y tiempos. Estas técnicas
seran variadas.

En cuanto a los tipos de agrupamientos, serdn variados dependiendo de las actividades,
tareas... que se vayan a desarrollar: individuales, ya que reforzaran el trabajo auténomoy la
autorregulacion del aprendizaje; en parejas o en pequefio grupo, ya que facilitaran la comprension de
los problemas matematicos y fomentaran el trabajo cooperativo y colaborativo, ademas de actitudes de
respeto hacia los demas; en gran grupo, para fomentar el respeto e interés por opiniones diferentes y el
respeto del turno de palabra.

En cuanto a la organizacién de tiempos y espacios, sera flexible, dindmica y atendera al tipo de
actividad a desarrollar, al alumnado de 12 de bachillerato y a la estrategia que se quiera trabajar. El
entorno de aprendizaje favorecerad la confianza personal para que aumenten las garantias de adquisicién
de las competencias del alumnado. Ademas, los espacios serdn diversos y enriquecedores y favoreceran
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el aprendizaje de las matematicas por parte del alumnado. En cuanto a los espacios seran tanto fisicos
como digitales.

La extension del programa de este curso obliga a prestar una atencion muy cuidadosa al
equilibrio entre sus distintas partes:

breves introducciones que centran y dan sentido y respaldo intuitivo a lo que se hace,
desarrollos escuetos,

procedimientos muy claros,

una gran cantidad de ejercicios bien elegidos, secuenciados y clasificados.

Las dificultades se encadenan cuidadosamente, procurando arrancar “de lo que el alumno ya sabe”. La
redaccion es clara y sencilla, y se incluyen unos “problemas complementarios” que le permitiran
enfrentarse por si mismo a las dificultades.

Destacamos, a continuacion, los factores que inspiran nuestra programacion:

a) El nivel de conocimientos de los alumnos y las alumnas al terminar el segundo ciclo de la
Ensefianza Secundaria Obligatoria

En la actualidad, esta unanimemente extendida entre la comunidad de educadores la premisa de que
toda ensefianza que pretenda ser significativa debe partir de los conocimientos previos de los alumnos y
las alumnas. De ese modo, partiendo de lo que ya saben, podremos construir nuevos aprendizajes que
conectaran con los que ya tienen de cursos anteriores o de lo que aprenden fuera del aula,
ampliandolos en cantidad y, sobre todo, en calidad.

b) Ritmo de aprendizaje de cada alumno o alumna
Cada persona aprende a un ritmo diferente. Los contenidos deben estar explicados de tal manera que
permitan extensiones y gradacion para su adaptabilidad.

c) Preparacion basica para un alumnado de Ciencias o Ingenieria

Los alumnos y las alumnas de estos bachilleratos requieren una formacién conceptual y procedimental
basica para un estudiante de Ciencias: un buen bagaje de procedimientos y técnicas matematicas, una
solida estructura conceptual y una razonable tendencia a buscar cierto rigor en lo que se sabe, en cémo
se aprende y en cOmo se expresa.

d) Atencidn a las necesidades de otras asignaturas

El papel instrumental de las Matemadticas obliga a tener en cuenta el uso que de ellas se puede necesitar
en otras asignaturas. Concretamente, las necesidades de la Fisica imponen que los temas de derivadas e
integrales se traten con algo mas de profundidad de lo que se haria de no darse ese requerimiento.

3.7. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.
a. Materiales de desarrollo curricular
1 Impresos

e Libro de texto.
e  Materiales elaborados por el departamento.
e Hojas de actividades.

2 Digitales e informdticos

e Aula Virtual. Moodle.
e Teams.

e Geogebra.

e Idoceo Connect

e Otros.
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3 Medios audiovisuales y multimedia

e Videos materia.
e  Otros.

b. Recursos de desarrollo curricular

1 Impresos

e Prensa.
e  Reuvisitas especializadas.

2 Digitales e informdticos

e Ordenador.
e  Pizarra Digital Interactiva.

3 Medios audiovisuales y multimedia

e Podcast.

3.8. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

En relacion con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral del
alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluirdn propuestas
contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitiran su adaptacion
a la diversidad de alumnado. Se utilizara para cada técnica, los siguientes instrumentos de

evaluacion:
o De observacion
=  Registro anecdético
= Guia de observacion

o De desempeiio

=  Cuaderno del alumno.

=  Exposicion oral

o De rendimiento
=  Prueba oral
=  Prueba escrita
= Cuestionario

A continuacidn, se asignan los instrumentos con los que se evaluaran cada criterio de

evaluaciéon/indicadores de logro:

Criterios de . .
. Indicadores de logro Instrumento de evaluacion
evaluacion
111 Prueba oral, prueba escrita,
o cuestionario
1.1 112 Prueba oral, prueba escrita,
o cuestionario
1.1.3 Guia de observacion, cuestionario
1.2.1 Prueba escrita, cuestionario
1.2
1.2.2 Cuaderno del alumno
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2.1 2.1.1 Prueba escrita, cuestionario
2.2 2.2.1 Cuestionario, prueba escrita
3.1 3.1.1 Prueba escrita, cuestionario
3.2 3.2.1 Prueba escrita, cuestionario
4.1.1 Prueba escrita, cuestionario
4.1
4.1.2 Prueba escrita, cuestionario
Guia de observacion, prueba
5.1 511 acton, p
escrita
Cuaderno del alumno, prueba
5.2 52.1 . "o, P
escrita, cuestionario
6.1.1 Guia de observacion, prueba
o escrita
6.1
6.1.2 Prueba oral, prueba escrita,
o cuestionario
6.2.1 Prueba escrita
6.2
6.2.2 Exposicion oral
7.1 7.1.1 Prueba escrita, cuestionario
7.2.1 Prueba escrita
7.2
7.2.2 Prueba escrita, cuestionario
Prueba oral,
8.1 8.1.1 - )
exposicion oral, prueba escrita
8.2.1 Prueba escrita
8.2
8.2.2 Prueba oral
Guia de observacion, registro
9.1.1 anecddtico, prueba escrita,
9.1 cuestionario.
Guia de observacion, cuaderno
9.1.2 ] .
del alumno, cuestionario.
Guia de observacion, registro
9.2.1 anecddtico, exposicion oral,
9.2 prueba escrita
922 Guia de observacion, registro
- anecddtico, cuestionario.
Registro anecddtico,
9.3.1 cuaderno del alumno,
cuestionario, prueba escrita.
Exposicion oral
9.3.2 , .
guia de observacion
9.3
Prueba escrita, cuaderno del
9.3.3
alumno
9.3.4 Cuestionario, registro anecddtico.
Cuestionario, prueba escrita, guia
9.3.5 » P &

de observacion.
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En relacion con los momentos de la evaluacion:

e Laevaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacidn, a comienzo de curso, de una
evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la situacion de
aprendizaje.

e Lastécnicas e instrumentos deberdn aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de
todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores:

e  Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacién y la coevaluacién.

e A continuacion, se determina el tipo de evaluacién que se aplicara segun los agentes
evaluadores, vinculandolo a cada instrumento de evaluacidn, segun los criterios de evaluacién

e indicadores de logro que evaludan.

Criterios
de
evaluacion

Indicadores
de logro

Instrumento
de evaluacion

Profesorado

Participacion alumnado

Heteroevaluacion

Autoevaluacion

Coevaluacion

1.1

Prueba oral,
prueba
escrita,

cuestionario

Prueba oral,
prueba
escrita,

cuestionario

Guia de
observacion,
cuestionario

1.2

1.2.1

Prueba
escrita,
cuestionario

1.2.2

Cuaderno del
alumno

2.1

Prueba
escrita,
cuestionario

2.2

2.2.1

Cuestionario,
prueba escrita

3.1

Prueba
escrita,
cuestionario

3.2

3.2.1

Prueba
escrita,
cuestionario

4.1

Prueba
escrita,
cuestionario

Prueba
escrita,
cuestionario
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5.1

Guia de
observacion,
prueba escrita

5.2

Cuaderno del
alumno,
prueba
escrita,

cuestionario

6.1

Guia de
observacion,
prueba escrita

Prueba oral,
prueba
escrita,

cuestionario

6.2

6.2.1

Prueba escrita

6.2.2

Exposicion
oral

7.1

Prueba
escrita,
cuestionario

7.2

7.2.1

Prueba escrita

7.2.2

Prueba
escrita,
cuestionario

8.1

Prueba oral,
exposicion
oral, prueba
escrita

8.2

8.2.1

Prueba escrita

8.2.2

Prueba oral

9.1

Guia de
observacion,
registro
anecdoatico,
prueba
escrita,
cuestionario.

Guia de
observacion,
cuaderno del

alumno,
cuestionario.

9.2

9.2.1

Guia de
observacion,
registro
anecddtico,
exposicion
oral, prueba
escrita

9.2.2

Guia de
observacion,
registro
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anecddtico,
cuestionario.

Registro
anecdoatico,
cuaderno del
9.3.1 alumno, X X X
cuestionario,
prueba
escrita.

Exposicion
oral

9.3.2 i X X
guia de

observacion

9.3 Prueba

escrita,
9.3.3 cuaderno del X X

alumno

Cuestionario,
9.34 registro X X
anecdotico.

Cuestionario,
prueba
9.3.5 escrita, guia X X
de
observacion.

En relacion con los criterios de calificacion:

e Se establecen los criterios de calificacidn (o peso) de cada uno de los criterios de evaluaciéon de
la materia.

Todos los criterios de evaluacion de la materia tendran el mismo peso.

e Envirtud de la relacidn entre instrumentos y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacidn, los criterios de calificacion de cada instrumento de evaluacidn:

Instrumentos de evaluacion Peso (%)
Cuestionario 10%
Exposicion oral 5%
Prueba escrita 80 %

Cuaderno alumno

Prueba oral

) ” 5%
Registro anecddtico
Guia de observacion
Total 100%
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e Envirtud de la relacién entre situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacidn, se
determinan, a continuacién, los criterios de calificacidon de cada situacion de aprendizaje:

Todas las situaciones de aprendizaje tienen el mismo peso en la evaluacion

Abandono de la asignatura: el profesorado de la materia tendrd en cuenta las faltas de asistencia
injustificadas, la no asistencia a los examenes, no entrega de trabajos, etc... para valorar el abandono de
la asignatura por parte de un alumno.

3.9. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

Los textos que habitualmente se utilizan como referencia en clase incluyen muchas mas
actividades de las que posiblemente se van a poder realizar, y agrupadas por niveles de dificultad, esto
permite adaptarlas a las diferentes capacidades y ritmos de los alumnos, escogiendo en cada caso las
mas adecuadas (con fines de ampliacion y o refuerzo segun corresponda).

Por otro lado, dado el caracter de la materia, constantemente se estan recordando los
conceptos y procedimientos basicos y se esta insistiendo en las actitudes imprescindibles.

No obstante, se desarrollaran las medidas de atencién a la diversidad y planes de refuerzo y
recuperacién para aquellos alumnos que lo necesiten y se tendran en cuenta las directrices incluidas en
el Plan General de Refuerzo y Recuperacion del Centro, incluido en la Programacion General Anual.

Planes especificos

e De recuperacion
Para los alumnos que no alcancen los criterios de evaluacidn asociados a la materia, se
aplicaran planes de refuerzo con los que el profesor ayudard a los alumnos a que alcancen
dichos criterios. Los alumnos tendran que superar una prueba escrita al finalizar el curso. Dicha
prueba se disefiarad de manera que se puedan evaluar todos los criterios de evaluacion del
curso, a través de los contenidos de la materia.

e De enriquecimiento curricular
Para el alumnado cuyo progreso y caracteristicas lo requiera, se aplicara un plan de
enriquecimiento curricular que se ajustara a lo establecido en la propuesta curricular.

Dicho plan incluira:

= Incorporar conocimientos multidisciplinares mediante ampliaciones
horizontales de contenidos.

=  Contemplar la metodologia didactica del aprendizaje basado en proyectos, la
resolucion de problemas de cierta complejidad, el desarrollo de experimentos
y/o el aprendizaje cooperativo.

=  Se combinardn trabajos obligatorios con otros de caracter voluntario que se
ajusten a sus interese particulares.

=  Se utilizara el refuerzo positivo ante sus colaboraciones en clase, reforzando
su autoestima personal y académica, asi como su papel en el grupo.

=  Se proporcionaran actividades adicionales o de ampliacion.

=  Se podran realizar exdmenes con preguntas extra para subir nota.

3.10. SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE: MATEMATICAS |
ORDEN TITULO SESIONES
SA 1: Numeros reales 13 sesiones
PRIMER SA 2: Algebra 13 sesiones
TRIMESTRE SA 3: Numeros complejos 14 sesiones
SA 4: Formulas y funciones trigonométricas 13 sesiones
SA 5: Resolucidn de triangulos 8 sesiones
SA 6: Vectores 9 sesiones
SEGUNDO SA 7: Geometria analitica 10 sesiones
TRIMESTRE . P ;
SA 8: Lugares geométricos. Conicas 10 sesiones
SA 9: Funciones, limites y continuidad 10 sesiones
SA 10: Derivadas 10 sesiones
TERCER SA 11: Funciones elementales 10 sesiones
TRIMESTRE SA 12: Distribuciones bidimensionales 10 sesiones
SA 13: Combinatoria y probabilidad 8 sesiones

4. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES .

Las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales tienen un papel crucial a la hora de analizar

los problemas sociales a través del razonamiento y la argumentacion, de la representacion y el uso
de modelos que permitan hacer inferencias sobre el comportamiento social y humano.

4.1 COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA
ETAPA. MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES.

Competencias especificas

Descriptores operativos

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento

CCL2, STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS,

[
'g a para obtener posibles soluciones. CE3.
o E
2 s
% 2 2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4,
ﬁ a empleando el razonamiento y la argumentacidn para contrastar su CC3, CE3.
idoneidad.
3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas | CD2, CD3, CD5, CE3.
S tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.
Q
>
g 4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
i) creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante | CD3, CD5, CE3.
_§, el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la
g vida cotidiana y del ambito de las ciencias sociales.
S
N
©
3

Conexiones

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.
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6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones
diversas.

STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3, CCEC1.

Comunic
aciony
represen
tacion

7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

CCL1, STEMS3, CD1, CD2, CD5,
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para
organizar y consolidar el pensamiento matematico.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.

Desarrollo
socioafectivo

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando las de los demas y organizando
activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

CP3, STEMS5, CPSAA1.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales

cCcL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC
| =™

BN E AR BEERE RREREE HEEEEE EH BREE AR EREEEE

o|o|o|o|ofe|o|e A olo|ofo|o g g % g g % % olo|ofo]e|o|o 8 8 8 8 8 8
Competencia Especifica 1 v A v v v v
Competencia Especifica 2 % v v v v
Competencia Especifica 3 v v | v v v | v v v
Competencia Especifica 4 v v v |V v v
Competencia Especifica 5 . v v | v
Competencia Especifica 6 s | v v v " P
Competencia Especifica 7 v v v | v v v e
Competencia Especifica 8 v v v v v v | v
Competencia Especifica 9 v v /| o v v v

4.2 CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA.

La materia Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Las matematicas favorecen el desarrollo del espiritu critico, relacionado con saber escuchar,
argumentar, razonar, demostrar, interpretar y llegar a conclusiones tanto sobre problemas sociales
como de comportamiento. El espiritu critico se fomenta y desarrolla trabajando en grupo y de manera
individual, en base a las aportaciones o datos de otras personas.

Las Ciencias Sociales se han consolidado gracias a la contribucion de innumerables mujeres a lo
largo de la historia. En las matematicas, algunas de estas mujeres han sido esenciales a la hora de
solventar dificultades que no permitian el avance de la ciencia. Mostrar esta implicacidon conjunta de
hombres y mujeres ayuda a la eliminacién de estereotipos de género.

Las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales requieren esfuerzo, constancia y
perseverancia en la busqueda de las soluciones por lo que contribuyen al desarrollo y refuerzo de los
habitos de estudio y disciplina.
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Saber matematicas implica mucho mas que saber resolver problemas o tareas, supone también
saber expresarse correctamente de manera oral, escrita y sobre todo con notaciones rigurosas y
precisas.

Para el estudio de las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales, ademas, es necesario
trabajar con un gran volumen datos, por lo que el uso de la tecnologia sera imprescindible.

Para comprender el ambito social y el comportamiento humano, cobra especial importancia la
seleccion adecuada de las fuentes para garantizar su fiabilidad, obtener datos, que se tabulen, se
analicen y se interpreten, reconociendo aquellas interpretaciones incorrectas o manipuladas de los
datos con los que trabaja y argumentando la interpretacion correcta de los mismos.

Para resolver los problemas propios de las ciencias sociales es necesario desarrollar la
creatividad y la flexibilidad en el razonamiento. Esto nos permitira afrontar investigaciones de diversos
campos, tanto psicolégicos, econdmicos, como de salud; estudios que nos van a permitir llegar a
resultados para evolucionar hacia una sociedad futura tanto en conocimientos y comodidades como en
avances relacionados con el bienestar.

La materia contribuye a enfrentarse con el problema del cambio climatico y la sostenibilidad
aportando soluciones y alternativas, estudiando el riesgo al que nos enfrentamos si permanecemos
inactivos y valorando las distintas opciones a la hora de abordar estos problemas.

4.3 CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVES.

La materia Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales contribuye a la adquisicién de las
distintas competencias clave en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingdiistica

Contribuye a la competencia lingtistica (CCL) puesto que el lenguaje es el vehiculo para
comprender e interpretar las situaciones que se matematizan, argumentar y comunicar resultados y sus
implicaciones, interactuar en tareas grupales y definir con precisién conceptos propios de la
matematica.

Competencia plurilingiie

Las matematicas son un lenguaje universal que requiere adquirir destrezas de traduccién con el
lenguaje ordinario que debe ser transmitido con precision, de manera independiente de lenguas,
culturas o creencias, facilitando la comunicacion global, por lo que supone una aportacién importante a
la competencia plurilinglie (CP).

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) es a la
que mas contribuye la materia Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales. La materia aportara las
herramientas de analisis, abstraccidn y sintesis que requiere la competencia STEM. Permitira al
alumnado construir modelos que permitan dar soluciones a los problemas propios de las Ciencias
Sociales.

Competencia digital

La contribucion de la materia a la Competencia digital (CD) tiene que ver con el uso de
herramientas digitales en el tratamiento de la informaciéon y en la resolucion de problemas propios de
las Ciencias Sociales, asi como con el desarrollo del pensamiento computacional. Esto supone la
seleccion de la informacion, el tratamiento y andlisis de esta, asi como el desarrollo de soluciones
tecnoldgicas.

Competencia personal, social y aprender a aprender

La forma de abordar los problemas de matematicas esta directamente relacionada con la
competencia personal, social y aprender a aprender (CPSAA). El desarrollo de la resiliencia al aceptar el
error propio y la empatia al valorar los avances del grupo son propios de los procesos de metacognicion
del aprendizaje de las matematicas.

Competencia ciudadana
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Dado que las matematicas estan conectadas con casi todas las dreas del conocimiento, y en su
desarrollo se requiere asumir todo el proceso histdrico y social que ha llevado a los logros actuales, es
una materia clave para adoptar una actitud dialogante que permita avanzar a través del respeto a las
ideas ajenas, facilitando la igualdad efectiva de hombres y mujeres, asi como del resto de los ODS. Esta
caracteristica es clave en la consecucion de la competencia ciudadana (CC).

Competencia emprendedora

La resolucién de problemas, basada en la modelizacion de situaciones reales, la investigacidn, la
formulacidén y la comprobacion de conjeturas contribuye de manera eficaz a la competencia
emprendedora (CE), ya que requiere creatividad y flexibilidad en la toma de decisiones para aplicar los
conocimientos especificos a la resolucion eficaz e innovadora de distintos retos.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Conocer y experimentar la relacion de las matematicas con el proceso de creacién de
expresiones culturales en nuestro patrimonio, asi como con los elementos tecnolégicos que han
ayudado en su desarrollo, facilita el andlisis del papel que tienen en la transformacién del mundo que
nos rodea. De esta forma se pone en valor la diversidad cultural y se contribuye al desarrollo de la
competencia en conciencia y expresiones culturales (CCEC).

4.4. CONTENIDOS. TEMPORALIZACION.
A. Sentido numérico.

1. Conteo. (Tercer trimestre)
e Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol, técnicas de
combinatoria...).

2. Cantidad. (Primer trimestre)
e Numeros reales (racionales e irracionales): comparacién, ordenacion, clasificacion y
contraste de sus propiedades.

3. Sentido de las operaciones. (Primer trimestre)
e Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion de sus relaciones para simplificar
y resolver problemas.

4. Educacion financiera. (Primer trimestre)
e Resolucion de problemas relacionados con la educacion financiera (aumentos y
disminuciones porcentuales, cuotas, tasas, amortizacion, intereses, préstamos...) con
herramientas tecnoldgicas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicidn. (Tercer trimestre)
e La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

2. Cambio. (Segundo trimestre)
e Limites: estimacién y cdlculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.
e Continuidad de funciones: aplicacidn de limites en el estudio de la continuidad.
e Derivada de una funcidn: definicién a partir del estudio del cambio en contextos de las
ciencias sociales.
e  (Calculo de derivadas elementales.

C. Sentido algebraico

1. Patrones. (Primer trimestre)
e Generalizacidén de patrones en situaciones sencillas.
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2. Modelo matematico. (Primer y segundo trimestre)

Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y
determinacidn de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones de las ciencias sociales y
de la vida real.

3. lgualdad y desigualdad. (Primer y segundo trimestre)

Resolucion de ecuaciones (incluyendo polindmicas, con radicales, racionales sencillas,
exponenciales y logaritmicas), inecuaciones (polindmicas y racionales sencillas), sistemas
de ecuaciones no lineales y sistemas de inecuaciones lineales en diferentes contextos.
Resolucion de sistemas de ecuaciones lineales con tres incognitas mediante el método de
Gauss.

4. Relaciones y funciones. (Segundo trimestre)

Representacidn grafica de funciones utilizando la expresién simbdlica mds adecuada y
transformaciones lineales en modelos funcionales sencillos.

Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmica, exponencial,
racional sencilla, irracional sencilla, logaritmica, periddica y a trozos: comprensidn y
comparacion.

Operaciones con funciones. Composicion de funciones. Relacidn entre la grafica de una
funcidn y la de su inversa.

Uso de la interpolacién y extrapolacion para aproximar el valor de una funcion.
Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones matematicas de las
ciencias sociales.

5. Pensamiento computacional. (Primer, segundo y tercer trimestre)

Formulacion, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales utilizando programas y herramientas adecuadas.

Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento légico.

D. Sentido estocastico

1. Organizacidn y analisis de datos. (Tercer trimestre)

Variable estadistica unidimensional: concepto, tipos, diferencia entre distribucién y valores
individuales. Representaciones graficas.

Medidas de localizacién y dispersién en variables cuantitativas: interpretacion.
Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién conjunta
y distribuciones marginales y condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.
Estudio de la relacidn entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
valoracidn gréfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacién y causalidad.
Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacion lineal,
prediccidn y valoracidn de su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.

Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el andlisis de datos estadisticos.

2. Incertidumbre. (Tercer trimestre)

Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.
Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de recuento.

3. Distribuciones de probabilidad. (Tercer trimestre)

Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.
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4.

1.

2.

3.

e Modelizacién de fendmenos estocdasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas

tecnoldgicas y manuales.

e Estimacion de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial por la normal.

Inferencia. (Tercer trimestre)

e Disefio de estudios estadisticos relacionados con las Ciencias Sociales utilizando
herramientas digitales. Técnicas de muestreo sencillas.

e Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas
con el fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacion puntual.

E. Sentido socioafectivo.

Creencias, actitudes y emociones. (Primer, segundo y tercer trimestre)
e Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

Trabajo en equipo y toma de decisiones. (Primer, segundo y tercer trimestre)

e Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucién de problemas y
tareas matematicas, transformando los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas
estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

e Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

Inclusidn, respeto y diversidad. (Primer, segundo y tercer trimestre)

e Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacién de
preguntas o solicitud y prestaciéon de ayuda cuando sea necesario.

e  Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a
lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.

4.5. CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS CONTENIDOS CON LOS

QUE SE ASOCIAN Y LOS CONTENIDOS TRANSVERSALES QUE SE TRABAJAN.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
OPERATIVOS

INDICADORES DE LOGRO

1.1 Emplear algunas estrategias y

CCL2, STEM1, STEMS,

1.1.1 Resuelve problemas de la vida

problema en funcion del contexto (de

CPSAA4, CC3, CE3

— herramientas, incluidas las digitales, en la CD2, CPSAA4, CE3 cotidiana y de las ciencias sociales.
é resolucién de problemas de la vida cotidiana y 1.1.2 Emplea estrategias y
'5 de las ciencias sociales, valorando su eficiencia herramientas en la resolucion de
; en cada caso. problemas de la vida cotidiana.
: 1.1.3 Valora la eficiencia de las
O estrategias y herramientas utilizadas.
E 1.2 Obtener todas las posibles soluciones CCL2, STEM2, CPSAA4, 1.2.1 Obtiene todas las posibles
W matematicas de problemas de la vida cotidiana | CPSAAS5, CE3 soluciones de problemas.
g y de las ciencias sociales, describiendo el 1.2.2 Describe los procedimientos
) procedimiento utilizado. utilizados en la resolucién de
problemas.
< o 2.1 Comprobar la validez matematica de las STEM1, STEM2, CE3 2.1.1 Comprueba la validez matematica
g S posibles soluciones de un problema utilizando de las posibles soluciones de un
f & | elrazonamientoy la argumentacion. problema utilizando el razonamiento y
a9 la argumentacion.
§ % 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un | STEM1, STEM2, CD3, 2.2.1 Selecciona la solucién mas

adecuada de un problema en funcidn
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sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...) usando el razonamiento y la
argumentacion.

del contexto, usando el razonamiento y
la argumentacion.

COMPETENCIA
ESPECIFICA 3

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacion de conjeturas y
problemas de forma guiada.

CCL1, STEM1, STEM2

3.1.1 Formula conjeturas y problemas
para adquirir nuevo conocimiento
matematico.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la formulacién o investigacion de
conjeturas o problemas.

STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD3

3.2.1 Emplea herramientas
tecnoldgicas en la formulacion de
conjeturas o problemas.

COMPETENCIA
ESPECIFICA 4

4.1 Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando el
pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

STEM1, STEM2, CD2,
CD3

4.1.1 Interpreta, plantea y resuelve
problemas utilizando el pensamiento
computacional

4.1.2 Modifica y crea algoritmos para
resolver problemas.

5.1 Manifestar una vision matematica

STEM1, STEM3, CD2,

5.1.1 Investiga y conecta diferentes

un
§ integrada, investigando y conectando las CD3, CCEC1 ideas matematicas.
"G*' diferentes ideas matematicas.
&
(%)
w
<
O 5.2 Resolver problemas estableciendo y STEM1, STEM3, CD2, 5.2.1 Aplica conexiones entre las
é aplicando conexiones entre las diferentes ideas | CD3 diferentes ideas matematicas para
o matemdticas. resolver problemas.
=
@]
(&)
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, | STEM1, STEM2, CD2, 6.1.1 Establece conexiones entre el
©0 utilizando procesos matematicos, CPSAA5, CE3 mundo real, otras areas de
§ estableciendo y aplicando conexiones entre el conocimiento y las matematicas.
5 mundo real, otras areas de conocimiento y las 6.1.2 Utiliza diferentes procesos
§ matematicas. matematicos para resolver problemas.
2 6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al | CC4, CE2, CCEC1 6.2.1 Analiza la aportacién de las
g progreso de la humanidad reflexionando sobre matematicas al progreso de la
o su contribucién en la propuesta de soluciones a humanidad.
a situaciones complejas y a los retos en las 6.2.2 Reflexiona sobre la contribucion
g ciencias sociales que se planteen. de las matematicas en la propuesta de
O

soluciones a situaciones complejasy a
los retos en las ciencias sociales.

7.1 Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

CCL1, STEMS3, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7.1.1 Utiliza diferentes razonamientos
matematicos y selecciona las
tecnologias mas adecuadas para
representar ideas matematicas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

CCL1, CE3

7.2.1 Selecciona y utiliza distintas
formas de representacion.

7.2.2 Valora la utilidad de las distintas
formas de representacion para
compartir informacién.

COMPETENCIA ESPECIFICA 8 | COMPETENCIA ESPECIFICA 7

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

CCL1, CCL3, CP1, STEM
2,STEM 4, CD2, CD3,
CCEC3.2

8.1.1 Muestra organizacién al
comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y
rigor.

CCL1, CP1, STEM2,
STEM4

8.2.1 Reconoce y emplea el lenguaje
matematico en diferentes contextos.
8.2.2 Comunica la informacion
matematica con precision y rigor.
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9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, STEMS5, CPSAAL.1L, 9.1.1 Identifica y gestiona emociones
identificando y gestionando emociones y CPSAA1.2, CC2, CE2 para afrontar situaciones de
aceptando y aprendiendo del error como parte incertidumbre.
del proceso de aprendizaje de las matematicas. 9.1.2 Acepta y aprende del error como
parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.
) 9.2 Mostrar una actitud positiva y STEMS, CPSAAL.1, 9.2.1 Muestra una actitud positiva y
é perseverante, aceptando y aprendiendo de la CPSAA1.2, CPSAA3.1, perseverante ante las diferentes
5 critica razonada al hacer frente a las diferentes | CE2 situaciones de aprendizaje de las
g situaciones de aprendizaje de las matematicas. matematicas.
: 9.2.2 Acepta y aprende de la critica
O razonada.
é 9.3 Participar en tareas matematicas de forma CP3, STEMS5, CPSAA3.1, 9.3.1 Participa activamente en tareas
o activa en equipos heterogéneos, respetando CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2 | matemadticas en equipos heterogéneos.
g las emociones y experiencias de los demds, 9.3.2 Respeta las emociones y
© escuchando su razonamiento, identificando las experiencias de los demas.
habilidades sociales mas propicias y 9.3.3 Escucha el razonamiento de sus
fomentando el bienestar grupal y las relaciones compafieros.
saludables 9.3.4 Identifica las habilidades sociales
mas propicias.
9.3.5 Fomenta el bienestar grupal y las
relaciones saludables.
CRITERIOS DE
3 CONTENIDOS CONTENIDOS TRANSVERSALES
EVALUACION
1.1 Emplear Estrategias y técnicas de recuento sistematico e las Tecnologias de la

algunas estrategias
y herramientas,
incluidas las
digitales, en la
resolucion de
problemas de la
vida cotidiana y de
las ciencias
sociales, valorando
su eficiencia en
cada caso

(diagramas de arbol, técnicas de combinatoria...).
Resolucion de problemas relacionados con la
educacidn financiera (aumentos y disminuciones
porcentuales, cuotas, tasas, amortizacion, intereses,
préstamos...) con herramientas tecnoldgicas.

La probabilidad como medida de la incertidumbre
asociada a fendmenos aleatorios.

Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion
de situaciones de las ciencias sociales y de la vida
real.

Calculadora, hoja de célculo o software especifico en
el andlisis de datos estadisticos.

Modelizacidn de fendmenos estocasticos mediante
las distribuciones de probabilidad binomial y
normal. Célculo de probabilidades asociadas
mediante herramientas tecnoldgicas y manuales.

Informaciény la
Comunicacidn, y su uso
responsable.

e Actividades que fomenten el
interés y el habito de lectura.

e Actividades que fomenten
destrezas para una correcta
expresion escrita.

1.2 Obtener todas
las posibles
soluciones
matematicas de
problemas de la
vida cotidiana y de
las ciencias
sociales,
describiendo el
procedimiento
realizado.

Estrategias y técnicas de recuento sistematico
(diagramas de arbol, técnicas de combinatoria...).
Numeros reales (racionales e irracionales):
comparacion, ordenacion, clasificacion y contraste
de sus propiedades.

Potencias, raices y logaritmos: comprension y
utilizacion de sus relaciones para simplificar y
resolver problemas.

Resolucion de ecuaciones (incluyendo polinédmicas,
con radicales, racionales sencillas, exponenciales y
logaritmicas), inecuaciones (polindmicas y racionales

e Técnicas y estrategias
propias de la oratoria que
proporcionen al alumnado
confianza en si mismo,
gestion de sus emociones y
mejora de sus habilidades
sociales.

e Actividades que fomenten el
interés y el habito de lectura.
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sencillas), sistemas de ecuaciones no lineales y
sistemas de inecuaciones lineales en diferentes
contextos.

Resolucion de sistemas de ecuaciones lineales con
tres incégnitas mediante el método de Gauss.

Actividades que fomenten
destrezas para una correcta
expresion escrita.

2.1 Comprobar la
validez
matematica de las
posibles soluciones
de un problema
utilizando el
razonamientoy la
argumentacion.

Estrategias y técnicas de recuento sistematico
(diagramas de arbol, técnicas de combinatoria...).
Ndmeros reales (racionales e irracionales):
comparacion, ordenacion, clasificacion y contraste
de sus propiedades.

Potencias, raices y logaritmos: comprension y
utilizacion de sus relaciones para simplificar y
resolver problemas.

Resolucion de ecuaciones (incluyendo polindmicas,
con radicales, racionales sencillas, exponenciales y
logaritmicas), inecuaciones (polindmicas y racionales
sencillas), sistemas de ecuaciones no lineales y
sistemas de inecuaciones lineales en diferentes
contextos.

Resolucion de sistemas de ecuaciones lineales con
tres incégnitas mediante el método de Gauss.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion, y su uso
responsable.

Educacion parala
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
Actividades que fomenten el
interés y el habito de lectura.
Actividades que fomenten
destrezas para una correcta
expresion escrita.

2.2 Seleccionar la
solucién mas
adecuada de un
problema en
funcién del
contexto (de
sostenibilidad, de
consumo
responsable,
equidad...) usando
el razonamiento y
la argumentacion.

Formulacidn, resolucién y andlisis de problemas de
la vida cotidiana y de las ciencias sociales utilizando
programas y herramientas adecuadas.
Comparacién de algoritmos alternativos para el
mismo problema mediante el razonamiento légico.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion, y su uso
responsable.

Educacion parala
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
Actividades que fomenten el
interés y el habito de lectura.
Actividades que fomenten
destrezas para una correcta
expresion escrita.

3.1 Adquirir nuevo
conocimiento
matematico
mediante la
formulacién de
conjeturasy
problemas de
forma guiada.

Generalizacidn de patrones en situaciones sencillas.
Comparacién de algoritmos alternativos para el
mismo problema mediante el razonamiento légico.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion, y su uso
responsable.

Técnicas y estrategias
propias de la oratoria que
proporcionen al alumnado
confianza en si mismo,
gestidn de sus emociones y
mejora de sus habilidades
sociales.

Actividades que fomenten el
interés y el habito de lectura.
Actividades que fomenten
destrezas para una correcta
expresion escrita.

3.2 Emplear
herramientas
tecnoldgicas
adecuadas en la

Generalizacién de patrones en situaciones sencillas.
Representacion grafica de funciones utilizando la
expresion simbodlica mas adecuada y

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion, y su uso
responsable.
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formulacién o
investigacién de
conjeturas o
problemas.

transformaciones lineales en modelos funcionales
sencillos.

Formulacidn, resolucién y andlisis de problemas de
la vida cotidiana y de las ciencias sociales utilizando
programas y herramientas adecuadas.

Calculadora, hoja de cdlculo o software especifico en
el andlisis de datos estadisticos.

Disefio de estudios estadisticos relacionados con las
Ciencias Sociales utilizando herramientas digitales.
Técnicas de muestreo sencillas.

Analisis de muestras unidimensionales y
bidimensionales con herramientas tecnoldgicas con
el fin de emitir juicios y tomar decisiones:
estimacion puntual.

Educacion parala
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
Actividades que fomenten el
interés y el habito de lectura.
Actividades que fomenten
destrezas para una correcta
expresion escrita.

4.1 Interpretar,
modelizary
resolver
situaciones
problematizadas
de la vida cotidiana
y de las ciencias
sociales, utilizando
el pensamiento
computacional,
modificando y
creando
algoritmos.

Generalizacidn de patrones en situaciones sencillas.
Formulacion, resolucién y andlisis de problemas de
la vida cotidiana y de las ciencias sociales utilizando
programas y herramientas adecuadas.
Comparacién de algoritmos alternativos para el
mismo problema mediante el razonamiento légico.
Reconocimiento y aceptacidn de diversos
planteamientos en la resolucién de problemas y
tareas matematicas, transformando los enfoques de
los demas en nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y respeto en el
proceso.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion, y su uso
responsable.

Educacion parala
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.

5.1 Manifestar una
visién matematica
integrada,
investigando y
conectando las
diferentes ideas
matematicas.

La probabilidad como medida de la incertidumbre
asociada a fenémenos aleatorios.

Propiedades de las distintas clases de funciones,
incluyendo, polindmica, exponencial, racional
sencilla, irracional sencilla, logaritmica, periddicay a
trozos: comprensidn y comparacion.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacidn, y su uso
responsable.

Educacion parala
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
Actividades que fomenten
destrezas para una correcta
expresion escrita.

5.2 Resolver
problemas
estableciendo y
aplicando
conexiones entre
las diferentes ideas
matematicas.

Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones
sencillas: estrategias de identificacion y
determinacién de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion
de situaciones de las ciencias sociales y de la vida
real.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion, y su uso
responsable.

Educacion parala
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
Actividades que fomenten el
interés y el habito de lectura.
Actividades que fomenten
destrezas para una correcta
expresion escrita.

6.1 Resolver
problemas en
situaciones

Resolucion de problemas relacionados con la
educacidn financiera (aumentos y disminuciones

Educacién para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
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diversas, utilizando
procesos
matematicos,
estableciendo y
aplicando
conexiones entre
el mundo real,
otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

porcentuales, cuotas, tasas, amortizacién, intereses,
préstamos...) con herramientas tecnoldgicas.
Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones
sencillas: estrategias de identificacidn y
determinacidn de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

Estimacion de la probabilidad a partir del concepto
de frecuencia relativa.

Calculo de probabilidades en experimentos simples:
la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacién con diferentes
técnicas de recuento.

Variables aleatorias discretas y continuas.
Parametros de la distribucidn.

Destrezas para desarrollar una comunicacion
efectiva: la escucha activa, la formulacién de
preguntas o solicitud y prestaciéon de ayuda cuando
sea necesario.

respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
Actividades que fomenten el
interés y el habito de lectura.
Actividades que fomenten
destrezas para una correcta
expresion escrita.

6.2 Analizar la
aportacion de las
matematicas al
progreso de la
humanidad
reflexionando
sobre su
contribucion en la
propuesta de
soluciones a
situaciones
complejasy alos
retos en las
ciencias sociales
que se planteen.

La probabilidad como medida de la incertidumbre
asociada a fendmenos aleatorios.

Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante
las distribuciones de probabilidad binomial y
normal. Célculo de probabilidades asociadas
mediante herramientas tecnoldgicas y manuales.
Valoracién de la contribucién de las matematicas y
el papel de matematicos y matematicas a lo largo de
la historia en el avance de las ciencias sociales.

Educacion parala
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.
Técnicas y estrategias
propias de la oratoria que
proporcionen al alumnado
confianza en si mismo,
gestidn de sus emociones y
mejora de sus habilidades
sociales.

7.1 Representar
ideas matematicas,
estructurando
diferentes
razonamientos
matematicos y
seleccionando las
tecnologias mas
adecuadas.

Limites: estimacidn y cdlculo a partir de una tabla,
un grafico o una expresion algebraica.

Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el
estudio de la continuidad.

Derivada de una funcién: definicién a partir del
estudio del cambio en contextos de las ciencias
sociales.

Calculo de derivadas elementales.

Propiedades de las distintas clases de funciones,
incluyendo, polindmica, exponencial, racional
sencilla, irracional sencilla, logaritmica, periddicay a
trozos: comprension y comparacion.

Operaciones con funciones. Composicion de
funciones. Relacion entre la grafica de una funciény
la de su inversa.

Uso de la interpolacién y extrapolacion para
aproximar el valor de una funcién.

Calculadora, hoja de célculo o software especifico en
el andlisis de datos estadisticos.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacién, y su uso
responsable.

Actividades que fomenten el
interés y el habito de lectura.
Actividades que fomenten
destrezas para una correcta
expresion escrita.

7.2 Seleccionar y
utilizar diversas
formas de
representacion,

Representacion grafica de funciones utilizando la
expresion simbodlica mas adecuada y
transformaciones lineales en modelos funcionales
sencillos.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion, y su uso
responsable.
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valorando su

Operaciones con funciones. Composicion de

Educacion para la convivencia

utilidad para funciones. Relacion entre la grafica de una funciény escolar proactiva, orientada al
compartir la de su inversa. respeto de la diversidad como
informacion. Uso de la interpolacidn y extrapolacién para fuente de riqueza.

aproximar el valor de una funcién.

Algebra simbédlica en la representacién y explicacion

de relaciones matematicas de las ciencias sociales

Variable estadistica unidimensional: concepto, tipos,

diferencia entre distribucién y valores individuales.

Representaciones graficas.

Medidas de localizacidn y dispersion en variables

cuantitativas: interpretacion.

Organizacién de los datos procedentes de variables

bidimensionales: distribucidn conjunta y

distribuciones marginales y condicionadas. Andlisis

de la dependencia estadistica.

Estudio de la relacién entre dos variables mediante

la regresion lineal y cuadratica: valoracion grafica de

la pertinencia del ajuste. Diferencia entre

correlacion y causalidad.

Coeficientes de correlacidn lineal y de

determinacion: cuantificacién de la relacién lineal,

prediccidn y valoracidn de su fiabilidad en contextos

de las ciencias sociales.
8.1 Mostrar Algebra simbdlica en la representacién y explicaciéon |e Educacién para la convivencia

organizacion al
comunicar las
ideas matematicas
empleando el
soporte, la
terminologia y el
rigor apropiados.

de relaciones matematicas de las ciencias sociales.
Variable estadistica unidimensional: concepto, tipos,
diferencia entre distribucion y valores individuales.
Representaciones graficas.

Medidas de localizacién y dispersién en variables
cuantitativas: interpretacion.

Organizacién de los datos procedentes de variables
bidimensionales: distribucidn conjunta 'y
distribuciones marginales y condicionadas. Andlisis
de la dependencia estadistica.

Estudio de la relacién entre dos variables mediante
la regresion lineal y cuadratica: valoracion grafica de
la pertinencia del ajuste. Diferencia entre
correlacion y causalidad.

Coeficientes de correlacion lineal y de
determinacion: cuantificacidon de la relacion lineal,
prediccidn y valoracidn de su fiabilidad en contextos
de las ciencias sociales.

Disefio de estudios estadisticos relacionados con las
Ciencias Sociales utilizando herramientas digitales.
Técnicas de muestreo sencillas.

Analisis de muestras unidimensionales y
bidimensionales con herramientas tecnoldgicas con
el fin de emitir juicios y tomar decisiones:
estimacién puntual.

escolar proactiva, orientada al
respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.
Actividades que fomenten el
interés y el habito de lectura.
Actividades que fomenten
destrezas para una correcta
expresion escrita.

8.2 Reconocer y
emplear el
lenguaje
matematico en
diferentes
contextos,

Algebra simbdlica en la representacidn y explicacion
de relaciones matematicas de las ciencias sociales.
Estimacion de la probabilidad a partir del concepto
de frecuencia relativa.

Calculo de probabilidades en experimentos simples:
la regla de Laplace en situaciones de

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion, y su uso
responsable.

Técnicas y estrategias propias
de la oratoria que
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comunicando la
informacion con
precision y rigor.

equiprobabilidad y en combinacién con diferentes
técnicas de recuento.

Variables aleatorias discretas y continuas.
Parametros de la distribucidn.

Modelizacién de fendmenos estocdasticos mediante
las distribuciones de probabilidad binomial y
normal. Calculo de probabilidades asociadas
mediante herramientas tecnoldgicas y manuales.
Estimacion de probabilidades mediante la
aproximacion de la binomial por la normal.

proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestidn
de sus emociones y mejora de
sus habilidades sociales.

9.1 Afrontar las
situaciones de
incertidumbre,
identificando y
gestionando
emociones y
aceptandoy
aprendiendo del
error como parte
del proceso de
aprendizaje de las
matematicas.

Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos
y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matemdticas.

Educacion para la convivencia
escolar proactiva, orientada al
respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

Técnicas y estrategias propias
de la oratoria que
proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestidn
de sus emociones y mejora de
sus habilidades sociales.

9.2 Mostrar una
actitud positiva y
perseverante,
aceptandoy
aprendiendo de la
critica razonada al
hacer frente a las
diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

Reconocimiento y aceptacion de diversos
planteamientos en la resolucién de problemas y
tareas matematicas, transformando los enfoques de
los demas en nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y respeto en el
proceso.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la
resolucion de problemas y tareas matematicas, en
grupos heterogéneos.

Educacion para la convivencia
escolar proactiva, orientada al
respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

Técnicas y estrategias propias
de la oratoria que
proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestion
de sus emociones y mejora de
sus habilidades sociales.

9.3 Participar en
tareas
matematicas de
forma activa en
equipos
heterogéneos,
respetando las
emociones y
experiencias de los
demas,
escuchando su
razonamiento,
identificando las
habilidades
sociales mas
propicias y
fomentando el
bienestar grupal y
las relaciones
saludables

Tratamiento del error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos
y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la
resolucion de problemas y tareas matematicas, en
grupos heterogéneos.

Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacidn, y su uso
responsable.

Educacion para la convivencia
escolar proactiva, orientada al
respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

Técnicas y estrategias propias
de la oratoria que
proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestion
de sus emociones y mejora de
sus habilidades sociales.
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4.6. METODOLOGIA DIDACTICA.

Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcion de las caracteristicas de 12 bachillerato.
Asi como, la naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales de nuestro entorno, la
disponibilidad de recursos del centro y, en especial, las caracteristicas del alumnado.

Asimismo, se tendrd en cuenta lo establecido en los articulos 11y 12, junto a los anexos Il.A'y
11, del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del
bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Ademas, se tendran en cuenta los siguientes principios metodoldgicos propios del centro:

e Se procurara una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado.

e Se partira de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial,
introduciendo progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta
manera un aprendizaje constructivista.

e Se atenderd a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcién de sus
necesidades educativas.

e Se procurara un conocimiento sélido de los contenidos curriculares.

e Se propiciara en el alumnado la observacion, el analisis, la interpretacion, la investigacion, la
capacidad creativa, la comprensidn, el sentido critico, la resolucidn de problemas y la aplicacion
de los conocimientos adquiridos a diferentes contextos.

e Se utilizaran las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo y valuacion en el
desarrollo de algun contenido. En relacién con ello, y en el marco del Plan Digital, se seguirdn
las indicaciones establecidas en el anexo | de la propuesta curricular del centro.

En cuanto a los estilos de ensefianza, se empleardn aquellos en los que el alumnado tenga un
rol activo y participativo y que se reflejara en la toma decisiones referidas tanto a la organizacion de las
actividades, como a su desarrollo, e incluso a la propia evaluacion. El enfoque comunicativo serd
imprescindible para el desarrollo y adquisicion de las competencias clave.

En cuanto a las estrategias mas relevantes para promover el aprendizaje del alumnado se
utilizard el aprendizaje interactivo, el aprendizaje cooperativo y el autoaprendizaje. Las técnicas a
emplear para implementar las estrategias seran motivadoras, activas, participativas y adecuadas al tipo
de alumnado y contexto, al contenido a trabajar y a la distribucién de espacios y tiempos. Estas técnicas
serdn variadas.

En cuanto a los tipos de agrupamientos, serdn variados dependiendo de las actividades,
tareas... que se vayan a desarrollar: individuales, ya que reforzaran el trabajo auténomoy la
autorregulacion del aprendizaje; en parejas o en pequefo grupo, ya que facilitaran la comprension de
los problemas matematicos y fomentaran el trabajo cooperativo y colaborativo, ademds de actitudes de
respeto hacia los demas; en gran grupo, para fomentar el respeto e interés por opiniones diferentes y el
respeto del turno de palabra.

En cuanto a la organizacién de tiempos y espacios, sera flexible, dindmica y atendera al tipo de
actividad a desarrollar, al alumnado de 12 de bachillerato y a la estrategia que se quiera trabajar. El
entorno de aprendizaje favorecera la confianza personal para que aumenten las garantias de adquisicidon
de las competencias del alumnado. Ademas, los espacios seran diversos y enriquecedores y favoreceran
el aprendizaje de las matematicas por parte del alumnado. En cuanto a los espacios seran tanto fisicos
como digitales.

La extensién del programa de este curso obliga a prestar una atencion muy cuidadosa al
equilibrio entre sus distintas partes:

breves introducciones que centran y dan sentido y respaldo intuitivo a lo que se hace,
- desarrollos escuetos,

- procedimientos muy claros,

- una gran cantidad de ejercicios bien elegidos, secuenciados y clasificados.

Las dificultades se encadenan cuidadosamente, procurando arrancar “de lo que el alumno ya

sabe”. La redaccion es clara y sencilla, y se incluyen unos “problemas complementarios” que le
permitiran enfrentarse por si mismo a las dificultades.
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Toda programacion didactica trata de tener en cuenta diversos factores para responder a
determinadas concepciones de la ensefianza y el aprendizaje. Destacamos, a continuacion, los factores
que inspiran nuestra programacion:

a) El nivel de conocimientos de los alumnos y las alumnas al terminar el segundo ciclo de la
Ensefianza Secundaria Obligatoria

En la actualidad, esta undnimemente extendida entre la comunidad de educadores la premisa de que
toda ensefianza que pretenda ser significativa debe partir de los conocimientos previos de los alumnos y
las alumnas. De ese modo, partiendo de lo que ya saben, podremos construir nuevos aprendizajes que
conectaran con los que ya tienen de cursos anteriores o de lo que aprenden fuera del aula,
ampliandolos en cantidad y, sobre todo, en calidad.

b) Ritmo de aprendizaje de cada alumno o alumna
Cada persona aprende a un ritmo diferente. Los contenidos deben estar explicados de tal manera que
permitan extensiones y gradacion para su adaptabilidad.

c) Preparacion basica para un alumnado de humanidades

Los alumnos y las alumnas de estos bachilleratos requieren una formacion conceptual y procedimental
basica: un buen bagaje de procedimientos y técnicas matematicas, una sdlida estructura conceptual y
una razonable tendencia a buscar cierto rigor en lo que se sabe, en cdmo se aprende y en cémo se
expresa.

4.7. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.
a. Materiales de desarrollo curricular
1 Impresos

e Libro de texto.
e Materiales elaborados por el departamento.
e Hojas de actividades.

2 Digitales e informdticos

e Aula Virtual. Moodle.
e Teams.

e Geogebra.

e Idoceo Connect

e  Otros.

3 Medios audiovisuales y multimedia

e \ideos materia.
e  Otros.

b. Recursos de desarrollo curricular
1 Impresos

e Prensa.
e  Reuvisitas especializadas.

2 Digitales e informdticos

e  Ordenador.
e  Pizarra Digital Interactiva.

3 Medios audiovisuales y multimedia
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e Podcast.

4.8. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

En relacion con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral del
alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluirdn propuestas
contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitiran su adaptacién
a la diversidad de alumnado. Se utilizara para cada técnica, los siguientes instrumentos de
evaluacion:
o De observacion
=  Registro anecdético
=  Guia de observacion

o De desempeiio
= Cuaderno del alumno
=  Exposicion oral

o De rendimiento
=  Prueba oral
=  Prueba escrita
= Cuestionario

A continuacidn, se asignan los instrumentos con los que se evaluaran cada criterio de
evaluacién/indicadores de logro:

Criterios de 3 ..
iy Indicadores de logro Instrumento de evaluacion
evaluacion
111 Prueba oral, prueba escrita,
o cuestionario
1.1 112 Prueba oral, prueba escrita,
- cuestionario
1.1.3 Guia de observacion, cuestionario
1.2.1 Prueba escrita, cuestionario
1.2
1.2.2 Cuaderno del alumno
2.1 2.1.1 Prueba escrita, cuestionario
2.2 2.2.1 Cuestionario, prueba escrita
3.1 3.1.1 Prueba escrita, cuestionario
3.2 3.2.1 Prueba escrita, cuestionario
4.1.1 Prueba escrita, cuestionario
4.1
4.1.2 Prueba escrita, cuestionario
Guia de ob io b
51 511 uia de o servgc;on, prueba
escrita
52 521 Cuadernq del alumno, p.rueba
escrita, cuestionario
Guia de ob io b
6.1 6.1.1 uia de o servgc;on, prueba
escrita
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6.1.2 Prueba oral, prueba escrita,
- cuestionario
6.2.1 Prueba escrita
6.2
6.2.2 Exposicion oral
7.1 7.1.1 Prueba escrita, cuestionario
7.2.1 Prueba escrita
7.2
7.2.2 Prueba escrita, cuestionario
Prueba oral,
8.1 81.1 o )
exposicion oral, prueba escrita
8.2.1 Prueba escrita
8.2
8.2.2 Prueba oral
Guia de observacion, registro
9.1.1 anecdatico, prueba escrita,
9.1 cuestionario.
Guia de observacion, cuaderno
9.1.2 . .
del alumno, cuestionario.
Guia de observacion, registro
9.2.1 anecdatico, exposicion oral,
9.2 prueba escrita
9.2.2 Guia de observacion, registro
- anecdético, cuestionario.
Registro anecddtico,
9.3.1 cuaderno del alumno,
cuestionario, prueba escrita.
Exposicion oral
9.3.2 . o
guia de observacion
9.3
Prueba escrita, cuaderno del
9.3.3
alumno
9.3.4 Cuestionario, registro anecdético.
Cuestionario, prueba escrita, guia
9.3.5 i
de observacion.

En relacion con los momentos de la evaluacion:

e Laevaluacion serd continua sin perjuicio de la realizacidn, a comienzo de curso, de una
evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la situacion de
aprendizaje.

e Lastécnicas e instrumentos deberdn aplicarse de forma sistemdtica y continua a lo largo de
todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores:

e  Se utilizara la heteroevaluacidn, la autoevaluacidn y la coevaluacidn.

e A continuacidn, se determina el tipo de evaluacién que se aplicard segun los agentes
evaluadores, vinculandolo a cada instrumento de evaluacién, segun los criterios de evaluacidn
e indicadores de logro que evaltan.
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Criterios
de
evaluacion

Indicadores
de logro

Instrumento
de evaluacion

Profesorado

Participacién alumnado

Heteroevaluacion

Autoevaluacion

Coevaluacion

1.1

Prueba oral,
prueba
escrita,

cuestionario

Prueba oral,
prueba
escrita,

cuestionario

Guia de
observacion,
cuestionario

1.2

1.2.1

Prueba
escrita,
cuestionario

1.2.2

Cuaderno del
alumno

2.1

Prueba
escrita,
cuestionario

2.2

2.2.1

Cuestionario,
prueba escrita

3.1

3.1.1

Prueba
escrita,
cuestionario

3.2

3.2.1

Prueba
escrita,
cuestionario

4.1

Prueba
escrita,
cuestionario

Prueba
escrita,
cuestionario

5.1

Guia de
observacion,
prueba escrita

5.2

Cuaderno del
alumno,
prueba
escrita,

cuestionario

6.1

6.1.1

Guia de
observacion,
prueba escrita

Prueba oral,
prueba
escrita,

cuestionario
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6.2

6.2.1

Prueba escrita

6.2.2

Exposicion
oral

7.1

Prueba
escrita,
cuestionario

7.2

7.2.1

Prueba escrita

7.2.2

Prueba
escrita,
cuestionario

8.1

Prueba oral,
exposicion
oral, prueba
escrita

8.2

8.2.1

Prueba escrita

8.2.2

Prueba oral

9.1

Guia de
observacion,
registro
anecddtico,
prueba
escrita,
cuestionario.

Guia de
observacion,
cuaderno del

alumno,
cuestionario.

9.2

9.2.1

Guia de
observacion,
registro
anecddtico,
exposicion
oral, prueba
escrita

9.2.2

Guia de
observacion,
registro
anecdotico,
cuestionario.

9.3

9.3.1

Registro
anecddtico,

cuaderno del
alumno,

cuestionario,
prueba
escrita.

9.3.2

Exposicion
oral

guia de
observacion

9.3.3

Prueba
escrita,
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cuaderno del
alumno

9.34

Cuestionario,
registro
anecdotico.

9.3.5

Cuestionario,
prueba
escrita, guia
de
observacion.

En relacion con los criterios de calificacion:

e Se establecen los criterios de calificacidon (o peso) de cada uno de los criterios de evaluacion de

la materia.

Todos los criterios de evaluacidn de la materia tendran el mismo peso.

e Envirtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacidn, los criterios de calificacion de cada instrumento de evaluacidn:

e Envirtud de la relacién entre situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacidn, se
determinan, a continuacidn, los criterios de calificacion de cada situacion de aprendizaje:

Todas las situaciones de aprendizaje tienen el mismo peso en la evaluacion

Abandono de la asignatura: el profesorado de la materia tendra en cuenta las faltas de asistencia
injustificadas, la no asistencia a los examenes, no entrega de trabajos, etc... para valorar el abandono de

Instrumentos de

evaluacion Peso (%)
Cuestionario 10%
Exposicion oral 5%
Prueba escrita 80 %
Cuaderno alumno
Prueba oral
Registro anecddtico %
Guia de observacion
Total 100%

la asignatura por parte de un alumno.

4.9. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

Los textos que habitualmente se utilizan como referencia en clase incluyen muchas mas actividades de
las que posiblemente se van a poder realizar, y agrupadas por niveles de dificultad, esto permite
adaptarlas a las diferentes capacidades y ritmos de los alumnos, escogiendo en cada caso las mas

adecuadas (con fines de ampliacion y o refuerzo segun corresponda).

Por otro lado, dado el caracter de la materia, constantemente se estan recordando los
conceptos y procedimientos basicos y se esta insistiendo en las actitudes imprescindibles.
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No obstante, se desarrollaran las medidas de atencidn a la diversidad y planes de refuerzo y
recuperacién para aquellos alumnos que lo necesiten y se tendran en cuenta las directrices incluidas en
el Plan General de Refuerzo y Recuperacidn del Centro, incluido en la Programacion General Anual.

Planes especificos

e De recuperacion
Para los alumnos que no alcancen los criterios de evaluacidn asociados a la materia, se
aplicaran planes de refuerzo con los que el profesor ayudard a los alumnos a que alcancen
dichos criterios. Los alumnos tendran que superar una prueba escrita al finalizar el curso. Dicha
prueba se disefiara de manera que se puedan evaluar todos los criterios de evaluacion del
curso, a través de los contenidos de la materia.

e De enriquecimiento curricular
Para el alumnado cuyo progreso y caracteristicas lo requiera, se aplicara un plan de
enriquecimiento curricular que se ajustara a lo establecido en la propuesta curricular.

Dicho plan incluira:

Incorporar conocimientos multidisciplinares mediante ampliaciones
horizontales de contenidos.

Contemplar la metodologia didactica del aprendizaje basado en proyectos, la
resolucion de problemas de cierta complejidad, el desarrollo de experimentos
y/o el aprendizaje cooperativo.

Se combinardn trabajos obligatorios con otros de caracter voluntario que se
ajusten a sus interese particulares.

Se utilizara el refuerzo positivo ante sus colaboraciones en clase, reforzando
su autoestima personal y académica, asi como su papel en el grupo.

Se proporcionardn actividades adicionales o de ampliacidn.

Se podran realizar exdmenes con preguntas extra para subir nota.

4.10.SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE: MATEMATICAS |
ORDEN TITULO SESIONES
SA 1: Numeros reales 13 sesiones
PRIMER SA 2: Matemadtica financiera 13 sesiones
TRIMESTRE SA 3: Expresiones algebraicas 14 sesiones
SA 4: Ecuaciones y sistemas 13 sesiones
SA 5: Inecuaciones y sistemas 8 sesiones
SA 6: Funciones 9 sesiones
SEGUNDO SA 7: Limites de funciones. Continuidad y ramas 10 sesiones
TRIMESTRE infinitas
SA 8: Derivadas 10 sesiones
SA 9: Funciones elementales 10 sesiones
SA 10: Distribuciones bidimensionales 7 sesiones
SA 11: Combinatoria y probabilidad 8 sesiones
TERCER SA 12: Distribuciones bidimensionales 7 sesiones
TRIMESTRE S{\ 13: Distribuciones de probabilidad de variable | 8 sesiones
discreta
SA 14: Distribuciones de probabilidad de variable | 8 sesiones
continua
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5. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON EL
DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

A continuacidn, se concreta la implicacion desde la materia en los diferentes planes, programas y
proyectos del centro:

Plan de Lectura: en el departamento se trabaja el plan de lectura de forma continuada, al
plantear problemas contextualizados en los que tienen que comprender el contexto,
extraer la informacidn necesaria para resolverlos y entender lo que se les esta pidiendo.

Proyecto de internacionalizacion del centro: a través de diversas actuaciones y actividades
practicas se colaborara desde el departamento de matematicas en el desarrollo del
proyecto de internacionalizacidon del centro.

Proyecto Fomento de la igualdad real y efectiva entre hombres y mujeres: Se trabajara
ofreciéndoles modelos de situaciones reales en las que se da una relacién de igualdad
entre hombres y mujeres y participando en la actividad Mujeres enigmaticas.

Plan de digitalizacidn del centro: se valorara la competencia digital del alumnado
atendiendo a las directrices marcadas por dicho plan, recogidas en la Propuesta Curricular.

6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Titulo Nivel Temporalizacion S.Avinculada

Concurso Canguro matemdtico todos 1 sesion marzo La actividad no estd
vinculada a ninguna S.A.
por ser optativa. Se
trabajan las siguientes
competencias
especificas: CE1, CE2,
CE3, CE4, CE6.

Descripcion

Actividad que consiste en participar en el concurso Canguro matemdtico, que se celebra todos los

afios en marzo a nivel nacional.

Titulo Nivel Temporalizacion S.Avinculada

Dia internacional de las matemdticas | Todos 1 sesion Matemdticas para todo
mes de marzo el mundo

Descripcion

Actividad que se celebra todos los afios el 14 de marzo, a nivel internacional. Se propondrd un
concurso de comics, posters, etc. Se realizardn actividades recreativas en el aula y alguno de los
proyectos propuestos en la pdgina idm314.com.

7. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DE AULA Y DE LA PRACTICA
DOCENTE.

Se tendran en cuenta dos dmbitos de evaluacidn: de la programacion de aula y de la practica docente.
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1. Evaluacién de la programacidn didactica y de la programacion de aula:
a. Elaboracion de la programacién de aula.
b. Contenido de la programacién de aula.
c. Grado de cumplimiento de lo establecido en la programacion de aula.
d. Revision de la programacion de aula.

2. Evaluacion de la practica docente:
a. Planificacion de la Practica docente.
a.1. Respecto de los componentes de la programacion de aula.
a.2. Respecto de la coordinacion docente.
b. Motivacién hacia el aprendizaje del alumnado.
b.1. Respecto de la motivacion inicial del alumnado.
b.2. Respecto de la motivacion durante el proceso.

c. Proceso de ensefianza-aprendizaje.
c.1. Respecto de las actividades.
c.2. Respecto de la organizacién del aula.
c.3. Respecto del clima en el aula.
c.4. Respecto de la utilizacion de recursos y materiales didacticos.

d. Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.
d.1. Respecto de lo programado.
d.2. Respecto de la informacién al alumnado.
d.3. Respecto de la contextualizacion.

e. Evaluacién del proceso.
e.l. Respecto de los criterios de evaluacion e indicadores de logro.
e.2. Respecto de los instrumentos de evaluacion.

Las técnicas e instrumentos que se utilizardn para llevar a cabo la evaluacién del proceso de ensefianza y
de la practica docente son:

e El andlisis de la programacién de aula.

e Laobservacion.

e Grupos de discusidn, en el seno de cualquiera de los érganos de coordinacién docente en el
que cada miembro expone su perspectiva y se levanta acta.

e Cuestionarios, bajo la modalidad de auto informe.

e Diario del profesor, a partir de la reflexidon que cada profesor hace de su propia accion
educativa, y que puede quedar reflejada en la programacién de aula.

Los momentos que se utilizaran son:

La evaluacion sera continua, ya que los procesos de ensefianza y la préctica docente, estan en
permanente revision, actualizacidon y mejora. En todo caso, el parametro temporal de
referencia serd la unidad temporal de programacién.

Los agentes evaluadores serdn:

Los profesores, que realizaran una autoevaluacidn sobre la programacion de aula que ellos han
disefiado y sobre su propia accion como docentes.

8. PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA.

Se evaluard la programacion docente basandose en las directrices para la evaluacién del proceso de
ensefianza y de la practica docente recogidas en la propuesta curricular del centro.

Con dicha evaluacion se pretende:
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e Asegurar la calidad de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

e  Garantizar la equidad en la educacion.

e Mejorar el trabajo del profesorado, sirviendo de apoyo y promocion de su desarrollo
profesional.

Se tendran en cuenta los siguientes ambitos de evaluacion:

Evaluacién de la programacion diddctica y de la programacion de aula. Se evaluaran los siguientes
aspectos:

Elaboracidn, contenido, grado de cumplimiento, revision e informacidn ofrecida.

Evaluacién de la practica docente. Se evaluaran los siguientes aspectos:

Planificacion, motivacidn, proceso de ensefianza-aprendizaje, Seguimiento del proceso,
evaluacion del proceso

Se evaluard a través de las reuniones de departamento, de manera colaborativa y recogiendo las
decisiones tomadas en el acta de departamento y a través de autoevaluaciones como las que se adjuntan.
Con los resultados obtenidos se elaboraran propuestas de mejora.

Se evaluara de forma continua durante todo el curso y mediante las autoevaluaciones a final de curso.

Seran los profesores del departamento los encargados de realizar la evaluacion.

Se evaluard la programacion docente basandose en las directrices para la evaluacion del proceso de
ensefanza y de la practica docente recogidas en la propuesta curricular del centro.

Con dicha evaluacion se pretende:

e Asegurar la calidad de los procesos de ensefanza-aprendizaje.

e  Garantizar la equidad en la educacion.

e Mejorar el trabajo del profesorado, sirviendo de apoyo y promocion de su desarrollo
profesional.

Se tendran en cuenta los siguientes ambitos de evaluacion:

Evaluacién de la programacién didactica y de la programacion de aula. Se evaluaran los siguientes
aspectos:

Elaboracidn, contenido, grado de cumplimiento, revision e informacidn ofrecida.

Evaluacién de la practica docente. Se evaluaran los siguientes aspectos:

Planificacion, motivacidon, proceso de ensefianza-aprendizaje, Seguimiento del proceso,
evaluacion del proceso

Se evaluard a través de las reuniones de departamento, de manera colaborativa y recogiendo las
decisiones tomadas en el acta de departamento y a través de autoevaluaciones como las que se adjuntan.
Con los resultados obtenidos se elaboraran propuestas de mejora.

Se evaluara de forma continua durante todo el curso y mediante las autoevaluaciones a final de curso.

Seran los profesores del departamento los encargados de realizar la evaluacion.

Ficha de autoevaluacion de la prdctica docente:

Materia: Clase:

PROGRAMACION

INDICADORES DE LOGRO PUNTUACION DE 1 A 10 OBSERVACIONES

Los objetivos diddcticos se han
formulado en funcién de los
indicadores de logro que
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concretan los criterios de
evaluacion.

La seleccion y temporalizacion
de contenidos y actividades ha
sido ajustada.

Los criterios de evaluacion y
calificacion han sido claros y
conocidos por los alumnos, y
han permitido hacer un
seguimiento del progreso de los
alumnos.

La programacion se ha
realizado en coordinacidon con el
resto del profesorado.

DESARROLLO

Antes de iniciar una actividad,
se ha hecho una introduccion
sobre el tema para motivar a
los alumnos y saber sus
conocimientos previos.

Antes de iniciar una actividad se
ha expuesto y justificado el plan
de trabajo y han sido
informados sobre los criterios
de evaluacion.

Los contenidos y actividades se
han relacionado con los
intereses de los alumnos y se
han construido sobre sus
conocimientos previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un
mapa conceptual del tema,
para que siempre estén
orientados en el proceso de
aprendizaje.

Las actividades propuestas han
sido variadas en su tipologia y
tipo de agrupamiento.

La distribucion del tiempo en el
aula es adecuada.

Se han utilizado recursos
variados.

Se han facilitado estrategias
para comprobar que los
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alumnos entienden y que, en su
caso, saben pedir aclaraciones.

Las actividades grupales han
sido suficientes y significativas.

El ambiente de la clase ha sido
adecuado y productivo.

Se han proporcionado
actividades alternativas cuando
el objetivo no se ha alcanzado
en primera instancia.

Ha habido coordinacion con
otros profesores.

EVALUACION

Se ha realizado una evaluacion
inicial para ajustar la
programacion a la situacion
real de aprendizaje.

Se han utilizado de manera
sistemadtica distintos
procedimientos e instrumentos
de evaluacion.

Los alumnos han dispuesto de
herramientas de
autocorreccion, autoevaluacion
y coevaluacion.

Se han proporcionado
actividades y procedimientos
para recuperar la materia.

Los criterios de calificacion
propuestos han sido ajustados y
rigurosos.

Las familias han sido
informadas sobre el proceso de
evaluacion.
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