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1.- Introduccion

La presente programacion didactica recoge toda la informacidn necesaria del Departamento de
Tecnologia del IES Aravalle, para llevar adelante las actuaciones educativas correspondientes a las
materias asignadas a este departamento durante el curso escolar 2025/2026.

Se tratara de reflejar la adaptacion y contextualizacién de los elementos curriculares a la
realidad del entorno socioecondmico del centro, los recursos disponibles y las caracteristicas de
nuestros alumnado con el fin de garantizar la posibilidad de que implementen el maximo sus
potencialidades, asi como lograr el pleno desarrollo de la personalidad humana en el respeto a
los principios democraticos de convivencia y a los derechos y libertades fundamentales, como
estable el articulo 27.2 de la Constitucion espafiola.

Constitucion del departamento de Tecnologia

El departamento de Tecnologia estarda constituido este curso 2025/26 por los
profesores

Manuel Rodriguez de la Fuente y Blanca Ladero Pascual

La profesora Blanca Ladero Pascual realizara labores de jefatura de departamento y coordinacién TIC del
centro e impartira horas correspondientes al Dpto de Orientacién en concreto con el alumnado del
programa de diversificacion el Ambito practico de 32 ESO.

El profesor Manuel Rodriguez de la Fuente impartira horas correspondientes al Dpto de Orientacién, en
concreto con el alumnado de FP Basica 1, Ambito practico del programa de Diversificacién en 42 ESO y
Medidas de Atencion Educativa en 32 ESO.

CURSO MATERIA GRUPOS HORAS Manuel Blanca
TOTALES Rdguez Ladero
19 ESO Tecnologia y Digitalizacién 2 6 X
32 ESO Control y Robética 1 2 X
32DIVER | Ambito practico 1 2 X
32 ESO Tecnologia y Digitalizacién 2 4 X
32 Diver | Ambito practico 1 2 X
42 Diver | Ambito Practico 1 2 X
42 ESO Digitalizacion 1 2 X
42 ESO Programacién Informatica 1 2 X
12BACH | TIC 1 2 X
FPB | Ciencias aplicadas 1 4 X
12ESOB | Tutoria 1 2 X
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32ESO A | Tutoria 2 X
32 ESO MAE 1 X
Coordinacion Plan TIC 1 X
JEFATURA DE DEPARTAMENTO 3 X
TOTAL 35 17 18

Marco Legal:

Esta programacion didactica se ajustara a lo dispuesto en la Ley Organica 3/2020, de 29 de
diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educaciény la
correspondiente normativa estatal y autondmica que concreta y desarrolla dicha ley.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Decreto 40/2022, que establece el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y
Ledn.

Instruccién de 16 de junio de 2025 de la SG de la Consejeria de Educacion, POR LA QUE SE
UNIFICAN LAS ACTUACIONES DE LOS CENTROS DOCENTES QUE IMPARTEN ENSENANZAS
NO UNIVERSITARIAS EN CASTILLA Y LEON CORRESPONDIENTES AL INICIO DEL CURSO
ESCOLAR 2025/2026.

CALIFICACIONES

Por acuerdo adoptado entre todos los departamentos diddcticos se establece el redondeo
a partir del 4.85 cuando se considere si un alumno ha aprobado una materia, esta
aproximacién soélo se realiza en la evaluacion final.

De igual forma se realiza el redondeo hacia el entero siguiente en el resto de las
calificaciones...5.85 redondea a 6, 6.85 redondea a 7...

En cuanto a la calificacidn para considerar una competencia basica aprobada sera el 5.00.

El Barcode Avila a 20 de octubre de 2025
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a) Introduccidén: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Tecnologia y Digitalizacion se establecen en el anexo Il del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacidn

secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos cambios que se dan en una
sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva
y procedimental a la vez que actitudinal.

Desde ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de las aportaciones
y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las
normas y los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicidon de valores que
propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio.

La materia complementa transversalmente a otras disciplinas, apoyando escenarios digitales de aprendizaje y
analizando el conocimiento cientifico desde la simulacién y construccidn de prototipos tridimensionales. La
resolucion de problemas, la configuracién y mantenimiento de equipos informdticos, la comunicacion y
difusién de ideas mediante herramientas digitales y una aproximacién al pensamiento computacional,
vertebran la materia, siempre bajo estrategias sostenibles, éticas e igualitarias, buscando la continuidad y
ampliaciéon de conocimientos en cursos sucesivos.

La materia Tecnologia y Digitalizacién permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para

alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacidn secundaria obligatoria, contribuyendo en

mayor grado a algunos de ellos:

e Propicia el respeto por los demas, la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad
real de trato y oportunidades entre hombres y mujeres.

e Loscontenidos de la materia se adaptan a la consolidacidn de habitos de disciplina y trabajo en equipo,
buscando la realizacién eficaz de las tareas, desde el trabajo individual hasta la aportacién final al
grupo.

e En la practica académica, la adquisicion de conocimientos utilizando las fuentes digitales de
informacién, es una realidad a la que el alumnado se va adaptando, pero es necesario aportar un
sentido critico en el filtrado de la misma, identificando recursos veraces y depurados, bajo entornos

de seguridad informatica.
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El conocimiento cientifico integrado en la resolucidén de problemas ayuda a optimizar la capacidad

para la planificacion, la toma de decisiones y la responsabilidad final del resultado obtenido.

e La necesidad de difusién de las producciones, asi como la comprensién de las mismas, hace que se
estimule la correcta expresidn tanto en lengua castellana como en cualquier lengua extranjera.

e La adquisicion de habitos de seguridad personal y de salud en la manipulacion de herramientas,
entrenadores y simulaciones, favorecen el progreso personal y colectivo.

e El disefio y la creacién digital de prototipos ayudan a la comprensién de manifestaciones artisticas,

como medio alternativo de expresién presente en la red, y que forma parte de un nuevo entorno

cultural que convivira paralelamente al tradicional.

La materia Tecnologia y Digitalizacion contribuye a la adquisicidn de las distintas

competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

La presentaciéon de una idea o proyecto de forma oral, escrita o signada, utilizando vocabulario técnico,
expresando las ideas con claridad, rigor, eficacia y coherencia en los diferentes ambitos, y con distintos
propdsitos influye positivamente en la capacidad comunicativa del alumnado.
Competencia plurilingiie
El conocimiento y utilizacion de gran parte de los contenidos informaticos y digitales conlleva el uso de
terminologia en lengua inglesa.
Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria La materia Tecnologia vy
Digitalizacién es idénea para desarrollar de manera simultanea las cuatro competencias integradas en una sola.
La resolucion analitica de problemas tecnoldgicos, en los que la herramienta para obtener el
resultado final  serd una expresion matematica,  depurada mediante

la experimentacion, constituye un proceso propio de la materia, que ilustra su aportacién al desarrollo
de la competencia.
Competencia digital
La busqueda y creacién de contenidos y recursos digitales desde el respeto a la normativa de uso y difusidn,
asi como el empleo del pensamiento computacional para el disefio de algoritmos, o la comprensién y
configuraciéon de dispositivos cotidianos, garantizando la seguridad, permiten al alumnado crecer
competencialmente en el campo digital. Competencia personal, social y aprender a aprender La evaluacion
reflexiva y auténoma de las diferentes alternativas de solucién a un problema, proceso o sistema, la
planificacién del trabajo, y el tratamiento adecuado de la informacién, son ejemplos de como la materia
contribuye a alcanzar esta competencia.

Competencia ciudadana
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A través del trabajo colaborativo se desarrollan los valores de tolerancia, respeto y compromiso grupal,
mediante una participacion activa y aceptando las decisiones colegiadas.
Competencia emprendedora
La creacion y gestion de contenido creativo e innovador desde la planificacion, depurando los procesos y
sistemas con nuevas aportaciones y mejoras, contribuye de forma importante a dicha competencia.
Competencia en conciencia y expresion culturales
Ser consciente de la importancia que tiene una presentacién atractiva de los productos de aprendizaje, tanto
en formato grafico como digital, y la utilizacidn de la imagen como medio de comunicacidn, contribuyen al
desarrollo de esta competencia dese la materia.
Marco Legal:
e LeyOrganica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo.
e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacidn Secundaria Obligatoria.
e Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.
Ademas, esta programacion asume las directrices y criterios establecidos en la Propuesta Curricular del centro,

asi como las orientaciones recogidas en dicho documento.

b) Disefio de la evaluacidn inicial.

Se seguiran las directrices para el disefio y puesta en practica de la evaluacidn inicial previstas en la propuesta

curricular de la etapa de ESO en el IES Aravalle.

Objetivo:
Teniendo en cuenta que es una materia que no se cursa de forma especifica en primaria, sino de forma
transversal a través de las distintas materias que conforman el curriculo, el referente en la evaluacion inicial
seran los desempenos generales que el alumnado presente en diferentes areas.
e Competencia digital: Uso basico de programas, gestion de archivos, busqueda segura en Internet y
seguridad digital.
e Proceso tecnoldgico: Fases de un proyecto, disefio, resolucién de problemas y propuestas de solucidn.
e Materiales y estructuras: Propiedades de los materiales, tipos de estructuras y mecanismos.
e Electrdnica y electricidad: Conceptos basicos, esquemas eléctricos sencillos y la ley de Ohm.

e Seguridad: Normas de seguridad en el aula-taller.

Se utilizaran herramientas de observacion, planteamiento de cuestiones orales en gran grupo, asi como la

gestién de los medios informaticos del alumno.
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e Duracién: desde el dia de la incorporacion del alumnado al centro educativo, hasta el 30 de septiembre
de 2025.
e Sesiones: 3-4 sesiones.

e Técnicas e instrumentos de evaluacién: técnicas (de observacion, de desempefio y de rendimiento).

Criterios de Instrumento de Numero de Observaciones
. .., ) Agente evaluador
evaluacion evaluacion sesiones
Expresion
escrita 'y Prueba escrita Heteroevaluacion
oral
Relacion Registro
. ™ Tres
social y anecdotico . .,
. primeras Heteroevaluacion
actitud en
semanas
el aula
- del curso
Uso de Registro
plataformas anecddtico .,
o Heteroevaluacion
digitales
Teams

c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores
operativos: mapa de relaciones competenciales.

Las competencias especificas de Tecnologia y Digitalizacidon son las establecidas en el anexo Ill del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo

IV del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

En el caso de Tecnologia y Digitalizacion se organizan en siete ejes relacionados entre si, con un tratamiento

integral:

i La primera competencia estd enfocada a la busqueda y seleccion de informacién de manera critica 'y
segura.
ii.. La siguiente tiene por objeto el abordaje de problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa,
construyendo soluciones de forma innovadora y sostenible.
iii. La tercera versa sobre la aplicacion apropiada y segura de las distintas técnicas, herramientas y
operadores tecnoldgicos.
iv. La cuarta se centra en la representacién, simbologia y vocabulario adecuado para el intercambio de

ideas, valorando las herramientas digitales.

V. La siguiente incorpora el desarrollo de aplicaciones informaticas, el pensamiento computacional y los
algoritmos.
Vi. La sexta aborda el funcionamiento eficiente y seguro de los dispositivos digitales, asi como la

resolucion de problemas sencillos.
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vii. Finalmente, la séptima trata del uso responsable y ético de las tecnologias emergentes en el desarrollo

sostenible, valorando las consecuencias eco-sociales y los cambios sobre el entorno social.

Competenciaen | L . |  lwkseees Competencia Personal, e

Comunicacién Competencia Matemiticay Competencia Digital | Social y de Aprender a Compete Competen co L]
munica Plurilingiie | Competencia en Ciencia, C P P
Lingiii stica - o et Aprender c
R AEREREE B B
slalalslals|alalz|z|z2z|zc|a|leo|=2ec|z |2 2|2 || -|a|e|=]~|n|e|la|lo]|o|o
o L la (o |O(w|lw|lwjwla | a|la|a|a w | w [w|d | ® 8|S
|3 |8 |8 |89 |8 |e|lE|R|R|E|(E]®|o|o]|e|o]|B|&|5(5]|8 888 |88 |8 |8 8/8(8]|8
Lompetencia
P R 1 K 1 1 1

Especifica 1

Competencia
Especifica 2

Competencia
Especifica 3

Competencia
Especifica 4

Competencia
Especifica 5

Tecrologia y Digitalizcidn

Competencia
Especifica 6

Competencia
Especifica 7

d) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):
El caracter esencialmente prdactico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren

metodologias especificas que los fomenten, como la resolucidn de problemas basada en el desarrollo de
proyectos, la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, robéticos, etc.), la
construccién de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio,
la simulacidn, el dimensionado, la comunicacién o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo
modo, la aplicaciéon de distintas técnicas de trabajo que se complementen entre si y la diversidad de
situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participacion del alumnado,
favoreciendo una visidn integral de la disciplina que resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los
desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género,
prestando especial atencion a la desaparicién de estereotipos que dificultan la adquisicién de competencias

digitales en condiciones de igualdad.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de otras
disciplinas, lo que requiere de una activacion interrelacionada de los saberes basicos, que aunque se
presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia a la resolucién de problemas, la digitalizacién
y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse de manera
aislada y su tratamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones de aprendizaje deben plantear actividades
en las que los saberes actien como motor de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera

el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada.

En toda la etapa se propugna la coexistencia de los estilos directivo e integrador, en funcién del perfil del

alumnado del grupo, siempre desde la dptica de un aprendizaje competencial, donde parte de las decisiones

10
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seran tomadas por el alumnado bajo la supervisién continua del docente, fomentando la autonomia e
iniciativa personal, e integrando el conjunto de competencias. Se sugiere propulsar el empleo progresivo y
ponderado de metodologias activas tales como el aprendizaje basado en proyectos (ABP), la clase invertida

o la gamificacion, en funcién de las caracteristicas del alumnado.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

La materia Tecnologia y Digitalizacion necesita de distintos espacios de trabajo: aula de referencia, aula digital y
taller, siendo aconsejable la existencia de un aula-materia. En todos ellos se buscard generar un ambiente que
fomente el trabajo creativo y colaborativo, bajo estdndares de prevencion y seguridad. La actividad propuesta
serd la que nos indique el tipo de agrupamiento: individual, en parejas o en pequefios grupos, con un reparto de
tareas rotativo que persiga la consecucion global de todas las competencias. Sintetizando, la metodologia serd
constructivista, con el alumno como protagonista y responsable de su propio aprendizaje, requisito para la

consecucion de las competencias clave y el Perfil de salida.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
PRIMER SA 1:......Resolviendo problemas, creando objetos. Octubre 7 sesiones
TRIMESTRE SA 2: Nos comunicamos. Dibujo Técnico Noviembre 7 sesiones
SA 3: ......Materiales increibles Diciembre 5 sesiones
24 sesiones
SEGUNDO 22 j: ......gos clorr?leicamc;i.f C;municacién digital ,Iinzro 7 s;’sione; '
TRIMESTRE :.....Simulacion o realida ebrero-Marzo 7 sesiones
SA 6: ......El mundo de las mdquinas Marzo-abril 7 sesiones
22 sesiones
TERCER 22 ;: ......;omo p/enzlan /c;s mdquinas ,It\\ﬂbrll 77seSI?nes
TRIMESTRE :.....Nuestro ordenador ayo 7 sesiones
SA9: ......Maquetamos nuestro proyecto Junio 7 sesiones
22 sesiones

f) En su caso, concrecion de proyectos significativos.

Temporalizacion por

Titulo i Tipo de aprendizaje Materia / Materias
trimestres
Lecturas de articulos técnicos | Todo el curso Disciplinar
Igualdad de género, estudios | Todo el curso Disciplinar

técnicos en ambos géneros

Elija un elemento. | Disciplinar

11
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g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

En su caso, Libros de
texto

Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
https://www.tecnol2-
Tecno 12-18 6 capitulos psi//)
18.com/

Como materiales y recursos para el desarrollo curricular se utilizan recursos de elaboracion propia del
profesor, asi como materiales web que cumplan todos los criterios indicados en el proyecto curricular

del centro.
Materiales Recursos
* Materiales elaborados por el Igq o facilitaran a los alumnos a través
Impresos departamento de teams e impresos por si quieren
Materiales a partir de libros de texto  [fotocopiarlos.
e Aulavirtual Teams
e Ordenadores
Digitales e e Pagina web de diferentes
informdticos profesores de la materia

Pizarra digital interctiva o proyector

Medios audiovisuales

Aula virtual Teams

Pagina web de diferentes
profesores de la materia

y multimedia
e REA
Videos materia
. . Herramientas y materiales disponibles
Manipulativos

en el taller

h) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados
con el desarrollo del curriculo de la materia.

Igualdad entre Hombres y
Mujeres

atencioén al lenguaje que se utiliza, para
evitar cualquier contenido sexista tanto
entre los compaferos y compafieras
como hacia los alumnos y alumnas. Se
trabajaran situaciones que promuevan

Planes, programas y proyectos Implicaciones de cardcter general desde la Temporalizacion
materia (indicar la SA donde se
trabaja)
Plan de Fomento de la | El profesorado prestard una cuidadosa | Todas las SA

12
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laigualdad de sexos y ayuden a eliminar
cualquier situaciéon de desigualdad.

Plan de Lectura A lo largo de las SA los alumnos
consultaran paginas web para
obtener informacion de los
proyectos que estemos llevando
a cabo con lo que se fomentara
la lectura y escritura de forma
Continuada.

Plan TIC En la materia de tecnologia y
digitalizacidon una parte
considerable de los proyectos
los realizaremos haciendo uso
de los ordenadores y
aprendiendo el manejo de los
diferentes programas
necesarios en la materia.

Se fomentara en todo
momento el uso responsable de
los ordenadores.

Planes puestos en marcha en el Se colaboraréd en todo lo posible con el
centro y recogidos en la plan de internacionalizacion del centro y
PGA.

con el proyecto Escuelas saludables.

Otro:

i) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades complementarias y L, . Temporalizacion
Breve descripcion de la actividad . .
extraescolares (indicar la SA donde se realiza)

Visita depuradora El Barco de Avila Primer trimestre

j) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

Segln se establece en el Articulo 27 del Capitulo V del RD 39/2022 de 29 de septiembre de CYL donde se

desarrolla la atencidn a las diferencias individuales:

Nuestro departamento adoptara las medidas necesarias a fin de responder a las necesidades educativas
concretas de su alumnado, teniendo en cuenta el conjunto de diferencias individuales que le caracteriza..

Dichas medidas buscaran desarrollar el maximo potencial posible del alumnado, estaran orientadas a permitir
que alcancen el nivel de desempefio previsto al finalizar la etapa de acuerdo con el Perfil de salida, asi como a

la consecucion de los objetivos de esta, y en ninglin caso podran suponer a quienes se beneficien de ellas una

discriminacion que les impida promocionar al siguiente curso u obtener la titulacién correspondiente.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:
MEDIDAS DE ATENCION DE LA DIVERSIDAD

13
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a. Enrelacion con los contenidos:

1. Conocer el nivel inicial que tiene cada alumno en los distintos bloques de contenido del curriculo,
en especial, en el conocimiento y uso del as TIC.

2. Adaptar los contenidos de forma individualizada, mediante la aplicacion metodolégica en cada caso,
teniendo en cuenta:

a. Elinterés mostrado por el alumno.

b. Las posibilidades de alcanzar los objetivos propuestos en el curriculo, que en su defecto seran los
reflejados en los contenidos minimos.

c. La metodologia participativa que intentara motivar al alumnado, estimulando su participacion en el
proceso formativo.

3. Estimular el ritmo de ensefianza-aprendizaje para aquellos que tienen una mejor capacidad, con el
fin de no perjudicar su avance intelectual y expresivo, y posibilitar al maximo el aprovechamiento
de sus capacidades.

4. Tener en cuenta los contenidos basicos de cada unidad para establecer prioridades.

b. Enrelacidn con las estrategias didacticas:

5. Diversificar las actividades de aprendizaje, tanto en dificultad como en que se permitan distintas
modalidades de aprender, teniendo en cuenta los estilos de aprendizaje.

6. Agrupar a los alumnos de distintas formas en el aula, de manera que el trabajo se haga
individualmente o en pequefios grupos heterogéneos, utilizando los espacios de modo creativo y de
modo que se favorezca la participacion.

2) Especificidades sobre la atencién a las diferencias individuales:

Fichero automatizado de los datos de caracter personal relativo al alumnado con Necesidades Especificas
de Apoyo Educativo en Castilla y Ledn, denominado ATDI.

Medidas/ Planes /
Alumnado Adaptacion curricular Observaciones
significativa
B Plan de Recuperacion Alumnado que ha promocionado con la materia pendiente:

Natalia Barraso Reina
Oscar Castro Marulanda
Mabel Esteo Mihalache
Braulio Goncalves Pascual
Valentina Osuna Oliveros
Iciar Sdnchez Granado
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C Plan Especifico de | Alumnos que no han promocionado. Cuatro alumnos no han
Refuerzo y Apoyo promocionado. Dos en cada curso de 12 ESO (Alba y Jacob,
Miguel y Julieta)
A Medidas de Refuerzo | Para aquellos alumnos que a lo largo de cada trimestre no hayan
Educativo adquirido las competencias especificas trabajadas en ese
tiempo.
D Plan de Enriquecimiento | También se podran disefiar y proponer actividades de
Curricular ampliacion de contenidos para aquellos alumnos que puedan
tener un nivel mayor al de la media de la clase. Dicho plan:

e Incorporard conocimientos multidisciplinares mediante
ampliaciones horizontales de contenidos.

e Contemplara la metodologia didactica del aprendizaje
basado en proyectos, la resolucién de problemas de
cierta complejidad, el desarrollo de experimentos y/o el
aprendizaje cooperativo.

E Adaptacién curricular
significativa

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de

sus elementos. (Pag.5)

l) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Indicadores de logro Instrumentos de Momentos en los que | Personas que llevardn
evaluacion se realizard la a cabo la evaluacion
evaluacion

programacion cumple | de control:
con los requisitos
normativos, incluye
criterios pedagodgicos
del proyecto educativo
y desarrolla el curriculo

Para verificar que la | Listas de cotejo o listas | Una vez finalizada la | Profesorado del dpto.

programacion

aplicabilidad, claridad y
adecuacion.

oficial.

Permiten que los | Encuestas de | Final de trimestre
docentes valoren la | autoevaluacion del

programacion, su | departamento

aspectos de la
programacion,
compartir experiencias

Discutir en  grupo | reuniones de revisidn Semanal Profesorado del dpto
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y detectar problemas

comunes

Revision en | Analisis documental Al finalizar el curso
profundidad de los

documentos de

programacion diddctica
para evaluar su
coherencia interna,
cumplimiento
normativo, precision
en los criterios de
evaluacion

Indicadores claros | Listas de control para | Trimestral
para valorar elementos | revision curricular
esenciales como la

inclusion de
competencias,
atencion a la
diversidad,

metodologia activa,
evaluacion formativa
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologia y Digitalizacion son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

La calificacion de la materia se realiza a través de la evaluacion de las competencias especificas. Las siete competencias especificas se considera que tienen el
mismo peso y dentro de cada competencia se reparte de forma proporcional la calificacién en funcién del nimero de criterios de evaluacién.

La calificacion de una competencia especifica es aprobada a partir del 5.0

La calificacion de la materia se considera en la Ultima evaluacién y de cara a la promocién aprobada a partir del 4.85.

El resto de calificaciones también se redondean en la tltima evaluacion a partir del .85.

Los criterios de evaluacion sirven para evaluar capacidades y destrezas (ambito cognitivo) o valores y actitudes (ambito emocional). En funcién del tipo de criterio
se utiliza una herramienta u otra.

Al tratarse de una evaluacién sumativa deberia evaluarse la misma destreza al menos dos o tres veces en el periodo completo del curso. Ademds a medida que se
avanza en el proceso de aprendizaje también aumenta el grado de dificultad de la destreza, bien sea por la extension o por dificultad de los contenidos que se
evaluan.

Cuando se evallen las capacidades y destrezas, las calificaciones obtenidas en la Ultima evaluacion de dicho criterio marcaran el nivel maximo alcanzado por el
alumno en el curso y sera determinante para la calificacion final. Este serd el criterio para obtener la calificacion final y no la media aritmética con las evaluaciones
previas.

Instrumentos para evaluar criterios del dmbito cognitivo: examenes escritos, orales, pruebas de diverso tipo, presentaciones orales, informes, portafolio,
examenes practicos, formularios de preguntas, fichas de autoevaluacion...

Instrumentos para evaluar criterios del dmbito emocional (valores y actitudes): debates y expresién corporal, observacién sistematica, listas de control, diario de
clase, escalas de observacion. Preferentemente se utilizara la observacion directa de micro-actitudes y se empleara un escala cualitativa del tipo siempre (10), casi
siempre (7), con frecuencia (5), a veces (3), nunca (0) .

La calificacion final del area se establece a partir de |a calificacion de cada criterio mediante la media aritmética de dichas calificaciones, teniendo en cuenta la
escala cualitativa de los criterios de evaluacion de tipo actitudinal.

La calificacion de las competencias especificas se obtiene a partir de la media aritmética de la calificacion de los criterios de evaluacidn correspondientes,
teniendo en cuenta la escala cualitativa de los criterios de tipo actitudinal.

CALIFICACION: La calificacién sobre una escala de 100 otorga un peso del 100/6 = 17% a cada competencia especifica sobre el total de la nota. Ese porcentaje se adquiere
a partir de los criterios de evaluacidn de cada competencia especifica, los cuales se asume en esta programacion que tienen todos la misma importancia.
Es decir para el calculo numérico de la calificacidn final se tendrdn en cuenta estos porcentajes.

En las evaluaciones de seguimiento se hara la correspondiente correccién para expresar la nota sobre 10.
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Por acuerdo adoptado entre todos los departamentos didacticos se establece el redondeo a partir del 4.85 cuando se considere si un alumno ha aprobado una materia,
esta aproximacién sélo se realiza en la evaluacidn final.
De igual forma se realiza el redondeo hacia el entero siguiente en el resto de las calificaciones...5.85 redondea a 6, 6.85 redondea a 7...
En cuanto a la calificacién para considerar una competencia basica aprobada serd el 5.00.

. ., Peso Contenidos de ) . Instrumento de Agente
Criterios de evaluacion i Contenidos transversales Indicadores de logro Peso IL .. SA
CE materia evaluacion evaluador
1.1 Definir problemas o | 17/4 Proceso de resolucion . Comprension lectora. 1.11 Identifica | 1.4 Elija un elemento. | Elija un
necesidades planteadas, de problemas. IR Expresion oral. correctamente una elemento.
buscando y contrastando Busqueda critica de M. Expresion escrita. necesidad o problema
informacién  procedente  de informacion V. El emprendimiento. concreto y lo describe con 1
diferentes fuentes de manera Seguridad en la red. V. El fomento del espiritu | (|arigad.
critica y segura. (CCL1, CCL3, Bienestar digital. v Erl’tico y'cizngfico.
STEM2, CD1, CPSAA4, CE1) il L:Sc;leg:;"s'uis;) técnicoy | 112 Localiza y selecciona Elija un elemento. | Elija  un
responsable. informacién relevante de elemento.
VIII. La formacion estética al menos dos fuentes
IX. La educacién para la | distintas.
sostenibilidad.
113 Compara la Elija un elemento. | Elija un
informacion extraida vy elemento.
argumenta la eleccion de
las fuentes utilizadas.
Justifica la veracidad y
seguridad de la
informacion seleccionada.
1.2 Comprender y examinar | 17/4 Materiales . Expresion escrita. 1.2.1 Describe con | 1.4 Elija un elemento. | Elija un
productos tecnolédgicos de uso tecnolégicos y su Il. El fomento del espiritu | precisidn el elemento. 1
habitual a través del analisis de impacto  ambiental. critico y cientifico. funcionamiento de un
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objetos y sistemas, empleando el Madera y materiales I, Fomento de vocacidon | objeto tecnolégico

método cientifico. (CCL2, CCL3, de construccién. Stem. cotidiano.

STEM2, CD4, CPSAA4, CE1) Estructuras para la Iv. La creatividad. 1.2.2 Analiza Elija un elemento. | Elija un
construccion de V. Las TICy su uso técnicoy | componentes y relaciones elemento.
modelos. responsable. funcionales mediante

VI. La formacién estética esquemas o graficos.
1.2.3 Aplica el método Elija un elemento. | Elija un
cientifico al estudio del elemento.
producto (observacién,
hipétesis,
experimentacion y
conclusiones).

1.3 Adoptar medidas preventivas | 17/4 -Seguridad en la red. . Comprension lectora. 1.3.1 Reconoce y explicaal | 1.4 Elija un elemento. | Elija un

para la proteccion de los Bienestar digital: Il. La educacién emocional | menos  tres  riesgos elemento. g

dispositivos, los datos y la salud practicas seguras vy y en valores. asociados al uso de la

personal, identificando gestion de riesgos. M. Las TICy su uso técnicoy | tecnologia.

problemas y riesgos relacionados -Prevencidn del responsable. 1.3.2 Aplica Elija un elemento. | Elija un

con el uso de la tecnologia y ciberacoso, sextorsion, V. Educacién para la salud. correctamente  medidas elemento.

analizandolos de manera ética y vulneracion de la basicas de seguridad y

critica. (CCL3, CD4, CPSAA4) propia imagen y la proteccidn de datos en sus
intimidad. dispositivos.

1.3.3 Propone soluciones Elija un elemento. | Elija un
éticas para evitar elemento.
problemas de salud vy

privacidad digital.

1.4 Redactar documentaciéon de | 17/4 -Herramientas de . Expresion escrita. 1.4.1Elabora un | 1.4 Elija un elemento. | Elija un

forma que se transmita la edicidén y creacién de Il El fomento del espiritu | documento técnico o elemento.

informacion técnica relativa a la contenidos. critico y cientifico. presentacion sobre el 9

solucién creada de una manera Procesadores de texto M. La creatividad. desarrollo de un

organizada, utilizando medios y software de | V. lasTICysuusotécnicoy | ,rovecto.

digitales, como procesadores de presentacion. responsable. 1.4.2 Organiza la Elija un elemento. | Elija un
Instalacion, informacion técnica de elemento.
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textos y presentaciones a un nivel
inicial. (CCL1, STEM2, CD2, CE1)

configuracién y uso
responsable.

forma
estructurada.

clara y

Propiedad intelectual. 1.4.3 Utiliza herramientas Elija un elemento. | Elija un
-Vocabulario  técnico digitales adecuadamente elemento.
apropiado. para redactar y exponer el
Habilidades basicas de contenido.
comunicaciéon
interpersonal.
-Pautas de conducta
propias del entorno
virtual «etiqueta
digital».
2.1 Idear y disefiar soluciones | 17/3 -Estrategias, técnicas y I El emprendimiento. 2.1.1 Propone soluciones | 1.8 Elija un elemento. Elija un
originales y eficaces a problemas fases de resolucion de II. Fomento de vocacién | practicas y originales ante elemento.
definidos, aplicando conceptos, problemas. Stem. un problema planteado. 1
técnicas y  procedimientos -Aplicacién de disefio . La creatividad.
interdisciplinares, asi  como grafico. V. Las TICy su uso técnico y 2.1.2 Demuestra el uso de Elija un elemento. Elija un
criterios de sostenibilidad, con - Emprendimiento, responsab'lfe. L. conocimientos de distintas elemento.
. I V. La formacion estética ; .
actitud emprendedora, resiliencia, ., areas (matematicas,
. i VI. La educacidon para la
perseverante y creativa. (CCL1, perseverancia y sostenibilidad. ciencias, tecnologia).
CCL3, STEM1, STEM3, (D3, creatividad para 2.1.3 Aplica criterios de Elija un elemento. Elija un
CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1, CE3) abordar problemas sostenibilidad y justifica su elemento.
desde una perspectiva eleccion.
interdisciplinar. Manifiesta iniciativa y
creatividad en el disefio.
2.2 Seleccionar, planificar y | 17/3 - Proceso de resolucion I La educacién emocional | 2.2.1 Selecciona | 1.8 Elija un elemento. | Elija un
organizar los materiales vy de problemas. y en valores. materiales y elemento. 1

herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccién de

-Materiales
tecnolégicos y su

La igualdad de género.

herramientas adecuados
para el proyecto.
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una solucion a un problema impacto  ambiental. M. Fomento de vocacién | 2.2.2 Programa las tareas Elija un elemento. | Elija un
planteado, trabajando Madera y materiales Stem. necesarias y elabora una elemento.
individualmente o en grupo de de construccion. Iv. La creatividad. planificacién detallada.
manera cooperativa y -Herramientas y v Educ.acic')n. para a5 53 Participa Elija un elemento. | Elija un
colaborativa. (CCL3, CCL5, STEM3, técnicas de convivencia. activamente  en el clemento.
CD3, CPSAA3, CE1, CE3) manipulacion y | VI Educacion para la salud. o de t

mecanizado de | VI Laformacién estética reparto de tareas vy

. VI la educacién para la | respeta el  trabajo

materlalesl para  la sostenibilidad. cooperativo.

construccion de | X, El respeto mutuo vy

objetos y prototipos. cooperacién entre

Respeto de las normas iguales.

de seguridad e X. Prevencién pacifica de

higiene. conflictos.

-Herramientas de

edicion y creacion de

contenidos.

Procesadores de texto

% software de

presentacion.

Instalacion,

configuracion y uso

responsable.

Propiedad intelectual.
2.3 Registrar descriptiva y | 17/3 -Herramientas de XI. El fomento del espiritu | 2.3.1 Recoge de forma | 1.8 Elija un elemento. | Elija un
documentalmente el compendio edicién y creaciéon de critico y cientifico. ordenada y detallada las elemento.
de  tareas, materiales vy contenidos. XIl. La creatividad. tareas realizadas.
herramientas que conforman la Procesadores de texto | Xlll.  LasTICysuusotécnicoy | 33 2pocumenta el uso de Elija un elemento. | Elija un
solucion generada, empleando y software de responsable materiales y elemento.

presentacion.

herramientas.

21




Junta de

Consejeria de Educacion

Castillay Ledn

medios digitales. (CCL1, CCLS, Instalacién, 233 Utiliza medios Elija un elemento. | Elija un
STEM3, CD2, CD3, CPSAAA4, CE3) configuracion y uso digitales (documentos, elemento.
responsable. hojas de calculo,
Propiedad intelectual. presentaciones) para el

registro.
3.1 Fabricar objetos o modelos | 17/3 -Estructuras para la . El emprendimiento. 3.1.1 Construye un objeto | 1.8 Elija un elemento. | Elija un
mediante la manipulacién vy construccion de Il. El fomento del espiritu o modelo  funcional elemento. P
conformacién de  materiales, modelos critico y cientifico. siguiendo  los  pasos
empleando software, hardware, - Herramientas y M. Fomento de vocacion establecidos.
herramientas % maquinas técnicas de | Stem. 3.1.2 Maneja Elija un elemento. | Elija un
adecuadas, aplicando los manipulacion y correctamente las elemento.
fundamentos de estructuras, mecanizado de herramientas y materiales,
mecanismos y electricidad basica, materiales para la mostrando  destreza y
y respetando las normas de construccién de seguridad.
seguridad 'y salud. (STEM2, objetos y prototipos. 3.1.3 Aplica conocimientos Elija un elemento. | Elija un
STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, Respeto de las normas de estructuras, elemento.
CE1, CE3, CCEC3, CCEC4) de seguridad e higiene. mecanismos y

electricidad.

Cumple las normas de

seguridad y salud en todo

el proceso.
3.2 Comprender y analizar los | 17/3 Materiales I Comprensidn lectora. 3.2.1 Explica los usos y el | 1.8 Elija un elemento. | Elija un
usos y el impacto ambiental tecnoldgicos 'y  su II. Expresion es:crita. impacto ambiental de elemento. 13
asociados a la madera y los impacto  ambiental. . Comunicacion diferentes materiales de
materiales de  construccion, Madera y materiales audiovisual. construccion.
interpretando su importancia en de construccién. Iv. La igualdad de género. 3.2.2 Participa Elija un elemento. | Elija un
la sociedad actual, empleando V. Las TICy su uso técnicoy activamente en elemento
técnicas de investigacion grupal y respon.szj\ble. investigaciones grupales .

VI. Educacion para la .
generando propuestas convivencia. aportando ideas
alternativas de uso cuando ello L relevantes.
VII. La educacidon para la

sea posible, desde una Optica sostenibilidad. 3.2.3 Propone alternativas Elija un elemento. | Elija un
constructiva y  propositiva. sostenibles y valora su elemento.

viabilidad.
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(STEM3, STEMS5, CPSAA2, CE1,
CE3)

3.3 Manejar a nivel basico | 17/3 I El emprendimiento. 331 Utiliza con | 1.8 Elija un elemento. | Elija un
simuladores de distintos tipos de -Electricidad y Il El fomento del espiritu | autonomia un simulador elemento. 5
sistemas tecnoldgicos, creando electronica basica critico y cientifico. digital de sistemas
soluciones e interpretando los para el montaje de M. Fomento de vocacion | tecnoldgicos.
resultados obtenidos. (STEMZ2, esquemas y circuitos Stem. o 3.3.2 Crea una solucién Elija un elemento. | Elija un
STEM3, CD4, CD5, CPSAA, CE3, fisicos o simulados. V. lacreatividad. g mediante elemento.
CCECA4) Interpretacio Vi Ir.:;;lli:ai::so tecnicoy simulacién (por ejemplo,

n, c.éIleI,o, disefoy VI, La formacién estética un circuito  eléctrico

aplicacion en VII. La educacidon para Ia basico).

proyectos sostenibilidad. 3.33 Interpreta Elija un elemento. | Elija un

-Introduccién correctamente los elemento.

a los sistemas resultados mostrados por

mecanicos basicos. el simulador.

Montajes fisicos y/o

uso de simuladores
4.1 Representar y comunicar el | 17/4 Herramientas digitales . Comprensidn lectora. 4.1.1 Presenta los pasos | 1.4 Elija un elemento. | Elija un
proceso de creacion de un para la elaboracion, II. Expresion oral. del proceso de creacion elemento. 8/9
producto desde su disefio hasta su publicacién y difusién M. Expresion escrita. usando gréaficos y textos.
difusion, elaborando de documentacién V. Comunicacion 4.1.2 Utiliza herramientas Elija un elemento. | Elija un
documentacién técnica y grafica técnica. audiovisual. digitales para recoger vy elemento
con la ayuda de herramientas - Vocabulario técnico V. El fomento del espiritu mostrar la informacion .
digitales. (CCL1, CCL5, STEMA4, apropiado. criticoycientificcz. . técnica.
CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4) Habilidades basicas de | V" ::;J;ﬁ:a::euso tecnicoy 7, 3 Expone la Elija un elemento. | Elija un

comunicacion documentacién elaborada elemento.

interpersonal. - Pautas
de conducta propias
del entorno virtual
«etiqueta digital»

de manera coherente vy
comprensible.
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4.2 Representar graficamente | 17/4 | - Técnicas de 4.2.1 Dibuja esquemas o | 1.4 Elija un elemento. | Elija un
esquemas, circuitos, planos y representacion grafica. planos en formato digital elemento. 2/4
objetos, usando aplicaciones CAD Normalizacidn, boceto utilizando software
2D y 3D y software de modelado y croquis, vistas, adecuado.
2Dy 3D. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, acotacion y escalas. 4.2.2 Representa objetos Elija un elemento. | Elija un
CCEC4) - Introduccién  a en dos y tres dimensiones elemento.
aplicaciones CAD en usando aplicaciones de
2D y 3D y software de modelado CAD.
modelado en 2D y 3D 4.2.3 Respeta las normas Elija un elemento. | Elija un
para la representacién basicas de representacion elemento.
de esquemas, grafica.
circuitos, planos y
objetos
4.3 Representar grificamente | 17/4 | Técnicas de 43.1 Realiza | 1.4 Elija un elemento. | Elija un
esquemas, circuitos, planos y representacion gréfica. representaciones elemento. 4
objetos en dos y tres Normalizacién, boceto manuales y digitales en 2D
dimensiones, de forma manual y y  croquis, Vvistas, y 3D.
digital, empleando acotacion y escalas. 4.3.2Aplica correctamente Elija un elemento. | Elija un
adecuadamente las vistas, escalas - Introduccién a vistas, escalas y elemento.
y acotaciones, y respetando las aplicaciones CAD en acotaciones en los
normas UNE. (CCL1, STEM4, CD2, 2D y 3D y software de dibujos.
CD3, CCEC3, CCEC4) modelado en 2D y 3D 433 Cumple las Elija un elemento. | Elija un
para la representacién especificaciones de las elemento.
de esquemas, normas UNE.
circuitos, planos vy
objetos
4.4 Difundir en entornos virtuales | 17/4 | Vocabulario  técnico 4.4.1Publica o comparte | 1.4 Elija un elemento. | Elija un
la idoneidad de productos para apropiado. contenidos sobre elemento.
distintos propésitos, respetando Habilidades basicas de productos en plataformas 8/4

la "etiqueta digital" (netiqueta) y
comunicando

comunicacion
interpersonal. - Pautas

virtuales siguiendo pautas
de netiqueta.
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interpersonalmente de modo de conducta propias 4.4.2 Argumenta Elija un elemento. | Elija un
eficaz. (CCL5, CD3, CC4) del entorno virtual correctamente la elemento.
«etiqueta digital» idoneidad del producto
Herramientas digitales para un uso concreto.
para la elaboracién, 443  Interactia de Elija un elemento. | Elija un
publicacién y difusién manera respetuosa y clara elemento.
de documentacién con otros usuarios.
técnica.
-Registro digital
documental de
procesos de
planificacidn de
soluciones técnicas a
problemas planteados.

5.1 Describir, interpretar y disefiar | 17/3 -Algoritmia y 5.1.1 Describe un | 1.8 Elija un elemento. | Elija un

soluciones a problemas diagramas de flujo. problema informatico y elemento.

informaticos a  través de -Aplicaciones disefia un  algoritmo 7

algoritmos y diagramas de flujo, informaticas sencillas adecuado para su

aplicando los elementos vy para ordenadores vy resolucién.

técnicas de programacion de otros dispositivos 5.1.2 Representa el Elija un elemento. | Elija un

manera creativa, y respetando los digitales. proceso mediante un elemento.

derechos de autoria. (CCL2, CP2, diagrama de flujo

STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, comprensible.

CPSAA4, CE1, CE3) 5.1.3 Aplica técnicas Elija un elemento. | Elija un
basicas de programacion y elemento.
cita fuentes si procede.

5.2 Programar aplicaciones | 17/3 Algoritmia y diagramas 5.2.1 Escribe el codigona | 1.8 Elija un elemento. | Elija un

se.zncill'fls. para distintos de . .bloques. - aplic.acién sencilla qL’Je elemento. 7

dispositivos (ordenadores, Aplicaciones funcione en algun

dispositivos moviles y otros) informaticas sencillas dispositivo.
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empleando los elementos de para ordenadores vy 5.2.2 Utiliza editores vy Elija un elemento. | Elija un
programacion de manera otros dispositivos herramientas basicas para elemento.
apropiada, y aplicando digitales afadir funcionalidades a la
herramientas de edicion que aplicacion.
afiadan funcionalidades. (CP2, 5.2.3 Prueba vy verifica el Elija un elemento. | Elija un
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CDS5, funcionamiento de la elemento.
CPSAA4, CPSAAS, CE3) aplicacion creada.
5.3 Adoptar la reevaluaciéon y la | 17/3 -Autoconfianza e 5.3.1 Identifica y corrige | 1.8 Elija un elemento. | Elija un
depuracién de errores como iniciativa. El error, la errores en programas elemento. 7/6
elementos del proceso de reevaluacion y la propios o ajenos.
aprendizaje, aplicando la depuracién como 5.3.2 Aplica la Elija un elemento. | Elija un
realimentaciéon de secuencias de parte del proceso de retroalimentacion recibida elemento.
programacién, fomentando con aprendizaje. para mejorar sus
ello la autoconfianza y |la programas.
iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAA1, 5.3.3 Elija un elemento. | Elija un
CPSAA4, CPSAAS5, CE1) Muestra actitud elemento.

proactiva y confianza ante

dificultades y errores.
6.1 Hacer un uso eficiente y | 17/3 -Dispositivos digitales. 6.1.1 Utiliza eficazmente | 1.8 Elija un elemento. | Elija un
seguro de los dispositivos digitales | =5.7% | Elementos del dispositivos digitales para elemento. 8
de uso cotidiano en la resolucidn hardware y software. resolver tareas asignadas.
de problemas sencillos, Identificacion 6.1.2 Analiza los | 1.8 Elija un elemento. | Elija un
analizando los componentes y y resolucién de componentes principalesy elemento.
discriminando las tareas y eventos problemas  técnicos optimiza  recursos del
que los optimizan. (CP2, STEM1, sencillos. dispositivo.
CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, -Seguridad en la red. 6.1.3 Aplica rutinas bésicas | 1.8 Elija un elemento. | Elija un
CPSAA4, CPSAAS) Bienestar digital: de seguridad y elemento.

practicas seguras y
gestion de riesgos.
Prevencion del
ciberacoso, sextorsion,
vulneracién de la

mantenimiento.
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propia imagen y la
intimidad.

6.2 Crear contenidos, elaborar | 17/3 -Herramientas de 6.2.1 Elabora materiales | 1.8 Elija un elemento. | Elija un
n'Tat.eriaIes y difundirlos en edicic')n. y creacion de digitf;\les propios y los elemento. 3
distintas plataformas, contenidos. publica en plataformas
configurando correctamente las Procesadores de texto designadas.
herramientas digitales habituales % software de 6.2.2 Ajusta la Elija un elemento. | Elija un
del entorno de aprendizaje, presentacion. configuracion de las elemento.
ajustandolas a sus necesidades y Instalacion, herramientas digitales
respetando los derechos de autor configuraciéon y uso seguln sus necesidades.
y la etiqueta digital. (CP2, STEM1, responsable. 6.2.3 Avala el respeto de Elija un elemento. | Elija un
STEM4, CD1, CD2, CD4, CDS5, Propiedad intelectual. los derechos de autor y la elemento.
CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS5, CE1) -Herramientas y netiqueta al compartir los
plataformas de materiales.
aprendizaje.
Configuracién,
mantenimiento y uso
critico.
6.3 Manejar y representar datos | 17/3 Herramientas de 6.3.1 Recoge y organiza | 1.8 Elija un elemento. EIija un
de diversas fuentes generando edicion y creacion de datos de diferentes elemento.
informes gréficos con distinto contenidos: iniciacidon fuentes (internet, 4/8
software. (STEM1, STEM4, CD1, a las hojas de célculo experimentos propios,
CD4, CE1) (Excel). Generacion de etc.).
informes graficos. 6.3.2 Genera graficos y Elija un elemento. | Elija un
Editores de texto. tablas utilizando elemento.
Editores de imagenes. programas informaticos
adecuados.
6.3.3 Interpreta los datos y Elija un elemento. | Elija un
presenta un informe elemento.

digital claro y
comprensible.
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ANEXO I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 12 DE ESO

A. Proceso de resolucion de problemas.

Al
A.2.

A3.
A4,
A5,

A.6.
A7.

A.8.

Estrategias, técnicas y fases de resolucién de problemas.

Estrategias de busqueda critica de informacidén durante la investigacion y definicion de problemas
planteados.

Estructuras para la construccion de modelos.
Introduccion a los sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacidn, calculo,
disefo y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. Madera y materiales de construccion.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la construccién de objetos
y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1.

B.2.
B.3.

B.4.
B.5.
B.6.

Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacidén interpersonal. Pautas de
conducta propias del entorno virtual «etiqueta digital».

Técnicas de representacion grafica. Normalizacion, boceto y croquis, vistas, acotaciéon y escalas.

Introduccion a aplicaciones CAD en 2D y 3D y software de modelado en 2D y 3D para la representacion
de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusion de documentacidn técnica.
Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacidon de ideas.

Registro digital documental de procesos de planificacion de soluciones técnicas a problemas
planteados.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

C.1.
C.2.
C.3.

Algoritmia y diagramas de flujo.
Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores y otros dispositivos digitales.

Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracion como parte del proceso de
aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

D.1.

D.2.
D.3.

D.4.

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software. Identificacién y resoluciéon de problemas
técnicos sencillos.

Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicién y creacién de contenidos. Procesadores de texto y software de presentacion.
Instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

Seguridad en la red. Bienestar digital: practicas seguras y gestiéon de riesgos. Prevencion del
ciberacoso, sextorsion, vulneracién de la propia imagen y la intimidad.
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ANEXO Il: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresién oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacidn para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.
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a) Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.
La conceptualizacidn y caracteristicas de la materia Tecnologia y Digitalizacidn se establecen en el anexo
Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la

educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

La materia Tecnologia y Digitalizacidn es la base para comprender los profundos cambios que se dan
en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objetoel desarrollo de ciertas destrezas de

naturaleza cognitiva y procedimental a lavez que actitudinal.

Desde ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, lavaloracion de las
aportacionesy el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud,
el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la
adquisicion de valoresque propicien la igualdad y el respeto hacia los demds y hacia el trabajo

propio.

La materia complementa transversalmente a otras disciplinas, apoyando escenarios digitales de
aprendizaje y analizando el conocimiento cientifico desde la simulacidn y construccién de prototipos
tridimensionales. La resolucion de problemas, la configuracion y mantenimiento de equipos
informaticos, la comunicacion y difusién de ideas mediante herramientas digitales y una
aproximacién al pensamiento computacional, vertebran la materia, siempre bajo estrategias
sostenibles, éticas e igualitarias, buscando la continuidad yampliacién de conocimientos en cursos

sucesivos.

La materia Tecnologia y Digitalizacion permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias

para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacidn secundaria obligatoria,

contribuyendo en mayor grado aalgunos de ellos:
e Propicia el respeto por los demas, la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad, asi como
la igualdad real de trato y oportunidades entrehombresy mujeres.

e Los contenidos de la materia se adaptan a la consolidacion de habitos de disciplina y trabajo

en equipo, buscando la realizacion eficaz de las tareas, desde el trabajo individual hasta la
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aportacién final al grupo.

e Enla practica académica, la adquisicidon de conocimientos utilizando las fuentes digitales de
informacidn, es una realidad a la que el alumnado se va adaptando, pero es necesario
aportar un sentido critico en el filtrado dela misma, identificando recursos veraces y
depurados, bajo entornos de seguridad informatica.

e El conocimiento cientifico integrado en la resolucidon de problemas ayuda a optimizar la
capacidad para la planificacién, la toma de decisiones y la responsabilidad final del resultado
obtenido.

e La necesidad de difusién de las producciones, asi como la comprensién de las mismas, hace
gue se estimule la correcta expresién tanto en lengua castellana como en cualquier lengua
extranjera.

e La adquisicién de habitos de seguridad personal y de salud en la manipulacién de
herramientas, entrenadores y simulaciones, favorecen el progreso personal y colectivo.

e El disefio y la creacién digital de prototipos ayudan a la comprensiéon de manifestaciones
artisticas, como medio alternativo de expresion presente en la red, y que forma parte de un

nuevo entorno cultural que convivirad paralelamente al tradicional.

La materia Tecnologia y Digitalizacidn contribuye a la adquisicion de las distintas

competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingliistica
La presentacidon de una idea o proyecto de forma oral, escrita o signada, utilizando vocabulario

técnico, expresando las ideas con claridad, rigor, eficacia ycoherencia en los diferentes dmbitos, y

con distintos propésitos influye positivamente en la capacidad comunicativa del alumnado.

Competencia plurilinglie
El conocimiento y utilizacidn de gran parte de los contenidos informaticos y digitales conlleva el uso

de terminologia en lengua inglesa.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria La materia
Tecnologia y Digitalizacion es idénea para desarrollar de manerasimultanea las cuatro
competencias integradas en una sola. La resolucidnanalitica de problemas tecnoldgicos, en los
que la herramienta para obtener el
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resultado  final serda una expresién matematica, depurada mediante
la experimentacién, constituye un proceso propio de la materia, que ilustra suaportacion

al desarrollo de la competencia.

Competencia digital

La busqueda y creacién de contenidos y recursos digitales desde el respeto a la normativa de uso y
difusién, asi como el empleo del pensamiento computacional para el disefio de algoritmos, o la
comprension y configuracidon de dispositivos cotidianos, garantizando la seguridad, permiten al
alumnado crecer competencialmente en el campo digital. Competencia personal, social y aprender
a aprender La evaluacién reflexiva y auténoma de las diferentes alternativas de solucién a un
problema, proceso o sistema, la planificaciéon del trabajo, y el tratamiento adecuado de la

informacidn, son ejemplos de cémo la materiacontribuye a alcanzar esta competencia.

Competencia ciudadana

A través del trabajo colaborativo se desarrollan los valores de tolerancia, respeto y compromiso

grupal, mediante una participacion activa y aceptando las decisiones colegiadas.

Competencia emprendedora

La creacién y gestion de contenido creativo e innovador desde la planificacién, depurando los
procesos y sistemas con nuevas aportaciones y mejoras, contribuye de forma importante a dicha

competencia.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Ser consciente de la importancia que tiene una presentacidon atractiva de los productos de
aprendizaje, tanto en formato grafico como digital, y la utilizaciéon de la imagen como medio de

comunicacion, contribuyen al desarrollo de esta competencia dese la materia.

Marco Legal:
e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de
3 de mayo.
e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.
e Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo

de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

33




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

Ademas, esta programacién asume las directrices y criterios establecidos en la Propuesta Curricular

del centro, asi como las orientaciones recogidas en dicho documento.

b) Disefo de la evaluacion inicial.

e Duracidn: desde el dia de la incorporacion del alumnado al centroeducativo, hasta el 30

de septiembre de 2025.

e Sesiones: 3-4 sesiones.

e Técnicas e instrumentos de evaluacidn: técnicas (de observacion, dedesempefio y de

rendimiento).

Las técnicas que se consideran mas adecuadas para conocer el logro de los aprendizajes esperados

para este nivel son la técnica de analisis de tareas y la técnica de interrogatorio. Se utilizaran los

siguientes instrumentos para cada unade ellas:

Analisis de tareas

Interrogatorio

Preguntas sobre el procedimiento de

realizacidn de algun prototipo
Completar Cuadros sindpticos

Completar Mapas conceptuales

Pruebas escritas

Cuestionarios
Entrevista

Debate

Contenido: se valorara al menos un criterio de evaluaciéon de cada competencia especifica de la

materia del ultimo curso en la que se haya impartido, en el caso de 32 eso seran éstos:

Comp espl | Comp esp2

Comp esp3

Comp esp4 Comp esp5 Comp esp6
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1.2

Comprende
r Y
examinar
productos
tecnoldgico
s de uso
habitual a
del

analisisde

través

objetos vy
sistemas,
empleando
el método

cientifico

2.1 Idear y disefar
soluciones

originales

~<

eficaces

problemas
definidos,
aplicandoconceptos
, técnicas y
procedimientos

interdisciplinares

3.2
Comprender
y analizar
los usos vy el
impacto
ambiental
asociados a
la madera y
losmateriale
s de

construccion

4.3 Representar
graficamente
esquemas,
circuitos, planos
y objetos en dos
y
tresdimensiones
, de

manual y

forma

digital,
empleando
adecuadamente
las vistas,
escalasy
acotaciones, vy
respetando las

normas UNE

5.1
Describir,
interpretar y
disefiar
soluciones a
problemas
informaticos
a través
dealgoritmo
S Y
diagramas

de flujo

6.1 Hacer un
uso eficiente

y seguro de

los
dispositivos
digitales de

uso cotidiano
en
laresolucion
de problemas
sencillos,
analizando
los
componentes
y
discriminand
o lastareas y
eventos que

los optimizan

Ademas, se valorara también la interaccién social y la actitud en el contexto delaula y del centro

educativo.

e Registro de datos: el profesor del drea consignara en su cuaderno de notaslos resultados de

cada alumno y, ademads, en aquellos casos en los que detecte dificultades especiales de

expresion escrita y/o verbal, comprension, razonamiento légico o cualquier otra carencia

relevante que condicione su rendimiento educativo, consignard esta circunstancia en una

plantilla que, al efecto, facilitard la direccion del centro.

c¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones

competenciales.

Las competencias especificas de esta materia identifican las metas hacia las que han de orientarse los

procesos de ensefianza-aprendizaje.

En el caso de Tecnologia y Digitalizacidon se organizan en siete ejes relacionados entre si, con un

tratamiento integral. La primera competencia estda enfocada a la busqueda y seleccidn de

informacidon de manera critica y segura. La siguiente tiene por objeto el abordaje de problemas

tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, construyendo soluciones de forma innovadora y

sostenible. La tercera versa sobre la aplicacién apropiada y segura de las distintas técnicas,
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herramientas y operadores tecnolégicos. La cuarta se centra en la representacion, simbologia y
vocabulario adecuado para el intercambio de ideas, valorando las herramientas digitales. La
siguiente incorpora el desarrollo de aplicaciones informaticas, el pensamiento computacional y los
algoritmos. La sexta aborda el funcionamiento eficiente y seguro de los dispositivos digitales,asi
como la resolucidn de problemas sencillos. Finalmente, la séptima trata del uso responsable y ético
de las tecnologias emergentes en el desarrollo sostenible, valorando las consecuencias ecosociales

y los cambios sobre el entorno social.

Las competencias especificas de Tecnologia y Digitalizacidn son las establecidas en elanexo Il del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el

anexo IV del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Tecnologia y Digitalizacién

CCL CP STEM CD CPSAA cC CE CCEC

INRE RN EERED 29234 1 4d04ddda3
SEEEE PEE FEEEE EEEEE EEFFF ERER EREEEEE
Q9999 =Rz RZRZ RS S YYSY 9dagdg

Compe’tencia vl vl vl v v v v 4 v

Especifica 1

Competencia | | | | | A v v v v VvV v v | V]

Especifica 2

Competencia v v V] v v v| v V| v v| v

Especifica 3

Competencia | . W v v| v v V| ]

Especifica 4

Compe’tencia v V| v v vV viv V| V] v V]

Especifica 5

Competencia v v v Lvlvl |v]v]l | v V| V] v

Especifica 6

Competencia V1 V] v v V| v]

Especifica 7

d) Metodologia didactica.
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Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

El cardcter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren
metodologias especificas que los fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo
de proyectos, la implementaciénde sistemas tecnolégicos (eléctricos, mecdnicos, robéticos, etc.), la
construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el
disefio, la simulacion, el dimensionado, la comunicaciéon o la difusion de ideas o soluciones, por
ejemplo. Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas de trabajo que se complementen entre si
y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la
participacién delalumnado, favoreciendo una vision integral de la disciplina que resalte el trabajo
colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad para
reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencidn a la desaparicién de estereotipos que
dificultan la adquisicidn de competencias digitales en condiciones de igualdad.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de otras
disciplinas, lo que requiere de una activacién interrelacionada de los saberes basicos, que, aunque se
presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia a la resolucién de problemas, la
digitalizacion y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben
entendersede manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones de aprendizaje
deben plantear actividades en las que los saberes actien comomotor de desarrollo para hacer
frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas
digitalizada.

En toda la etapa se propugna la coexistencia de los estilos directivo e integrador,en funcién del perfil
del alumnado del grupo, siempre desde la éptica de un aprendizaje competencial, donde parte de las
decisiones seran tomadas por el alumnado bajo la supervisidon continua del docente, fomentando la
autonomia e iniciativa personal, e integrando el conjunto de competencias. Se sugiere propulsar el
empleo progresivo y ponderado de metodologias activas tales como el aprendizaje basado en

proyectos (ABP), la clase invertida o la gamificacién, enfuncion de las caracteristicas del alumnado.
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Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:
La materia Tecnologia y Digitalizacion necesita de distintos espacios de trabajo: aula de referencia, aula

clave y el Perfil desalida.

digital y taller, siendo aconsejable la existencia de un aula-materia. En todos ellos se buscara generar
un ambiente que fomente el trabajo creativo y colaborativo, bajo estandares de prevencién y
seguridad. La actividad propuesta sera la que nos indique el tipo de agrupamiento: individual, en
parejas o en pequefios grupos, con un reparto de tareas rotativo que persiga la consecucién global de
todas las competencias. Sintetizando, la metodologia sera constructivista, con el alumno como

protagonista y responsable de su propioaprendizaje, requisito para la consecucion de las competencias

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

PRIMER
TRIMESTRE

24 sesiones

Titulo Fechas y sesiones
SA 1:...Son los pldsticos el futuro o un problema... 4 Sept 25
SA 2:.....Materiales innovadores 4Q0ctubre 25
SA 3: ......Resolviendo problemas, creando objetos 5 Octubre 25
SA 4: .....El mundo de las mdquinas. Mecatronica 5 Noviembre 25

SA5: Tecnologia sostenible

5 Noviembre 25 diciembre

SA 5: ......La comunicacion digital en Tecnologia

4 enero 26

22 sesiones

SEGUNDO SA 6: ......AutoCad 5 febrero 26
TRIMESTRE SA 7: .....Simulando la realidad. CadeSimu. Pcsimu 5 febrero 26
22 sesiones SA 8: ......Tinkercad. 5 marxo 26
SA12: Digitalizamos nuestro entorno 4 marzo 26
rnce et onptsions oz
TRIMESTRE —
SA 11: .....Robdtica 5 mayo 26

SA 12: ......Digitalizamos nuestro entorno

5 mayo junio 26

f) En su caso, concrecion de proyectos significativos.

Titulo

Temporalizacion por
trimestres

Tipo de aprendizaje

Materia / Materias

Lecturas de articulos técnicos

Todo el curso

Disciplinar

género

Ambito Técnico e igualdad de

Todo el curso

Disciplinar

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.
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Como materiales y recursos para el desarrollo curricular se utilizan recursos de elaboracion

propia del profesor, asi como materiales web que cumplan todos los criterios indicados en

el proyecto curricular del centro.

Materiales Recursos

® Materiales elaborados porel

Impresos departamento

Materiales a partir de librosde texto

Se les facilitaran a los alumnos a través
de teams e impresos por siquieren
fotocopiarlos.

Digitales e informdticos

e Aula virtual Teams

profesores de la materia

e Pagina web de diferentes e Ordenadores

Pizarra digital interctiva oproyector

e Aula virtual Teams

e Pidgina web de diferentes

Medios audiovisuales y £ del teri
multimedia profesores de la materia
e REA
Videos materia
) . Herramientas y materialesdisponibles
Manipulativos
en el taller
Otros

h) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la

materia.
Planes, programas y proyectos Temporalizacion
. , , indicar la SA
Implicaciones de cardcter general desde la materia (indicar Ia
donde se
trabaja)
Plan de Fomento de la | El profesorado prestard una cuidadosa atencion al | Todas las SA

Igualdad entre Hombres y
Mujeres

lenguaje que se utiliza, para evitar cualquier
contenido sexista tanto entre los compaferos vy
compafieras como hacia los alumnos y alumnas. Se
trabajaransituaciones que promuevanla igualdad de
sexos y ayuden a eliminar cualquier situacion de
desigualdad.

Plan de Lectura

A lo largo de las SA los alumnos consultaran paginas

web para obtener informacién de los proyectos que
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estemos llevando a cabo con lo que se fomentar3 la

lectura yescritura de forma Continuada.

Plan TIC En la materia de tecnologia y digitalizacidn una parte
considerable de los proyectos los realizaremos
haciendo uso de los ordenadores y aprendiendo el
manejo de los diferentes programas necesarios
en la materia.

Se fomentara en todo
momento el uso responsable delos ordenadores.

Planes puestos en marcha en el Se colaborard en todo lo posible con el plan de

centro y recogidos en la internacionalizacién del centro y con el proyecto
PGA.___ Escuelas saludables.
Otro:

i) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades complementarias y Breve descripcién de la actividad o Temporalizacion '
extraescolares (indicar la SA donde se realiza)
Olimpiadas de ingenieria USAL Preparacion de los equipos y | 22 Trimestre
del proyecto.
Visita a la central hidroeléctrica 32 Trimestre
Arribes del Duero

j) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.
El alumnado que cumpla los requisitos siguientes cuenta con un plan individualizado de
refuerzo y recuperacion y con ellos se siguen los protocolos establecidos en el Plan de

refuerzo y recuperacion del centro. (Plantilla individualizada de recuperacién)

Ante una prueba de evaluaciéon no superada se proponen las siguientes actuaciones de

ayuda individualizadas:

Repetir actividades similares, pero diferentes.

e Proporcionar ejemplos con distintos enfoques.

e Desarrollar el aprendizaje colaborativo entre comparieros.
e La reflexién conjunta entre el profesor y el estudiante

proporciona a este Ultimo unavia de entrada al conocimiento de

sus dificultades de aprendizaje.

Aprendizaje a través de modelos.
e  Proponer pautas de trabajo bien definidas

2) Especificidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:
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Medidas/ Planes / Adaptacién

. L Observaciones
curricular significativa

Alumnado

A Plan de Recuperacién Alumnado que ha promocionado con la
materia de Tecnologia pendiente del curso

anterior.

B Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo
Alumnado que, tras la informacion

recabada al final del curso anterior
y/o los resultados obtenidos en la
evaluaciodn inicial, a juicio del equipo
docente y Jefatura de Estudios
necesitan seguir un plan de refuerzo

y recuperacion.

C Medidas de Refuerzo Educativo
Alumnado que no puede recibir

durante un tiempo considerable una

formacidn presencial.

Alumnado que, tras realizar las
evaluaciones de seguimiento, no ha
conseguido  suficientemente los
objetivos propios de su curso ni el
grado adecuado de las competencias

basicas.

D Elija un elemento.

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos. (Pag.5)

1) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.
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Indicadores de logro

Instrumentos de
evaluacion

Momentos en los que
se realizard la
evaluacion

Personas que llevardn
a cabo la evaluacion

Para verificar que Ia
programacion cumple
con los requisitos
normativos, incluye
criterios pedagdgicos
del proyecto educativo
y desarrolla el curriculo
oficial.

Listas de cotejo o listas
de control:

Una vez finalizada la
programacion

Profesorado del dpto.

Permiten que los
docentes valoren Ia
programacion, su

aplicabilidad, claridad y
adecuacion.

Encuestas de
autoevaluacion del
departamento

Final de trimestre

Discutir en  grupo
aspectos de la
programacion,
compartir experiencias
y detectar problemas
comunes

reuniones de revision

Semanal

Profesorado del dpto

Revision en
profundidad de los
documentos de

programacion
didactica para evaluar
su coherencia interna,
cumplimiento

Analisis documental

Al finalizar el curso

normativo, precisién

en los criterios de

evaluacion

Indicadores claros | Listas de control para | Trimestral
para valorar elementos | revisién curricular
esenciales como la

inclusion de

competencias,

atencion a la

diversidad,

metodologia activa,

evaluacion formativa

Propuestas de mejora:
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Los criterios de evaluacién y los contenidos de Tecnologia y Digitalizacidn son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

La calificacidn de la materia se realiza a través de la evaluacién de las competencias especificas. Las siete competencias especificas se considera que tienen el mismo
peso y dentro de cada competencia se reparte de forma proporcional la calificacidon en funcién del nimero de criterios de evaluacion.

La calificacidon de una competencia especifica es aprobada a partir del 5.0

La calificacidn de la materia se considera en la ultima evaluacién y de cara a la promocidn aprobada a partir del 4.85.

El resto de calificaciones también se redondean en la Gltima evaluacion a partir del .85.

Los criterios de evaluacidn sirven para evaluar capacidades y destrezas (dmbito cognitivo) o valores y actitudes (ambito emocional). En funcién

del tipo decriterio se utiliza una herramienta u otra.

Al tratarse de una evaluacién sumativa deberia evaluarse la misma destreza al menos dos o tres veces en el periodo completo del curso. Ademads a
medida que se avanza en el proceso de aprendizaje también aumenta el grado de dificultad de la destreza, bien sea por la extensién o por dificultad

de los contenidos que seevaldan.

Cuando se evallen las capacidades y destrezas, las calificaciones obtenidas en laultima evaluacidn de dicho criterio marcaran el nivel maximo
alcanzado por el alumno en el curso y sera determinante para la calificacién final. Este sera el criterio para obtener la calificaciéon final y no la media

aritmética con las evaluaciones previas.

Instrumentos para evaluar criterios del ambito cognitivo: exdmenes escritos, orales, pruebas de diverso tipo, presentaciones orales, informes,

portafolio, exdmenes practicos, formularios de preguntas, fichas de autoevaluacion...
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Instrumentos para evaluar criterios del ambito emocional (valores y actitudes): debates y expresion corporal, observacidn sistematica, listas de

control, diario declase, escalas de observacion. Preferentemente se utilizard la observacion directade micro-actitudes y se empleara un escala

cualitativa del tipo siempre (10), casi siempre (7), con frecuencia (5), a veces (3), nunca (0) .

La calificacién final del drea se establece a partir de la calificacion de cada criteriomediante la media aritmética de dichas calificaciones, teniendo en

cuenta la escala cualitativa de los criterios de evaluacion de tipo actitudinal.

La calificacion de las competencias especificas se obtiene a partir de la media aritmética de la calificacién de los criterios de evaluacién

correspondientes,teniendo en cuenta la escala cualitativa de los criterios de tipo actitudinal.

CALIFICACION: La calificacién sobre una escala de 100 otorga un peso del 100/6 = 17% a cada competencia especifica sobre el total de la nota. Ese porcentaje se adquiere

a partir de los criterios de evaluacién de cada competencia especifica, los cuales se asume en esta programacion que tienen todos la misma importancia.
Es decir para el calculo numérico de la calificacidn final se tendrdn en cuenta estos porcentajes.

En las evaluaciones de seguimiento se hara la correspondiente correccién para expresar la nota sobre 10.

CALIFICACIONES

Por acuerdo adoptado entre todos los departamentos didacticos se establece el redondeo a partir del 4.85 cuando se considere si un alumno ha aprobado una materia,
esta aproximacion sélo se realiza en la evaluacidn final.

De igual forma se realiza el redondeo hacia el entero siguiente en el resto de las calificaciones...5.85 redondea a 6, 6.85 redondeaa 7...

En cuanto a la calificacion para considerar una competencia basica aprobada sera el 5.00.

Peso Cont. Cont Peso Instrumento de
Criterios de evaluacién de ) Indicadores de logro i Agente evaluador SA
CE trans L evaluacion
mat
1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades | 14/3 Al 1.1.1 Define un problema a partir de una Proyecto Heteroevaluacion 3
planteadas, buscando y contrastando informacién necesidad planteada.
procedente de diferentes fuentes de manera critica y Proyecto Elija un elemento. 3
1.1.2 Busca informacion para laresolucion de
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segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. (CCL1,
CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1)

dicho problema usando mas de una fuente.

1.1.3 Evalta la fiabilidad y pertinenciade la

Proyecto

Elija un elemento.

fuente de informacién utilizada. 3
1.2 Comprender, examinar y diseflar productos | 14/3 A3 1.2.1 Analiza sistemas y objetos Cuaderno del alumno Coevaluacion 3
tec.nolég|co.s de uso habitual a travé,s del a'na'||15|.s de tecnoldgicos de uso habitual
ob'ertos y sistemas, 'empleando el rnetodguentlflco y 1.2.2 Emplea el método cientifico para Cuaderno del alumno Elija un elemento.
utilizando herramientas de simulacién en la construir conocimiento.
construccién de conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2, — — —
CPSAA4, CE1) 1.2..3 Dlsena. productos t(?cnologlcos de uso Proyecto Elija un elemento.
habitual partiendo de losexistentes
1.3 Generar y describir documentalmente informacién | 14/3 B 1.3.1 Genera documentos con la informacion Proyecto Heteroevaluacién 12
técnica referente a la solucion creada, de manera técnica adecuada a la soluciéon creada
organizada y haciendo uso de medios digitales, como 1.3.2 Anteproyecto. Proyecto Elija un elemento.
hojas de célculo a nivel inicial, asi como cualquier otro
medio de difusion de la solucion generada. (CCL1, 1.3.3 Usa medios digitales,procesador de texto Proyecto Elija un elemento.
STEM2, CD2, CE1) y hoja de célculo.
2.1 Idear, crear y disefiar soluciones originales y | 14/2 B 2.1.11dea y disefia soluciones a Proyecto Coevaluacion
eficaces a problemas definidos, aplicando conceptos, problemas definidos. Emplea  conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares técnicas vy procedimientos 3
contrastando con modelos de solucion previos, asi multidisciplinares.
como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa. (CCL1, CCL3, 2.1.2 Utiliza criterios de sostenibilidad Proyecto Elija un elemento.
STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1, CE3)
2.1.3 Muestra una actitud emprendedora, Diario del profesor Elija un elemento.
perseverante y creativa.
2.2 Registrar descriptiva y documentalmente el | 14/2 B 2.2.1 Registra y describe las tareas,materiales, Proyecto Heteroevaluacion
compendio de tareas, materiales y herramientas que herramientas para llevar a cabo la solucion
conforman la solucién generada, utilizando medios elegida 5/12
digitales contrastables por otras personas con
necesidades similares. (CCL1, CCL5, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA4, CE3)
3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la | 14/4 A3 3.1.1 Fabrica objetos manipulando materiales. Diario del profesor Heteroevaluacion
manipulacién y conformacién de  materiales, 2
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empleando software, hardware, herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
electricidad y electronica basica, respetando las normas
de seguridad y salud, y atendiendo a la mejora de la
experiencia de usuario. (STEM2, STEM3, STEMS5, CD5,
CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.1.2 Utiliza software vy herramientas
adecuadas.

Portfolio

Elija un elemento.

3.1.3 Aplica fundamentos de la electricidad y
electrdnica.Respeta las normas de seguridad
en el taller.

Guia de observacién

Heteroevaluacion

3.2 Comprender y analizar el impacto ambiental
asociado a los materiales plasticos, ceramicos, textiles
y compuestos, empleando técnicas de investigacion
grupal y generando propuestas alternativas de uso
cuando ello sea posible, desde una dptica proactiva y
propositiva que tenga en cuenta los objetivos de
desarrollo sostenible. (STEM3, STEM5, CPSAA2, CE1,
CE3)

14/4

3.2.1 Comprende vy analiza generando
propuestas alternativas que impliquen los
objetivos dedesarrollo sostenible

Portfolio

Coevaluacion

3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de
distintos tipos de sistemas tecnoldgicos, creando
soluciones e interpretando los resultados obtenidos.
(STEM2, STEM3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3)

14/4

A6

3.3.1 Maneja simuladores eléctricos,

electrénicos y mecanicos

Portfolio

Heteroevaluacion

3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos,
obteniendo modelos desde Internet y empleando el
software y hardware necesarios con autonomia y
creatividad, respetando las licencias de uso y los
derechos de autoria. (STEM3, STEM5, CD4, CD5, CE1,
CE3, CCEC3, CCEC4)

14/4

B3

3.4.1 Fabrica digitalmente prototiposde forma
auténoma y creativa

Portfolio

Heteroevaluacion

6/7/3/4

4.1 Describir, representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacion técnica y gréfica
con la ayuda de herramientas digitales, empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3,
CCEC4)

14/4

4.1.1 Elabora mediante herramientas digitales
el proceso de creacidn de un producto (disefio-
difusidn).

Portfolio

Coevaluacién

12

4.1.2 Describe y comunica dicho proceso.

Portfolio

Elija un elemento.

4.2 Representar graficamente planos, esquemas,
circuitos, y objetos, usando a un nivel avanzado
aplicaciones CAD 2D y 3D y software de modelado 2D y

14/4

B2B3

4.2.1 Representa planos, esquemas ycircuitos.

Cuaderno del alumno

Elija un elemento.

6/7/8

4.2.2 Usa Librecad, crocodile,
software 3D (homebyme), etc.

Portfolio

Elija un elemento.
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3D, y exportandolos a los formatos adecuados para su
intercambio. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)
4.3 Utilizar la representacién y expresion grafica de | 14/4 B 4.3.1 Representa planos, esquemas ycircuitos. Cuaderno del alumno Heteroevaluacion 6/7/8
forma manual y digital en esquemas, circuitos, planosy
objetos en dos y tres dimensiones, empleando 4.3.2 Usa Librecad, crocodile, software 3D Cuaderno del alumno Elija un elemento.
adecuadamente las perspectivas y respetando la (homebyme), etc.
normalizacidén. (CCL1, STEM4, CD2, CD3)
4.4 Difundir en entornos virtuales especificamente | 14/4 DB 4.4.1 Maneja alguna plataforma para difundir Portfolio Coevaluacion
. . . . . 12
elegidos la idoneidad de productos desde la mejora de contenidos, blog del alumno, etc
la experiencia de usuario, respetando la "etiqueta 4.4.2 Emplea normas adecuadas de Portfolio Elija un elemento.
digital" (netiqueta) y comunicando interpersonalmente comunicacién (netiquetas)
de modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4, CCEC4)
5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos | 14/4 Cc3 5.2.1 Conoce los elementos basicos de la Prueba escrita Heteroevaluacién
dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros) programacién para generar aplicaciones
empleando los elementos de programacion de manera sencillas
apropiada y aplicando herramientas de edicidén y 9
médulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS, CE3)
5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de | 14/4 C 5.3.1 Conoce las bases de la automatizacion de Prueba escrita Heteroevaluacion
manera auténoma, afiadiendo funcionalidades con procesos. Simula y programa de forma bdasica
conexion a Internet, mediante el andlisis, montaje, una controladora arduino.
construccion, simulacidon y programacion de robots y 9
sistemas de control, implementando mddulos de
Internet de las Cosas. (CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5,
CPSAAS, CE3)
5.4 Integrar la reevaluacion y la depuracion de errores | 14/4 c4 5.4.1 Utiliza la depuracién de errores como Portfolio Heteroevaluacion
como elemento del proceso de aprendizaje, aplicando método para la mejora y el disefio de
la realimentacion de secuencias de programacion, programacion basica para Arduino. 9
fomentando con ello la autoconfianza y la iniciativa.
(CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE1)
6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos | 14/4 D4 6.1.1 Conoce los sistemas de comunicacién Prueba escrita Autoevaluacion
digitales de comunicacién de uso cotidiano en la digitales. 9
resolucién de problemas sencillos, analizando los
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componentes y los sistemas de comunicacion digital,
aldambrica e inaldmbrica, conociendo los riesgos y

6.1.2 Conoce y utiliza las medidas basicas de
seguridad paradispositivos digitales.

Prueba escrita

Autoevaluaciéon

adoptando medidas de seguridad para la proteccion de 9/10
datos y equipos. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5,
CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS)
6.2 Organizar la informacion de manera estructurada, | 14/4 D3 Organiza la informacion deforma Portfolio Heteroevaluacion
aplicando técnicas de almacenamiento seguro. (CD1, estructurada, One Drive. 12
CD2, CD4, CPSAA4)
6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito seguro por la | 14/4 D4 Usa de forma segura el Prueba practica Autoevaluacion
red, aplicando estrategias preventivas y restaurativas software de la nube,
frente a las amenazas ligadas a datos en la nube, 12
propiciando el bienestar digital. (CD1, CD2, CD4, CD5,
CPSAA2, CE1)
6.4 Obtener, manejar y representar datos de diversas | 14/4 D Maneja y representa datos e informes Portfolio Heteroevaluacion
fuentes generando informes graficos con distinto utilizandoherramientas ofimaticas del 12
software. (STEM1, STEM4, CD1, CD2, CE1) office 365
7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolédgica | 14/2 E Identifica las repercusiones de Trabajo de investigacién | Coevaluacién
. . . 10/11
en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo la
de su historia, identificando sus aportaciones vy actividad tecnoldgica en la sociedad y Elija un elemento. Elija un elemento.
repercusiones y valorando su importancia para el
desarrollo sostenible. (STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC4) en la sostenibilidad ambiental. Elija un elemento. Elija un elemento.
7.2 Identificar las aportaciones de las tecnologias | 14/2 E 7.2.1 lIdentifica las aportaciones de la Trabajo de investigacion | Coevaluacion
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la tecnologias emergentes a la sociedady al
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso impacto ambiental, bajo criterios éticos. 10/11

responsable y ético de las mismas y ejerciendo una
lectura critica del hecho de Ila obsolescencia
programada. (STEM2, STEMS5, CD4, CC3, CC4)

Conoce y analiza la obsolescencia programada
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ANEXO I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 DE ESO

A. Proceso de resolucion de problemas.

Al

A.2.

A3.

A4,
A5,
A.6.

A7.
A.8.
A.9.

Propuestas, estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y
secuenciacion de sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacién, definicién y resolucion de
problemas planteados.

Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

Estructuras para la construccién y desarrollo de modelos tecnoldgicos.
Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacidn en proyectos.

Materiales tecnoldgicos: plasticos, ceramicos, textiles, compuestos y su impacto ambiental.
Introduccion a la fabricacidn digital. Impresoras 3D. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar. Experiencia de usuario.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1.

B.2.
B.3.

B.4.

B.5.
B.6.

Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacidén interpersonal. Pautas de
conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Técnicas de representacion grafica. Normalizacion y perspectivas.

Aplicaciones CAD y software de modelado en dos dimensiones y en tres dimensiones para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracidn, publicacién y difusién de documentacién técnica e
informacién multimedia relativa a proyectos.

Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacion de ideas.

Registro digital documental de procesos de planificacion de soluciones técnicas a problemas
planteados. Memorias, planos y presupuestos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

C.1.
C.2.

C.3.

C4.

Introduccion a la inteligencia artificial. Reconocimiento de textos.

Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de la robética. Montaje, control programado de robots de manera fisica o por medio de
simuladores.

Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracién como parte del proceso de
aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

D.1.

Sistemas de comunicacidn digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inaldmbricas
para la comunicacién.
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D.2. Herramientas de edicién y creacién de contenidos. Hojas de cdlculo. Instalaciéon, configuracién y uso

responsable. Propiedad intelectual.

D.3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de
seguridad.

D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccidn de datos e informacion.
Bienestar digital: practicas seguras y gestion de riesgos. Prevencion de acceso a contenidos
inadecuados o susceptibles de generar adicciones.

E. Tecnologia sostenible.

E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.2. Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribuciéon a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
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ANEXO Il: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresién oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacidn para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.
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a) Introduccién: conceptualizacidon y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacidn y caracteristicas de la materia Control y Robdtica se establecen en el anexo Il del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion

secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Con el objetivo de dar respuesta a la necesidad de formar al alumnado en las nuevas disciplinas que
han surgido durante los Ultimos afios y que mas expectativas de desarrollo tienen en los siguientes, se
ha visto necesario el planteamiento de materias que tengan como eje vertebrador la digitalizacién y el
pensamiento computacional.

La materia Control y Robdtica constituye la base para fomentar en el alumnado el pensamiento
computacional, la programacién de sistemas, la implementacién de dichos programas en sistemas de
control y, en definitiva, la robotizacién.

Con esta materia, se pretende que el alumnado tome contacto con los sistemas de control y robética
de una forma sencilla y que conozca cdmo los mismos se estan imponiendo en todas las areas de
nuestra vida cotidiana. La materia contribuye a la formacidn para los retos del siglo XXI. Asi, se abordan
aspectos de automatizacién y robotizacién, partiendo de la programacién de dichos sistemas,
ampliando la interoperabilidad de los sistemas robotizados, haciendo de la interconectividad su hilo
conductor.

La evolucién ha desembocado en el internet de las cosas (loT) en la robética y el control, enlazando
diferentes procesos y permitiendo programar y recibir datos desde sistemas que estan al otro lado del
mundo. Por tanto, la materia contribuye al desarrollo de proyectos de una manera sencilla debido a los

avances recientes en los sistemas programados.
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El acceso a los diferentes elementos de los sistemas de control, tales como controladoras, sensores,

actuadores y equipos, se ha democratizado gracias a su bajo precio, permitiendo la utilizaciéon de
dispositivos que no estaban al alcance del alumnado hace unos afos.

En la etapa de educacidn primaria, el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio y el
pensamiento computacional. En la etapa de educacién secundaria obligatoria, Control y Robética
permite, por un lado, dar continuidad a la materia Tecnologia y Digitalizacién de primer curso, asi como
profundizar en los contenidos de esta materia del mismo curso y, por otro, contribuir al desarrollo de
los objetivos, asi como preparar y dotar al alumnado de la actitud emprendedora necesaria para
afrontar estudios posteriores.

La interdisciplinariedad de la materia permite abordar los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), en
concreto, mediante el acceso universal a la energia y la comunicacion, la industria y la innovacidn,
ciudades y comunidades sostenibles, produccidn y consumo responsables, asi como a la educacién, a
la alimentacidn y la salud, entre otros.

Contribucién de la materia al logro de los objetivos de etapa.

La materia Control y Robdtica permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para
alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educaciéon secundaria obligatoria,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Su aportacién es amplia, promoviendo especialmente el fomento de la disciplina y el habito de trabajo
individual y en equipo, valorando y respetando la diferencia entre sexos, asi como la igualdad de
oportunidades.

Asi mismo, promueve el desarrollo en el alumnado de la capacidad de discriminar informacién con
sentido critico y el fomento de un sentido ético del uso de las tecnologias en el desarrollo.

Igualmente contribuye a la adquisicion de métodos cientificos y experimentales y con ello, a la propia
confianza, asi como a la toma de decisiones, fomentando, de esta manera, el emprendimiento y el
espiritu critico del alumnado.

La materia Control y Robdtica contribuye a la adquisiciéon de las distintas competencias clave que

conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingliistica
Esta competencia se desarrolla en la materia fundamentalmente trabajando la expresién oral
exponiendo temas o formulado y desarrollando cuestiones.

Competencia plurilinglie
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La mayoria de los elementos con los que se trabaja en esta materia son electrdénicos y digitales; tanto

los manuales de uso como las aplicaciones muchas veces se encuentran en otros idiomas, por lo que se
considera que el aporte de la materia a esta competencia es basico.
Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
La materia aporta a estas competencias gran parte de sus contenidos, debido a que se trabaja el
pensamiento computacional, que engloba el apartado matematico, el cientifico y el tecnoldgico
desarrollando estos conocimientos de una forma interdisciplinar.
Competencia digital
En esta competencia, la materia realiza una gran aportacién, ya que gran parte del contenido de la
misma se desarrolla con elementos digitales, con especial atencién al trabajo con sistemas de control
programado.
Competencia personal, social y aprender a aprender
Los alumnos han de ser capaces de buscar y contrastar informacion para llegar a soluciones,
promoviendo asi el desarrollo de la competencia personal, social y aprender a aprender.
Competencia ciudadana
La competencia ciudadana se trabaja desde el aporte que el alumnado puede hacer a la hora de
desarrollar soluciones cercanas a problemas cotidianos, desde el aspecto computacional.
Competencia emprendedora
La materia también tiene como eje vertebrador la competencia emprendedora, en el sentido del
desarrollo de soluciones ante cuestiones reales que después puedan ser explotadas y utiles.
Competencia en conciencia y expresion culturales
Esta competencia se trabaja mediante el desarrollo de soluciones con enfoque artistico y cultural,

teniendo en cuenta la corriente cultural existente para el desarrollo de la robdtica y las artes.

b) Disefio de la evaluacidn inicial.

Duracion: desde el dia de la incorporacién del alumnado al centro educativo, hasta el 23 de septiembre de
2023.

Sesiones: 2 sesiones.

Técnicas e instrumentos de evaluacién: técnicas (de observacion, de desempefio y de rendimiento).

En este caso, al tratarse de una materia nueva, se valoraran los conocimientos de partida del alumnado en la
materia Tecnologia de 12 ESO. Ademds, se valorara también la interaccién social y la actitud en el contexto del

aula y del centro educativo. Las técnicas que se consideran mas adecuadas para conocer el logro de los
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aprendizajes esperados para este nivel son la técnica de analisis de tareas y la técnica de interrogatorio. Se

utilizaran los siguientes instrumentos para cada una de ellas:

IAnalisis de tareas

Interrogatorio

Preguntas

sobre el

realizacién de algln prototipo
Completar Cuadros sindpticos

Completar Mapas conceptuales

procedimiento de

Debate

Pruebas escritas Cuestionarios Entrevista

Contenido: se valorara al menos un criterio de evaluacién de cada competencia especifica de la materia del

ultimo curso en la que se haya impartido, en el caso de 12 eso seran éstos:

Comp espl Comp esp2 Comp esp3 Comp esp4 Comp esp5 Comp espb6
1.2 2.1 Idear y disefiar 3.2 4.3  Representar5.1  Describir|6.1 Hacer un uso
Comprender ylsoluciones Comprender ylgraficamente interpretary  |eficiente y seguro
examinar originales y eficacesfanalizar los usoslesquemas, disenar de los
productos a problemasyy el impactolcircuitos, planos ylsoluciones aldispositivos
tecnoldgicos deldefinidos, ambiental objetos en dos yJproblemas digitales de usQ
uso habitual ajaplicando asociados a laltres dimensiones,|informaticos alcotidiano en la
través deliconceptos, técnicasimadera vy losi/de forma manual yftravés defresolucion de
analisis dely procedimientosmateriales  deldigital, empleandojalgoritmos ylproblemas
objetos ylinterdisciplinares |construccion adecuadamente |diagramas  dejsencillos,
sistemas, las vistas, escalas yflujo analizando los
empleando el acotaciones, y componentes |
método respetando las discriminando las
cientifico normas tareas y eventos
UNE que
los
optimizan

Registro de datos: el profesor del area consignara en su cuaderno de notas los resultados de cada alumno 'y,

ademas, en aquellos casos en los que detecte dificultades especiales de expresidn escrita.

56




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion
c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores

operativos: mapa de relaciones competenciales.

Las competencias especificas de Control y Robética son las establecidas en el anexo Il del Decreto 39/2022,
de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Control y Robética

CCL cpP STEM CD CPSAA cC CE CCEC
| |m|=|w] - c|Y|2|2|le z|2|2(3|¢ = | ey| e
Ololo|olo o|n|o|o|o 515555 G|0|0|0
Competencia Especifica 1 VoY vV
Competencia Especifica 2 v v | v v v v
Competencia Especifica 3 v v v arars v v v v v v v v

d) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Estas orientaciones contindan las propuestas para la materia Tecnologia y Digitalizacion de primer curso de
educacion secundaria obligatoria. El grado de autonomia del alumnado de tercer curso de educacién
secundaria obligatoria va a aconsejar que el estilo de ensefianza de esta materia se incline mds hacia un
estilo integrador, que conviva en algin momento concreto con otro estilo mas directivo. El profesorado ser3,
por tanto, el supervisor que oriente las actividades del alumnado para que éste adquiera las competencias
especificas partiendo de su iniciativa y motivacion, utilizando metodologias activas tales como Design-
Thinking, ABP, Pensamiento computacional.

Dada la caracteristica eminentemente practica de la materia, los materiales que se utilizaran en la misma
serdn en su mayoria elementos de software de simulacién o de aplicacidn, dispositivos e instalaciones de
circuitos electrénicos, sensores, actuadores, de automatizaciéon y de robdtica, muy apropiados para el
trabajo de las distintas competencias. Es aconsejable utilizar software con licencia libre o abierta aparte de

cualquier recurso informatico que la administracion educativa pueda proveer.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:
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La propia naturaleza de la materia exige que el espacio de trabajo sea un aula taller con dispositivos digitales,
y para un aprovechamiento éptimo seria deseable que cada estudiante contase con un equipo con el que
poder trabajar, condicionando los posibles agrupamientos en la materia a este requisito. Es muy
recomendable que los proyectos se desarrollen en grupos ya que permite trabajar el ABP, especialmente en
la parte de robotizacién.

Los entornos personales de aprendizaje permitiran el establecimiento de retos o tareas que el alumno pueda
abordar con una minima guia del docente, siendo importante propiciar situaciones en las que el propio
alumnado ponga en comun cdmo ha resuelto una determinada situacidn, o exponga el resultado de su

creacion, empleando herramientas de comunicacion y exposicion

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
TRIMESTRE D ovie e/diciembre sesiones
24 sesiones
SEGUNDO ;ﬁ 2 j Ik;n;:o{fj:e:o ﬁl seSIf)rrr)es
TRIMESTRE D ebrero/marzo 11 sesiones
22 sesiones

TERCER 22 3056 /::fl//7ay9 1 1115e519ne5

TRIMESTRE ayo/junio sesiones
22 sesiones

1. ¢Cémo enciendo y apago luces desde mi movil?

Objetivos: Competencias:

e Comprender el proceso de transmision y e Competencia digital: Programar y emplear
recepcion de sefiales en un sistema dispositivos electrénicos para solucionar
automatizado. problemas cotidianos.

e Configurary programar un sistema sencillo e Competencia STEM: Formular y resolver
de domoética basado en control remoto. retos sencillos aplicando principios de la

automatizacion

2. ¢Qué hace falta para que mi alarma familiar responda si detecta movimiento?
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Objetivos: Competencias:
e Identificar y describir los elementos e Competencia en ciencia y tecnologia:
fundamentales de un sistema de alarma. Plantear hipdtesis sobre funcionamiento de

- - sistemas automatizados.
e Disefiar y probar un esquema bdasico de

deteccion y respuesta automatica. e Competencia personal, social y de aprender
a aprender: Analizar y mejorar la seguridad
propia y familiar mediante la robdtica.

3. ¢Como funcionan los tuneles de lavado automaticos y qué légica hay detras de sus

sensores?
Objetivos: Competencias:
e Analizar la secuencia légica de e Competencia matematica y en cienciay
funcionamiento de los tuneles de lavado. tecnologia: Interpretar y elaborar

diagramas de flujo para secuenciar

e Simular la gestidn automatizada mediante .
automatismos.

programacion por bloques.

e Competencia de sentido de la iniciativa y
espiritu emprendedor: Proponer soluciones
tecnoldgicas a problemas industriales
cotidianos

4. iPor qué los semaforos cambian su estado automaticamente?

Objetivos: Competencias:
e Explicar el ciclo de funcionamiento de un e Competencia digital: Usar la tecnologia
semaforo controlado electrénicamente. para la solucién de retos relativos a la

. movilidad urbana.
e Implementar un modelo sencillo de

temporizacién y control basico. e Competencia de ciudadania: Proponer

dispositivos para la seguridad vial en
entornos escolares.
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5. éCuadles son los pasos para que un robot siga una linea en el suelo?

Objetivos:

Reconocer la importancia de los sensores
en la movilidad de robots simples.

Programar trayectorias basicas para un
robot mévil a partir de condiciones del
entorno.

Competencias:

Competencia matematica y cientifica:
Relacionar sensores y algoritmos de control
en un contexto automatizado.

Competencias personales y sociales:
Favorecer el trabajo cooperativo y la
resolucidn colaborativa de problemas

6. ¢Como puede la tecnologia ayudar a que el aire de la clase esté mas limpio?

Objetivos:

Relacionar sensores y sistemas de control
con la calidad ambiental en el entorno
escolar.

Programar y analizar respuestas
automaticas ante diferentes parametros
ambientales.

Competencias:

Competencia en conciencia y expresion:
Promover el uso responsable de la
tecnologia con fines de mejora del
bienestar.

Competencia digital: Valorar la aplicacion
practica de sistemas de control en
situaciones reales de mejora de la salud
escolar.

f) En su caso, concrecion de proyectos significativos.

La colaboracién internacional de Erasmus+ facilita la innovacién al permitir compartir buenas practicas sobre
robdtica educativa aplicada a la mejora de entornos escolares saludables. Se pueden disefiar proyectos
conjuntos, como talleres multiculturales donde la robética se usa para:

Construir soluciones reales para problemas de salud y bienestar escolar (p. ej., robots que realizan

monitoreo ambiental o actividades fisicas).

Intercambiar experiencias sobre cémo las TIC y la robodtica pueden mejorar la salud integral y

emocional del alumnado.

Fomentar habitos saludables mediante proyectos de control ambiental escolar (sensores de aire,

luz, etc.).
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e Utilizar la programacién y la robética para el aprendizaje activo sobre el bienestar, la prevencién
y el autocuidado, por ejemplo mediante el desarrollo de aplicaciones educativas para temas de

salud.

Castillay Leon

e robodtica educativa como recurso para aprender valores y buenas practicas digitales

Temporalizacion por

Titulo trimestres Tipo de aprendizaje Materia / Materias

Proyecto de | 22y 32 trimestre Disciplinar

internacionalizacién del

centro. Erasmus +

Plan de escuelas saludables 22y 32 trimestre Disciplinar

Elija un elemento. | Elija un elemento.
g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.
En su caso, Libros de Editorial Edicion/ Proyecto ISBN
texto NO NO NO
Materiales elaborados por el Archivos en PDF que se
departamento facilitaran al alumno a través
Impresos Materiales a de teams.

partir de
libros de texto

Digitales e

Aula virtual Teams
Pagina web de diferentes
profesores de la materia

Ordenadores

informaticos REA
Videos sobre la materia Proyector o paneles digitales.
Medios
audiovisuales
y multimedia
Manipulativos Kit Arduino Kit , placas proboard..

h) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados

con el desarrollo del curriculo de la materia.

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardcter
general desde la materia

Temporalizacion
(indicar la SA donde se trabaja)
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Plan de Fomento de la | El profesorado
Igualdad entre Hombres vy | prestara una cuidadosa
Mujeres atencién al lenguaje que

se utiliza, para evitar
cualquier contenido
sexista tanto entre los
compafieros y
companieras como hacia
los alumnos y alumnas.
Se trabajardn
situaciones que
promuevan la igualdad
de sexos y ayuden a
eliminar cualquier
situacién de
desigualdad.

Visibilizacion y fomento de la participacion
femenina: Las actividades de robdtica deben
plantearse con un enfoque inclusivo que
incentive especialmente a las alumnas a
participar activamente, superando la histdrica
brecha de género en las areas STEM (ciencia,
tecnologia, ingenieria y matematicas).
Modelos  diversos: Introducir  referentes
femeninos en robética y tecnologia durante
las clases para romper estereotipos y motivar
el interés por estas disciplinas en todas las
estudiantes.

Proyectos colaborativos y
equitativos: Promover equipos mixtos en las
situaciones de aprendizaje para potenciar la
cooperacion, el respeto y la igualdad de
oportunidades en el dominio de habilidades
técnicas, fomentando un ambiente libre de
prejuicios y discriminacién.

Sensibilizacién mediante
contenidos: Incorporar reflexiones y debates
sobre igualdad, roles de género y el impacto
social de la tecnologia, vinculando aspectos
técnicos con valores de igualdad y justicia
social.

Medicién e indicadores: Evaluar la presenciay
participacidon de género en las actividades,
fomentando practicas educativas inclusivas y
desarrollando politicas de igualdad dentro del
aula de control y robética.

Plan TIC Competencia digital
educativa en el
alumnado

Permite a los alumnos experimentar con
hardware (sensores, actuadores) y software
(programacién por bloques, cédigo).
Potencia el aprendizaje de habilidades
digitales complejas como automatizacién,
programacion y robdtica, fundamentales en
el Plan TIC.

Facilita la implantacién practica del Internet
de las Cosas (loT), conectado con objetivos
del Plan TIC sobre innovacidn tecnoldgica en
el centro.

Plan de Convivencia Eje de todas |las
interacciones que se
produzcan en el centro

Las actividades colaborativas para disefar y
programar robots favorecen la comunicacidn
efectiva y el trabajo en equipo.

La materia incorpora principios de
responsabilidad, respeto y mejora del
entorno, cuidando la convivencia escolar
mediante retos aplicados (como el control
ambiental).
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Se pueden disefiar proyectos inclusivos que
motiven a todo el alumnado, reforzando
valores democraticos y tolerancia

Elija un elemento. Incorporacién en proyectos STEAM
que impulsen la innovacién educativa vy
vocaciones en dareas tecnoldgicas, alineados
con el proyecto STEAM robética.

Elija un elemento. Posible integracion con proyectos de
sostenibilidad y medio ambiente, vinculando
sensores de control con planes de salud vy
escuelas saludables en CyL.

Participacion en programas de formacion
docente y actualizacidn tecnoldgica, tal como
Otro: proponen planes de formacién en TIC y
robdtica para profesores.

Otro:

i) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades complementarias y
extraescolares

Temporalizacion

B L | ..
reve descripcion de la actividad (indicar la SA donde se realiza)

Visita central hidroeléctrica en los Segundo trimestre
Arribes del Duero. Aldeaddvila.
Visita al centro de Cirugia de | Ultimas técnicas quirdrgicas
Minima Invasiéon Jesus Usdn | mediadas por sistemas de
Caceres control y robdtica

j) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

El alumnado que cumpla los requisitos siguientes cuenta con un plan individualizado de refuerzo y
recuperacion y con ellos se siguen los protocolos establecidos en el Plan de refuerzo y recuperacion del centro.
(Plantilla individualizada de recuperacion)

4. Alumnado que ha promocionado con la materia de Tecnologia pendiente del curso anterior.

5. Alumnado que, tras la informacién recabada al final del curso anterior y/o los resultados obtenidos en
la evaluacién inicial, a juicio del equipo docente y Jefatura de Estudios necesitan seguir un plan de
refuerzo y recuperacion.

6. Alumnado que no puede recibir durante un tiempo considerable una formacién presencial.

7. Alumnado que, tras realizar las evaluaciones de seguimiento, no ha conseguido suficientemente los
objetivos propios de su curso ni el grado adecuado de las competencias basicas.
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8. En general, alumnado que, en cualquier momento del proceso educativo, necesita recuperar

contenidos esenciales necesarios para seguir con éxito su progreso formativo.

Existe un alumno con la materia pendiente, por lo tanto esta dentro del programa de recuperacién.

Alejandro Martin Martin de 42 B

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado vy vinculacidn de
sus elementos. (Pag.5)

l) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Indicadores de logro Instrumentos de Momentos en Personas que
evaluacion los que se llevardn a cabo

realizard la la evaluacion
evaluacion

Para verificar que la | Listas de cotejoolistasde | Una vez finalizada la | Profesorado del dpto.

programacion cumple | control: programacion

con los requisitos

normativos, incluye

criterios pedagogicos del
proyecto educativo vy
desarrolla el curriculo

oficial.

Permiten que los | Encuestas de | Final de trimestre

docentes  valoren la | autoevaluacién del

programacion, su | departamento

aplicabilidad, claridad vy

adecuacion.

Discutir en grupo | reuniones de revision Semanal Profesorado del dpto
aspectos de la

programacion, compartir
experiencias y detectar
problemas comunes
Revision en profundidad | Andlisis documental Al finalizar el curso
de los documentos de
programacion didactica
para evaluar su
coherencia interna,
cumplimiento normativo,
precision en los criterios
de evaluacion
Indicadores claros para | Listas de control para | Trimestral

valorar elementos | revisién curricular
esenciales como la
inclusion de
competencias, atencion a
la diversidad,
metodologia activa,

evaluacion formativa
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Control y Robética son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

La materia se evalla sobre 10 6 sobre 100, y existen un total de 3 competencias, cada competencia contribuye con un 33,3% a la superacidn de la materia y esa
competencia se supera mediante los criterios de evaluacion que se consideran todos con el mismo peso dentro de cada competencia.
Redondeo a la parte entera en la ultima evaluacidn a partir de la calificacion del 4.85, y también para el resto de calificaciones. Sélo en la evaluacidn final.
Las competencias se consideran superadas a partir del 5.00

. . Peso | Contenidos Contenidos i Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion i Indicadores de logro iy Agente evaluador SA
CE de materia | transversales L evaluacion
1.1 Reconocer sistemas automaticos de controlenel | 33.3/ 1.1.1 Reconoce sistemas 16.6/ | Prueba escrita Heteroevaluacion
entorno cotidiano, identificando cada una de las | 2=16. automadticos de control en el | 3
partes que lo constituyen y explicando el | 6 entorno.
funcionamiento del conjunto. (CCL2, CCL3, STEM1, 1.1.2 Identifica cada parte 16.3/ | Prueba escrita Elija un elemento.
STEM2). 3
1.1.3 Explicacémo funciona el 16.3/ Prueba escrita Elija un elemento.
conjunto 3
1.2 Valorar la importancia de los sistemas | 16.6% 1.2.1 Valora la importancia de | 16.6 Proyecto Elija un elemento.
automaticos de control tanto en el ambito industrial estos sistemas tanto en el
como en el civil y doméstico, ejemplificando en ambito industrial como en el
artefactos tecnoldgicos cotidianos. (CCL1, STEM1, doméstico.
STEM?2).
2.1 Identificar los diferentes tipos de robots | 33.3/ 2.11 Identifica tipos de | 5.5/2 | Prueba escrita Elija un elemento.
existentes, valorando la contribucion de estos a la | 6=5.5 robots
resolucion de problemas en los diferentes sectores | 5% 2.1.2 Valora la contribucién de | 5.5/2 | Trabajo de | Heteroevaluacion
de la sociedad (industrial, civil y doméstico). (STEM1, los mismos a la resolucién de investigacion
CD2, CPSAA4). problemas
2.2 |dentificar y clasificar las distintas partes que | 5.55% Identifica las partes de | 5.5/3 | Prueba escrita Elija un elemento.
componen un robot, describiendo la funcién que un robot
realizan dentro del mismo, asi como los principios 2.2.2 Las clasifica 5.5/3 | Prueba escrita Elija un elemento.
que rigen su funcionamiento. (CCL3, STEM2,
STEMA4). 2.2.3 Sabe explicar el 5.5/3 Prueba oral Elija un elemento.

funcionamiento
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2.3 Conocer los tipos de movimientos que realiza un | 5.55% 2.3.1 Conocelos tipos de | 5.5/2 | Prueba oral Elija un elemento.
robot, comprendiendo los métodos utilizados para movimientos de un robot

posicionarlo conociendo la relacién entre las 2.3.2 Conoce los 53.5/ | Prueba escrita Elija un elemento.
articulaciones 'y grados de libertad del métodos para posicionarlo 2

mismo. (STEM1, STEM2, STEM4).

2.4 Conocer y distinguir los diferentes tipos de | 5,55% 24.1 Conoce 5.35/ | Prueba escrita Elija un elemento.
sensores y actuadores que pueden formar parte de los sensoresy 2

un robot, implementando de modo fisico y/o actuadores de un robot

simulado sus circuitos caracteristicos en funcion de 2.4.2 Implementa de | 5.5/2 | Portfolio Elija un elemento.
sus caracteristicas técnicas. (STEM1, STEM4, CD2). forma simulada sus circuitos

2.5 Conocer las caracteristicas de las unidades de | 5,55% 2.5.1 Conoce la unidad de | 5.5 Portfolio Elija un elemento.
control, compatibles con el hardware y software control Arduino, sus entradas

libres, utilizando de modo fisico y/o simulado sus y salidas.

conexiones, entradas y salidas tanto analdgicas

como digitales y describiendo sus diferentes partes,

conociendo los sistemas de comunicacién que

pueden utilizar. (STEM1, STEM4, CD2).

2.6 Conocer las conexiones de distintos elementos | 5,55% 2.6.1 Conoce las conexiones | 5.5 Portfolio Elija un elemento.
de entrada y salida a unidades de control, de los elementos de entrada y

compatibles con el hardware y software libres, salida de la placa arduino.

conectandolas con el ordenador y otros dispositivos

digitales, tanto de forma aldmbrica como

inaldmbrica, poniendo en valor la potencialidad del

Internet de las Cosas (IoT). (STEM2, CD2, CPSAAA4).

3.1 Comprender la funcién que cumplen los | 33.3/ 3.1.1 Conoce la resolucion de | 8.3 Proyecto Heteroevaluacién
programas y lenguajes de programaciéon en la | 4=8,3 problemas mediante la

resolucion de problemas, aplicando dicha
compresidn a la casuistica de la robética. (CP2, CP3,
STEM3, STEM4, CD2, CC2).

%

programacion
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3.2 Diseflar programas completos de control
mediante programacion por bloques, a través de
diverso distinto software, compatible con software
libre, resolviendo los requerimientos inicialmente
fijados en los retos, y depurando y autocorrigiendo
defectos. (STEM2, STEM4, CD2, CD5, CPSAAS, CE1).

8.3%

3.2.1 Disefia el diagrama de
bloques del algoritmo para la
resolucion de un problema

8.3/2

Proyecto

Elija un elemento.

3.2.2 Conoce las sentencias
basicas para programar una
controladora arduino.

8.3/2

Proyecto

Elija un elemento.

3.3 Diseflar programas completos de control
mediante software de lenguaje textual, compatible
con software libre, resolviendo los requerimientos
inicialmente fijados en los retos, y depurando y
autocorrigiendo defectos. (STEM2, STEM4, CD2,
CD5, CPSAAS, CE1).

8.3%

3.3.1 Conoce las sentencias
basicas para programar una
controladora arduino

8.3

Prueba escrita

Elija un elemento.

3.4 Subir adecuadamente los programas creados a la
unidad de control, formando parte de la
documentacidn técnica de resolucion de proyectos y
utilizando adecuadamente las licencias necesarias
para la comparticién de documentos y programas.
(CCL3, STEM3, CD5, CPSAA3, CE3, CCEC4).

8.3%

3.41 Sabe conectar la
controladora arduino al pc y
cargar la programacion
adecuada.

8.3

Prueba practica

Elija un elemento.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE CONTROL Y ROBOTICA DE 32 DE ESO

A. Fundamentos de los sistemas automaticos de control.

Al

A.2.

Sistemas automaticos de control. Definicion y componentes caracteristicos: adaptadores,
comparadores, controladores y actuadores.

Tipos de sistemas de control: Lazo abierto y cerrado. Representacién grafica de sistemas
automaticos de control. Necesidades y aplicaciones de los sistemas automaticos de control.
Ambito industrial y domética.

B. Fundamentos de electrdnica aplicados a la robética.

B.1.
B.2.
B.3.

B.4.

B.5.

B.6.
B.7.

B.8.
B.9.

Origen y evolucidn de la robdtica. Clasificacidon general de los robots. Aplicaciones de los robots.
Arquitectura de un robot: sensores, actuadores, microprocesador y memoria.

Movimientos y localizacién: grados de libertad (articulaciones) y sistemas de posicionamiento
para robot.

Tipos de sensores. Sensores digitales: pulsador, interruptor y de equilibrio. Sensores analdgicos:
de intensidad de luz, de temperatura, de rotacién, optoacopladores y de distancia. Caracteristicas
técnicas y funcionamiento. Circuitos tipicos para sensores.

Actuadores: zumbadores, relés, motores de corriente continua servomotores, leds, pantallas
LCD.

Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Circuitos tipicos para actuadores.

Caracteristicas de la unidad de control compatible con hardware y software libres. Conexion de
sensores y actuadores con la unidad de control.

Tipos de entradas y salidas (analdgicas y digitales).

Comunicacion con el ordenador y otros dispositivos digitales. Conexion alambrica e inaldmbrica
(wifi, infrarrojos, bluetooth y telefonia maévil). Internet de las Cosas (loT).

C. Programacion asociada a Control y Robdtica.

C.1.
C.2.

C.3.

C.4.
C.5.

Concepto de programa. Lenguajes de programacion.

Software de control a través de programacién visual con bloques. Diagramas de flujo: simbologia.
Bloques de programacion. Estructura secuencial y de control (condicionales y bucles).

Software libre de control a través de lenguaje textual de programacién por cédigo: Estructura,
tipos de datos, variables, funciones, condicionales, bucles, operadores aritméticos y compuestos,
librerias.

Depuracién de programas de control. Defectos de precisidon: mecanismos de autocorreccion.
Proceso de subida del programa de software a la unidad de control. Documentacion técnica de un
proyecto. Tipos de licencias para compartir documentacion y programas.
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ANEXO Il: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresién oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacidn para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.
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PROGRAMACION DIDACTICA
DIGITALIZACION DE 42 ESO

IES ARAVALLE
CURSO 2025/26

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

70




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

a) Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacidn y caracteristicas de la materia Digitalizacion se establecen en el anexo Il del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion

secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

El avance vertiginoso de la tecnologia en los ultimos anos, especialmente de las tecnologias de la
informacidn y la comunicacidn, hace que sea necesario ofrecer una respuesta formativa a la ciudadania

actual en este campo.

La materia Digitalizacion pretende dar respuesta a esta necesidad, formando al alumnado no solo en la
adquisicion de los conocimientos sino en la utilizacién de los medios tecnolégicos de una manera ética,

responsable, segura y critica.

Por tanto, esta materia aborda temas que se persiguen dentro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) 2030, como son el consumo responsable, el acceso a una formacion en condiciones de igualdad o

el espiritu critico ante la cantidad ingente de informacidn a la que se puede acceder en el mundo digital.
Contribucién de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Digitalizacion permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar
todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacidn secundaria obligatoria, contribuyendo en

mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

A través del énfasis en el correcto comportamiento en las interacciones digitales y el respeto por la
libertad de expresidn, se ayudara a la practica de la tolerancia, a valorar las diferencias entre hombres y

mujeres y a rechazar prejuicios y comportamientos violentos o sexistas.

El contenido de la materia afianzard y permitird el desarrollo de las competencias tecnolégicas que el

alumnado ha ido adquiriendo progresivamente durante todo su paso por la Educacién Basica.

El caracter medidtico de determinados contenidos de la materia, que proporcionard herramientas
favorecedoras del desarrollo en el alumnado del espiritu critico imprescindible para hacer un buen uso de

los océanos de informacién de las redes.
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La creacién de contenidos para el mundo digital, que ante la necesidad de llegar a un publico amplio,

incentivard la correcta expresién tanto en lengua castellana como en cualquier lengua extranjera en la

que se desarrollen dichos contenidos.

la adquisicion de habitos saludables en su interaccion en el mundo digital, asi como el cuidado de su propia

seguridad y la de sus datos, fomentado asi el bienestar digital del alumnado.

Finalmente, el trabajo en imagenes digitales ayudara a apreciar la creacidon de manifestaciones artisticas
en este campo y dotard al alumnado de herramientas, para convertirse ellos mismos en creadores de

contenido.
Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Digitalizacidn contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave que conforman el

Perfil de salida en la siguiente medida:
Competencia en comunicacion linguistica

La potenciaciéon y fomento de estrategias de busqueda y seleccién de informacién de forma critica y

responsable contribuye a la adquisicidn de la competencia en comunicacion linglistica.
Competencia plurilinglie

La toma de contacto con iniciativas globales de todo tipo, asi como la utilizacién y conocimiento de algun

lenguaje de programacién guardan relacion con la competencia plurilingtie, fomentando asi su desarrollo.
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria se ve fomentada desde
diferentes angulos como, por ejemplo, desde los conocimientos necesarios que han permitido los avances
tecnoldgicos presentes en la sociedad actual, o desde el trabajo intenso en el aula con software con
diferentes propdsitos: de edicion de imagenes, hojas de cdlculo, aplicacidn de algoritmos para la

consecucién de un determinado objetivo, entre otros.
Competencia digital

La competencia digital, como cabria esperar de una materia llamada Digitalizacidn, se trabaja en todas
sus dimensiones mediante, por ejemplo, la realizacién de busquedas en internet con espiritu critico, la
gestidn del espacio personal de aprendizaje, la creacion de contenidos digitales de diversa indole, el uso
de plataformas digitales para comunicarse y colaborar, la valoracién de los riesgos digitales y la adopcidn

de medidas para evitarlos o minimizarlos, o el desarrollo de aplicaciones informaticas.
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Competencia personal, social y aprender a aprender

La necesidad de resolver los problemas que guarden relacidon con su entorno personal de aprendizaje, el
enfoque colaborativo de muchas de las herramientas digitales que se usan hoy en dia o la preocupacion
por el propio bienestar digital son solo algunos ejemplos en los que esta materia favorece la adquisicion

de la competencia personal, social y de aprender a aprender.
Competencia ciudadana

El ejercicio de una ciudadania digital critica, y el uso ético y responsable de la tecnologia, son dos aspectos
con los que la materia Digitalizaciéon contribuye a alcanzar un grado adecuado de consecucién de la

competencia ciudadana por parte del alumnado.
Competencia emprendedora

La creacidn y gestidon de contenido original que pueda responder a alguna necesidad personal y/o social,
asi como el proceso de ideacién que lleva a ese contenido, contribuyen a la adquisicién de la competencia

emprendedora.
Competencia en conciencia y expresion culturales

Finalmente, la creacién y edicidn digital de imagenes en un formato de mapa de bits ayuda al desarrollo

de la competencia en conciencia y expresion culturales.

b) Disefio de la evaluacidn inicial.

Duracion: desde el dia de la incorporacién del alumnado al centro educativo, hasta el 29 de
septiembre de 2025.

Sesiones: 3-4 sesiones.

Técnicas e instrumentos de evaluacién: técnicas (de observacién, de desempefio y de
rendimiento).

Contenido: se valorara al menos un criterio de evaluacién de cada competencia especifica de la
materia del ultimo curso en la que se haya impartido contenidos digitales. Tecnologia y

digitalizacion (32 eso)

Ademas, se valorara también la interaccidn social y la actitud en el contexto del aula y del centro
educativo.

Registro de datos: el profesor del drea consignara en su cuaderno de notas los resultados de cada

alumno y, ademads, en aquellos casos en los que detecte dificultades especiales de expresion
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escrita y/o verbal, comprension, razonamiento légico o cualquier otra carencia relevante que

condicione su rendimiento educativo, consignara esta circunstancia en una plantilla que, al

efecto, facilitara la direccion del centro.

Comp especifica 1 Comp especifica 6

1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades|s.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los
planteadas, buscando y contrastando(dispositivos digitales de comunicacién de uso
informacidn procedente de diferentes fuentes. |cotidiano en la resolucidn de problemas sencillos,
1.3 Generar y describir documentalmentejanalizando los componentes y los sistemas de
informacidon técnica referente a la soluciénjcomunicacién digital, aldambrica e inaldmbrica,
creada, de manera organizada y haciendo uso delconociendo los riesgos y adoptando medidas de
medios digitales seguridad para la proteccién de datos y equipos.
6.2 Organizar la informacién de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito seguro
por la red, aplicando estrategias preventivas y
restaurativas frente a las amenazas ligadas a
datos en la nube, propiciando el bienestar digital.
6.4 Obtener, manejar y representar datos de
diversas fuentes generando informes graficos con

distinto software

c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores
operativos: mapa de relaciones competenciales.

Las competencias especificas de Digitalizacion son las establecidas en el anexo Ill del Decreto 39/2022, de 29
de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre.

Las competencias especificas de esta materia identifican las metas hacia las que han de orientarse los procesos

de ensefianza-aprendizaje.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del cual se concretan
las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de concrecion de las primeras, ahora

si, especificas para cada materia
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En el caso de la materia Digitalizacidén se organizan alrededor de cuatro ejes. Una primera competencia se

centra en la gestidn y mantenimiento de los dispositivos digitales habituales en el ambito del alumnado, tanto
para la resolucion de problemas sencillos que pudieran aparecer, como en el manejo del software bésico para

el funcionamiento de estos.

La siguiente competencia aborda los entornos personales digitales de aprendizaje, tanto en su gestion como

en la creacidn y desarrollo de contenidos digitales.

Una tercera competencia hace referencia a los riesgos existentes en el mundo digital, asi como a las medidas
de seguridad que hay que tomar a nivel de proteccién de dispositivos, de proteccién de los datos y de los

propios usuarios.

Finalmente, la cuarta competencia se centra en el ejercicio de una ciudadania activa en la red y el uso ético de

la tecnologia.
Digitalizacion
CCL cpP STEM CD CPSAA cc CE CCEC

A HEHE BEE HEEEE BEEEEHHHHH B E R EEE
Competencia Especifica 1 v v v RS B v « W v
Competencia Especifica 2 v v v | M v | v v v
Competencia Especifica 3 v ar v v v v | v
Compelancia Espacifica 4 ¥ v ¥ v v A CACAEAEA v

d) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

El grado de autonomia del alumnado del ultimo curso de educacién secundaria obligatoria va a aconsejar que
el estilo de ensefianza de esta materia se incline mas hacia un estilo integrador, que conviva en algiin momento

concreto con otro mas directivo. El profesorado serd, por tanto, el supervisor que oriente las actividades del
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alumnado para que éste adquiera las competencias especificas partiendo de su iniciativa y motivacion, guiadas
a través de metodologias activas tales como ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) o gamificacidn.

Teniendo en cuenta la naturaleza digital de la materia, los materiales que se utilizardn en la misma seran, en
su mayoria, diferentes tipos de software (ofimatico, de tratamiento de imagen y de sonido, herramientas para
la edicion de blogs, entre otros) para el trabajo de las distintas competencias. En sincronia con los propios
contenidos de la materia, se hace aconsejable utilizar software con licencia libre o abierta, ademas de

cualquier recurso informatico que la administracién educativa pueda proveer.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Las caracteristicas inherentes a la materia determinan que el espacio de trabajo sea un aula digital y, para un
aprovechamiento dptimo, cada estudiante contard con un equipo propio, sin impedir el necesario
agrupamiento en parejas o grupos pequefios para la realizacion de tareas concretas o proyectos
colaborativos.

Tomando como punto de partida la relacién del alumnado con sus entornos personales de aprendizaje se
podran establecer retos o tareas para ser abordadas con una minima guia y asesoramiento del docente, siendo
importante propiciar situaciones en las que el propio alumnado ponga en comun como ha resuelto una

determinada situacién o exponga el resultado de su creacién.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Trimestre | Situacidn de aprendizaje Competencias || Duracion Producto final
clave
Montamos nuestra red local STEM?2, CD4,
1¢ del aula CD5, CE1 6 semanas Simulacién de red e instalacién de SO
CD1, CD2,
Disefio mi entorno digital de || CD3, CD5,
19-2¢9 aprendizaje CCEC4 5 semanas Blog y espacio digital personal
CD1, CD4,
29 Nos protegemos en la red CPSAA2, CC3 4 semanas Campaiia digital de concienciacion
CD3, CD4,
Ciudadania digital CPSAA1, CC1, Presentacion y debate ético-
29-30 responsable y critica CE3 6 semanas tecnoldgico
Proyecto final: Mundo Todas las 6-7 Proyecto de aula sobre IoT,
3¢ conectado e inteligente anteriores semanas sostenibilidad o software libre
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Trimestre || Situacion de aprendizaje Competencias || Duracion Producto final
clave

Programamos pequeiias

aplicaciones y 4-5 Aplicacién sencilla para mévil o web
29-3¢2 automatismos digitales CD2,CD3,CE3, semanas y documentacion asociada

Realidad aumentada y

virtual para la educaciony 2.4, CCEC4, 3-4 Proyecto de creacion de contenido
3¢ el ocio CD5, CPSAA1 semanas en realidad aumentada o virtual

SA1l SA 2 SA3

Actividades principales:
Analisis en grupos de los tipos
de conexiones alambricas e
inaldmbricas del centro.
Disefio del esquema de red del
aula con simuladores (Cisco
Packet Tracer o herramientas
online similares).

Instalacidn de un sistema
operativo (Ubuntu o Windows)
en VirtualBox, configurando
usuario, idioma y red.
Resolucién de pequeiios
problemas técnicos (conflictos
IP, conexidn, drivers).
Introduccion a los

dispositivos loT domésticos:
control de bombillas o sensores
virtuales con simuladores.
Evaluacioén:

Producto entregable (esquema
+ simulacién).

Cuaderno de trabajo y
participacion.

Rubrica de instalacion del SO y
configuracién de red.

Actividades principales:
Configuracion del entorno
personal con la

cuenta educa.jcyl.es.
Organizacion del
almacenamiento digital en
OneDrive y sincronizacién en
varios dispositivos.

Creacidén avanzada de
documentos en Word y hojas en
Excel, con formatos, tablas
dindmicas y licencias de uso.
Elaboracién de un contenido
digital (infografia o
presentacién interactiva) sobre
un tema elegido, y publicacion
en el blog.

Implantacién de buenas
practicas de redaccion,
referencias e insercion de
multimedia en el blog.
Evaluacion:

Rudbrica del blog (organizacion,
calidad de contenido, licencias,
creatividad).

Participacion en la gestion del
entorno digital y entrega de
evidencias.

Actividades principales:
Demostracion practica sobre
configuracién de privacidad en
redes sociales.

Creacion y prueba de
contrasefias seguras,
actualizacién de antivirus y
sistemas operativos.

Analisis de casos simulados:
phishing, fake news, ciberacoso,
adiccion digital.

Creacidn en grupos de una
campafia grafica (cartel digital o
video corto) para concienciar
sobre riesgos y bienestar digital.
Evaluacién:

Participacion activa 'y
autoevaluacién de habitos
digitales.

Rdbrica de la campania
(mensaje, disefio, exactitud
técnica).

SA4

SA5

SA 6

Actividades principales:

Actividades principales:
Introduccion a conceptos
basicos de programacion

Actividades principales:
Exploracion de dispositivos y
apps de Realidad Virtual (RV) y
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Analisis de ejemplos de licencias
digitales (Creative Commons,
GNU).
Investigacion sobre comercio
electrdnico y servicios digitales
del ciudadano (Cl@ve, DNI
electrdnico).
Debate guiado sobre libertad de
expresion, desinformacion y
manipulacion digital.
Exploracidn de proyectos de
software libre y de iniciativas de
economia colaborativa.
Elaboracién de una
presentacion coral sobre usos
ecosocialmente responsables
de la tecnologia y su impacto.
Evaluacion:
Rubrica de la presentacién y
participacién en debates.
Diario reflexivo sobre éticay
responsabilidad digital.

(bloques visuales con Scratch,
App Inventor o Python basico).
Disefio colectivo de una
aplicacion para resolver una
necesidad de aula o comunitaria
(recordatorios, agendas,
controles, etc.).

Desarrollo progresivo, pruebas
y correccion de errores
(debugging).

Presentacion de funciones y
manual de usuario para el
producto final.

Reflexién sobre la importancia
del cédigo abierto, licencias y
colaboracién en comunidades
de desarrollo.

Evaluacién:

Funcionamiento final y
presentacion de la app.
Documentacidn y explicacién
clara del proceso.

Actitud critica ante la mejora
continuay el trabajo en equipo.

Realidad Aumentada (RA)
accesibles (smartphones con
apps gratuitas).

Creacion de un proyecto de
contenido educativo o de ocio:
paseo virtual por un
monumento, mapa interactivo,
historia digitalizada, etc.
Integraciéon de multimedia
(imagenes, sonidos, videos) en
plataformas de creacién de
RA/RV.

Presentacién y prueba del
proyecto con compafieros,
recogiendo feedback.
Reflexién sobre el impacto de
estas tecnologias en la
educacién y entretenimiento, y
su aplicacion responsable.
Evaluacién:

Calidad y creatividad del
proyecto final.

Inmersién y funcionamiento
técnico.

Implicaciéon en el proceso de
creacion y recepcion de
feedback.

f) En su caso, concrecion de proyectos significativos.

No existe ningln proyecto significativo vinculado a la materia.

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Editorial

Edicion/ Proyecto

ISBN

En su caso, Libros de
texto

NO

NO

NO
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Materiales

Recursos

Impresos

Elaborados por el profesor a partir de
libros de texto y de recursos web

Digitales e informdticos

Aula virtual Teams, REA, Paginas web
de diferentes docentes.

Pizarra digital interactiva, caiion,

Medios audiovisuales y sonido.
multimedia
Videos de los contenidos.
Manipulativos no
Otros

h) Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados
con el desarrollo del curriculo de la materia.

Planes, programas y proyectos

materia

Implicaciones de cardcter general desde la

Temporalizacion
(indicar la SA donde se trabaja)

Plan TIC

Directamente relacionado con

contenidos de la materia

los

Plan de Lectura

Plan de Fomento de la | Potenciar las materias técnicas entre las
Igualdad entre Hombres vy | alumnas.

Mujeres

Plan de Atencién a la | Se contempla la atencién individualizada
Diversidad a todo el alumnado

Elija un elemento.

Otro:

Otro:

i) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades complementarias
extraescolares

y Breve descripcion de la actividad

Temporalizacion
(indicar la SA donde se realiza)

Visita al centro de Cirugia
Minima
Caceres

Invasion Jesus Usén en

de | Centro de formacién e
investigacién con tecnologia
digital en laparoscopia,
endoscopia, microcirugia,
modelos experimentales en
cardiologia, bioingenieria etc

Tercer trimestre
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j) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

No existen alumnos con la materia pendiente, y el Plan de refuerzo y recuperacién se pondra en marcha en los

siguientes casos:
3.1.6. Alumnado que no puede recibir durante un tiempo considerable una formacién presencial.

3.1.7. Alumnado que, tras realizar las evaluaciones de seguimiento, no ha conseguido suficientemente los

objetivos propios de su curso ni el grado adecuado de las competencias basicas.

3.1.8. En general, alumnado que, en cualquier momento del proceso educativo, necesita recuperar contenidos
esenciales necesarios para seguir con éxito su progreso formativo. Ante una prueba de evaluacién no

superada se proponen las siguientes actuaciones de ayuda individualizadas:
Repetir actividades similares, pero diferentes.

Proporcionar ejemplos con distintos enfoques.

Desarrollar el aprendizaje colaborativo entre compafieros.

La reflexidon conjunta entre el profesor y el estudiante proporciona a este ultimo una via de entrada al

conocimiento de sus dificultades de aprendizaje.
Aprendizaje a través de modelos.

Proponer pautas de trabajo bien definidas

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de
sus elementos. (Pag.5)

l) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Instrumentos de Momentos en los Personas que
Indicadores de logro . . .
evaluacion que se realizard la llevardn a cabo la
evaluacion evaluacion

Para verificar que la|Listas de cotejo o listas de[Una vez finalizada Ia|Profesorado del dpto.

programacion cumple conjcontrol: programacion
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los requisitos normativos,
incluye criterios|
pedagogicos del proyecto
educativo y desarrolla el

curriculo oficial.

Permiten que los docentes|Encuestas delFinal de trimestre
valoren la programacion, sujautoevaluacion del

aplicabilidad, claridad y|departamento

adecuacion.
Discutir en grupo aspectosfreuniones de revision Semanal Profesorado del dpto
de la programacion,

compartir experiencias |
detectar problemas|

comunes

Revision en profundidad delAndlisis documental Al finalizar el curso
los documentos de
programacion didactica
para evaluar su coherencia
interna, cumplimiento
normativo, precision en los

criterios de evaluacién

Indicadores claros parallistas de control para[Trimestral
valorar elementos|revisidn curricular
lesenciales como la inclusion
de competencias, atencién
a la diversidad, metodologia
activa, evaluacion

formativa
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Digitalizacion son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Los contenidos transversales se han sacado de la tabla porque se trabajan multiples contenidos en cada criterio y de forma genérica se trabajaran a lo largo de todo el
curso estos contenidos:
Comprensidn lectora.
Expresion oral: tareas vinculadas a los debates en el aula, el trabajo por grupos y la exposicion oral.
Expresion escrita. elaboracion de trabajos de diversa indole ird permitiendo que al alumno construya su propio portfolio (online) o cuaderno personal (fisico), a
través del cual no solo se podra valorar el grado de avance del aprendizaje del alumno sino la madurez, coherencia, rigor y claridad de su exposicién. Rubrica
comun a todos los departamentos.
Comunicacion audiovisual. exposicidn de trabajos usando medios audiovisuales donde se valore la complejidad de los medios usados y su aportacién a la
expresion oral. Maquetacidn, trabajo con esquemas, etc.
El emprendimiento social y empresarial. fomentar valores como el liderazgo, la creatividad, la imaginacion, la autonomia, la flexibilidad, la responsabilidad, la
asuncién de riesgos, el trabajo en equipo y la innovacién. Se trabajard mediante la realizacion de debates y de trabajos individuales o grupales; siempre y cuando
estos se centren en idear, analizar, planificar, actuar, revisar lo hecho, comparar los objetivos previstos con los alcanzados y extraer conclusiones.
El fomento del espiritu critico y cientifico. A través del uso de diversas fuentes de informacion, su contrastacidn y veracidad, desarrollando asi el espiritu critico
gue permita diferenciar ciencias de pseudociencias. Presentacién de analisis de resultados e informes cientificos de practicas realizadas o a partir de textos
cientificos, estableciendo criterios comunes para su valoracion. También podra trabajarse mediante el comentario de articulos de opinidn y editoriales sobre
temas de actualidad que susciten el interés entre el alumnado, con la finalidad de favorecer su espiritu critico.
La educacidon emocional y en valores. A través de trabajos cooperativos se puede fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperaciény la
solidaridad, asi como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres.
La igualdad de género. Desarrollo de vocaciones STEM entre las alumnas.
La creatividad.
Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable. Contenido directamente relacionado con el area. Se llevara a cabo el aula
virtual
Educacion para la convivencia escolar proactiva mediante trabajos colaborativos.
La educacion para la salud. Implicaciones de la tecnologia en el cuidado de la salud y en habitos saludables. Dispositivos tecnoldgicos (loT)
La formacidn estética. Directamente implicado en los contenidos de la materia.
La educacidn para la sostenibilidad y el consumo. Uso responsable de recursos.
El respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales. Gestidn del trabajo colaborativo
CALIFICACION
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La materia se califica sobre 100 por lo que cada competencia especifica contribuye en un 25% a la superacion de la misma. Este porcentaje se adquiere cuando se
hayan superado los criterios de evaluacién asociados a cada competencia, todos tienen el mismo peso.

Criterios de evaluacion peso Contenidos de materia Indicadores de logro pes Instrumenf ? Agente evaluador SA
CE olL | de evaluacion
1.1 Conectar dispositivos de red y | 25%/ | Sistemas de comunicacién e | 1.1.1 Conecta dispositivos en una red | 3.1 Prueba prdctica | Heteroevaluacion
gestionar redes locales aplicando | 4= Internet. Dispositivos de red | local, configurando correctamente | %
los conocimientos y procesos | 6.25% |y funcionamiento. | parametros bdsicos y comprobando su 1
asociados a sistemas de Procedimiento de | funcionamiento.
comunicacion aldmbrica e configuracion de una red
inaldmbrica con una  actitud doméstica y conexion de | 1.1.2 Explica con detalle lotipos de | 3.1 Prueba escrita Elija un elemento.
proactiva. (STEM2, CD4) dispositivos. comunicacion alambrica e inaldmbricay | %
sus protocolos asociados.
1.2 Instalar y mantener sistemas | 6.25% | Sistemas operativos: | 1.2.1 Instala y configura un sistema | 3.1 Prueba prdactica | Elija un elemento.
operativos configurando sus instalacion y configuracidon | operativo adaptado a necesidades | %
caracteristicas en funcion de sus de usuario personales, gestionando usuarios y 2
necesidades personales. (CD4) permisos con autonomia.
1.2.2 Reconoce componentes clave de | 3.1 Prueba escrita Elija un elemento.
dispositivos  digitales 'y resuelve | %
problemas técnicos sencillos aplicando
un método critico y secuencial.
1.3 Identificar y resolver problemas | 6.25% | Arquitectura de | 1.3.1 Configuray utiliza dispositivos loT | 6.25 | Diario del | Elija un elemento.
técnicos sencillos analizando ordenadores y otros | y wearables, midiendo y transmitiendo | % profesor
componentes y funciones de los dispositivos digitales: | datos con protocolos de red habituales.
dispositivos digitales, evaluando las elementos, montaje,
soluciones de manera critica y configuracion y resolucién 1/2

reformulando el procedimiento, en
caso necesario. (STEM1, CD4, CD5,
CPSAA1, CPSAAS, CE1, CE3)

de problemas.
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1.4 Configurar Y conectar | 6.25% | Dispositivos conectados | 1.4.1 Conoce los dispositivos loT del Prueba escrita Elija un elemento.
dispositivos loT 'y Wearables, (loT+Wearables). ambito doméstico y cdmo funcionan

midiendo, mandando y recibiendo Configuracidn y conexion de

informacién a través de Internet. dispositivos.

(CD1, CD5, CCEC4)

2.1 Gestionar el aprendizaje en el | 25/7= 2.1.1 Organiza y personaliza de forma Prueba prdctica | Heteroevaluacion
ambito digital, configurando el | 3.6% auténoma su entorno personal de

entorno personal de aprendizaje aprendizaje digital, utilizando

mediante la integracion de recursos plataformas y recursos especificos.

digitales de manera auténoma.

(CD2, CPSAAL, CPSAAS)

2.2 Buscar, seleccionar y archivar | 3.6% Busqueda,  seleccién y | 2.2.1 Busca, selecciona vy archiva Diario del | Elija un elemento.
informaciéon en funcion de sus archivo de informacién. informacidn digital con criterios criticos, profesor

necesidades haciendo uso de las aplicando normas de seguridad vy

herramientas del entorno personal privacidad.

de aprendizaje con sentido critico y

siguiendo normas basicas de

seguridad en la red. (CCL3, CD1,

CPSAA4)

2.3 Crear y editar a un nivel | 3.6% Edicion 'y creacion de | 2.3.1 Crea documentos y hojas de Portfolio Elija un elemento.
avanzado documentos de texto y contenidos: edicion | calculo con herramientas avanzadas,

hojas de célculo, seleccionando las avanzada de textos y de | respetando licencias y derechos de

herramientas mas apropiadas para hojas de calculo. autor.

crear contenidos y respetando

derechos de autor y licencias.

(STEM4, CD2, CCEC4)

2.4 Crear, programar, integrar y | 3.6% Edicion y creacion de | 2.4.1 Disefia y programa Proyecto Elija un elemento.
reelaborar contenidos digitales contenidos: aplicaciones de | contenidos digitales para moviles o

para dispositivos moviles y web productividad, desarrollo de | web, empleando herramientas

sencillas 'y de
realidad  virtual,

(aplicaciones
productividad,

aplicaciones sencillas para
dispositivos mdviles y web,

adecuadas y desplegando contenidos
creativos y colaborativos.
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aumentada y mixta) de forma
individual o) colectiva,
seleccionando las herramientas
mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales
de manera creativa, respetando
derechos de autor y licencias de
uso. (CD2, CD3, CD5, CE3, CCEC4)

realidad virtual, aumentada
y mixta.

2.5 Crear vy gestionar blogs,
seleccionando las herramientas
adecuadas para generar contenido
de modo creativo, gestionando sus
configuraciones, su privacidad vy
posibilidad de uso compartido, y
respetando los derechos de autor y
licencias. (CCL3, CD1, CD2, CD3,
CCEC4)

3.6%

Creacién y publicacién en la
web. Edicion de blogs,
configuracion de privacidad
y uso compartido.

2.5.1 Gestiona blogs,
personalizando  configuraciones y
publicando contenidos multimedia con
respeto a la privacidad y propiedad
intelectual.

Portfolio

Elija un elemento.

2.6 Editar y crear digitalmente
imagenes en forma de mapas de
bits, en diversos formatos, a través
del uso creativo de herramientas
adecuadas, respetando derechos de
autor vy licencias. (CCEC4)

3.6%

Edicion y creacidon de
contenidos: edicion digital
de imagen. Formatos de
imagen. Formatos de audio.

2.6.1 Edita imagenes digitales
en diversos formatos, aplicando
técnicas basicas y respetando licencias.

Proyecto

Elija un elemento.

2.7 Interactuar en espacios virtuales
de comunicacion y plataformas de
aprendizaje colaborativo,
compartiendo, y publicando vy
difundiendo informacion y datos,
ejerciendo la responsabilidad en
redes, y adaptandose a diferentes
audiencias con una  actitud

3.6%

Comunicacién y
colaboracién en red.
Publicacién y  difusidn
responsable en redes.

Radio educativa podcast.

2.7.1 Participa activamente y de forma
responsable en plataformas de
aprendizaje colaborativo y redes
sociales, aplicando netiquetas
adecuadas.

Diario
profesor

del

Elija un elemento.

85




Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

participativa y respetuosa. (CCL3,
CD3, CPSAA1, CE3)

3.1 Proteger los datos personales, la | 25%/ Seguridad y proteccién de | 3.1.1 Configura parametros de | 8.3 Prueba prdctica | Coevaluacion
reputacion y las huellas digitales = datos. Identidad, reputacion | privacidad y seguridad en redes sociales | %
generadas en Internet, | 8.3% digital, privacidad y huella | y espacios digitales, protegiendo datos
configurando las condiciones de digital. Medidas preventivas | personalesy reputacion online.
privacidad de las redes sociales y en la configuracion de redes
espacios virtuales de trabajo. sociales y la gestion de
(STEMS, CD1, CD4, CPSAA2) identidades virtuales.
3.2 Configurar 'y actualizar, | 8.3% Seguridad de dispositivos. | 3.2.1  Mantiene actualizado sus | - Diario del | Elija un elemento.
contrasefias, sistemas operativos y Medidas preventivas vy | dispositivos digitales con contrasefias profesor
antivirus de forma periddica en los correctivas  para  hacer | seguras, antivirus y actualizaciones
distintos dispositivos digitales de frente a riesgos, amenazasy | periddicas.
uso habitual. (CD4) ataques a dispositivos.
3.3 Identificar y saber reaccionar | 8.3% Seguridad en la salud fisica | 3.3.1 Identifica amenazas digitales | - Prueba escrita Elija un elemento.
ante situaciones que representan y mental. Riesgos y | comunes y aplica estrategias para
una amenaza en la red, escogiendo amenazas al bienestar | reaccionar adecuadamente,
la mejor solucién entre diversas personal. Opciones de | promoviendo un uso saludable y seguro
opciones, desarrollando practicas respuesta y practicas de uso | de lared.
saludables y seguras, y valorando el saludable. Situaciones de
bienestar fisico y mental, tanto violencia y de riesgo en la
personal como colectivo. (CCL3, red (ciberacoso, sextorsion,
STEMS5, CD4, CPSAA2, CPSAAS, CC2, acceso a contenidos
CC3) inadecuados, dependencia
tecnoldgica, etc.).
4.1 Hacer un uso ético de los datos | 25%/ Interactividad en la red: | 4.1.1 Aplica normas éticas y de | 5% Portfolio Heteroevaluacion
y las herramientas digitales, | 5=5% | libertad de  expresidn, | etiqueta digital en comunicacién y

aplicando las normas de etiqueta
digital y respetando la privacidad y
las licencias de uso y propiedad
intelectual en la comunicacion,

etiqueta digital, propiedad
intelectual y licencias de
uso.

colaboracién, seleccionando y usando
datos y herramientas conforme a
licencias y privacidad.
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colaboracién y participacidn activa
en lared. (CD3, CC1, CE1)

4.2 Reconocer las aportaciones de | 5% Gestiones administrativas: | 4.2.1 Reconoce el impacto de las Prueba escrita Elija un elemento.

las tecnologias digitales en las servicios publicos en linea, | tecnologias digitales en gestiones

gestiones administrativas (registros registros digitales y | administrativas, comercio electrénico y

y certificados) y el comercio certificados oficiales. la brecha digital para diversos

electronico (formas de pago digital Comercio electrénico: | colectivos.

y criptomonedas), siendo facturas digitales, formas de 5
consciente de la brecha social de pago y criptomonedas.

acceso, uso y aprovechamiento de

dichas tecnologias para diversos

colectivos. (CPSAA3, CC2, CC3, CC4)

4.3 Valorar la importancia de la | 5% Interactividad en la red: | 4.3.1 Analiza criticamente los mensajes Portfolio Elija un elemento.
oportunidad, facilidad y libertad de libertad de  expresidn, | digitales, identificando ideologias, sesgos

expresion que suponen los medios etiqueta digital, propiedad | Y manipulaciones en contenidos recibidos

digitales conectados, analizando de intelectual y licencias de | Y difundidos.

forma critica los mensajes que se uso.

reciben y transmiten teniendo en Radio educativa, podcast. 5
cuenta su objetividad, ideologia,

intencionalidad, sesgos y

caducidad. (CD4, CPSAA1, CPSAAS,

CC1, CC3)

4.4 Poner en valor el uso y | 5% Activismo en linea: | 4.4.1 Valora vy participa en Portfolio Elija un elemento.
aprovechamiento de las tecnologias plataformas de iniciativa | plataformas digitales de iniciativas

digitales para diversos usos ciudadana, economia | ciudadanas, economia colaborativa,

colectivos, conociendo la actividad colaborativa y | cibervoluntariado y comunidades libres

de plataformas de iniciativas cibervoluntariado y | desoftwarey hardware. 576

ciudadanas, economia colaborativa,
cibervoluntariado y comunidades
de desarrollo de software vy
hardware libres. (CP2, CD3, CPSAA1,

comunidades de hardware y
software libres.
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CPSAA3, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1,
CE3)

4.5 Analizar la necesidad y los
beneficios globales de un uso y
desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias
digitales, teniendo en cuenta
criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto. (CD4, CC2,
CC3, CE1)

5%

Etica en el uso de datos y
herramientas digitales:
inteligencia artificial, sesgos
algoritmicos e ideoldgicos,
obsolescencia programada,
soberania tecnoldgica vy
digitalizacidn sostenible.

45.1 Reflexiona y actta de forma
ecosocialmente responsable en el usoy
desarrollo tecnoldgico, considerando
accesibilidad, sostenibilidad e impacto
global.

Diario
profesor

del

Elija un elemento.

576
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>
2
m

XO I. CONTENIDOS DE DIGITALIZACION DE 42 DE ESO

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

Al

A.2.
A3.

A4,

Arquitectura de ordenadores y otros dispositivos digitales: elementos, montaje, configuracion y
resolucidn de problemas.

Sistemas operativos: instalacién y configuracion de usuario.

Sistemas de comunicacién e Internet. Dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de
configuracién de una red doméstica y conexion de dispositivos.

Dispositivos conectados (loT+Wearables). Configuracion y conexién de dispositivos.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

B.1.
B.2.
B.3.

B.4.
B.5.
B.6.
B.7.

Busqueda, seleccion y archivo de informacion.

Edicién y creacidn de contenidos: edicion avanzada de textos y de hojas de célculo.

Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas
para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

Creacidn y publicacién en la web. Edicion de blogs, configuracidon de privacidad y uso compartido.
Edicién y creacién de contenidos: edicién digital de imagen. Formatos de imagen. Formatos de audio.
Comunicacion y colaboracidn en red.

Publicacién y difusidn responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.

C.1.

C.2.

C.3.

Seguridad de dispositivos. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y
ataques a dispositivos.

Seguridad y proteccién de datos. Identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestidn de identidades virtuales.

Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta
y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion,
acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc.).

D. Ciudadania digital critica.

D.1.
D.2.
D.3.
D.4.
D.5.

D.6.

Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de
uso.

Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red.
Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
-Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e
ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y digitalizacion sostenible.

Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, economia colaborativa y cibervoluntariado y
comunidades de hardware y software libres.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresién oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacién para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.
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A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISITICAS DE LA MATERIA

La programacion ha propulsado el avance de la tecnologia hasta su nivel de desarrollo actual,
permitiendo la creacidn de aplicaciones que facilitan la vida a las personas. Se puede decir, sin
riesgo a equivocarse, que la programacion es la base del presente y del futuro. En la actualidad,
se puede encontrar la programacion en todo tipo de industrias; es por ello por lo que la materia
complementa transversalmente a otras disciplinas, y a su vez integra diversas materias, debido
a que la implementacién de un programa abarca multiples conocimientos y capacidades
externas a su ambito estricto.

La materia ha sido disefnada para que el alumnado sea capaz de generar aplicaciones
informaticas sencillas, permitiéndole aprender a resolver problemas con aplicacién a la vida
real, a crear soluciones desde cero en base a un pensamiento computacional, estructurado,
légico y creativo, analizando siempre el impacto de sus creaciones o programas en términos
de sostenibilidad, dentro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 2030).

Al ser una materia de cuarto de educacién secundaria obligatoria, facilitara la asimilacion de
muchos contenidos de médulos profesionales de ciclos formativos de grado medio (Formacién
Profesional) o materias del bachillerato de Ciencias y Tecnologia, tales como Tecnologia e
Ingenieria y Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién. Ademas, como ha quedado
acreditado desde el ambito de la neurociencia, ejecutar pensamiento computacional afecta

positivamente a todas las ramas del conocimiento.

Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa:

La materia Programaciéon Informatica permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacién secundaria
obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:
Esta materia, eminentemente practica, implica aspectos como asumir responsabilidades,
respetar a los demas, practicar la tolerancia y cooperacion entre las personas, respetar la
igualdad de derechos y oportunidades entre sexos y contribuir a resolver conflictos de forma
pacifica.

Ayuda especialmente a rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre mujeres
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y hombres, ya que histdricamente este tipo de disciplina ha sido masculina.

Aporta habilidades en el uso adecuado de las fuentes de informacién para adquirir nuevos
conocimientos y, como no puede ser de otra forma, colabora de una forma indiscutible a
desarrollar las competencias tecnolégicas bdasicas, apoyadas siempre en la ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.

Ademas, en la materia Programacion Informatica el alumnado integrard conocimientos de
otras disciplinas y resolvera problemas en los que utilizara diversos campos de conocimiento.
Por tanto, se trata de la plataforma ideal para mostrar la creatividad, especialmente en la
resolucion de problemas y el entretenimiento multimedia, permitiendo el desarrollo de
videojuegos, graficos y aplicaciones para mostrar ideas emergentes de negocio o para
satisfacer necesidades.

Un programa estd formado por las estructuras de datos y los algoritmos, que determinan las
secuencias finitas y ordenadas de instrucciones que tienen que ser ejecutadas para resolver
un problema. Los algoritmos pueden ser representados de forma gréfica, a través de diagramas
de flujo, o bien de forma textual, a través de pseudocddigo. En ambos casos, se da pie a su
traduccién a un lenguaje de programacion, que permita obtener la aplicacion disefiada con el

objetivo de dar solucion al problema inicial.

Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave.
La materia Programacion Informatica contribuye a la adquisicion de las distintas competencias

clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingiiistica
La competencia en comunicacion lingliistica se ve promocionada cuando se trata de presentar
un proyecto, programa o idea de forma oral, escrita o signada de manera coherente y

adecuada en diferentes dmbitos y contextos y con diferentes propdsitos comunicativos.
Competencia plurilingiie
Contribuye a su adquisicién cuando al presentar un proyecto o idea se utilizan distintas

lenguas, orales o signadas de forma apropiada.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
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La materia aporta los conocimientos y métodos precisos para transformar nuestra sociedad,

en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad, influyendo decididamente en la

consecucién de la competencia STEM, una de las mas representadas por ella.

Competencia digital
A través de la programacién informatica se aborda la resolucién de problemas y el
pensamiento computacional y critico, creando programas y aplicando todas y cada una de las

normas de seguridad pertinentes.

Competencia personal, social y aprender a aprender
El imprescindible concurso del esfuerzo personal, el autoaprendizaje exigido por la velocidad
de aparicién de nuevos contenidos y herramientas y el trabajo cooperativo, son un aspecto

clave en la competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia ciudadana

La aportacion de la materia a esta competencia viene dada por su contribucion a la forma de
gestionar el tiempo y la informacién, de colaborar en equipo de forma constructiva, de ser
constantes, de adaptarse a los cambios y de mantener el interés y la capacidad de continuar

aprendiendo a lo largo de la vida.

Competencia emprendedora
Se hace presente cuando el alumnado trata de hacer real su programa o idea, y trabaja para
darle valor y promocionarla, utilizando la imaginacidn, la creatividad y el pensamiento

estratégico, siempre aplicando una reflexion ética a cada decisién adoptada.
Competencia en conciencia y expresion culturales
Se favorece a través de la utilizacion de diversos medios, soportes y técnicas pldsticas, visuales

y audiovisuales en la presentacién de proyectos o programas, identificando las oportunidades

de desarrollo personal, social y econdmico que ofrecen..

B) DISENO DE LA EVALUACION INICIAL
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Ademads, esta programacién asume las directrices y criterios establecidos en la Propuesta

Curricular del centro, asi como las orientaciones recogidas en dicho documento.

Duracion: desde el dia de la incorporacién del alumnado al centro educativo, hasta el 25 de

septiembre de 2025.

Sesiones: 4 sesiones.

Técnicas e instrumentos de evaluacidn: técnicas (de observacidén, de desempefio y de
rendimiento).

En este caso, al tratarse de una materia nueva, se valoraran los conocimientos de partida del
alumnado en la materia Tecnologia de 12 ESO. Ademds, se valorard también la interacciéon
social y la actitud en el contexto del aula y del centro educativo. Las técnicas que se consideran
mds adecuadas para conocer el logro de los aprendizajes esperados para este nivel son la
técnica de andlisis de tareas y la técnica de interrogatorio. Se utilizardn los siguientes

instrumentos para cada una de ellas.

Criterios de| Instrumento de Agente evaluador
evaluacion evaluacion Numero de, Fechas de desarrollo
Heteroev. | Autoev. | Coev.

Curso 32 ESO sesiones pruebas evaluacion
1.2 Presentacion y| 2 sesiones | Entre el 17 y 18 de X X

video septiembre

explicativo
12,2225 Prueba escrita 2 Entre el 24 y 25 de| X

sesiones septiembre

Contenido: se deben tener en cuenta al menos un criterio de evaluacién de cada competencia
especifica de la materia del ultimo curso en la que se haya impartido. En este caso, debido a
que la asignatura de Control y Robdtica no se ha impartido en ningun curso anterior, se elige

la asignatura de Tecnologia del curso de 12 de la ESO. Estos son los siguientes:
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Comp. Esp. 1 Comp. Esp. 2 Comp. Esp. 3 Comp. Esp. 4 Comp. Esp. 5 Comp. Esp. €
1.2. 2.1 Idear y| 3.2 4.3 5.1 Describir, 6.1 Hacer un
Comprender y disefiar Comprender vy Representar interpretary uso eficientd y
examinar soluciones analizar los usos | graficamente disefar seguro de lo$
productos originales y| y el impacto| esquemas, soluciones a | dispositivos
tecnoldgicos eficaces a| ambiental circuitos, problemas digitales e
de uso | problemas asociados a la planos y | informaticos uso cotidiano
habitual a | definidos, madera y los | objetosendos| a través de| en la
través del | aplicando materiales de | vy tres | algoritmos y | resolucién de
analisis de | conceptos, construccion. dimensiones, diagramas de | problemas
objetos y | técnicas y de forma flujo. sencillos,
sistemas, procedimien manual y analizando Ips
empleando el | tos digital, componentes
método interdiscipli- empleando y
cientifico. narmente. adecuadament discriminando

e las Vvistas, las tareas |y

escalas y eventos que

acotaciones, y los optimizan.

respetando

las

normas UNE.

C) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES

OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES
PROGRAMACION INFORMATICA
1. Identificar las diferentes estrategias que brinda el pensamiento computacional, utilizando
técnicas graficas y textuales de representacion de algoritmos, asi como lenguajes de

programacion, para obtener la mejor solucién a un problema planteado.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CCL3, CP1, CP2, STEM1, STEM2, CD1, CDS.

2. Disefar aplicaciones digitales en entornos de programacion por bloques, depurando y
autocorrigiendo posibles errores de programacion, atendiendo a buenas practicas en
cuanto a experiencia de usuario y a licencias y uso de materiales de la Red, para generar
aplicaciones informaticas que respondan al propédsito requerido en cada caso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,

CC2, CE1, CE3, CCECA4.

3. Disefar aplicaciones digitales en entornos de programacién textuales, depurando y
autocorrigiendo posibles errores de programacion, atendiendo a buenas practicas en
cuanto a licencias y uso de materiales de la Red, para crear aplicaciones informdticas para
ordenadores y dispositivos mdviles que respondan al propdsito requerido en cada caso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CCL3, CP2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4,

CPSAAS5, CC2, CE1, CE3, CCECA.

CCL CP STEM ch CPSAA oG CE | CCEC
= e = =] ] Féi ! Eﬁﬁgig 443
of !l B H A 2 o = AN ADA AN A G
d ol o A ol o H H
EQEgg*hE&m5H§Q§E§§£;£;iésdzﬁﬂr§;§;
Compelenca | W V| w w L
Ezpecilica 1
Competenda | | | ol el | 1l wle] [+ ¥« | ¥ ¥
Espacilica 2
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D) CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS CONTENIDOS
CON LOS QUE SE ASOCIAN.

Competencia especifica 1

1.1 Identificar la solucién éptima de un problema planteado, proponiendo diferentes
alternativas a través del pensamiento computacional, y seleccionando de manera
argumentada la mejor de ellas. (CCL2, CCL3, CP1, CP2, STEM1, STEM2, CD1, CD5)
1.1.1. Reconoce la solucién dptima de un problema planteado y de forma argumentada.
1.1.2. Muestra actitud de interés, apertura y respeto valorando la resolucion de
problemas y el pensamiento computacional.
1.2 Analizar los diferentes niveles de los lenguajes de programacién, distinguiendo las
caracteristicas, necesidad, conveniencia y aplicacién de cada uno de ellos. (STEM2)
1.2.1. Distingue los diferentes lenguajes de programacién vy la aplicacién de cada uno de
ellos.

1.2.2. Reconoce los niveles de dificultad de los diferentes lenguajes de programacion.

Competencia especifica 2

2.1 Utilizar con destreza un entorno de programacion grafica por bloques, enfocando sus
potencialidades hacia la generacién de juegos y animaciones para ordenadores y otros
dispositivos digitales, seleccionando las herramientas mds apropiadas para generar nuevo
contenido digital de manera creativa, respetando derechos de autor y licencias. (CCL2, CCL3,
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CC2, CE1, CE3,
CCEC4)

2.1.1. Emplea el entorno de programacion grafica por bloques de forma independiente.

2.1.2. Genera contenido digital de manera creativa.

2.2 Desarrollar, programar y publicar aplicaciones -apps- en entornos de programacion por
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bloques para dispositivos modviles, seleccionando las herramientas mds apropiadas para

generar contenido digital de modo creativo, respetando derechos de autor y licencias. (CCL2,
CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CC2,
CE1, CE3, CCEC4)
2.2.1. Realiza y desarrolla aplicaciones en los entorno de programacion por bloques.
2.2.2. Selecciona las herramientas mas apropiadas para generar contenido digital de

modo creativo.

Competencia especifica 3

3.1 Desarrollar programas en el lenguaje de programacion textual de codigo abierto
Processing, gestionando sus potencialidades multimedia, exportando sus archivos finales y
depurando los posibles errores sobrevenidos en el diseiio del cddigo, atendiendo ademas a
derechos de autor y licencias de uso. (CCL2, CCL3, CP2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CC2, CE1, CE3, CCEC4)

3.1.1. Realiza programas en el lenguaje de programacién textual de cédigo abierto.

3.1.2. Gestiona sus potencialidades multimedia, exporta archivos y depura errores.

-Contenidos a tratar en relacidn a los CE:

Introduccidn a la programacion

-Pensamiento Computacional: Definicidon. Estrategias para la resolucion de problemas

mediante pensamiento computacional.
Se trabaja temario sobre las distintas partes de un ordenador, Electrénica Digital y el sistema

binario junto al decimal.

-Lenguaje de programacién: Definicidn. Lenguajes de alto y bajo.

Comenzar con los principios basicos del Scratch (entorno de programacién por bloques)

Entornos de programacion grafica por bloques.

- Aplicaciones para ordenador y otros dispositivos digitales de programacién por bloques.

Apariencia, movimientos, bucles, eventos, realimentaciones, comparadores, operadores,
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variables de entorno y sensérica. Licencias y uso de materiales en la red y propios.

Uso de Scratch con diferentes practicas a efectuar y una tarea final.

- Aplicaciones —apps- para dispositivos méviles (tabletas y teléfonos inteligentes). Paletas de

bloques, eventos, variables, procedimientos y pantallas de interaccidn. Sensores, simulacién,
conectividad y publicacién. Licencias y uso de materiales en la red y propios.
Uso de Scratch y comienzo de mBlock (entorno de programacién por bloques) para la

posibilidad de interactuar con sensores de forma simulada vy fisica.

Lenguajes de programacion mediante cédigo.

-Elementos de un lenguaje de programacion. Sintaxis. Variables.

Comienzo de un tipo de programacion por cddigos, asi como sus caracterisitcas y usos.

-Estructuras de control. Vectores. Arrays. Funciones. Objetos. Imagenes y archivos multimedia.

Compiladores. Depuracion de errores. Licencias y uso de materiales en la Red y propios.
Processing.
Uso de la programacion por cddigos con diferentes programas como pueden ser Java, Python,

etc.

E) CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJARAN DESDE LA MATERIA

Ademas de los contenidos especificos de la materia, todos los profesores de la ESO asumimos
el reto colectivo de contribuir en la PD con los contenidos de tipo transversal.

Estos son aquellos que van mas alla del conocimiento de contenido tedrico del alumnado, ya
que son los que guardan relacién con los principios y valores que forman los pilares del centro
educativo. Pues desde todas las materias se trabajard la convivencia escolar proactiva,
estando orientada en todo momento hacia el respeto a la diversidad. Del mismo modo, desde
nuestro centro se fomentara la prevencion y resolucién de conflictos en todos los ambitos de
sus vidas, asi, como todos los valores que amparan a los derechos humanos y al Estado de

derecho. Ademads, en todas las materias se trabaja con el buen uso, ético y responsable de las
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TIC, y en nuestro caso, se garantizaran los valores y oportunidades de la Comunidad de

Castillay Ledn.

De esta manera, desde el Departamento de Tecnologia hemos querido tener en cuenta los
siguientes Contenidos Transversales contemplados en el Real Decreto 217/2022 por el que se
establece la ordenacion de ensefianzas minimas de la ESO, junto con el Decreto 39/2022 por

el que se establece el curriculo de la ESO.

Situaciones de aprendizaje
Contenidos transversales

SA1 SA2 SA3
La comprensién lectora. X X X
La expresion oral y escrita. X X X
La comunicacién audiovisual. X X X
La competencia digital. X X X
El emprendimiento social y empresarial. X
El fomento del espiritu critico y cientifico. X X X
La educacidon emocional y en valores. X X X
La igualdad de género. X X X
La creatividad. X X X
Las Tecnologias de la Informacién y Ia

X X X

Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

Educacion para la convivencia escolar proactiva,
orientada al respeto de la diversidad como | X

fuente de riqueza.

La educacidn para la salud. X

La formacidn estética. X

La educacion para la sostenibilidad y el consumo

responsable.

El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales. | X X X

A continuacidn, se plasman los contenidos transversales vinculados a los CE y los indicadores

de logro.
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Criterios

de

Competencias

Especificas
Evaluacién

Indicadores de Logro

1.1.1. Reconoce la solucién éptima de un problema

planteado y de forma argumentada. Analizando los textos

y _explicandolos de forma oral v escrita, tanto en sus

cuadernos como en los ordenadores que disponen.

(Comprension lectora, expresion oral y escrita y

comunicacion audiovisual)

1.1.

1.1.2. Muestra actitud de interés, apertura y respeto
valorando la resolucion de problemas y el pensamiento

computacional. Respetando de la misma manera a sus

compaiieros, adoptando unos valores y una convivencia

optima_entre todos. (La educacién emocional y en

valores, la igualdad de género, educacion para la
convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la

diversidad como fuente de riqueza)

1.2,

1.2.1. Distingue los diferentes lenguajes de programacion

y la aplicacién de cada uno de ellos. Analizando el buen

uso de los mismos. (Las tecnologias de la Informacion y

la Comunicacidn, y su uso ético y responsable)

1.2.2. Reconoce los niveles de dificultad de los diferentes

lenguajes de programacion. Trabajando con los

ordenadores disponibles y solventando los problemas

que surjan. (La competencia digital)

2.1.1. Emplea el entorno de programacion grafica por

bloques de forma independiente. Conociendo sus usos en

el mundo laboral. (EI emprendimiento social y

empresarial)

2.1.2. Genera contenido digital de manera creativa.

Fomentando la bisqueda de informacion. (El fomento

del espiritu critico y cientifico)

103




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

2.2.1. Realiza y desarrolla aplicaciones en los entorno de

programacion por bloques. Efectuando las tareas

correctamente. (Competencia digital)
2.2.

2.2.2. Selecciona las herramientas mas apropiadas para
generar contenido digital de modo creativo. Favoreciendo

al uso de la imaginacién y la creatividad. (La creatividad)

3.1.1. Realiza programas en el lenguaje de programacion

textual de cddigo abierto. Efectuando las tareas

correctamente. (Competencia digital)

3.1.2. Gestiona sus potencialidades multimedia, exporta

3 3.1. archivos y depura errores. Realizando tareas

interdisciplinares con otros temarios como la salud, el

desarrollo sostenible o la formacidén. (La educacion para

la salud, la formacién estética y la educacidon para la

sostenibilidad y el consumo responsable)

F) METODOLOGICA DIDACTICA

Estas orientaciones se concretan para la materia Programacion Informatica a partir de los
principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo Il.A.

El pensamiento computacional requiere un aprendizaje con unas caracteristicas que incluyen
el pensamiento abstracto, una base que no implique la memorizacién y un desarrollo del
pensamiento matematico. Sin embargo, lo mds importante en el pensamiento computacional
no es el producto, sino la idea. Por tanto, estimula la imaginacién y la habilidad para combinar
elementos digitales con el fin de crear algo nuevo. Por otro lado, la programacidn incide
positivamente en la autoestima del estudiante, no solo porque se siente participe de su propio
aprendizaje, sino porque hay una apropiacion del trabajo realizado, tanto en el proceso como
en el resultado final.

En cuanto al estilo de ensefanza, tanto el nivel de desarrollo evolutivo del alumnado como la

naturaleza de la materia a impartir, aconsejan la coexistencia de enfoques directivos a la hora
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de presentar las propuestas o planteamientos generales, y de enfoques mas integradores, en

donde el papel del alumnado sea mas activo en la toma de decisiones en sus procesos de

aprendizaje. En ese sentido, las estrategias metodoldgicas fundamentales descansan en la
filosofia de las metodologias activas, el aprendizaje por retos y el aprendizaje basado en
proyectos (ABP). Para continuar por esta senda, se proponen técnicas como el aprendizaje
invertido (flipped classroom), la consecucién de retos a corto plazo (hora lectiva) y medio plazo
(semana lectiva), asi como la vertebracién de los contenidos a través de proyectos
transversales globalizadores de mayor plazo temporal.

Dentro de la autonomia pedagdgica del docente y del departamento, los materiales didacticos
-impresos o digitales- seran los adecuados al nivel requerido por las competencias especificas,
con rigor cientifico y operatividad de uso, actualizados al estado del desarrollo tecnoldgico y
en continuo avance.

Los recursos hardware y software tendran un papel decisivo, por cuanto serdn los vehiculos de
creacion de contenidos digitales, y de comunicacidn y participacion en plataformas
colaborativas y en entidades colectivas de todo tipo.

La naturaleza de los agrupamientos sera diversa, en funcién de las competencias a adquirir. En
muchos casos, los retos requeriran exclusivamente del esfuerzo e implicacion individuales. En
otras situaciones, se promoveran agrupaciones heterogéneas de alumnado, especialmente en
aquellas vinculadas al uso de plataformas colaborativas de edicion compartida y de edicién
multiusuario. La posibilidad de trabajar en la nube de modo colaborativo tanto en modo
sincrono como asincrono facilita esta modalidad.

El espacio educativo se planificard siempre en torno a aulas de informatica, con equipamiento
adecuado (ordenadores, tabletas, proyectores, paneles interactivos y pizarras digitales, entre
otras posibilidades). Seria deseable una ratio de un alumno por dispositivo digital (ordenador
o tableta), mas alla de que la flexibilidad de actividades pueda aconsejar en ocasiones otras
distribuciones.

Hacer hincapié en esta flexibilidad es importante, dado que ello potenciard un ambiente de
trabajo creativo, agradable, inspirador, acogedor de ideas e iniciativas que generen una
experiencia educativa satisfactoria para todos los agentes implicados.

En cuanto a la organizacién temporal, sera importante que los momentos de explicaciéon y de
muestra de los resultados del aprendizaje — intervalos de maxima atencién por parte del

alumnado- antecedan a los momentos de trabajo auténomo, mas pausado, donde el
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profesorado asista y determine la distribucidn de pausas légicas a lo largo de toda sesion.

G) CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS

Se citan a continuacién los proyectos significativos que se van a ejecutar a lo largo del curso.
Estos estaran contemplados dentro de algunas situaciones de aprendizaje que las unidades
didacticas plantean. Este tipo de proyectos, segln se cita en el Articulo 19.4 del D. 39/2022,
en el que se establece el curriculo de la ESO, se realizan en la propia materia o de forma
interdisciplinar con la intencidn de fomentar la integracion de las competencias y contribuir a
su desarrollo. De esta manera, ayudaran al alumnado a reforzar la autoestima, la autonomia,
la reflexion y la responsabilidad de cada uno de ellos.

Con lo cual, se programan 2 proyectos significativos a lo largo del curso. El primero de ellos va
a tratar de un videojuego escolar, en donde cada alumno realizara este proyecto por medio
de Scratch. Con este programa de programacion por bloques tendran que elaborar este
videojuego y que sean otros alumnos los que lo pongan en practica. Ademas, tendran que
evaluar el trabajo de sus compaiieros.

Previamente los alumnos necesitan una base de contenidos antes de plantear este proyecto,
en el cual van a desarrollar destrezas de todo tipo como pueden ser de escritura, edicion,

pensamiento critico y por supuesto, potenciar la competencia digital.
Por otro lado, el segundo proyecto significativo que se va a hacer al acabar el curso es la “Feria
de la Tecnologia: Fuentes de Energia”. En este proyecto van a ayudar a sus compafieros de 32

de la ESO y compafieros que imparten Tecnologia a organizar la feria y elaborar aquellos

aspectos relacionados con la programacioén que sean necesarios.

H) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR
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Se definen los diferentes materiales y recursos de desarrollo curricular, que segun se cita en el

Anexo Il A del Decreto 39/2022, que estable el curriculo de la ESO, los centros educativos
tienen la potestad de elegir. Estos materiales y recursos, los elegimos desde el Departamento
de Tecnologia de manera que se adapten a los criterios metodoldgicos establecidos. Ademas,
dicha seleccién de materiales debe estar dirigida hacia una perspectiva competencial,
caracterizandose por su variedad y capacidad de motivacidn. Asi, puedan potenciar la
manipulaciéon, observacién y elaboracion creativa en el alumnado.

Por tanto, podemos empezar a clasificar materiales y recursos elegidos segun el espacio en el
gue se van a efectuar las clases. De esta manera, desde el departamento hemos decidido que
en el aula ordinaria, en este caso el aula de ordenadores, vamos a tener como materiales y
recursos la pizarra digital, la pizarra ordinaria, los ordenadores y aquellos materiales que
nosotros como docentes elaboremos. A pesar de que sean algo mds convencionales, son
necesarios para proceder a explicaciones de contenidos que, en consonancia con libros de
texto que como docente utilizaré, vamos a ir consolidando los contenidos vistos en la pizarra
ordinaria.

En cuanto al material elaborado, no nos podemos olvidar que uno de los mas importantes y
utilizados por nosotros son los instrumentos de evaluacion. En estas estableceremos los
criterios para ir evaluando aquellas actividades o pruebas escritas realizadas, teniendo en
cuenta los CE que ya estan contemplados por el departamento desde el primer momento del

curso.

Ademas, en el aula de los ordenadores se dispone de una serie de ordenadores que
mayoritariamente muestran unas condiciones de trabajo muy buenasy son los suficientes para
el trabajo de cada alumno. Esto se debe a que desde el departamento se ha establecido unos
criterios de mantenimiento de las instalaciones que han resultado beneficiosas para cuidar los
materiales y recursos de los espacios utilizados. Sin embargo, nos encontramos con el mismo
problema que otros centros, ya que no se pueden instalar nuevos programas en los
ordenadores puesto que es la Junta de Castilla y Ledn quien administra estos temas. Por tanto,
se ha decidido en el departamento utilizar todos aquellos programas de facil accesibilidad y asi
evitar todo tipo de problemas. Algunos de estos programas utilizados son el Crocodile y el
TinkerCAD, los cuales, los alumnos pueden utilizar en el aula y en sus casas. Esto favorece a la

inclusion de todos los alumnos, al mismo tiempo que gracias a la pizarra digital, ya sea en esta
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aula como en la ordinaria, podemos ayudar a aquellos alumnos con diversidad funcional, asi

como se establece en el DUA. Y esto se puede realizar con ayuda del lector inmersivo de Word,
ampliando notablemente las imagenes o letras, incluso afiadiendo un aumento de sonido para
los alumnos con discapacidad visual, sorda ceguera o auditiva. No obstante, quizas siguen
faltando algunos materiales en el centro para ayudar de forma mas concreta a estos alumnos.
Como conclusién, a pesar de las posibles carencias del centro en cuanto a recursos vy
materiales, resulta un centro mas que eficaz para llevar a cabo todos los proyectos,

explicaciones y actividades planteadas garantizando el aprendizaje en el alumnado.

I) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON
EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA

Se concreta la implicacion de la materia en diferentes planes, programas y proyectos del centro
vinculados con el desarrollo del curriculo:
-Plan de Medios Sociales: el centro dispone de este plan relacionado con las TIC en el que a
través de las redes sociales que dispone el alumnado se pretende establecer una herramienta
y ayuda para ellos. Asi podran aumentar el nivel de CD por medio del canal de Youtube del
centro o incluso acceder a ofertas laborales con la cuenta que en centro tiene de Linkedin.
-Plan de Igualdad y de Convivencia: desde el centro se elaboré un juego que consistia en
entregar a los alumnos una serie de piezas de puzzle que deberian encajar. Estas darian lugar
a mujeres influyentes en muchos campos y relacionadas cada una de ellas con las diferentes
asignaturas que se imparten como por ejemplo Lengua, Educacion Fisica, etc.
-Plan de Formacidn: este plan juega un papel importante para la formacién de los docentes
con las TIC. Pues se realizan seminarios para mejorar la utilizacidon del Additio, asi como
conocer el funcionamiento de la biblioteca digital y otras gestiones que desde nuestro
departamento se han organizado y llevado a cabo para poder favorecer a todo el centro en sus
diferentes dmbitos.

De tal modo, se plantean esta serie de planes en los que la materia de Tecnologia

muestra una gran contribucién, ya que el centro dispone de mas planes de actuacién.
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J) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se citan las actividades complementarias y extraescolares que se llevan a cabo durante el curso,
en donde el centro ha establecido a los departamentos la norma de no pasarse de 3 actividades
extraescolares. Esto se plantea de esta forma para evitar una aglomeracion de actividades y asi
favorecer la organizacidn de las mismas para que no se solapen unas con otras y se repartan por
trimestres.

Desde nuestro departamento establecemos 2 actividades extraescolares, teniendo en cuenta
gue una de ellas igual no se podia ejecutar. De todas formas, la planteamos debido a que como
se tienen que aprobar previamente en la PGA, decidimos dejarla desde el primer momento y asi
evitar la burocracia que conlleva aprobarla a mitad del curso. Por tanto, las actividades

extraescolares elegidas fueron las siguientes:

OLIMPIADAS DE INGENIERIA USAL

Descripcidn Temporalizacién

Actividad organizada por el departamento de Tecnologia, en donde
se prepara por equipos el proyecto planteado por la USALy Se realizard en el 22
posteriormente se presenta en la jornada preparada por la Trimestre

Universidad de Salamanca.

VISITA A LA CENTRAL HIDROELECTRICA ARRIBES DEL DUERO

Descripcion Temporalizacion
Actividad que consistira en la visita de las instalaciones de la Se realizard en el 3er
central hidroeléctrica con la intencidn de hacer un uso didactico Trimestre
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de las mismas

En definitiva, estas actividades ayudan a motivar al alumno con ejemplos y actividades

extraescolares atractivas que buscan en todo momento el aprendizaje del alumnado.

K) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

Con relacién a la evaluacion, el departamento va a decidir una serie de procesos variados para
gue faciliten la evaluacion integral del alumnado. Ademas, esta evaluacidon debe ser en todo
momento realista y objetiva. Para ello, se siguen los principios marcados en el R.D. 217/2022 de
la ordenacion de ensefianzas minimas de la ESO y que se van a concretar en los articulos del 21
al 26 y los anexos IIB y Il del D. 39/2022 del curriculo de la ESO.

Pues, estos determinan que la evaluacién del alumnado es continua, formativa e integradora,
incluso se afiade que sea criterial y orientadora. Asi mismo, la finalidad en la evaluacién del
aprendizaje del alumnado es la consecucidn de los objetivos determinados en la etapa y la
adquisicion de las competencias establecidas en el perfil de salida, los cuales seran valorados a
través del referente fundamental: los criterios de evaluacion.

Para ello se empleardn diversos instrumentos y procesos que serdn accesibles y adaptados a las
unidades didacticas que se plantean

En el caso de que las calificaciones no sean las adecuadas, se plantean unas medidas de refuerzo
educativo. Asi como las pertinentes adaptaciones curriculares que sean necesarias para asegurar
la adquisicién del nivel competencial suficiente para continuar en el proceso educativo. De esta
manera se fomenta la inclusidn y se persiguen los objetivos del DUA. Para poder conseguir todo
esto, desde el departamento se establecen las técnicas e instrumentos correspondientes a
nuestras necesidades, al mismo tiempo que los momentos y agentes de evaluacién que
consideramos necesarios para nuestra materia.

Desde el departamento se emplean técnicas variadas, accesibles y adaptadas al alumnado que
permiten la valoracién objetiva de los aprendizajes. Para estas técnicas se utilizan los siguientes
instrumentos clasificados en 3:

-De observacion. Para este tipo de evaluacién se lleva a cabo un diario del profesor y que se
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transfieren los datos a la aplicacidon Additio, en donde se refleja todos los aspectos a evaluar

diariamente dentro del aula. Estos aspectos suelen ser el comportamiento, el orden de la clase
después de marchar o la participacion

-De analisis del desempeio. En este dmbito se evaluard en primera instancia el cuaderno del

alumno, en donde no solo se aprecia quien realiza los deberes o no, sino que se puede observar
el tipo de alumno que es. En segunda instancia, el instrumento para evaluar el desempefio son
los proyectos, los cuales son esenciales en nuestra materia de Tecnologia y Digitalizacion. Y es
que es un instrumento muy completo, donde se puede apreciar el trabajo en equipo, la
capacidad de resolucién de problemas, las destrezas con las TIC.

-De rendimiento. Por ultimo, este ambito se evalta con dos instrumentos esenciales en el aula.

Por un lado, serd a través de las pruebas orales, las cuales se van a poner en marcha por medio
de las exposiciones que deben hacer los alumnos de aquellos proyectos que vayan a presentar
delante de sus compafieros

Por el otro lado, a través de las pruebas escritas, en donde ya sea de forma tradicional por medio
de exdmenes en papel o a través de plataformas digitales como el Kahoot, todas ellas ponen en
valor los contenidos que los alumnos han adquirido.

En cuanto a los momentos, el departamento establece una evaluacidn continua, diagndstica,
formativa y sumativa, siguiendo asi los principios establecidos en el Decreto 39/2022 por el que
establece el curriculo de la ESO.

Pues los momentos para cada tipo de evaluacién y el uso de cada instrumento vendran
influenciados por la secuencia de las unidades temporales que se llevan a cabo durante el curso.
Estos aparecen aclarados en la tabla que se aprecia mas adelante, en donde se relacionan los
momentos de cada instrumento con cada criterio de evaluacién que se usa en cada unidad
temporal.

Desde el departamento se ha decidido que, en diferentes porcentajes, se va a hacer uso de todos
los tipos de agentes evaluadores.

En el caso de la autoevaluacidn, se va a emplear en todas aquellas actividades rutinarias, asi
como aquellos trabajos de caracter individual o incluso exdmenes, con su posterior revision.

En el otro caso de la coevaluacidn, se va a ejecutar en casos similares a la autoevaluacidn. Incluso
en exposiciones grupales, se va a efectuar la evaluacidn de los compafieros.

Y, por ultimo, la heteroevaluacion, que es la que mas en practica se pone en marcha en todo el

curso. Pues todos los ejercicios, trabajos, actividades y exdmenes pasan por el filtro del docente.
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Como conclusién, se realiza un mapa de relaciones competenciales que agrupa todos los

aspectos a tener en cuenta y por los que se va a efectuar la evaluacién del alumnado. Ademss,

se presentan los siguientes resiumenes de cada trimestre para entender los pesos elegidos para

cada caso.

Resumen ler Trimestre

Criterios de Evaluacion Especificos por trimestre: 80%

(Total Crit. Evaluac: 2; 80%/2 = 40% cada criterio)

Criterios de Evaluacién Transversales: 6; 20%/6=

3,33 % por cada criterio

Resumen 20 Trimestre

Criterios de Evaluacion Especificos por trimestre: 80%

(Total Crit. Evaluac: 4; 80%/2 = 20% cada criterio)

Criterios de Evaluacién Transversales: 6; 20%/6=

3,33 % por cada criterio

Resumen 3er Trimestre

Criterios de Evaluacion Especificos por trimestre: 80%

(Total Crit. Evaluac: 5; 80%/5 = 16% cada criterio)

Criterios de Evaluaciéon Transversales: 6; 20%/6=

3,33 % por cada criterio

Se tendrda en cuenta que en el caso de que algun alumno llegue con una nota similar a un

4,75 al final del 3er trimestre, se considerara redondear la nota final de la asignatura de

Programacion Informatica a un 5.

De este modo se desarrollan los siguientes resiimenes y secuencia de unidades temporales

de programacion
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1ER TRIMESTRE

Criterios de Agentes
Unidades Didacticas Instrumentos de Evaluacion Producto Final % Cal.
Evaluacion
H|C|A
Actitud 5% X
Unidad 1. Electrénica Cuaderno Profesor
1.1,1.2 Examen: Prueba Digital 6% X
Digital
Escala Valoracion Trabajo Grupal Trabajo Cooperativo 5% X | X | X
Trabajo diario alumno 2% X
Cuaderno Profesor Actitud 2% X
Unidad 2. Examen: Prueba Digital 5% X | X | X
1.1,1.2
Inicio de Scratch Trabajo Cooperativo 4% X | X | X
Escala Valoracién Trabajo Grupal
Destrezas (TIC, motrices) 4% X
Escala Valoracién Exposicion Oral Exposicién Oral 4% X | X | X
20 TRIMESTRE
Criterios de Agentes
Unidades Didacticas Instrumentos de Evaluacion Producto Final % Cal.
Evaluacion
H|C|A
Unidad 3. Proceso de 1.1,1.2,2.1, Cuaderno Profesor Actitud 5% X
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Scratch 2.2 Examen: Prueba Digital 6% X
Escala Valoracidon Trabajo Grupal Trabajo Cooperativo 5% X | X | X
Trabajo diario alumno 2% X
Cuaderno Profesor Actitud 2% X
Unidad 4. 1.1,1.2,2.1, Examen: Prueba Digital 5% X | X | X
Inicio de mBlock y Arduino 2.2 Trabajo Cooperativo 4% X | X | X
Escala Valoracion Trabajo Grupal
Destrezas (TIC, motrices) 4% X
Escala Valoracién Exposicidn Oral Exposicion Oral 4% X | X | X
3er TRIMESTRE
Criterios de Agentes
Unidades Didacticas Instrumentos de Evaluacion Producto Final % Cal.
Evaluacién
H|C|A
Actitud 5% X
Unidad 5. Inicio de 1.1,1.2,2.1, Cuaderno Profesor
Examen: Prueba Digital 6% X
programacion por codigos 2.2,3.1
Escala Valoracién Trabajo Grupal Trabajo Cooperativo 5% X | X | X
Unidad 4. 1.1,1.2,2.1, Trabajo diario alumno 2% X
Cuaderno Profesor
Inicio de Python y Java 2.2,3.1 Actitud 2% X
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Examen: Prueba Digital 5% X
Trabajo Cooperativo 4% X
Escala Valoracion Trabajo Grupal
Destrezas (TIC, motrices) 4% X
Escala Valoracion Exposicién Oral Exposicion Oral 4% X
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L) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

Desde el departamento de Tecnologia y Digitalizacidon seguimos las pautas a seguir en la accidn
educativa establecidas en el Real Decreto 217/2022, donde, sin perjuicio del principio de educacion se
plantean los principios pedagoégicos de atencion al alumnado y a sus diferencias individuales.

Del mismo modo, también se siguen los pasos del Articulo 27 del Decreto 39/2022 que establece
el curriculo de la ESO, de forma que se pueda hacer frente a la atencidn de las diferencias individuales en
el alumnado. Asi, se agrupan aspectos como la capacidad, el ritmo y estilo de aprendizaje, la motivacidn,
estado de salud y todos aquellos aspectos que hacen que las aulas sean espacios diversos. Pues todos los
alumnos tienen derecho a disfrutar de una educacion inclusiva y de calidad, adaptada a sus caracteristicas
y necesidades.

En todo momento, desde el departamento vamos a intentar cubrir todas aquellas necesidades que
el alumnado pueda tener. Se plantean las formas de actuar con todos los grupos implicados y que se
definen a continuacion.

En primer lugar, se considera al Alumnado con Necesidades Educativas Especiales (Grupo ACNEE),

que corresponde a aquellos alumnos con discapacidades fisicas, intelectuales, auditivas y visuales de

diversas categorias. Estas pueden ir desde las motdricas o no, a los niveles de gravedad u otras causas

como la hipoacusia, cofosis o deficiencia visual. Dentro de este grupo también se consideran aquellos

alumnos con retraso madurativo o trastornos como el del espectro autista, el de comunicacién y

lenguaje graves de conducta, en donde los tipos mas comunes son el autismo, la disfasia y la afasia.

En segundo lugar, se considera al Alumnado con Necesidades de Compensacién Educativa (Grupo

ANCE), que corresponde a aquellos alumnos que se han incorporado tarde al sistema educativo espaiiol,
principalmente se da el caso en inmigrantes. En este grupo también se consideraran aquellos alumnos
con condiciones especiales, ya sean geograficas, sociales, culturas o personales. En estas categorias se

pueden encontrar alumnos con exclusion social, hospitalizacidn e incluso temporeros o feriantes.

En tercer lugar, se considera al Grupo de Altas Capacidades Intelectuales, que hace referencia a

aquellos alumnos que dispongan de precocidad o superdotacion intelectual o talentos simples o
multiples. Todos estos casos se determinan en una valoracién que se realiza previamente.

En cuarto lugar, se considera al Grupo de Dificultados de Aprendizaje y/o Bajo Rendimiento

Académico, el cual tiene en cuenta a aquellos alumnos con trastornos de la comunicacidn y del lenguaje
significativos y no significativos. Dentro de estos grupos podemos hacer referencia a casos de dislalia,

disfonia, disfemia, disglosia o retraso del lenguaje. Al mismo tiempo, en este grupo se consideran a los

alumnos con dificultades especificas de aprendizaje o una capacidad intelectual limite, agrupando
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dificultades de varias disciplinas como lo son de lectura, de escritura o de matematicas.

Y en quinto y ultimo lugar, se considera al Grupo de TDAH (Trastorno por Déficit de Atencién e

Hiperactividad) el cual es el grupo que mas veces se hace visible en el aulay que hace referencia a aquellos
alumnos con necesidades de apoyo en el aula derivadas de la hiperactividad.

Estos grupos representan a esos alumnos recogidos en la Instruccién 24 de agosto de 2017 que
requieren determinados apoyos y/o actuaciones educativas especificas durante su escolarizacion y que
se les asigna por medio de una valoracidn que quedard reflejada en el Informe de Evaluacion
Psicopedagdgica.

Por otro lado, se siguen a mayores una serie de pautas que fomentan la inclusién y que van a estar
presentes en el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA). Estas pautas se resumen en 3 pilares
fundamentales que se definen a continuacidn.

Uno de estos pilares se basa en proporcionar diferentes y diversas formas de implicar, motivar e
incentivar al alumnado en el proceso de aprendizaje. El cual nos facilita el DUA a través de medios de
compromiso. Otro de sus pilares busca proporcionar diferentes formas de representar la informaciény el
contenido, con el objetivo de aportar a los alumnos una gran variedad de opciones de acceso al
aprendizaje. En este caso, el DUA ayuda a proporcionar todo esto por medios de representacién. Por
ultimo, el otro pilar proporciona formas de accidn y expresién, permitiendo al alumnado que interaccione
con la informacidn, asi como que demuestre el aprendizaje que ha adquirido. En este ultimo, el DUA
otorga medios de accion y expresion.

En definitiva, desde nuestro departamento vamos a perseguir la consecucién de estos pilares para que en
todo momento se pueda cubrir las necesidades que requieran aquellos alumnos de cualquier grupo que

hemos citado.

M) ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA PROGRMACION DE AULA Y DE LA PRACTICA
DOCENTE

En este apartado se tendran en cuenta los dos ambitos de evaluacidn, los cuales son los de la
programacion de aula y de la practica docente. Asi como se refleja en el articulo 21.13 del D. 39/2022
que establece el curriculo de la ESO, se indica que nosotros como docentes evaluaremos nuestra propia
practica docente con el fin de mejorar nuestra actuaciéon y por ende, los procesos de ensefianza-
aprendizaje.
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Del mismo modo, los centros educativos establecen en su propia propuesta curricular una serie de

medidas a seguir para evaluar el proceso de ensefianza y de las practicas docentes planteadas en el
apartado 17 de las Indicaciones para la implantacion y el desarrollo del curriculo. Por tanto, se disponen
de una serie de orientaciones para evaluar la programacién del aula y la practica docente.

Con lo cual, en primera instancia se efectua la evaluacion de la programacion didactica y de la

programacion de aula. En esta se va a analizar la elaboracién de la programacidn de aula, en donde se

podra definir los resultados obtenidos y asi determinar qué aspectos son los que quizas hay que cambiar
o retocar para que mejore. Pues la forma de elaborar la programacién de aula cambia segun el tipo de
centro, el contexto del centro y otras variables que cada afio son cambiantes como el grupo clase o los
compafieros del departamento.

El contenido de la programacién de aula también sera otro punto a analizar y evaluar. Se evaluardn

los resultados obtenidos, puesto que de manera similar a la programacion, hay muchos aspectos que
sobre la teoria parecen iddéneos para la funcidn buscada, pero que luego en la prdctica no resultan tan
faciles. Todo dependera del tipo de clase o el contexto en el que nos encontramos.

Y por ultimo, se realiza una revisidén exhaustiva de la programacién de aula en donde vamos a

observar el grado de cumplimiento de lo establecido en la misma. Esto se debe a que la programacién se

elabora antes del comienzo del curso. Y esto implica que a lo largo del curso se dan diversas situaciones,
dias festivos o actividades extraescolares que nos obligan a adoptar una postura flexible en lo previsto
para el curso. Ya que en muchos momentos se deben descartar aspectos programados para elegir aquello
gue consideremos mas importantes, puesto que no hay tiempo a realizarlos todos.

Es aqui, donde la experiencia como docentes suele ayudarnos a prevenir situaciones que se suelen
dar al comienzo de nuestro recorrido como docentes y que, a medida que elaboramos las programaciones
somos mas conscientes de aquellos aspectos que quizds se deben acortar o realizar de otra manera. No

obstante, analizar el grado de cumplimiento es esencial para mejorar afio tras afio la programacién.

N) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRMACION DIDACTICA
Para realizar esta evaluacién se consideran algunas tablas como la siguiente, en donde el 0 implica

gue se debe cambiar porque no se han alcanzado los objetivos, el 3 implica que hay aspectos con opcién

a mejoray el 5 considera que ha funcionado correctamente.

118




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

Calificacion
Contenidos

0 3 5
Secuenciacidn coherente en cada uno de los niveles durante el curso lectivo X
Organizacion temporal de los contenidos a lo largo del curso, en Unidades “
Didacticas, temas o proyectos
Presentacién integrada de los contenidos sin necesidad de diferenciar en “
conceptuales, procedimentales y actitudinales
Vinculacion de los contenidos con situaciones reales, significativas, «
funcionales o motivantes para el alumnado
Evaluacién
Se incluyen los CE del area y con la numeracion establecida en la orden de “
curriculo
Concrecidn de los CE a partir del analisis y desglose en el curriculo X
Concrecidn suficiente de los CE para ser observables o medibles X
Se relacionan procedimientos e instrumentos de evaluacién variados X
Se concretan los criterios de calificacion aportando un valor ponderado
orientativo a los diferentes instrumentos de evaluacion X
Informacién a las familias y al alumnado de los CE, procedimientos e
instrumentos de evaluacidn, criterios de calificacion y minimos exigibles X

Como se puede observar, generalmente hay aspectos a mejorar o incluso a cambiar, pero lo
esencial es ser flexibles y adaptarnos a los cambios. Cada afio es un afio diferente y realmente no sabemos
gue nos vamos a encontrar en el aula ni en el contexto de la comunidad educativa. Por tanto, siempre hay
cosas nuevas que aprender y tener en cuenta para poder elaborar la programacién de la forma mas
adecuada.

Por otro lado, en segunda instancia, se efectia la evaluacion de la practica docente. En esta se va

a tener en cuenta la planificacidn de la practica docente, considerando componentes de la programacion

de aula y la coordinacién docente principalmente en nuestro departamento. Esta organizacién entre
nuestro departamento es una parte fundamental para poder lograr los objetivos planteados en la
programacion del aula.

En esta evaluacion de la practica docente también se van a considerar otros aspectos muy

relevantes como lo son la motivacion hacia el aprendizaje del alumnado. Generalmente, nuestra materia
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de Tecnologia y Digitalizacién suele atraerles mas debido a los proyectos y al trabajo con las TIC. Y los

otros aspectos que se van a considerar son todos los que hacen referencia al proceso de ensefianza-

aprendizaje, analizando las actividades realizadas, la utilizacion de recursos y el constante seguimiento y
evaluacion del proceso. Para evaluar estos aspectos también se consideran algunas tablas como la

siguiente.

Se No se
Aspectos a considerar
cumple | cumple

Distribuyo el tiempo adecuadamente (breve tiempo de exposicién y el resto

del mismo para las actividades que los alumnos realizan en la clase). X

Adopto distintos agrupamientos en funcion del momento, de la tarea a realizar, “
de los recursos a utilizar...etc.

Utilizo recursos didacticos variados (audiovisuales, informaticos...), tanto para .
la presentacion de los contenidos como para la préctica de los alumnos.

Disefio la UD basandome en las competencia basicas que deben de adquirir los .

alumnos

Formulo los objetivos didacticos de forma que expresan claramente las .

habilidades que el alumnado deben conseguir

Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el resto del
profesorado (ya sea por nivel, ciclo, departamentos, equipos educativos y | X

profesores de apoyo)

Estas evaluaciones se van a llevar a cabo a través de nosotros los docentes, quienes tenemos en
papel de agente evaluador, realizando una autoevaluacion sobre la programacién de aula que hemos
disefiado y nuestra propia acciéon en el aula. Ademds, esta autoevaluacion es continua, ya que los
procesos de ensefianza y la practica docente, estdn en permanente revisidn, actualizacion y mejora.
Incluso es habitual realizar una evaluacidn por trimestre para acabar con una anual. Y esta autoevaluacion
continua se realizard por medio de tablas como las representadas y de otra serie de técnicas e
instrumentos.

Estas técnicas e instrumentos se componen de grupos de discusion, en donde dentro de nuestro
departamento cada docente expresamos nuestra perspectiva y opiniones. También se dispone del diario
del profesor, en el que de forma continua y diaria se refleja la accién educativa llevada a cabo en el aula,

en donde a través de la observacién y los resultados obtenidos se sacan conclusiones muy utiles. Ademas,
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se les realiza en numerables ocasiones, principalmente al finalizar los trimestres y al acabar el curso, una

serie de cuestionarios a los alumnos que nos servirdn como auto informes para analizar que opiniones
tienen los alumnos del trabajo que se ha ejecutado y como se ha efectuado. Este tipo de cuestionario se
puede observar en el Anexo 4 de este documento, donde se refleja un ejemplo del mismo y que en gran
medida disponen de preguntas como las siguientes.

En definitiva, todas estas evaluaciones serviran de ayuda y seran la base para la elaboracién de la
PD del curso siguiente. Ademas, se incorporaran los datos obtenidos a la memoria de la PGA con la
finalidad de poder corregir errores y modificarlos para conseguir los objetivos establecidos.

Como conclusion de este documento, como citdbamos al principio del mismo, el desarrollo
tecnoldgico de la era digital que estamos viviendo, ofrece a nuestra materia de Tecnologia y Digitalizacion
un papel fundamental para poder contribuir a la educacién de nuestros alumnos y que esta sea la mas
completa posible. Pues como hemos apreciado, estamos obligados a una constante formacion vy
preparacion para el ambito educativo y desarrollo personal de esta sociedad en la que vivimos. Para

finalizar este documento, se muestran las referencias empleadas.
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a) Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacién y caracteristicas de la materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién | se
establecen en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el

curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.

En las Ultimas décadas, y especialmente en los Ultimos afios, las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion
(TIC) han adquirido un protagonismo indiscutible, con un incremento exponencial de sus posibilidades, tanto
en cantidad como en calidad. Esto las convierte en un elemento esencial en la vida de cualquier ciudadano, lo
que hace imprescindible dotar al alumnado de las competencias correspondientes. Cualquier dambito
imaginable, desde el profesional al del ocio y tiempo libre, pasando por el académico, se ve afectado por este

auge de las TIC.

Por tanto, adquirir las diversas competencias relacionadas con esta materia repercutird en la mejora del
rendimiento del alumnado en otras, cada vez mas apoyadas en el uso y creacién de recursos vinculados con

las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

La materia contribuird también a alcanzar importantes Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), integrados en
la Agenda 2030, tales como la educacién de calidad, la igualdad de género o la consecucién de comunidades
sostenibles. Las destrezas adquiridas en esta materia ayudaran, ademds, a mejorar el rendimiento del

alumnado en posteriores etapas educativas, como la universitaria o la vinculada a la Formacién Profesional.
Contribucidn de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos: La superacion de la brecha digital

de género favorecera la igualdad efectiva de derechos de mujeres y hombres.

El reconocimiento de que el salto cualitativo en el desarrollo de estas tecnologias estd intrinsecamente ligado
a procesos de inteligencia colectiva, pondra de manifiesto el caracter global de la conciencia colectiva, mas alla

de prejuicios ligados al género, la raza, la religién o las creencias.

La necesidad de constancia para progresar en el manejo de las TIC ayudara a interiorizar la importancia del
desarrollo personal, mas alla del esfuerzo que pueda conllevar. Del mismo modo, el manejo de documentacién
y la participacidon en comunidades de desarrollo vinculadas a las TIC, que frecuentemente emplean la lengua

inglesa, potenciaran la comprensién y expresion fluida y correcta en lenguas extranjeras.

El uso responsable y solvente de estas tecnologias acercard a la meta del desarrollo de un espiritu critico, asi

como a comprender la aportacién de las TIC a la transformacidn de las condiciones de vida. La puesta en valor
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de las comunidades de uso de Internet o el micromecenazgo haran comprender estos fendmenos como

oportunidades de desarrollo y mejora del entorno social.

El empleo del proyecto TIC como elemento de aprendizaje globalizado en esta materia, serd un factor esencial
a la hora de afianzar el espiritu emprendedor y la capacidad de trabajo en equipo, asi como la autoconfianza
necesaria para alimentar dicho espiritu. Por ultimo, no hay que olvidar que las tecnologias de la informacién
y la comunicacién facilitan un modelo productivo mas sostenible (minimizacién de desplazamientos gracias al
teletrabajo o reduccién en el consumo de papel), aportando una evidente mejora hacia el objetivo de

ralentizacién del cambio climatico .
Contribucidén de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién contribuye a la adquisicion de las distintas

competencias clave en el bachillerato en la siguiente medida:
Competencia en comunicacion lingiiistica

La Competencia en Comunicacion Lingtistica se desarrolla por la capacidad que adquiere el alumnado para
localizar y evaluar criticamente informacion digital (identificacién de noticias falsas, por ejemplo), asi como
para interactuar de modo cooperativo a través del uso de herramientas de colaboracién en la nube (cloud

computing). Competencia plurilinglie

La participacion en comunidades digitales y el manejo de documentacién especifica, en muchos casos
haciendo uso de lenguas extranjeras, favorecen la consecucién de la Competencia Plurilinglie, que propiciara

la valoracion y el respeto a la diversidad de lenguas por parte del alumnado.
Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

El desarrollo de proyectos TIC y la transmisidn de sus resultados con eficacia comunicativa influyen
decididamente en la consecucion de la competencia STEM, una de las mas representadas por esta materia.
Competencia digital La produccién de contenido digital, el acceso critico a la informacién de Internet y el uso
de plataformas virtuales, son desempefos propios de la materia que contribuirdn al desarrollo de la

competencia digital del alumnado.
Competencia personal, social y aprender a aprender

El imprescindible concurso del esfuerzo personal, del autoaprendizaje requerido por la velocidad de aparicién
de nuevos contenidos y herramientas, y del trabajo cooperativo, convierte a dichos elementos en la via para

cultivar la Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

Competencia ciudadana
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La contribucién de la economia digital a la sostenibilidad general es un indicador de consecucion de la

Competencia Ciudadana, ya sea por la optimizacion en el uso de transportes, por la oportunidad de evitar
desplazamientos debido al incremento del trabajo remoto, o por la reduccion en el consumo innecesario de

papel, entre otros. Competencia emprendedora

El trabajo colaborativo, el compromiso de construir productos ligados a la experiencia de usuario y la
superacién de retos para alcanzar soluciones a problemas planteados, constituyen un canal propicio para
contribuir al desarrollo de la Competencia Emprendedora, relevante en el presente y en el futuro del
alumnado. A ello, también contribuye la generacion de elementos multimedia orientados a la difusién y

marketing de ideas destinadas a solucionar problemas.

Competencia en conciencia y expresion culturales La produccion de contenidos audiovisuales en los que se
respeta el derecho de autoria y se conocen las implicaciones de cada uno de los tipos de licencia, contribuye a

la adquisicidn de la Competencia en Conciencia y en Expresion Cultural.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores
operativos: mapa de relaciones competenciales.

Las competencias especificas de Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon | son las establecidas en el
anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia
se establece en el anexo IV del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

CCL cp STEM CD CPSAA CcCc CE CCEC
- |~ -~
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FRIEI R K < oo ||
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c) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Tanto el nivel de desarrollo evolutivo del alumnado como la naturaleza de la materia a impartir, aconsejan
la coexistencia de enfoques directivos a la hora de presentar las propuestas o planteamientos generales, y
de enfoques mas integradores, en donde el papel del alumnado sea mas activo en la toma de decisiones en
sus procesos de aprendizaje. En ese sentido, las estrategias metodoldgicas fundamentales descansan en la
filosofia de las metodologias activas, el aprendizaje por retos y el aprendizaje basado en proyectos (ABP). Se
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proponen técnicas como el aprendizaje invertido (flipped classroom), la consecucidn de retos a corto plazo
(hora lectiva) y medio plazo (semana lectiva) asi como la vertebracidon de los contenidos a través de
proyectos transversales globalizadores, tal y como se pone de manifiesto en el Bloque 1, en el que el
proyecto de edicidn, publicacidn y difusion web integra contenidos y criterios de evaluacion variados.

Los materiales diddcticos -impresos o digitales- serdn los adecuados al nivel requerido por las competencias
especificas, con rigor cientifico y operatividad de uso, actualizados a estado del desarrollo tecnolégico.

Los recursos hardware y software tendrdn un papel decisivo, por cuanto seran los vehiculos de creacién de
contenidos digitales, y de comunicacién y participacion en plataformas colaborativas y en entidades
colectivas de todo tipo.

La naturaleza de los agrupamientos serd diversa, en funcién de las competencias a adquirir. En algunos
casos, los retos requeriran del esfuerzo e implicaciéon individuales, como ocurrird en varios aspectos
relacionados con la programacidon informatica. En otras situaciones se promoverdn agrupaciones
heterogéneas de alumnado, especialmente en aquellas vinculadas al uso de plataformas colaborativas, de
ediciéon compartida y de edicion multiusuario. La posibilidad de trabajar en la nube de modo colaborativo,
tanto en modo sincrono como asincrono, facilita enormemente esta posibilidad, siendo, ademds, fécil
detectar las aportaciones de cada usuario

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Aula de informatica que dispone de 18 equipos en la red Escuelas conectadas. Pizarra digital, y cafidn
conectado al pc del profesor.

Flexibilidad serd la ténica en las clases, para potenciar un ambiente de trabajo creativo, agradable, inspirador
y acogedor de ideas e iniciativas.

La organizacién de los tiempos se hara de forma que la explicacién y la muestra de los resultados del
aprendizaje siempre antecedan a los momentos de trabajo autonomo, estableciéndose después pausas
légicas a lo largo de la sesidn.

d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

OPCION A:
Titulo Fechas y sesiones
PRIMER SA1: ... "Disefio y publicacion de una web multimedia Octubre/noviembre
TRIMESTRE para un ;zlroyecto es.c?Iar : : : : _
SA2: ... Presentacion multimedia colaborativa en la Noviembre/diciembre
24 sesiones nube"
SEGUNDO _;,’é\giales ) Produccion y difusion de podcasts y videos Enero/febrero
TRIMESTRE
SAA4: ... "Creacion de la identidad visual para un Febrero/marzo
22 sesiones proyecto emprendedor"
TERCER _;,’49” 1.7.;;;. Planificacién de camparias de micromecenazgo | Abril/mayo
TRIMESTRE g
22 sesiones

Situacion 1: "Disefio y publicacién de una web multimedia para un proyecto escolar"

e Objetivos: Editar y publicar una web multimedia que comunique eficazmente una idea (Criterio 1.1).

127




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion
Actividad: Los alumnos crean en grupos una pagina web sobre un tema asignado usando un CMS
(como WordPress, Wix o similar) y editan contenido HTML bdasico para personalizarla.

Recursos: Ordenadores con acceso a internet, tutoriales sobre CMS y HTML.

Competencias: Comunicacidn digital, creatividad, trabajo colaborativo.

Situacion 2: "Presentaciéon multimedia colaborativa en la nube"

Objetivos: Crear presentaciones multimedia que difundan eficazmente ideas usando herramientas
cloud (Criterios 1.2 y 1.3).

Actividad: Los alumnos elaboran en grupos una presentacién en Google Slides o Prezi relacionada
con la web creada. También disefian folletos digitales o infografias usando Canva.

Recursos: Acceso a plataformas cloud y recursos graficos.

Competencias: Competencia digital, comunicacion visual, trabajo en equipo.

Situacion 3: "Produccion y difusidon de podcasts y videos digitales"

Objetivos: Crear y publicar audio y video digitales que comuniquen una idea (Criterio 1.4).

Actividad: Cada grupo graba un podcast o video explicando su proyecto, lo edita con software bésico
y lo publica en YouTube o plataformas educativas.

Recursos: Micréfonos, camaras o moviles, editores de audio/video gratuitos.

Competencias: Comunicacidn audiovisual, creatividad, responsabilidad digital.

Situacion 4: "Creacidn de la identidad visual para un proyecto emprendedor”

Objetivos: Disefiar logotipos y espacios 2D y 3D para ideas emprendedoras (Criterios 2.1y 2.2).

Actividad: Cada grupo genera un logotipo con software vectorial 2D (Inkscape, Canva) y luego
modela un espacio o equipamiento en 3D (SketchUp, Tinkercad).

Recursos: Ordenadores con software de disefio.

Competencias: Disefio digital, innovacién, emprendimiento.

Situacion 5: "Planificacidn de campaias de micromecenazgo digital"

Objetivos: Conocer y valorar procedimientos de micromecenazgo para ideas emprendedoras
(Criterio 2.3).

Actividad: Los alumnos investigan plataformas de crowdfunding, disefian una pequefia campana
conceptual para financiar su proyecto escolar y presentan su propuesta.

Recursos: Internet, guias y casos de estudio.

Competencias: Emprendimiento, competencia digital, pensamiento critico.

Situacion 6: "Introduccién a la programacion multimedia interactiva"

Objetivos: Desarrollar programas basicos con interactividad y multimedia usando lenguajes y
entornos integrados (Criterio 3.1).

Actividad: Los alumnos crean juegos o animaciones sencillas con Scratch o programas similares,
aplicando principios basicos de programacion y depuracion.

Recursos: Ordenadores con Scratch o entornos similares.
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e Competencias: Pensamiento computacional, creatividad, resolucion de problemas.

OPCION B:

Esta opcidn parte de las situaciones de aprendizaje que plantea el Decreto 40.

1.- Ambito educativo, en el contexto de la colaboracidn entre los alumnos, se ofrece la posibilidad de crear
una aplicacién informatica basada en inteligencia artificial, que permita la orientacién del alumnado hacia
habitos saludables, a partir del reconocimiento textual de sus habitos actuales de trabajo, alimentacion y
actividad fisica. Para ello se requeriran tareas vinculadas a la implementacién de programas mediante el uso
de bloques, y la creacidn de algoritmos de inteligencia artificial con todas las posibles entradas de texto de

situaciones variadas.

2.- Ambito personal, en el contexto del fomento de la autoestima, se propone la creacién de una plataforma
de gestién de contenidos de microblogging, propia o compartida, de modo que el alumnado produzca una
bitdcora personal que ponga en valor sus progresos a lo largo del tiempo, englobando tareas de edicion de

textos en la nube, etiquetado de entradas, inclusién de elementos multimedia y gestién del feedback.

3.- Ambito social, en el contexto del tratamiento de la desigualdad, se propone la creacién y gestién de un
canal de audiopodcast alimentado con contenidos sobre experiencias de personas del barrio o la localidad, que
hayan sufrido exclusidn por multiples motivos (raciales, de género, aporofobia, u otros). Se requeriran tareas
ligadas a la grabacion y edicién de audio digital, mezcla de pistas, creacidn de archivos sonoros y alojamiento
en servidores adecuados, con el objetivo de difundir la existencia de situaciones discriminatorias, persiguiendo

su prevencién.

4.- Ambito profesional, en el contexto del liderazgo en las profesiones, se plantea la generacién y
mantenimiento de un espacio web en el que se plasme la estrategia de marketing y promocién de una iniciativa
empresarial ideada por el alumnado. Esto implica tareas multiples, que van desde el logotipado a la
reproduccion de sus instalaciones con software de disefio 3D, pasando por la creacidon de audiopodcast y
videopodcast promocionales. El objetivo Ultimo es emular los procesos reales de promocion digital de una

empresa recién creada

e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Editorial Edicion/ Proyecto ISBN
En su caso, Libros de / Proy

texto

NO NO NO

Materiales Recursos
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Impresos

Guiones de practicas

Guiones de trabajo

Digitales e informadticos

Software y herramientas digitales:
Editores de paginas web (CMS como
WordPress, Wix), editores de HTML,
herramientas en la nube para
presentaciones y maquetacién (Google
Slides, Canva, Prezi), software para
disefo vectorial 2D y 3D (Inkscape,

SketchUp, Tinkercad), editores de
audio y video (Audacity, Shotcut,
OpenShot).

Recursos educativos online y
plataformas de aprendizaje: Portales
como Educacyl (Centro de Recursos
Online CROL), recursos abiertos con
actividades interactivas y bancos de
materiales curriculares, plataformas de
formacidn a distancia y guias did4cticas
para el profesorado.

Medios audiovisuales y

Materiales de apoyo e inspiracion:
Tutoriales en linea, videos explicativos,
guias de metodologia TIC, ribricas de
evaluacion, ejemplos de proyectos

Equipamiento informatico:
Ordenadores o dispositivos con acceso
a internet, cdmaras o micréfonos para
la grabacién de audio y video, pizarras

i i digitales acceso a programas de .
multimedia clgnases, 'y . prograi digitales o  proyectores  para
innovacién educativa autonémicos que resentaciones
fomentan el uso de TIC en el aula P )
INTEF/Prof Rdguez Orta/
Manipulativos
Otros

f) Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados
con el desarrollo del curriculo de la materia.

Planes. broaramas v provectos Implicaciones de cardcter general desde la Temporalizacion
» Prog y proy materia (indicar la SA donde se trabaja)
Plan TIC En todo el curriculo de la materia Todas
Plan de Convivencia Este plan se desarrolla en todas las | Todas

materias, interaccion entre iguales y con
el profesor

Acceso de alumnas a contenidos técnicos,
siempre son mas reticentes

Plan de fomento de la igualdad
entre hombres y mujeres

Adaptacién de metodologia
contenidos cuando sea necesario.

Plan de Atencién a la
Diversidad

y de

Elija un elemento.

Otro:

Otro:
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g) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades complementarias y
extraescolares

Temporalizacion

B L | ..
reve descripcion de la actividad (indicar la SA donde se realiza)

Visita al centro de Cirugia de
Minima Invasion Jesis Uson en
Caceres

Conocer las Ultimas técnicas | Tercer trimestre
quirurgicas mediadas por las
TIC, laparoscopia,
grastroscopia, etc.

h) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

Se asume en esta programacion el Plan de Atencién a la Diversidad en vigor en el centro y se aplicara cuando
sea necesario

i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de

SUsS

elementos. (Pag.5)

j) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Indicadores de logro

Instrumentos de Momentos en los Personas que
evaluacion que se realizard la llevardn a cabo la
evaluacion evaluacion

Para

criterios

proyecto

requisitos normativos, incluye

el curriculo oficial.

verificar que

programacion cumple con los{control:

pedagdgicos del

educativo y desarrolla

alListas de cotejo o listas delUna vez finalizada laProfesorado del dpto.

programacion

Permiten que los docentes|Encuestas delFinal de trimestre
valoren la programacion, sufautoevaluacién del

aplicabilidad, claridad y/departamento

adecuacion.

Discutir en grupo aspectos de la
programacion, compartir|
experiencias y detectar|

problemas comunes

reuniones de revision Semanal Profesorado del dpto
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documentos de programacion
didactica para evaluar su
coherencia interna,
cumplimiento normativo,
precision en los criterios de

evaluacion

Revision en profundidad de los|Analisis documental

Al finalizar el curso

Indicadores claros para valorar
elementos esenciales como la
inclusion de  competencias,
atencion  a la  diversidad,
metodologia activa, evaluacion

formativa

Listas de control

revision curricular

para[Trimestral
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn | son los establecidos en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de
septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Los instrumentos de evaluacion asociados seran variados y dotados de capacidad diagndstica y de mejora. Los instrumentos que pertenezcan a técnicas de observaciony
de analisis del desempefio del alumnado coexistirdn con aquellos vinculados a técnicas de rendimiento.

En concreto, en esta materia se postulan elementos de deteccidn de evidencias como técnicas de observacion (con instrumentos como escalas y diarios de observacion),
técnicas de andlisis del desempefio (con instrumentos como el portfolio digital, y la consecucidn de retos intermedios, mensurados mediante la rubrica) y técnicas de
rendimiento (pruebas objetivas que tendran necesariamente un caracter practico, y mediran el grado de alcance de las competencias especificas mediante la generacion
de productos finales que demuestren el desempefio auténomo adquirido por el alumnado).

CALIFICACION:

Se califica la materia sobre 100, y cada competencia especifica supone un 33% de la nota final. Ese porcentaje se adquiere a través de la superacién de los
criterios de evaluacion asociados a cada competencia especifica. Se considera que todos los criterios de evaluacién y todos los indicadores de logro tienen el mismo peso a
la hora de la consecucion de la competencia especifica correspondiente.

REDONDEO:
Para aprobar la materia y sélo en la evaluacidn final se llevara a cabo el redondeo de 4.85 a 5.
En el resto de los valores también. 7.85 a 8 y asi con todas las calificaciones.

Para que una competencia basica esté superada su nota media debe ser 5.00

. P, . . Contenid . P Inst, to d.
Criterios de evaluacion eso Contenidos de materia ontenidos Indicadores de logro eso ns rumen.? € Agente evaluador SA
CE transversales L evaluacion
1.1 Editar webs multimedia que | 33.3/ - Edicién y publicacion web | Todos los | 1.1.1 Nivel 1: Reconoce y | 2.8% Portfolio Heteroevaluacion
comuniquen eficazmente una idea, | 4= con herramientas CMS y/o | recogidos en el | utiliza editores web bdésicos y

utilizando editores web basados en
sistemas de gestién de contenidos
(Content Management System -
CMS) y edicion de HTML. (CCL1,
STEM 1, STEM3, CD1, CD3, CD5,

8.3%

editores web HTML.

anexo Il.

sistemas de gestion de
contenidos (CMS), realiza
ediciones sencillas en HTML
para modificar contenido.
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CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, 1.1.2 Nivel 2: Disefia y edita | 2.8% | Portfolio Elija un elemento.
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, paginas multimedia
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) integrando texto, imagenes y
videos, con control de
estructura y navegacion.
1.1.3 Nivel 3: Crea webs | 2.8% Portfolio Elija un elemento.
multimedia completas,
empleando editores
avanzados, optimiza
contenidos para su
comunicacion eficaz y
accesibilidad.
1.2 Crear presentaciones | 8.3% - Disefio y publicacién de 1.2.1 Nivel 1: Utiliza | 2.8% Proyecto Elija un elemento.
multimedia que difundan presentaciones con herramientas en la nube
eficazmente una idea, haciendo uso herramientas Cloud (Google Slides, Prezi) para
de herramientas en la nube (Cloud Computing. crear presentaciones basicas,
Computing). (CCL1, CCL3, STEMS3, insertando textos e imagenes.
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, 1.2.2 Nivel 2: Disefia | 2.8% Proyecto Elija un elemento.
CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, presentaciones coherentes y
CCEC4.1, CCEC4.2) atractivas, incorporando
recursos multimedia y
colaborando en linea.
1.2.3 Nivel 3: Desarrolla | 2.8% Proyecto Elija un elemento.
presentaciones profesionales,
integrando videos, audio y
elementos interactivos, con
capacidad para difundir ideas
eficazmente.
1.3 Maquetar documentos tales | 8.3% 131 Nivel 1: Usa | 2-8% Portfolio Heteroevaluacion

como folletos, tarjetas de visita o

herramientas como Canva
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infografias, entre otros, que
comuniquen de modo visualmente
eficaz una idea, empleando
herramientas en la nube (Cloud

para  crear  documentos
simples como folletos o
tarjetas.

Computing). (CCL1, CCL3, STEMS3, 1.3.2 Nivel 2: Disefa | 2.8% Portfolio Heteroevaluacion
STEM4, CD1, CD2, CD3, CDS5, documentos visualmente
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, - Edicién de maquetacion equilibrados y comunicativos,
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, con herramientas Cloud empleando plantillas y
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) Computing recursos graficos.
’ 1.3.3 Nivel 3: Maqueta | 2.8% Portfolio Elija un elemento.
infografias y folletos con
disefo personalizado,
comunicando ideas complejas
de forma eficaz y visualmente
atractiva.
1.4 Crear y publicar archivos de | 8.3% 1.4.1 Nivel 1: Graba y edita | 2.8% Proyecto Heteroevaluacion
audio y video digitales que archivos basicos de audio y
comuniquen eficazmente una idea, video con editores de
trabajando con editores de escritorio y en la nube,
escritorio y en la nube, y alojando publicando en plataformas
contenidos en plataformas de sencillas.
almacenamiento web de audio y 1.4.2 Nivel 2: Produce y edita | 2.8% Proyecto Heteroevaluacion
video. (CCL1, STEM3, CD3, CDS5, Edicién avanzada de audio y contenidos multimedia,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, video digitales. Tipos de integrando efectos y recursos,
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, archivos de audio y video. publicando en plataformas
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) Alojamiento en servidores como YouTube o SoundCloud.
web.
1.4.3 Nivel 3: Difunde 2.8% Portfolio Elija un elemento.

contenidos multimedia
completos, de alta calidad
técnica y comunicativa,
gestionando publicaciones
profesionales y derechos.
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2.1 Disefiar  logotipos  que | 33.3/ | Imagen vectorial 2D, 2.1.1 Nivel 1: Usa programas | 3.7% Proyecto Heteroevaluacion
constituyan la identidad digital o | 3/=11 | software de disefio 2D, basicos de edicién vectorial
marca de una idea emprendedora, | .1% logotipado y estrategias de (Inkscape, Canva) para crear
utilizando software adecuado para creacién de marca. Espacios logotipos simples.
la edicion de imagenes vectoriales de trabajo. Trazos y
en dos dimensiones. (STEM1, rellenos. Distribucién y 2.1.2 Nivel 2: Disefia logotipos | 3.7% Portfolio Elija un elemento.
STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5, alineaciones. Nodos, creativos y coherentes con la
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, formas, rellenos, trayectos, identidad digital, empleando
CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2) filtros, capas. herramientas avanzadas de
edicidn.
2.1.3 Nivel 3: Crea logotipos 3.7% Portfolio Elija un elemento.
profesionales complejos,
integrando conceptos de
identidad de marca y disefio
grafico avanzado.
2.2 Disefar espacios vy | 11.1% | Elementos graficos en 3D. 2.2.1 Nivel 1: Conceptualiza 3.7% Portfolio Elija un elemento.
equipamientos adecuados para la Disefio de espacios y pautas espacios y pequeios muebles
puesta en marcha de una idea de visualizacién en software de modelado 3D
emprendedora, haciendo uso de comunicativa. Plantillas, sencillo (SketchUp,
software de edicién de graficos edicién, modelado, Tinkercad).
vectoriales en tres dimensiones. extrusion, texturas,
(STEM1, STEM2, STEM3, STEMA4, componentes, 2.2.2 Nivel 2: Disefia espacios | 3.7% Portfolio Elija un elemento.
CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, materiales. Paseos y equipamientos con detalles
CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, virtuales. funcionales y estéticos,
CCEC4.1, CCEC4.2.) usando herramientas de
modelado 3D.
2.2.3 Nivel 3: Desarrolla 3.7% Portfolio Elija un elemento.
modelos tridimensionales
detallados y realistas para
proyectos complejos de
espacios y mobiliario.
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2.3 Conocer los procedimientos de | 11.1% | Licencias y uso de 2.3.1 Nivel 1: Reconoce 3.7% Trabajo de | Coevaluacidn
micromecenazgo a través de materiales en la red vy plataformas digitales de investigacion
medios digitales, valorando su propios. Micromecenazgo micromecenazgo y su funcidén
papel en la consecuciéon de basica.
objetivos  asociados a ideas
emprendedoras, planteados de 2.3.2 Nivel 2: Valora el papel 3.7% Trabajo de | Coevaluacidn
modo colectivo. (CCL2, CCL5, CP3, del micromecenazgo en la investigacion
STEMS, CD1, CD2, CPSAA2, CC4) financiacion de ideas
emprendedoras y participa en
campanias sencillas.
2.3.3 Nivel 3: Disefia 3.7% Portfolio Coevaluacién
campanas de
micromecenazgo digitales,
gestionando objetivos,
recompensas y comunicacion
efectiva.
3.1 Desarrollar programas haciendo | 33.3% | Aplicaciones interactivas 3.1.1 Nivel 1: Escribe 11.1% | Portfolio Elija un elemento.
uso de lenguajes de programaciény con programacion. programas sencillos
entornos integrados de desarrollo - Sintaxis. Variables. respetando la sintaxis,
basicos, respetando la sintaxis y Estructuras de control. detectando errores basicos.
depurando los posibles errores, Vectores. Arrays. Funciones. 3.1.2 Nivel 2: Desarrolla 11.1% | Proyecto Elija un elemento.
haciendo hincapié en sus Objetos. Imagenes y proyectos visuales de
potencialidades multimedia y su archivos multimedia. proposito ludico usando
interactividad con el usuario, para Compiladores. Depuracién lenguajes de programacién
crear  proyectos visuales de de multimedia (Scratch, Python
propédsito ludico. (CP3, STEMI, errores. con interfaz grafica).
STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3, 3.1.3 Nivel 3: Produce 11.1% | Proyecto Heteroevaluacion

CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

programas interactivos
completos, con contenido
multimedia y control
avanzado, respetando buenas
practicas de depuracién.
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ANEXO |I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION |
DE 12 BACHILLERATO

A. Proyecto TIC. Publicacion y difusion de contenidos.

A.1.Edicidn y publicacion web con herramientas CMS y/o editores web HTML.

A.2.Disefo y publicacién de presentaciones con herramientas Cloud Computing.

A.3.Edicién de maquetacion con herramientas Cloud Computing.

A.4.Edicién avanzada de audio y video digitales. Tipos de archivos de audio y video. Alojamiento en servidores web.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

B.1.Imagen vectorial 2D, software de disefio 2D, logotipado y estrategias de creacidon de marca. Espacios de trabajo.
Trazos y rellenos. Distribucion y alineaciones. Nodos, formas, rellenos, trayectos, filtros, capas.

B.2.Elementos graficos en 3D. Disefio de espacios y pautas de visualizacion comunicativa. Plantillas, edicién,
modelado, extrusion, texturas, componentes, materiales. Paseos virtuales.

C. Programacion.
C.1. Aplicaciones interactivas con programacion.

C.2.Sintaxis. Variables. Estructuras de control. Vectores. Arrays. Funciones. Objetos. Imdagenes y archivos
multimedia. Compiladores. Depuracidon de errores. Licencias y uso de materiales en la red y propios.
Micromecenazgo.
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ANEXO Il: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.
CT2. La educacidn para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo, gestion de
sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CTA4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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PROGRAMACION DIDACTICA
AMBITO PRACTICO
32 DIVERSIFICACION

IES ARAVALLE
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
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a) Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

El desarrollo de la sociedad en el &mbito tecnoldgico ha propiciado la concepcién de la tecnologia como
una herramienta fundamental en el desempefio tanto profesional como doméstico de cualquier
ciudadano. La tecnologia esta presente en todos los ambitos de la actividad humana, a través de
diferentes dispositivos inteligentes conectados a Internet que facilitan, entre otras cosas, el acceso a la
informacién en tiempo real, la comunicacién instantanea con cualquier persona en cualquier momento
y desde cualquier lugar o la realizacion de tareas de manera mas eficiente gracias a los avances en
inteligencia artificial y al aprendizaje auténomo. Sin embargo, el avance vertiginoso de la tecnologia
también ha generado una creciente preocupacién por la privacidad y seguridad de los datos, cuestion que
se debe abordar mediante la formacién de una ciudadania responsable. Desde este punto de vista, el
ambito Practico constituye la piedra angular para, por un lado, comprender los cambios tecnoldgicos que
estan ocurriendo en la sociedad, de una naturaleza cada vez mas digital y, por otro lado, disefiar
escenarios de aprendizaje que permitan el desarrollo de una serie de destrezas basicas de diferente
naturaleza. Por tanto, desde este ambito se promueve la utilizacion de la tecnologia, la valoracién de
aspectos sociales y ambientales relacionados con el desarrollo tecnolégico, el impacto de la tecnologia en
la sociedad y en la salud y de las acciones humanas, en términos de sostenibilidad, dentro de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS 2030). El ambito debe complementar, dada la naturaleza interdisciplinar
de la tecnologia, a las distintas materias que se cursan con el grupo de referencia y, de manera especial,
a los otros dos ambitos el programa de diversificacidén curricular (dmbito Linglistico y Social y ambito
Cientifico-Tecnoldgico), aportando las estrategias necesarias para la resolucion de problemas, asi como
la utilizaciéon con criterio de medios tecnolédgicos. Ademas, permite dar continuidad a la materia de
Tecnologia y Digitalizacion de primer curso de educacién secundaria obligatoria, partiendo en numerosas
ocasiones de los aprendizajes adquiridos en ese curso, para asi establecer una conexion entre lo que
deben aprender en el ambito Practico y lo que ya conocen, favoreciendo la relacién con el contexto
proximo del alumnado. Posteriormente, se profundizard y aumentara el grado de complejidad aplicando
metodologias de trabajo creativo. La orientacion académica y profesional adquiere gran importancia en
el programa de diversificacién curricular, por ello, este ambito supone una primera aproximacién a
determinados estandares de competencia profesional de nivel 1 de ciertas familias profesionales,
teniendo en cuenta lo establecido en la Ley Orgénica 3/2022, de 31 de marzo, de ordenacidn e integracién
de la Formacién Profesional.

El ambito Practico permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y
cada uno de los objetivos de la etapa de la educacion secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor
grado a alguno de ellos, en los siguientes términos: Proyecto Orden DIVER 26 de mayo 2023 67 El
enfoque del dmbito hacia el trabajo en equipo y la puesta en comun promueve la tolerancia, la
cooperaciony la solidaridad, asi como la igualdad de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres.
La aplicacion de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de
proyectos fomenta la consolidacion de habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo para
la realizacidn eficaz de las tareas propuestas. La busqueda, seleccion y organizacion de informacion, de
manera critica y segura utilizando las fuentes digitales de informacidn, favorece el

143




Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

desarrollo de las competencias tecnoldgicas basicas en el alumnado desde una perspectiva ética sobre su
funcionamiento y utilizacién. El conocimiento cientifico, presente en el desarrollo de soluciones
innovadoras y sostenibles que solucionen problemas existentes, posibilita la aplicacién de metodologias
de trabajo creativo en distintos campos del conocimiento. El caracter esencialmente practico del ambito,
basado en la resolucién de problemas mediante proyectos y la implementacién de sistemas tecnoldgicos,
impulsa en el alumnado la capacidad para aprender a aprender, la asuncidn de responsabilidades y el
espiritu emprendedor. La generacidn de determinadas producciones, asi como la necesidad de difusién
de estas, promociona la estimulacidon de una expresidn correcta tanto en lengua castellana como en
cualquier lengua extranjera. El conocimiento y trabajo con diferentes tecnologias, ademas de favorecer
el desarrollo personal y social, permite valorar criticamente el impacto en la salud, en la sociedad y en el
medioambiente, contribuyendo a su conservacidon y mejora, asi como a la aplicacién de criterios de
sostenibilidad. La construccién de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones
digitales para el disefio y simulacién ayudan a comprender las distintas manifestaciones artisticas
presentes en la red, que conforman un nuevo entorno cultural que convivira paralelamente al tradicional.
Finalmente, la creacidn de proyectos como solucién a problemas reales mediante situaciones de
aprendizaje relacionadas con el entorno del alumnado facilita la aproximacién al desarrollo en ciencia,
ingenieria y tecnologia en la Comunidad de Castilla y Ledn, permitiendo asi reconocer su repercusién en
la sociedad, asi como los beneficios proporcionados

El ambito Practico contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave que conforman el Perfil
de salida en la siguiente medida:

Competencia_en comunicacidn lingiiistica: El fomento de estrategias de busqueda y seleccion de
informacién, de forma critica y responsable, para la presentacion de ideas o proyectos con claridad, rigor,
eficaciay coherencia, de forma oral escrita o signada y haciendo uso de un vocabulario técnico e inclusivo,
influye positivamente en la capacidad comunicativa del alumnado.

Competencia plurilingiie: Desde este ambito se fomenta, por un lado, la toma de contacto con iniciativas
tecnoldgicas de todo tipo vy, por otro, el conocimiento y puesta en practica de los contenidos informaticos
y digitales que habitualmente disponen de una descripcidn y programacidon en otros idiomas,
especialmente en lengua inglesa.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria: La contribucién del ambito
Practico se manifiesta como fundamental en el desarrollo de esta competencia gracias a la identificacién
de problemas tecnolégicos, el andlisis y desarrollo de soluciones, el proceso de cdlculo, la elaboracién de
memorias descriptivas o la resolucion de cualquier tipo de problema. Asimismo, desde este ambito se
fortalece la competencia desde diferentes angulos, como pueden ser los conocimientos que han
permitido los avances tecnoldgicos presentes en la sociedad, el trabajo en el aula planteando y creando
sencillos circuitos eléctricos y electrdnicos, el disefio de soluciones CAD o la creacion y aplicacién de
algoritmos que permitan conseguir un determinado objetivo y responder a una necesidad existente.

Competencia digital: En este ambito el alumnado llevara a cabo la busqueda de informacidn en Internet
con espiritu critico, la gestidon del espacio personal de aprendizaje, la creacion de contenidos y recursos
digitales desde el respeto a la normativa de uso y difusion, el empleo del pensamiento computacional para
el disefio de algoritmos, el desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas o la comprensiéon y
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configuracion de dispositivos presentes en el entorno del alumnado, valorando los riesgos digitales y
adoptando medidas para garantizar la seguridad. Todas estas actuaciones permiten al alumnado crecer
competencialmente en el campo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender: Desde este dmbito se contribuird a que el
alumnado sea capaz de buscar, desarrollar y encontrar su propia solucién a un problema, proceso o
sistema, partiendo de una evaluacién reflexiva y auténoma sobre las diferentes alternativas posibles en
la que intervendrd el entorno personal de aprendizaje. Por otro lado, se favorecerd la planificacion del
trabajo, el trabajo colaborativo y la utilizacidn de diferentes funciones de las herramientas digitales
implicadas en el proceso educativo.

Competencia ciudadana: La aplicacidén continua de estrategias de trabajo colaborativo en el aula facilita
la promocion de valores como son la tolerancia, el respeto y el compromiso grupal, a partir de una
participacién activa del alumnado y la aceptacién de las decisiones colegiadas. Ademas, se contribuird a
la generacion de soluciones a necesidades que surgen en el entorno préximo del alumnado, garantizando
el uso ético y responsable de la tecnologia basdndose en criterios de accesibilidad y sostenibilidad.

Competencia emprendedora: A partir del proceso de generacién de ideas y disefio de soluciones
econdmicamente viables buscando, en todo caso, una utilizacion eficiente de la tecnologia y el fomento en
el alumnado de uno de los pilares del ambito, el emprendimiento, se permitird/favorecera que el alumnado
explore su capacidad para descubrir soluciones creativas a problemas concretos a partir de un proceso de
investigacion guiado.

Competencia en conciencia y expresidn culturales: El alumnado desarrolla esta competencia mediante
la presentacidn atractiva de los productos de aprendizaje generados, en distintos formatos, usando
distintas técnicas de comunicacidn y expresion cultural de las ideas, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa y un planteamiento apoyado en principios éticos, sociales y culturales. Por otro lado, se
favorecera el respeto por el patrimonio y por las diferentes manifestaciones artisticas y culturales

.b) Disefio de la evaluacion inicial.

Instrumentf) Numero Agente Observaciones
Criterios de evaluacion de evaluacion de
. evaluador
sesiones
4.2 Representar graficamente
esquemas, circuitos, planosy
objetos, usando aplicaciones CAD El total de sesiones
2Dy 3D y software de modelado 2D para la evaluacién
y 3D. inicial fueron 2,
4.3 Representar graficamente donde se pasé un
esquemas, circuitos, planosy Prueba 1 Heteroevaluacion test con contenidos
. . . oy o
objetos en dos y tres dimensiones, prdctica referentes "Il £SO
.. se realizo
de forma manual y digital, v
cuestiones orales a
empleando adecuadamente las los alumnos
vistas, escalas y acotaciones, y
respetando las normas UNE.
5.1 Describir, interpretar y disefiar
soluciones a problemas
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informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacion de manera creativa,

y
respetando los derechos de autoria

2.1 Idear y disefiar soluciones originales y Prueba oral
eficaces a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

3.2 Comprender y analizar los usos y el
impacto ambiental asociados a la maderay
los materiales de construccidn, interpretando
su importancia en la sociedad actual,
empleando técnicas de investigacion grupal y
generando propuestas alternativas de uso
cuando ello sea posible, desde una

Optica constructiva y propositiva.

1 Heteroevalua
cion

c) Competencias especificas y vinculaciones con los
descriptores operativos: mapa de relaciones competenciales.

1. Buscar, seleccionar y organizar la informacion proveniente de diversas fuentes y medios, de manera
critica y segura, aplicando procesos de andlisis y de investigacion, asi como experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos y comenzar la creacién de posibles
soluciones a partir de la informacion obtenida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, STEMZ2, CD1,
CD2, CD4, CPSAAA4, CE1.

2. Identificar y afrontar problemas tecnolégicos con autonomia y creatividad, estudiando las
necesidades del entorno proximo y aplicando conocimientos interdisciplinares de manera cooperativa
y colaborativa utilizando documentacion técnica, para idear y diseiar soluciones a un problema o
necesidad de forma eficaz, accesible, sostenible e innovadora.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CE1, CE3.

3. Aplicar y emplear de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, recursos y herramientas tecnoldgicos, considerando la planificacion, el disefio
previo y el ciclo de vida de los productos, para generar de manera real o simulada soluciones
tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta las necesidades existentes.

146




Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM5, CD4, CD5,

CPSAA1, CPSAA2, CE1, CE3, CCEC3, CCECApresar, representar y difundir propuestas o soluciones a
problemas tecnoldgicos, utilizando medios de representacion, simbologia y lenguaje adecuados,

empleando los recursos disponibles del entorno personal de aprendizaje para comunicar la informacién
de manera responsable, fomentar el trabajo en equipo y el propio aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC4, CCEC3, CCECA4.

4. Disenar y desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robética.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1,
CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3.

5. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales del
entorno personal de aprendizaje, adaptandolas a sus necesidades mediante la aplicacion de
conocimientos de hardware y software, para hacer un uso eficiente y seguro del mismo que permita,
por un lado, la deteccidn y resolucion de problemas técnicos sencillos y, por otro, la resolucion de tareas
de una manera mas eficiente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2,
CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1.

6. Hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia, aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la
sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC3,
Cc4.

7. Desarrollar y consolidar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y
correctivas basadas en el uso activo, responsable y ético de la tecnologia para fomentar una identidad
digital saludable que permita proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEMS5, CD1, CD3, CD4,
CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3, CE1.
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MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Ambito Practico

CCL cP STEM CD CPSAA
_ - @ 9 -
Slalalslal-|alolE|212122]|alel=elZ2(2|3 2] lalalz]slxlal 3
SEEEE B EEEEE EEEEE R AR EEE E 3
clerele|e A HEEEE S 8
Criterio de Evaluacion 1.1 | v v v v
CE1 Criterio de Evaluacion 1.2 VoV v v
Criterio de Evaluacion 1.3 | v v
Criterio de Evaluacion 2.1 | v v v v v
CE2
Criterio de Evaluacion 2.2 v v v v
Criterio de Evaluacion 3.1 v v v v
CE3
Criterio de Evaluacion 3.2 v v v
Criterio de Evaluacion 4.1 | v
Criterio de Evaluacion 4.2 | v vV
CE4
Criterio de Evaluacion 4.3 | v vV
Criterio de Evaluacion 4.4 | v v | v vV
CES | Criterio de Evaluacion 5.1 v v v v v
CCL CP STEM CD CPSAA
o] =|w c|gle|z|e]. z|L|2|2|2) slelals
IR R EHEEHEHE B EERE HEEEE B R e e
o|o6|o|o|o AR glaiaiala 21e1e1e|1°1818|8|8
Criterio de Evaluacion 5.2 v v v | v
Criterio de Evaluacion 5.3 v v
Criterio de Evaluacion 6.1 v v v
CE6 | Criterio de Evaluacion 6.2 v v v | v v v
Criteric de Evaluacion 6.3 v | v v v
Criterio de Evaluacion 7.1 v v v
CE7
Criterio de Evaluacion 7.2 v v v
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d) Metodologia didactica.

Métodos pedagodgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Se continda la propuesta para la materia Tecnologia y Digitalizacion de cursos anteriores
de educacidn secundaria obligatoria. El grado de autonomia del alumnado no es total
pero se aconseja que el estilo de ensefanza de esta materia se incline mas hacia un
estilo integrador que conviva en algiun momento concreto con otro estilo mas directivo.
El profesorado sera, por tanto, el supervisor que oriente las actividades del alumnado
para que éste adquiera las competencias especificas partiendo de su iniciativa y
motivaciéon mediante un proceso guiado a través de metodologias activas tales como
DesignThinking, ABP (aprendizaje basado en proyectos) o Pensamiento computacional.
Dada la orientacidn eminentemente practica de la materia, los materiales que se
utilizaran en la misma serdn en su mayoria diferentes elementos de software de
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trabajo sea un aula taller con dispositivos digitales y otra zona de taller. Es muy
recomendable que los proyectos se desarrollen en grupos ya que permitiria trabajar el
ABP. Los entornos personales de aprendizaje permitiran el establecimiento de retos o
tareas que el alumnado pueda abordar con una minima guia y asesoramiento del
docente, siendo importante propiciar situaciones en las que el propio alumnado ponga
en comun coémo ha resuelto una determinada situacioén o exponga el resultado de su
creacion, empleando herramientas de comunicacién y exposicion.

Se haran actividades ludicas, a través de la gamificacion, teniendo en cuenta los interés
y gustos de nuestros alumnos.

Ademas de las metodologias activas comentadas anteriormente (aprendizaje basado en
proyectos, trabajo colaborativo y cooperativo), destacaremos el aprendizaje-servicio que
conecta las necesidades de una comunidad (el centro educativo y la residencia de
ancianos)y el aprendizaje util.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

= Agrupamientos: grupos heterogéneos, donde alternen actividades individuales
con otras de trabajo en parejas o en grupos mayores.

e) Contenidos

A. Proceso de resolucidn de problemas

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y secuenciacién de
sus fases. Fases de un proyecto tecnoldgico. Ciclo comercial de un objeto tecnoldgico. La tecnologia y el
desarrollo sostenible.

- Iniciacién a la buisqueda critica de informacidn para la investigacion y resolucién de problemas
planteados. Operadores de busqueda.

- Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccidn de conocimiento desde distintos
enfoques y dmbitos.

- Estructuras para la construccion y desarrollo de modelos. Materiales técnicos en estructuras
industriales. Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo. Esfuerzos estructurales.
Caracteristicas de las estructuras: rigidez, resistencia y estabilidad.

- Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores. Ley de la palanca. Sistemas de
poleas y engranajes. Mecanismos de transmision y transformacion del movimiento. Aproximacién a los
sistemas de amortiguacion y mecanismos de absorcién de la energia.

— Conceptos basicos de electricidad. Elementos de un circuito eléctrico bdsico. Magnitudes eléctricas.
Interpretacion de la simbologia normalizada de circuitos. Montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados.

- Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

150




Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

B. Comunicacidn y difusién de ideas.
- Vocabulario técnico apropiado. Habilidades bdsicas de comunicacion interpersonal. Pautas de
conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

- Técnicas de representacién grafica. Vistas normalizadas de una pieza (planta, alzado vy perfil) e
introduccion a las perspectivas. Proporcionalidad entre dibujo y realidad. Acotacidon normalizada de
piezas sencillas.

- Herramientas digitales para la elaboracién y presentacién de documentacion técnica relativa a
proyectos. Memorias, planos y presupuestos.

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.
— Diagramas de flujo para la resolucidn de problemas. Aspectos esenciales de los diagramas de sintesis
de informacién: diagrama entidad-relacién y diagrama de clases y objetos.

- Fundamentos de la robdtica. Componentes basicos: sensores y actuadores. Montaje y control
programado de robots de manera fisica y/o por medio de simuladores. Aspectos basicos de las
herramientas de programacién por bloques.

- Autoconfianza: el error como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacidn del entorno personal de aprendizaje.

- Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Conceptos basicos de transmision de datos:
componentes, ancho de banda e interferencias. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

- Herramientas de edicion y creacion de contenidos. Funcionalidades basicas de las aplicaciones
ofimaticas (edicion de textos, hoja de calculo y presentaciones). Correo electrdnico. Instalacion,
configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual y derechos de autor.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Formatos de
ficheros. Operaciones bdsicas de proteccidn: instalacidn de antivirus y copias de seguridad.

E. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

f) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
PRIMER SA 1: El proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos 14
TRIMESTRE SA ,2:' Comunicacion de ideas mediante representacion 10
grdfica
SEGUNDO SA 3 :Hoja de cdlculo 6
TRIMESTRE SA 4: Materiales tecnoldgicos. Fabricacion sostenible 10
SA 7: Seguridad informdtica 8
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SA 5: Sistemas mecdnicos bdsicos, electricidad y
electronica

10
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SA 6:Pensamiento computacional, programacion y 6

TERCER robdtica

TRIMESTRE

g) En su caso, concrecién de proyectos significativos.

; Temporalizacién por . .. . .
Titulo P i P Tipo de aprendizaje Materia / Materias
trimestres
Proyecto de centro: Habitos Todo el curso Interdisciplinar Tecnologia

saludables

Proyecto de internacionalizacién

Erasmus + Elija un elemento. | Elija un elemento.

Elija un elemento. | Elija un elemento.

h) Materiales y recursos de desarrollo curricular.
Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
. no
En su caso, Libros de no No
texto
Materiales Recursos
Fichas de apoyo, ampliacion
Impresos p' y »amp !
actividades
Conexion ainternet, aplicaciones para
Digitales e informdticos Ordenadores difundir y compartir informacién y
simuladores
Medios audiovisuales o Aplicaciones para la difusion
L y Caion proyector o smartboard P ‘s P . L. v
multimedia presentacion de informacion
Herramientas de taller, uso de
Manipulativos diversos materiales, componentes Aula taller
eléctricos, electronicos y neumaticos
Otros Materiales de diversos tipos para
hacer los proyectos
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i) Concrecion de planes, programasy proyectos del centro vinculados con
el desarrollo del curriculo de la materia.

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardcter general desde la
materia

Temporalizacion
(indicar la SA donde se trabaja)

Plan de Lectura

El fomento de la lectura se aborda desde
todas las situaciones de aprendizaje ya
que la investigacién y busqueda de
informacidn es basica en el método de
proyectos, mediante textos que
desarrollan o amplian contenidos.

SA1,2,3,4,5 6y7

Plan TIC

El desarrollo y manejo de las TICs estd
presente en todas las situaciones de
aprendizaje mediante la busqueda de
informacion, aplicaciones de
gamificacion, creaciéon y difusion de
contenidos digitales, uso de aplicacionesy
simuladores especificos de la materia.

SA2,3,4,5,6y7

Plan de Fomento de Ia
Igualdad entre Hombres y
Mujeres

Trata de establecer una adecuada
convivencia basada en el respeto y la
igualdad entre hombres y mujeres,
mediante una ensefianza sin
estereotipos, igualitaria, trabajando con
agrupaciones mixtas en cuanto a sexos.

SA1,2,3,4,56y7

Plan de Atencion a la

Diversidad

Mediante la  personalizacion del
aprendizaje, la igualdad de oportunidades
y la inclusién educativa a través de la
puesta en practica de los principios del
Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA).

El disefo de la situaciéon de aprendizaje
tiene en cuenta que en su desarrollo
pueda adaptarse, a los distintos ritmos de
aprendizaje del alumnado, a las posibles
necesidades educativas

SA1,2,3,4,56y7

Otro:
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j) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades complementarias y
extraescolares

Breve descripcion de la actividad

Temporalizacién
(indicar la SA donde se realiza)

Olimpiada de ingenieria USAL

Planificacién de la solucion al
reto planteado

Segundo trimestre

Visita a la central hidroeléctrica en
los Arribes del Duero. Aldeadavila

Obra de ingenieria y produccion
de energia eléctrica

32 trimestre

k) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

Se empleardan materiales con
diferentes tamafios y pantallas
con amplitud de fuentes vy
caracteres. Se dedicaran tiempo

a clarificar el vocabulario
especifico y se ilustrard |la
informacién  con  multiples
medios (texto, voz, video,

fotografia, etc).

Se utilizaran multiples medios de
comunicacién para comprender y
expresar: textos, voz, dibujos,
imdgenes. La presentacién del
producto final y de los contenidos
aprendidos  tendrd  diversas
formas; explicando y concluyendo
los trabajos de forma oral, escrita
y visual por diversos medios
digitales que elegirdn los alumnos
(presentaciones digitales, videos,
imagenes interactivas,
aplicaciones que favorecen la
comunicacidn, etc.)

Los alumnos disefiaran y se
repartiran las tareas llevando a
cabo distintos tipos de
agrupamientos, todos ellos
heterogéneos. Se pondra en valor
lo aprendido. Los alumnos pueden
escoger la aplicacién informatica
gue mas les motive para exponer
los resultados finales. Se
desarrollard la autoevaluacién y
coevaluacién.

Uso de materiales de este tipo para aproximar la materia a los alumnos:

e Recursos interactivos y plataformas digitales que complementan la teoria con simulaciones, videos, y

actividades gamificadas para una experiencia significativa y motivadora.

¢ Manualidades y prototipos fisicos con materiales cotidianos (madera, metales, plasticos) para aplicar

técnicas de construcciéon y modelado en contextos reales.
e Herramientas de programacién basica para introducir conceptos de légica computacional y control

tecnoldgico.

e Software de disefio y modelado 2D y 3D como SketchUp o Tinkercad para el desarrollo de proyectos de

disefio de espacios, objetos o mecanismos.

Seria muy util disponer de

e Kits de robdtica educativa y electrénica bésica, que permiten experimentar con circuitos, sensores y
programacion sencilla, facilitando la comprensién de conceptos como electricidad o automatizacion.
e Materiales para fabricacién digital (impresoras 3D, cortadoras laser) que permiten llevar los disefios a la

realidad fisica, ofreciendo un aprendizaje integral y basado en proyectos.
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m) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de

sus elementos.

El profesorado llevara a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a través de la observacion
continuada y de la evolucidn del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con los
criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias especificas.

Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios,
formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rubricas o portfolios, proyectos de tallery trabajos que utilicen herramientas digitales, entre
otros. Todo ello se ajustard a las caracteristicas especificas y propias del alumnado. Asimismo, se
fomentardn los procesos de coevaluacién y autoevaluacion del alumnado.

Calificacidon Trimestral: La calificaciéon de cada evaluacion se obtendrd a partir de los criterios de
evaluacion trabajados ese trimestre.

Para obtener la calificacion final de cada criterio de evaluacién, se realizara la media aritmética de todas
las veces que dicho criterio se haya calificado a lo largo del curso.
La calificacidn final de la materia esta basada en la superacidn de los criterios de evaluacion.

Como referente para calcularla se tomaran los porcentajes e instrumentos que aparecen en la tabla final
de vinculaciones adecuandoles a las caracteristicas concretas del alumnado.

Se tendra en cuenta la asistencia y actitud del alumno en clase, ya que muchas de las situaciones de
aprendizaje se trabajan en grupo, por lo que la no asistencia a clase de manera injustificada estara
penalizada en la nota final, de modo similar a la no entrega de un trabajo.
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n) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Indicadores de logro

Instrumentos de

Momentos en los

Personas que

proyecto educativo y desarrolla

el curriculo oficial.

evaluacion que se realizard la llevardn a cabo la
evaluacion evaluacion
Para verificar que lajListas de cotejo o listas delUna vez finalizada la|Profesorado del dpto.
programacién cumple con losjcontrol: programacion
requisitos normativos, incluye|
criterios pedagdgicos del

programacion, compartir|

experiencias v detectar

problemas comunes

Permiten que los docentes|Encuestas defFinal de trimestre

valoren la programacion, sufautoevaluacién del

aplicabilidad, claridad y/departamento

@decuacion.

Discutir en grupo aspectos de lajreuniones de revision Semanal Profesorado del dpto

Revision en profundidad de los

documentos de programacion

didactica para evaluar su
coherencia interna,
cumplimiento normativo,

precision en los criterios de

levaluacion

Analisis documental

Al finalizar el curso

Indicadores claros para valorar

elementos esenciales como la

inclusion de  competencias,

atencion a la  diversidad,

Listas de control

p

revision curricular

ara

Trimestral
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metodologia activa, evaluacion

formativa
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologia son los establecidos en el anexo Ill de la Orden EDU/1332/2023, 14 de noviembre, por la que se regulan los
programas de diversificacion curricular de la educacién secundaria obligatorio en la Comunidad de Castilla y Leén.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

? Agente
Criterios de evaluacion Peso Contenidos de materia tf:r’::sggt:; Indicadores de logro Instrumen.tio de ew;gluador SA
CE s evaluacién
1.1. Definir y desarrollar problemas 14.28 A |CT 1.1.1.Proponey busca Registro H.
o necesidades planteadas, %/3=|Proceso de resolucion de problemas. 1,2,3,4,6,[informacién para la anecdotario
buscando y contrastando 4.7% ) L. » 10 resolucidn de un
informacién procedente de - Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problema planteado
diferentes fuentes de manera problem.as. , en diferentes contextos
critica y segura, partiendo de un secuenciacion d,e . sus fases. Fasgs de un
planteamiento guiado. (CCL1, CCL3, prgyecto tecno!oglco. Ciclo comerc[al de un .
STEM2, CD1, CE1) objeto tecnolog.lco. La tecnologia y e
desarrollo sostenible.
- Iniciacidn a la busqueda critica de informacidn
para la investigacién y resolucién de
problemas planteados. Operadores de
busqueda.
1.2. Comprender y explicar productoq4.7 |A. Proceso de resolucién de problemas CcT 1.2.1.Analiza Prueba H.
tecnoldgicos de uso habitual a través 1,2,3,4,6,| productosdesde objetiva 1
- Analisis de productos y de sistemas 10,14 | distintos enfoques escrita
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del analisis de objetivos y sistemasg
presentes en el entorno préximo de
alumnado, empleando el métodog
cientifico y comenzando a utilizan
herramientas de simulacidon de manergq
guiada que permitan la construccion de
conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2,
CPSAA4, CE1)

tecnolégicos: construccidn de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

- Estructuras para la construccién y desarrollo
de modelos. Materiales técnicos en
estructuras industriales. Disefio de
elementos de soporte y estructuras de

1.2.2 Disefa soluciones

sostenibles e
innovadoras, aplicando
las técnicas V
procedimientos
adecuados.

Rubrica
proyecto
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apoyo. Esfuerzos estructurales.
Caracteristicas de las estructuras: rigidez,
resistencia y estabilidad.

- Sistemas mecdnicos basicos. Montajes fisicos
y/o uso de simuladores. Ley de la palanca.
Sistemas de poleas y engranajes.
Mecanismos de transmision y
transformacidén del movimiento.
Aproximacion a los sistemas de
amortiguacion y mecanismos de absorcién
de la energia.

1.3. Seleccionar medidas preventivag
para la proteccion de los dispositivos
los datos y la salud personal
identificando problemas vy riesgog
relacionados con el uso de la tecnologig
implicada desde un punto de vista éticg
y saludable. (CCL1, STEM2, CD4, CE1)

4.7

Comunicacion y difusion de ideas.

- Vocabulario técnico apropiado. Habilidades
basicas de comunicacion interpersonal.
Pautas de conducta propias del entorno
virtual (etiqueta digital).

C. Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje

- Técnicas de tratamiento, organizaciony
almacenamiento seguro de la informacién.
Formatos de ficheros. Operaciones basicas
de proteccién: instalacidn de antivirus y
copias de seguridad.

cT
1,2,3,4,6,
10

1.3.1 Conoce las| [Trabajo
medidas que protegen |practico.
los datos e evitan 7
amenazas en la
privacidad
1.3.2 Planea unal [Trabajo
navegacion segura porl [practico
lared
7
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2.1. Idear e identificar solucioneg 14.28/2=[A. Proceso de resolucién de problemas CcT 2.1.1 Tiene una Rubrica
eficaces y sostenibles a problemagq7.14 o 1,2,3,4, lactitud coevaluacié
definidos de naturaleza sencilla qud - Estrategias, técnicas y marcos de 6, emprendedora, n
partan de las necesidades del entorng resolucion de problemas en diferentes 7,11,14 |perseverante y 1.2
proximo del alumnado, aplicando contextos y secuenciacion de sus fases. 1 creativa
técnicas y procedimientos Fases de un proyecto tecnoldgico. Ciclo 5
interdisciplinares, asi como criterios de comercial de un objeto tecnoldgico. La 2.1.2 Idea soluciones Registro
sostenibilidad, con actitud tecnologia y el desarrollo sostenible. originales creativas y anecdotario
perseverante. (CCL1, CCL3, STEM1 sostenibles
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CC1 - Iniciacién a la busqueda critica de 4
CE1) informacidn para la investigacion y
resolucidn de problemas planteados.
Operadores de busqueda.
2.2 Seleccionar y organizar, de manerq 7.14 A. Procesos de resolucion de problemas CT 2.2.1 Fabrica objetos Rubrica
guiada, los materiales, herramientas 1,2,3,4, |laplicando los “Trabajo
la secuencia de tareas necesarias pard - Estructuras para la construcciony desarrollo g fundamentos de practico”
la construccion de una solucién de modelos. Materiales técnicos en 7,10, |mecanismos, >
aplicando el método tecnoldgico, a un estructuras industriales. Disefio de 11,14,1 |electricidad y
problema  planteado, trabajandd elementos de soporte y estructuras de 5 electrdnica.
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individualmente o en grupo de manerg
cooperativay colaborativa. (CCL3, CCL5
STEMS3, CD3, CPSAA3)

apoyo. Esfuerzos estructurales.
Caracteristicas de las estructuras: rigidez,
resistencia y estabilidad. Sistemas mecanicos
basicos. Montajes fisicos y/o uso de
simuladores. Ley de la palanca. Sistemas de
poleas y engranajes. Mecanismos de
transmisién y transformacién del
movimiento. Aproximacion a los sistemas de
amortiguacion y mecanismos de absorcion
de la energia.

2.2.2 Colabora en el
trabajo y desarrollo
del proyecto con
técnicasy
herramientas
adecuadasy seguras
para el trabajo con
materiales

“Trabajo en
grupo.

4,5
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- Conceptos bdasicos de electricidad.
Elementos de un circuito eléctrico basico.
Magnitudes eléctricas. Interpretacion de la
simbologia normalizada de circuitos. Montaje
de esquemas y circuitos fisicos o simulados.

3.1. Fabricar objetos o modelog
mediante la manipulacion V
conformacion de materiales,

empleando herramientas y maquinag
adecuadas, aplicando los fundamentos
de  estructuras, mecanismos
electricidad y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes
(STEM2, STEMS, CD5, CPSAA1, CE1
CE3, CCEC4)

7.14

A. Proceso de resolucién de problemas

- Conceptos bdasicos de electricidad.
Elementos de un circuito eléctrico basico.
Magnitudes eléctricas. Interpretacion de la
simbologia normalizada de circuitos. Montaje
de esquemas y circuitos fisicos o simulados.

- Materiales tecnoldgicos y su impacto
ambiental.

CcT 3.1.1 Comprende los Prueba
1,2,3,4,6,[fundamentos de| [objetiva
7,9,10, |electricidad, escrita

mecanismos V] 5

electrdénica, asi como

Sus principales

herramientas de uso.
CT 3.1.2 Conoce las| |Prueba
1,2,3,4,6,|caracteristicas de log [objetiva
7,11,14,1|materiales asi como lag |escrita 4
5 herramientas con las

que se conforman o

trabajan.
CT 3.1.3 Construye| |Rubrica
1,2,3,4,6,[proyectos dando un [“proyecto
7,9,10, |resultado adecuado a practico” 4
11,14,15 [problema, trabajando

tanto individual como

en grupo
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3.2. Analizar y diferenciar el impacto
ambiental de los distintos tipos de
materiales y productos tecnoldgicog
que den respuesta a necesidades

existentes, evaluando su demanda,

7.14

E. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnolégico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones
de las tecnologias emergentes.

cT
1,2,3,4,6,
7,10,11,1
4,15

3.2.1 Pone de
manifiesto el impacto
ambiental de los
materiales utilizados en

el trabajo digital final,

Rubrica

“Impacto de
materiales
sostenibilidad

27
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evolucién y prevision de fin de ciclo deg3.57 asi como algunag
vida y disefiando, en la medida de Io propuestas de
posible, propuestas alternativas desd¢ sostenibilidad en su
un enfoque sostenible y responsable. uso.
(STEM3, STEMS5, CPSAA2, CE1, CE3)
4.2. Generar la documentacion técnica3.57 D. Comunicaciony difusion de ideas cT 4.2.1 Genera| |Rubrica
y grafica de manera guiada con ayuda - Técnicas de representacion gréfica. Vistas 1,2,3,4,6,[documentacién técnicd |“ejercicios 3
de herramientas digitales, empleandog normalizadas de una pieza (planta, alzadoy [7,1011,1len formato digital| |excell”
los formatos y el vocabulario técnicg perfil) e introduccién a las perspectivas. 4,15 adecuado
adecuados, tanto presencialmente Proporcionalidad entre dibujo y realidad. 4.2.2 Conoce los| |Prueba
como en remoto. (CCL1, STEM4, CD2 Acotacién normalizada de piezas sencillas. medios digitales para ld |objetiva
CD3, CCEC3, CCEC4) creacion de
- Herramientas digitales para la elaboraciény documentacidn
presentacion de documentacion técnica técnica. 3
relativa a proyectos. Memorias, planos y
presupuestos.
4.3. Representar y expresar de manerd 3.57 | E. Comunicacion y difusion de ideas cT 4.3.1 Representa y| [Rubrica
grafica esquemas, planos, circuitos 1,2,3,4,6,[comunica la creacidon [“ejercicio de
objetos en dos y tres dimensiones - Herramientas digitales para la elaboracién |7,10,11,1|de un producto con lg |escalasy )
utilizando recursos manuales y digitaleg y presentacion de documentacién técnica 4,15 simbologia, formatog [acotacion”
y empleando adecuadamente las relativa a proyectos. Memorias, planos y adecuado usando
perspectivas, la normalizacién y lag presupuestos. herramientas digitales
escalas. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4 4.3.2 Representa Rubrica
objetos y esquemas| [“sketchupy
usando aplicaciones 2D| |vistas” 2
y 3D y las exporta en
formatos adecuados.
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4.3.3 Utiliza la
expresidn grafica

Prueba
objetiva
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correctamente, escrita
respetando la
normalizaciény
empleado las
perspectivas.
4.4. Elaborar y transmitir la diferente3.57 | F.  Digitalizacion del entorno personal de |CT 4.4.1 Genera Rubrica 1
documentaciéon técnica relativa a aprendizaje 1,2,3,4,6,[documentacion técnica| [“memoria”
proyectos, utilizando herramientag - Sistemas de comunicacion digital de uso 7,1011,1 |adecuada de la solucién
digitales de manera guiada comun. Conceptos basicos de transmision de [4,15 creada.
comunicando de manera eficaz. (CCL1 datos: componentes, ancho de banda e 4.4.2 Elabora una Rubrica de
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4) interferencias. Tecnologias inaldmbricas para memoria de proyecto “memoria
la comunicacion. utilizando los de
programas adecuados proyecto”
- Herramientas de edicion y creacion de
contenidos. Funcionalidades basicas de las 4

aplicaciones ofimaticas (edicién de textos,
hoja de calculo y presentaciones). Correo
electrénico. Instalacion, configuracién y uso
responsable. Propiedad intelectual y
derechos de autor.
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5.1. Describir, interpretar y disefian 14.28|B. Pensamiento computacional, programacion |CT 511 Automatizar 2 | Rubrica H.
soluciones a problemas informaticos, /3= y robdtica. 1,2,3,4,6,| 0%|“Montaje de
! ) o procesos de manera .
de manera guiada a través de distintog 4.7 _ _ - 7,9, 1o'guiada Y usar sistemas de
tipos de diagramas de representacion - Diagramas de flujo para la resolucion de 11,1415 ) o de control” 6
grafica  sencillos, aplicando  los problemas. Aspectos esenciales de los dicis
elementos y técnicas bdsicas de diagramas de sintesis de informacion: edicion.
programacion de manera creativa.
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(CCL2, STEM1, STEM3, CD1, CD2,
CPSAA4, CE1, CE3)

diagrama entidad-relaciony diagrama de
clases y objetos.

5.2. Programar aplicaciones sencillas 47 C. Pensamiento computacional, CT 5.2.1 Tiene Prueba H.

para distintos dispositivos programacion y robdtica 1,2,3,4,6,|conocimientos objetiva

(ordenadores, dispositivos moéviles y 7,9,10, |adecuados para poder| [escrita

otros) de manera guiada, empleando - Fundamentos de la robdtica. Componentes |11 14 15 |realizar

los elementos de programacion por basicos: sensores y actuadores. Montaje y programaciones 6
bloques de manera apropiada y control programado de robots de manera sencillas.

aplicando herramientas de edicién. fisica y/o por medio de simuladores.

(CCL2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, Aspectos basicos de las herramientas de

CE3) programacion por bloques.

5.3. Reconocer el error como parte del 4.7 D. Pensamiento computacional, CT 5, 6,5.3.1 Detecta los| |Elija unlElija  un
proceso de aprendizaje en el disefio de programacion y robdtica 7,9 errores y pone| |elemento. element
soluciones a problemas informaticos - Autoconfianza: el error como parte del soluciones 0. 1,2,3,
en la programacion de aplicacioneg proceso de aprendizaje. D. 4,5,6,
sencillas, promocionando la 7
autoconfianza del alumnado. (CCL2,

CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS)

6.1. Usar de manera eficiente y segura 4.7 C. Pensamiento computacional, programacién | CT 6.1.1 Representa 1 | Rubrica “ H

los dispositivos digitales de usdg y robdtica. 1,2,3,4,6,[circuitos eléctricos de [0%|Simulacidon

cotidiano en la resolucién de problemas 7,9, 10, |manera grafica| |de circuitos”

sencillos, analizando de manera bdsica - Diagramas de flujo para la resolucion de interpretdndolos y

los componentes y los elementos de |4 problemas. Aspectos esenciales de los usando un vocabulario 5

transmision de datos, conociendo log
riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos ¥

diagramas de sintesis de informacion:
diagrama entidad-relaciény diagrama de
clases y objetos.

técnico adecuado
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equipos. (STEM1, CD1, CD2, CD4 6.1.2 Sabe proteger y| [Trabajo H
CPSAA2, CPSAAS) configurar sus redes| |practico
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D. Digitalizacion del entorno personal de sociales y conoce sus
aprendizaje huellas digitales
6.1.3 Conoce lag |Prueba
- Técnicas de tratamiento, organizaciény amenazas que existen |objetiva 7
almacenamiento seguro de la informacién. enlared escrita
Formatos de ficheros. Operaciones basicas
de proteccién: instalacién de antivirus y 6.1.4 Conoce cuales son  [Prueba
copias de seguridad. practicas saludables y [|objetiva 7
seguras escrita
6.2. Crear contenidos vy elaboran4.7 D. Digitalizacidn del entorno personal de CT 6.2.1 Organiza ¥yl |Rdbrica
materiales sencillos de manera guiada aprendizaje 1,2,3,4,6,almacena de forma [“actitud 3
utilizando correctamente las - Técnicas de tratamiento, organizacién y 7,10,12 |segura la informacién| |informatica”
herramientas digitales ofimaticas de almacenamiento seguro de la informacién. digital
entorno personal de aprendizaje Formatos de ficheros. Operaciones bésicas 6.2.2 Crea contenidos Rubrica de
ajustandolas a sus‘ necegdades v de proteccion: instalacién de antivirus y adecuados de ofimatica "EJeI'CII,CIOS 3
respetando la propiedad intelectual copias de seguridad. excell
(STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4
CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1) 6.2.3 Genera Rubrica de
informacidn referente a| |“Calculo del
la  solucion  creadal [consumo 5
mediante hojas del |energético”
calculo.
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6.3. Organizar la informaciéon de4.7 E. Digitalizacidén del entorno personal de cT 6.3.1 Usa dispositivo§ |Rubrica H

manera estructurada, aplicandg aprendizaje 1,2,3,4,6,[cotidianos de| [“video

técnicas de almacenamiento segurg 7,10,11,1|comunicacion pard |presentacid

mediante operaciones bdsicas de — Herramientas de edicion y creacion de 4,15 resolver problemas | |[nhdeun

proteccion y haciendo uso de log contenidos. Funcionalidades basicas de las analizar componentes| |elemento”

formatos de  ficheros  mas aplicaciones ofimaticas (edicion de textos, adoptando la seguridad

adecuados. (CD1, CD2, C(CD4 hoja de calculo y presentaciones). Correo adecuada.

CPSAA4) electronico. Instalacidn, configuraciony 5

uso responsable. Propiedad intelectual y
derechos de autor.

7.1. Reconocer la influencia de |9 14.28| E. Tecnologia sostenible cT 7.1.1Hace un uso|l [Registro H

actividad tecnoldgica en la sociedad /2=7. 1,2,3,4,6,[responsable y ético de| [anecdotario 1,4

y en el entorno préximo a lo largo de 1 ~ Desarrollo tecnoldgico: creatividad, 7,10,11,1|los materiales

su historia, valorando su impacto innovacion, investigacion, otfsolescencia e 415 71.2 Reconoce la| [Registro H

social y ambiental. (STEM2, STEM5 impacto social y ambiental. Eticay influencia de la| |anecdotario

CD4, CC2, CC4) aplicaciones de las tecnologias emergentes. actividad en e 1
Sociedad y a lo largo de
la historia.
7.1.3 Conoce y realizg |Prueba
una lectura critica de I3  |objetiva 1
obsolescencia escrita
programada.
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7.1.4 Reconoce la Rubrica H.
influencia de lal [“evolucidn 1
actividad en ell |histérica”
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Sociedad y alo largo de
la historia.
7.2. ldentificar las aportaciones de las A. Proceso de resolucion de problemas CcT 7.2.1 Reflexiona y| |Rubrica H.
tecnologias emergentes al bienestar - Estructuras para la construccidon y desarrolld1,2,3,4,6,/conoce tecnologias y| [“formas de
social y a la disminucién del impacto de modelos. Materiales técnicos en estructurad7,10,11,1|maneras de disminuirel [ahorro 5
ambiental asi como sus aplicaciones industriales. Disefio de elementos de soporte y4,15 impacto ambiental| |energético”
haciendo un uso responsable y ético de¢ estructuras de apoyo. Esfuerzos estructurales haciendo un uso
las mismas. (STEM2, STEM5, CD4, CC3 Caracteristicas de las estructuras: rigidez responsable de ella.
CC4) resistencia y estabilidad. 7.2.2 Conoce lag [Trabajo H
F. Tecnologia sostenble aportaciones dell |practico
-Desarrollo tecnoldgico: creatividad, comercio electrénico 7
innovavidn, investigaciéon , obsolescencia e
impacto ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes
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ANEXO Il: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. comprension lectora. CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual. CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial. CT6. El fomento del espiritu critico y
cientifico. CT7. La educacion emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género. CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso ético y
responsable.

CT11. Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza.

CT12. Educacion para la salud. CT13. La formacioén estética.

CT14. La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable. CT15. El respeto
mutuo y la cooperacién entre iguales.
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PROGRAMACION DIDACTICA
AMBITO PRACTICO
42 DIVERSIFICACION

IES ARAVALLE
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

CURSO 2025/26
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1.- Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia
Latecnologia esta presente entodos los ambitos de la actividad humana, a través
dediferentes dispositivos inteligentes conectados a internet que facilitan, entre otras
cosas,el acceso a la informacion en tiempo real, la comunicacién instantdnea con
cualquier persona en cualquier momento y desde cualquier lugar o la realizaciéon de
tareas de manera mas eficiente gracias a los avances en inteligencia artificial y al
aprendizaje auténomo. Sin embargo, el avance vertiginoso de la tecnologia también ha
generado una creciente preocupacion por la privacidad y seguridad de los datos,

cuestion que se debeabordar mediante la formacién de una ciudadania responsable.

Desde este punto de vista, el ambito practico constituye la piedra angular para,
por un lado, comprender los cambios techoldgicos que estan ocurriendo en la sociedad,
de una naturaleza cada vez mas digital y, por otro lado, disefar escenarios de
aprendizaje que permitan el desarrollo de una serie de destrezas basicas de diferente
naturaleza. Por tanto, desde este ambito se promueve la utilizacién de la tecnologia, la
valoracion de aspectos sociales y ambientales relacionados con el desarrollo
tecnoldgico, el impacto de la tecnologia en la sociedad y en la salud y de las acciones
humanas, en términos de sostenibilidad, dentro de los Objetivos de Desarrollo

Sostenible (ODS 2030).

El ambito practico debe complementar, dada la naturaleza interdisciplinar
de la tecnologia, a las distintas materias que se cursan con el grupo de referenciay, de
manera especial, a los otros dos ambitos del programa de diversificacion curricular
(dmbito linguistico y social y ambito cientifico-tecnolégico), aportando las estrategias

necesarias paralaresolucion de problemas, asicomo la utilizacion concriterio de medios
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tecnologicos.

Ademas, permite dar continuidad a la materia de Tecnologia y Digitalizacién de
primercursode educaciénsecundariaobligatoria, partiendo en numerosas ocasiones de
los aprendizajes adquiridos en ese curso, para asi establecer una conexion entre lo que
deben aprender en el &mbito practico y lo que ya conocen, favoreciendo el aprendizaje

significativo. Posteriormente, se profundizara y aumentara el grado de complejidad.

La orientacién académica y profesional adquiere gran importancia en el
programa de diversificacion curricular, por ello, este ambito supone una primera
aproximaciéna determinados estandares de competencia profesional de nivel 1 de
ciertas familias profesionales, teniendo en cuenta lo establecido en la Ley Organica

3/2022, de 31 de marzo, de ordenacidn e integracién de la Formacién Profesional.
Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

El enfoque del ambito hacia el trabajo en equipo y la puesta en comun promueve
L a tolerancia, la cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad de derechos y

oportunidades entre hombres y mujeres.

La aplicacion de la resolucidon de problemas mediante un aprendizaje basado
enel desarrollo de proyectos fomenta la consolidacion de habitos de disciplina, estudio

y trabajo individualy en equipo para la realizacion eficaz de las tareas propuestas.

Labusqueda, selecciény organizacién de informacién, de manera criticay segura
utilizando las fuentes digitales de informacién, favorece el desarrollo de las
competenciastecnoldgicas basicas enelalumnado desde una perspectiva ética sobre su

funcionamientoy utilizacién.

El conocimiento cientifico, presente en el desarrollo de soluciones innovadoras 'y
sostenibles que solucionen problemas existentes, posibilita la aplicaciéon de

metodologiasde trabajo creativo en distintos campos del conocimiento.

El caracter esencialmente practico del ambito, basado en la resolucién de
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problemasmediante proyectos y la implementacion de sistemas tecnoldgicos, impulsa

en el alumnado la capacidad para aprender a aprender, la asuncién de

responsabilidades y elespiritu emprendedor.

La generacion de determinadas producciones, asi como la necesidad de difusion
de estas, promociona la estimulacién de una expresidén correcta tanto en lengua

castellana como en cualquier lengua extranjera.

El conocimiento y trabajo con diferentes tecnologias, ademas de favorecer el
desarrollo personal y social, permite valorar criticamente el impacto en la salud, en la
sociedady en el medio ambiente, contribuyendo a su conservaciény mejora, asicomo a

la aplicacion de criterios de sostenibilidad.

La construccién de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de
aplicacionesdigitales para el disefio y simulacidon ayudan a comprender las distintas
manifestacionesartisticas presentes en la red, que conforman un nuevo entorno cultural

que convivira paralelamente al tradicional.

Finalmente, la creacion de proyectos como soluciéon a problemas reales
mediante situaciones de aprendizaje relacionadas con el entorno del alumnado facilita
la aproximacién al desarrollo en ciencia, ingenieria y tecnologia en la Comunidad de
Castilla y Ledn, permitiendo asi reconocer su repercusion en la sociedad, asi como los

beneficiosproporcionados.
Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave
Competencia en comunicacion linguistica

El fomento de estrategias de busqueda y seleccidon de informacion, de forma
criticay responsable, para la presentacion de ideas o proyectos con claridad, rigor,
eficaciay coherencia, de forma oral escrita o sighada y haciendo uso de un vocabulario

técnico e inclusivo, influye positivamente en la capacidad comunicativa del alumnado.
Competencia plurilingtie

Desde este ambito se fomenta, por un lado, la toma de contacto con iniciativas
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tecnolégicas de todo tipo y, por otro, el conocimiento y puesta en practica de los

contenidosinformaticos y digitales que habitualmente disponen de una descripcion y

programacion en otros idiomas, especialmente en lengua inglesa.
Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La contribucion del ambito practico se manifiesta como fundamental en el
desarrollode esta competencia gracias a la identificacién de problemas tecnoldgicos, el
analisis y desarrollo de soluciones, el proceso de calculo, la elaboracién de memorias

descriptivaso la resolucién de cualquier tipo de problema.

Asimismo, desde este ambito se fortalece la competencia desde diferentes
angulos,como pueden serlos conocimientos que han permitido los avancestecnolégicos
presentesen la sociedad, el trabajo en el aula planteando y creando sencillos circuitos
eléctricos yelectrénicos, el diseno de soluciones CAD o la creacién y aplicacion de
algoritmos que permitan conseguir un determinado objetivo y responder a una

necesidad existente.
Competencia digital

En este ambito el alumnado llevara a cabo la busqueda de informacidén en Internet
con espiritu critico, la gestion del espacio personal de aprendizaje, la creaciéon de
contenidosy recursos digitales desde el respeto a la normativa de uso y difusion, el
empleo del pensamiento computacional para el disefio de algoritmos, el desarrollo de
aplicaciones informaticas sencillas o la comprension y configuracion de dispositivos
presentes en el entorno del alumnado, valorando los riesgos digitales y adoptando
medidas para garantizarla seguridad. Todas estas actuaciones permitiran al alumnado

crecercompetencialmenteen el campo digital.
Competencia personal, socialy de aprender a aprender

Desde este ambito se contribuird a que el alumnado sea capaz de buscar,
desarrollar y encontrar su propia soluciéon a un problema, proceso o sistema, partiendo

de una evaluacion reflexiva y autbnoma sobre las diferentes alternativas posibles en
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la que intervendra el entorno personal de aprendizaje. Por otro lado, se favorecera la

planificacion del trabajo, el trabajo colaborativo y la utilizaciéon de diferentes funciones

delas herramientas digitales implicadas en el proceso educativo.
Competencia ciudadana

La aplicacién continua de estrategias de trabajo colaborativo en el aula facilita la
promocién de valores como son la tolerancia, el respetoy el compromiso grupal, a partir

de una participacion activa del alumnado y la aceptacidn de las decisiones colegiadas.

Ademas, se contribuira a la generacion de soluciones a necesidades que surgen
en el entorno préoximo del alumnado, garantizando el uso ético y responsable de la

tecnologiabasandose en criterios de accesibilidad y sostenibilidad.
Competenciaemprendedora

A partir del proceso de generacion de ideas y disefio de soluciones
econdmicamente viables buscando, en todo caso, una utilizaciéon eficiente de la
tecnologia y el fomentoen el alumnado de uno de los pilares del ambito, el
emprendimiento, favorecerd queel alumnado explore su capacidad para descubrir
soluciones creativas a problemas concretos a partir de un proceso de investigacion

guiado.
Competencia en concienciay expresion culturales

El alumnado desarrolla esta competencia mediante la presentacion atractiva de
los productos de aprendizaje generados, en distintos formatos, usando distintas
técnicasde comunicacioén y expresioén cultural de las ideas, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa y un planteamiento apoyado en principios éticos, sociales y
culturales. Por otro lado, se favorecera el respeto por el patrimonio y por las diferentes

manifestacionesartisticas y culturales.
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2.- Marco Legal

La Constituciéon Espanola.
Ley Organica 8/1985, de 3 de julio, reguladora del Derecho a la Educacién (LODE)
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacioén.

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgéanica
2/2006, de 3 de mayo, de Educaciéon (LOMLOE).

Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenaciény el

curriculo de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castillay Ledn.

Instruccion de 29 de junio de 2023 de la secretaria general de la Consejeria de
Educacioén, por la que se unifican las actuaciones de los centros docentes que imparten
ensefanzas no universitarias en Castilla y Leén correspondientes al inicio del curso

escolar 2023/2024.

Orden EDU/1332/2023 de 14 de noviembre por la que se regulan los programas
de diversificacion curricular en la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de

Castillay Ledn.

Ademas, esta programacién asume las directrices y criterios establecidos
en la Propuesta Curricular del centro, asi como las orientaciones recogidas en

dicho documento.

3.- Evaluacion Inicial
Duracién: desde el dia de la incorporaciéon del alumnado al centro educativo,

hasta el 29 de septiembre de 2023.
Sesiones: 3-4 sesiones.

Técnicas e instrumentos de evaluacion: técnicas (de observacién, de desempeno

y de rendimiento).

Contenido: se valorara al menos un criterio de evaluacién de cada competencia

especifica de la materia del ultimo curso en la que se haya impartido contenidos.
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Tecnologia y digitalizacién (3° eso) .

Ademas, se valorara también la interaccién social y la actitud en el contexto del

aulay del centro educativo.

Registro de datos: el profesor del area consignara en su cuaderno de notas los

resultados de cada alumnoy, ademas, en aquellos casos en los que detecte dificultades
especiales de expresion escrita y/o verbal, comprensiéon, razonamiento légico o
cualquier otra carencia relevante que condicione su rendimiento educativo, consignara

esta circunstancia en una plantilla que, al efecto, facilitara la direccion del centro.

4.- Mapa de relaciones competenciales
Las competencias especificas de esta materia identifican las metas hacia las

que han de orientarse los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Los descriptores operativos de las competencias clave son elmarco de referencia
a partir del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en

un segundo nivel de concrecion de las primeras, ahora si, especificas para cada materia
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Ambito practico

CCL CcP STEM cD CPSAA CC CE CCEC
— — o = —
R NN E g o X 21 - _ - =+
R EEE EEE EEEEEEEFE E R EEEEEEEEREE
] Qf Q) O o) OOl | o) &
| v w| n| w ol Sl & Sl 5 &) ts]
Criterio de Evaluacion 1.1 | ¥ ¥ ¥ v ¥ v
CE1 Criterio de Evaluacion 1.2 v v ¥ v ¥
Criterio de Evaluacion 1.3 | v ¥ ¥ v v
Criterio de Evaluacion 2.1 | + v ¥ v v v v | v v 'y
Criterio de Evaluacion 2.2 v v ¥ v v v v
CEZ2
Criterio de Evaluacion 2.3 ¥ v v v
Criterio de Evaluacion 2.4 v v ¥
Criterio de Evaluacion 3.1 ¥ | v v v | v ¥ v
CE3
Criterio de Evaluacion 3.2 v ¥ v v ¥ v
Criterio de Evaluacion 4.1 |+ ¥ v v v v
CE4 | Criterio de Evaluacion 4.2 | v v | ¥
Criterio de Evaluacion 4.3 | v v | v v v | v
Criterio de Evaluacion 5.1 v v v v V| v v v v vy
CES | Criterio de Evaluacion 5.2 v ¥ v v | v ¥ v v v
Criterio de Evaluacion 5.3 v ¥ v ¥ v ¥ v
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5.- criterios de evaluacion e indicadores de logro

En las siguientes tablas se relacionan los descriptores operativos del perfil de salida, con las competencias especificas y

con los criterios de evaluacién para cada competencia.

Competencia especifica: 1. Buscar, seleccionary organizar la informacidn proveniente de diversas fuentes y medios, de manera
critica y segura, aplicando procesos de analisis y de investigacion, asi como experimentando con herramientas de simulacion, para

definir problemas tecnolégicos y comenzar la creacion de posibles soluciones a partir de la informacion obtenida.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: : CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CE1.

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

1.1 Analizar y categorizar problemas o necesidades planteadas, Analiza necesidades planteadas, buscando
buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes,y contrastando informacién de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidady pertinencia bajo criterios de veracidad desde unalcon criterios de fiabilidad y veracidad.

perspectiva critica. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CPSAA4, CE1). Utiliza el método cientifico para examinar y|

1.2 Examinar y disefiar productos tecnoldgicos de uso habitual a través deldisefiar productos tecnoldgicos de uso habitual.

analisis de objetivos y sistemas de distinta naturaleza, empleando el método . . .
Conoce y selecciona medidas preventivas

cientifico partiendode las necesidades de las personas y utilizando herramientas depara la proteccién de dispositivos, datos y salud
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simulacion en la construccion del conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4,personal.

CE1).

1.3 Seleccionar medidas preventivas parala proteccién de los dispositivos, los
datosy la salud personal, aplicando procedimientos de seguridad que permitan la

deteccién deamenazas a la privacidad. (CCL1, STEM2, CD2, CD4, CE1).

Competencia especifica: 2. Identificar yafrontarproblemastecnolégicosconautonomiaycreatividad,estudiandolas necesidades
del entorno préximo y aplicando conocimientos interdisciplinares de manera cooperativa y colaborativa utilizando documentacion

técnica, paraidearydisefiarsoluciones aun problema o necesidad deforma eficaz, accesible, sostenible einnovadora.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAA5, CC1, CE1, CES

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
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2.1. Ildear y planificar soluciones tecnolégicas innovadoras y viables a
problemas existentes que generen un valor para la comunidad, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, creativay orientada ala mejora continua.

(CCL1,CCL3, STEM1, STEM3,CD3, CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1, CE3)

2.2 Definir y planificar los materiales, las herramientas y la secuencia de
tareas necesaria, asi como las estrategias colaborativas de gestion de proyectos
adecuadas para la construccion de una solucion a un problema planteado lo mas
eficiente y accesible posibles, priorizando el trabajo cooperativo. (CCL3, CCL5,

STEM3, CD3, CPSAAS, CE1,CE3)

Aplicar las técnicas de resolucidon de problemas para el diseno y creacion de

circuitos electronicos analdgicos y digitales, proporcionando respuesta a

problemas reales. (STEM1, STEM3, CD2, CPSAA4)

Comprender el funcionamiento de los circuitos neumaticos basicos y su

aplicaciéon dentro de los sistemas robédticos realizando montajes fisicos o

Idea y planifica soluciones tecnoldgicas

innovadoras a problemas existentes, aplica
criterios de sostenibilidad, actitud emprendedora,

creativa.

Define y planifica materiales, herramientasy
secuencia de tareas necesarias para construir la
solucion del Criterios

problema planteado.

eficiencia, accesibilidad y trabajo cooperativo.

Aplica latécnicaderesolucion de problemas
al disefio y creacion de circuitos electrénicos

analégicos y digitales.

Comprende el funcionamiento de los
circuitos neumaticos basicos y su aplicaciéon a

sistemas roboéticos.
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simulados. (STEM1, STEMS, CD3)

Competencia especifica: 3. Aplicary emplear de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientosinterdisciplinares
utilizando operadores, recursos y herramientas tecnolégicos, considerando la planificacion, el disefio previo y el ciclo de vida de los
productos, para generar de manerareal o simulada soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles queden respuesta las necesidades

existentes.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: STEM2, STEM3, STEM5, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA2, CE1,
CE3, CCEC3,CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

3.1 Disenar y fabricar modelos y productos tecnolégicos mediante la Disefia y fabrica productos tecnolégicos

manipulacion y conformacién de materiales, empleando las herramientas yjmanipulando y conformando materiales, con las

maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de electricidad y electrénicalherramientas y maquinas adecuadas, aplicando
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basica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes. (STEM2,

STEMS3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE1,CE3, CCEC3, CCEC4).

3.2 Disefar y construir prototipos sencillos sostenibles que den respuesta a
necesidades existentes, empleando el software y hardware apropiado con cierta
autonomia y compartiendo conocimiento mediante el acceso a comunidades

colaborativas. (STEM3,STEM5, CD4, CD5, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4).

fundamentos de electricidad y electrénica basica.

Respeta las normas de seguridad y salud.

Disefia y construye prototipos sencillos
sostenibles que respondan a alguna necesidad,

utiliza el software y hardware adecuado.

Competencia especifica: 4. Expresar, representary difundir propuestas o solu

de representacion, simbologia y lenguaje adecuados, empleando los recursos dis

comunicar la informacionde maneraresponsable, fomentareltrabajoenequipoyelpropio aprendizaje permanente.

ciones aproblemastecnolégicos,utilizando medios

ponibles del entorno personal de aprendizaje para

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5,

CC4, CCECS3, CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO
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4.1.Representar, desarrollar y comunicar el proceso de creacion de un
producto desde su disefio hasta su difusidn, elaborando documentacioén técnica y
grafica con ayuda de herramientas digitales, empleando la simbologia, el
vocabulario técnico y los formatos adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCECS,
CCEC4)

4.2.Representar y expresar de manera grafica esquemas, circuitos, planosy
objetos, utilizando aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones y generando
formatos que permitan el intercambio de informacion. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3,
CCEC4)

4.3.Elaborar y difundir la documentacién técnica e informacion multimedia
relativaa proyectos generada mediante paginas web sencillas y blogs, respetando la
etiqueta digital y comunicando con asertividad, gestion del tiempo de exposicion y

usode lenguajeinclusivo. (CCL1, CD2, CD3, CPSAAS3, CPSAA4, CPSAAS.

Elabora la documentacion técnica y grafica
adecuada para representary comunicar el proceso
de creacidon de un producto. Usa herramientas

digitales. Usa simbologia y vocabulario técnico.

Representa esquemas, circuitos, planos y
objetos, utiliza aplicaciones CAD en dos y tres

dimensiones.

Elabora documentacioén técnica

Y
multimedia relativa al proyecto mediante paginas

web y blogs. Etiqueta digital y lenguaje inclusivo.
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Competencia especifica: 5. Disefar y desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los

principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos,

automatizar procesosy aplicarlos en sistemas de control o en robdética.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL2, CP2

CPSAAS5, CE1, CES.

,STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4,

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

5.1. Describir, interpretar y disefnar soluciones a problemas informaticos
aplicando secuencias sencillas deintroduccionalainteligencia artificialbasadaen el
reconocimiento y clasificacién. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5,
CPSAA4, CE1, CE3)

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos mdviles y otros), empleando los elementos de
programacion por bloques demanera apropiada, aplicando médulos de inteligencia
artificial que anadan funcionalidadesa la solucidon y fomentando la realizacién de la

tarea de forma colaborativa. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4,

Describe, interpreta y disefia soluciones a

problemas informaticos, uso IA.

Programa aplicaciones sencillas empleando

la programacion por bloques, aplica médulos de IA

Automatiza procesos, maquinas y objetos

de manera auténoma, con conexidn a internet.

Visualiza el error, y la depuraciéon como parte
del aprendizaje en el disefio de soluciones a

problemas informaticos.
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CPSAAS5, CE3)

conexiona internet, mediante el andlisis, construccidon y programacién de robots vy
sistemas de control de manera real y simulada. (CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5,
CPSAA5, CE3).

proceso de aprendizaje en el diseio de soluciones a problemas informaticos, en
la programacién de programas y en la automatizacidon, promocionando la

autoconfianza e iniciativa del alumnado. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5,

CE1)

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con

5.4. Visualizar el error, la reevaluacion y la depuraciéon como parte del

entorno personalde aprendizaje, adaptandolas asusnecesidades mediante la aplicaciéon de conocimientos de hardware y software,
para hacer un uso eficientey seguro del mismo que permita, por un lado, la detecciény resolucién de problemas técnicos sencillosy,

por otro, la resolucidn de tareas de una manera mas eficiente.

Competencia especifica 6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicacioneshabituales del
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CPSAAS5, CE1.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4,

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

6.1 ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos mediante el
analisis de los componentes y de las funciones de los dispositivos digitales,

evaluando las distintas soluciones. (STEM1, CD4, CD5, CPSAAS5, CE1)

6.2 Establecer un uso de manera eficiente y segura de los dispositivos
digitales de comunicacion cotidianos en la resolucion de problemas sencillos,
analizando la configuracion y los sistemas de comunicacion digital, alambrica e
inalambrica, conociendolos riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccidn de datos y equiposy en el acceso a contenidos. (CP2, STEM1, CD1, CD2,
CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS)

6.3 Crear contenidos y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales del entorno personal de aprendizaje,
respetandolos derechos de autor y obteniendo la licencia necesaria. (CP2, STEM1,

STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1)

Analiza componentes funciones de

y
dispositivos digitales para identificar y resolver

problemas.

Usa de forma segura dispositivos digitales
de comunicacion cotidianos. Conoce las medidas
de seguridad para la proteccion de datos y equipos

iy el acceso a contenidos.

Crea contenidos digitales y los difunde

utilizando de forma adecuada herramientas

digitales. Respeta los derechos de autor.

Evita riesgos de amenazas en la nhavegacion

por la red. Planea una navegacion segura.
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6.4 Planeary disefar una navegacion segura por la red, aplicando estrategias
preventivas y restaurativas que permitan evitar riesgos, amenazas y ataques sobre

los datos, propiciando el bienestar digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)

identificar las aportaciones y elimpactodel desarrollo tecnoldgico en la sociedad y e

Competencia especifica 7 Hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia, aplicando criterios de

sostenibilidad y accesibilidad, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias emergentes, para

n el entorno.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC3, CCA4..

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

7.1. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la
arquitectura bioclimaticay las energias renovables, valorando la contribucién de las

tecnologias al desarrollo sostenible. (STEM2, STEM5, CC2, CC3, CC4)

Analiza los beneficios que aporta la

arquitectura bioclimaticay las energias renovables.

7.2. Describir los elementos que forman las distintas instalaciones de una

Describe los elementos de las instalaciones
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vivienda, realizando montajes sencillos y proponiendo medidas de ahorro energéticol[de una vivienda. Propone medidas de ahorro

en una vivienda. (STEM2, STEM5, CC2, CC4) energético.

7.3. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la Reconoce la influencia de la actividad
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones yjtecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad

repercusiones. (STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC4) ambiental.

7.4. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar y| Identifica aportaciones del las tecnologias
a la igualdad social, valorando su contribucién a la consecucién de los objetivos defemergentes al bienestary a la igualdad social.

desarrollosostenible. (STEM2, STEM5, CD4, CC3, CC4)

Competencia especifica 8. Desarrollar y consolidar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas vy
correctivas basadas en el uso activo, responsable y ético de la tecnologia para fomentar una identidad digital saludable que permita

protegerdispositivos,datos personales y la propia salud.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL3, STEM5, CD1, CD3, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3,
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CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

8.1. Proteger los datos personalesylas huellas digitales generadas eninternet|
como elemento del entorno personal de aprendizaje, configurando la identidad
\virtual y las condiciones de privacidad de las redes sociales. (STEM5, CD1, CD4,

CPSAA2)

8.2. Identificaryreaccionarante situaciones querepresentanunaamenazaen
lared,escogiendo la mejor solucidon entre diversas opciones, desarrollando practicas
saludablesy seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como

colectivo. (CCL3,STEM5, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3)

8.3. Identificar las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y en el comercio electronico, conociendo sus posibilidades vy
determinando sus ventajas y posibles dificultades como la brecha social. (STEM5,

CD3,CC2,CC3, CE1).

Configura su identidad virtual las

y
condiciones de privacidad de las redes sociales.

Protege su datos personales y la huella digital.

Identifica situaciones que son una amenaza
en la red, criterios de seguridad y bienestar fisico y|

mental, personaly colectivo.

Identifica las aportaciones de las
tecnologias digitales a las gestiones
administrativas y al comercio electrdnico.

Aportaciones a la brecha social.
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.- criterios de evaluacidn, indicad

6

ores de logro y contenidos

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

1.1.- Analizar y categorizar
problemas o0 necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes,
evaluando su fiabilidady pertinencia bajo
criterios de veracidad desde una
perspectiva critica. (CCL1, CCL3, STEM2,
CD1, CPSAA4, CE1)

diferentes fuentes con criterios

fiabilidad y veracidad.

tecnoldgicos de uso habitual.

1.2.- Examinar y disefar productos
tecnolégicos de uso habitual a través del
analisisde objetivos y sistemas de distinta
naturaleza, empleando el método

cientifico partiendode las necesidades de

preventivas para la proteccion

dispositivos, datos y salud personal.

Analiza necesidades planteadas,

buscandoy contrastando informacion de

de

Utiliza el método cientifico para

examinar y disefiar productos

Conoce y selecciona medidas

de

Proceso de resolucién de problemas. Fases
de un proyecto tecnolégico. Estudiode necesidades

del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento

de proyectoscolaborativos o cooperativos.

Técnicas de fabricacién digital. Diseno e
impresiéon 3D. Aplicaciones practicas. Respeto de

las normas de seguridad e higiene. Acceso a

comunidades colaborativas abiertas.
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las personas y utilizando herramientas de
simulacion en la construccion del
conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2,
CPSAA4, CE1)

Técnicas de Design Thinking para la

resolucion de problemas. Aplicaciones

1.3.- Seleccionar medidas
preventivas para la proteccién de los
dispositivos, los datosy la salud personal,
aplicando procedimientos de seguridad
que permitan la deteccién deamenazas a
la privacidad. (CCL1, STEM2, CD2, CD4,
CE1)

Publicaciéonydifusién responsable en redes.
Netiqueta. Configuracién segura deredes sociales |
gestion de identidades virtuales. Proteccién de

datos.

Gestiones administrativas: servicios|
publicos en linea y certificados digitales. EL DNI

electronico. La firma electrénica. CSV.

Comercio electronico: compras seguras,

formas de pago y criptomonedas.

199




' Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

2.1. ldear y planificar soluciones
tecnoldgicas innovadoras y viables a
para la comunidad, aplicando conceptos,

técnicas

y procedimientos

interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora,
creativa y orientada a la mejora continua.
(CCL1, CCLS3,

STEM1, STEMS3, CDS3,

CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1, CE3)

problemas existentes que generen unvalor

Idea y planifica soluciones
tecnolégicas innovadoras a problemas

existentes, aplica criterios de
sostenibilidad, actitud emprendedora,

creativa.

Define y planifica materiales,
herramientas y secuencia de tareas
necesarias para construir la solucion del
problema planteado. Criterios eficiencia,

accesibilidad y trabajo cooperativo.

2.2 Definir y planificar los

materiales, las herramientas la

y

secuencia de tareas necesaria, asi como

las estrategias colaborativas de gestion de

Proceso de resolucién de problemas. Fases
de un proyecto tecnolégico. Estudiode necesidades
del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento

de proyectoscolaborativos o cooperativos.

Técnicas de Design Thinking para la

resolucion de problemas. Aplicaciones practicas.

Emprendimiento, resiliencia, perseveranciay
creatividad para abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar

Aplica la técnica de resolucién de
problemas al disefho y creacidon de

circuitos electronicos analdgicos

Proceso de resoluciéon de problemas. Fases
de un proyecto tecnolégico. Estudiode necesidades

del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento
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proyectos adecuadas parala construccion
de unasolucidnaunproblemaplanteadolo
mas eficiente y accesible posibles,
priorizando el trabajo cooperativo. (CCL3,

CCL5, STEMS3, CD3, CPSAAS, CE1,CES3)

digitales.

Comprende el funcionamiento de
los circuitos neumaticos basicos y su

aplicacion a sistemas robdticos.

2.3 Aplicar las técnicas de

resolucion de problemas para el diseno vy
de electronicos

creacion circuitos

analdgicos y digitales, proporcionando
respuesta a problemas reales. (STEM1,

STEM3, CD2, CPSAA4)

de proyectoscolaborativos o cooperativos.

Técnicas de Design Thinking para la

resolucion de problemas. Aplicaciones

Técnicas de fabricacion manualy mecanica.

Aplicaciones practicas.

Técnicas de fabricacién digital. Diseno e
impresiéon 3D. Aplicaciones practicas. Respeto de
las normas de seguridad e higiene. Acceso a

comunidades colaborativas abiertas.

Electronica basica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados. Medida
de magnitudes eléctricas fundamentales con el
polimetro. Resistencias fijas y variables, diodos,
condensadores, relés y transistores. Aplicacién de
la Leyde Ohm. Calculo de valores de consumo

eléctrico. Aplicacion en proyectos.
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2.4 Comprender el funcionamiento
de los circuitos neumaticos basicos y su

aplicacion dentro de los sistemas

roboticos realizando montajes fisicos o

simulados. (STEM1, STEM3, CD3)

Elementos mecénicos, electronicos

Y|
neumaticos aplicados a la robdtica. Interpretacion
de esquemas de circuitos sencillos. Montaje fisico

o simulado.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

3.1 Disenar y fabricar modelos v,

productos tecnolégicos mediante la

manipulacion y  conformaciéon de

materiales, empleando las herramientas y|
adecuadas, los

maquinas aplicando

fundamentos de electricidad y electrénica

Disena y fabrica productos
tecnoldgicos manipulando V|
conformando materiales, con las

herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando fundamentos de electricidad y

electronica basica. Respeta las normas

Técnicas de fabricacion manual y mecanica.

Aplicaciones practicas.

Emprendimiento, resiliencia,
perseveranciay creatividad paraabordar problemas

desde una perspectiva interdisciplinar.
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basica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.
(STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1,
CE1,CE3, CCEC3, CCEC4)

de seguridad y salud.

Disefla y construye prototipos
sencillos sostenibles que respondan a
alguna necesidad, utiliza el software V|

hardware adecuado.

3.2 Disefiar y construir prototipos
sencillos sostenibles que den respuesta a
necesidades existentes, empleando el
software y hardware apropiado con cierta
autonomia y compartiendo conocimiento
mediante el acceso a comunidades
colaborativas. (STEM3, STEMS5, CD4, CD5,
CE1, CES3, CCEC3, CCEC4)

Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en
tres dimensiones para la representacion de

esquemas, circuitos, planosy objetos sencillos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4
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CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

4.1 Representar, desarrollar

Y|
comunicar el proceso de creacidon de un

producto desde su disefio hasta su

difusién, elaborando documentacién
técnica y grafica con ayuda de
herramientas digitales, empleando la

simbologia, el vocabulario técnico y los

formatos adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2,

CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

4.2 Representar y expresar de

manera grafica esquemas, circuitos,

planos yobjetos, utilizando aplicaciones

CAD en dos y tres dimensiones vy

Elaboraladocumentaciéntécnica
y grafica adecuada para representar y
comunicar el proceso de creacion de un
producto. Usa herramientas digitales.

Usa simbologiay vocabulario técnico.

Representa esquemas, circuitos,
planos y objetos, utiliza aplicaciones

CAD en dosy tres dimensiones.

Elabora documentacion técnicay
multimedia relativa al proyecto mediante

paginas web y blogs. Etiqueta digital y

Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en

tres dimensiones para la representacion de

esquemas, circuitos, planosy objetos sencillos.

Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusién de documentacion técnica e
multimedia

informacion relativa a proyectos

mediante blogs y paginas web.

lenguaje inclusivo.

Herramientas digitales para la elaboracion,
publicaciony difusién de documentacion técnica e
multimedia relativa a

informacion proyectos

mediante blogs y paginas web.
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generando formatos que permitan el
intercambio de informacién. (CCL1, CD2,

CD3, CCECS3, CCEC4)

Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en
tres dimensiones para la representacién de

esquemas, circuitos, planosy objetos sencillos.

4.3 Elaborar y difundir la
documentacion técnica e informacion
multimedia relativaa proyectos generada
mediante paginas web sencillas y blogs,
respetando la etiqueta digital
comunicando con asertividad, gestién del
tiempo de exposicion y uso de lenguaje
inclusivo. (CCL1, CD2, CD3, CPSAAS,
CPSAA4, CPSAAS).

Publicacidonydifusién responsable en redes.
Netigueta. Configuracidon segura deredes socialesy|
gestion de identidades virtuales. Proteccién de

datos.

Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacidn y difusién de documentacion técnica e
informacion multimedia relativa a proyectos

mediante blogs y paginas web.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5
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CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

5.1 Describir, interpretar y disefar Describe, interpreta y disefa Elordenadory los dispositivos moéviles como
soluciones a problemas informaticos|soluciones a problemas informaticos,lelementos de programacion y control. Espacios
aplicando  secuencias sencillas deluso IA. compartidos y discos virtuales. Configuracion de

introducciéon a la inteligencia artificial dispositivos yresolucién de problemas técnicos

Programa aplicaciones sencillas

basada en el reconocimiento sencillos.

empleando la programacion  por
clasificacion. (CCL2, CP2, STEM1, STEMS,

CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)

blogues, aplica mddulos de IA Sistemas de comunicacién e Internet.

. P Procedimiento de configuracién de una red
Automatiza procesos, maquinasy

. . domésticay conexion de dispositivos.
objetos de manera auténoma, con

conexion a internet.

5.9 Programar aplicaciones Visualiza el error, y la depuracion

. . . . m rt L aprendizaje en el disen
sencillas para distintos dlsposmvosCo o parte del aprendizaje en el disefio

. . . de soluciones a problemas informaticos.
(ordenadores, dispositivos moviles y
otros), empleando los elementos de
programacion por bloques de manera

apropiada, aplicando moédulos de
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inteligencia artificial que afadan
funcionalidadesalasolucionyfomentando
la realizacion de la tarea de forma
colaborativa. (CP2, STEM1, STEM3, CD1,
CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3)

5.3 Automatizar procesos,
maquinas y objetos de manera auténoma,
con conexidon a internet, mediante el
analisis, construccidon y programacioén de
robots y sistemas de control de manera
real y simulada. (CP2, STEM1, STEMS3,
CD2, CD5, CPSAAS5, CE3)

Sistemas de control programado.
Componentes de sistemas de control programado:
microcontroladores, sensores y actuadores.
Sistemas de control en lazo abierto y en lazo

cerrado.

5.4 Visualizar el error, la
reevaluacion y la depuracion como parte
del proceso de aprendizaje en el disefio de
soluciones a problemas informaticos, en

la programacion de programas y en la

Autoconfianza e iniciativa. El error, la
reevaluacion y la depuracion como parte del

proceso de aprendizaje.
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automatizacion, promocionando la
autoconfianza e iniciativa del alumnado.
(CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5,
CE1)

COMPETENCIA ESPECIFICA 6

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

6.1 lIdentificar y resolver problemas
técnicos sencillos mediante el analisis de
los componentes y de las funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las
distintas soluciones. (STEM1, CD4, CD5,
CPSAA5, CE1)

Analiza componentes y funciones
de dispositivos digitales para identificary

resolver problemas.

Usa de forma segura dispositivos
digitales de comunicacién cotidianos.
Conoce las medidas de seguridad parala

proteccidn de datos y equipos y el

Proceso de resolucién de problemas. Fases
de un proyecto tecnolégico. Estudiode necesidades
del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento

de proyectoscolaborativos o cooperativos.
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acceso a contenidos.

Crea contenidos digitales y los

difunde utilizando de forma adecuada

herramientas digitales. Respeta los

derechos de autor.

Evita riesgos de amenazas en la

navegacion por la

navegacion segura.

red. Planea una

6.2 Establecer un uso de manera
eficiente y segura de los dispositivos
digitalesde comunicacion cotidianos en la
resolucion de problemas sencillos,
analizando la configuraciony los sistemas
de comunicacion digital, alambrica e

inalambrica, conociendo los riesgos V|
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adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos y en el
acceso a contenidos. (CP2, STEM1, CD1,
CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4,
CPSAA5)

6. Crear contenidos y difundirlos en
distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales
del entorno personal de aprendizaje,
respetando los derechos de autor v
obteniendo la licencia necesaria. (CP2,
STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CDS5,
CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS5, CE1)

Seguridad en la red: riesgos,
amenazas y ataques. Medios y procedimientosde
seguridad durante el acceso a paginas web
descubriendo posibles fraudes. Medidas de
proteccion de datos e informacion: antivirus,
cortafuegos y servidores proxy. Bienestar digital:
practicas seguras y gestion de riesgos. Prevencion
de acceso a contenidos inadecuados o

susceptibles de generar adicciones.

Propiedad intelectual. Licencias Creative

Commons. Normas para licenciar un trabajo.

Gestiones administrativas:
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servicios publicos en linea y certificados digitales.

El DNI electrénico. La firma electréonica. CSV.

6.4 Planear y disefdar una Sistemas de comunicacién e Internet.
navegacion segura por la red, aplicando Procedimiento de configuracién de una red
estrategias preventivas y restaurativas que domésticay conexidon de dispositivos.

permitan evitar riesgos, amenazas VY|
ataques sobre los datos, propiciando el
bienestar digital. (CD1, CD2, CD4, CD5,
CPSAA2, CE1)

COMPETENCIA ESPECIFICA 7

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

7.1 Analizar los beneficios que, en Analiza los beneficios que aporta Tecnologias emergentes y desarrollo

el cuidado del entorno, aportan lalla arquitectura bioclimatica vy las|sostenible. Valoracioncriticadelacontribucionala

211




' Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion
arquitectura bioclimatica y las energiaslenergias renovables. consecucién de los Objetivos de Desarrollo

renovables, valorando la contribucién de Sostenible.
las tecnologias al desarrollo sostenible.

(STEM2, STEM5, CC2, CC3, CC4)

Energias renovables. Arquitectura

bioclimaticay sostenible.

7.2 Describir los elementos que Describe los elementos de las Instalaciones en viviendas: eléctricas,

forman las distintas instalaciones de unafinstalaciones de una vivienda. Proponelfontaneria, gas, aire acondicionado y dométicas.

vivienda, realizando montajes sencillos ymedidas de ahorro energético. Ahorro energético en una vivienda: analisis de
proponiendo medidas de ahorro facturas y buenas practicas. Disefio y montaje de
energético en una vivienda. (STEM2, una instalacion eléctrica de una vivienda.

STEM5, CC2, CC4)

7.3 Reconocer la influencia de la Reconoce la influencia de la
actividad tecnoldgica en lasociedady en lajactividad tecnolégica en la sociedad y en
sostenibilidad ambiental a lo largo de sulla sostenibilidad ambiental.
historia, identificando sus aportaciones vy

repercusiones. (STEM2, STEM5, CD4, CC2,
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CC4)

7.4 ldentificar las aportaciones de
las tecnologias emergentes al bienestarya
social, valorando su

la igualdad

contribuciéon a la consecucién de los
objetivos de desarrollosostenible. (STEM2,

STEM5, CD4, CC3, CC4)

tecnologias emergentes al bienestary a

Identifica aportaciones del las

la igualdad social.

Tecnologias emergentes

y

sostenible. Valoracion critica de la contribucién ala

consecucion de

Sostenible.

desarrollo

los Objetivos de Desarrollo

COMPETENCIA ESPECIFICA 8

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

8.1 Proteger los datos personalesy
las huellas digitales generadas en internet|

como elemento del entorno personal de

aprendizaje, configurando la identidad

Configura suidentidad virtualy las

condiciones de privacidad de las redes

la huella digital.

sociales. Protege su datos personales vy

datos.

Publicacidony difusién responsable enredes.
Netiqueta. Configuraciéon segura deredes sociales |

gestion de identidades virtuales. Proteccién de
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virtual y las condiciones de privacidad de
las redes sociales. (STEM5, CD1, CD4,
CPSAA2)

Identifica situaciones que son una
amenaza en la red, criterios de seguridad

y bienestar fisico y mental, personal y

8.2 Identificar y reaccionar ante
situaciones que representan una amenaza
en la red, escogiendo la mejor solucién
entre diversas opciones, desarrollando
practicas saludablesy seguras, yvalorando
el bienestar fisico y mental, tanto personal
como colectivo.

(CCL3, STEM5, CD4,
CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3)

colectivo.

Identifica las aportaciones de las
tecnologias digitales a las gestiones

administrativas al comercio

y
electronico. Aportaciones a la brecha

social.

8.3 lIdentificar las aportaciones de
las tecnologias digitales en las gestiones
el comercio

administrativas en

y
electrénico, conociendo sus posibilidades

y determinando sus ventajas y posibles

Seguridad en la red: riesgos,

amenazas y ataques. Medios y procedimientosde
seguridad durante el acceso a paginas web
Medidas de

descubriendo posibles fraudes.

proteccion de datos e informacion: antivirus,
cortafuegos y servidores proxy. Bienestar digital:

practicas seguras y gestion de riesgos. Prevencion

de acceso a contenidos inadecuados O
susceptibles de generar adicciones.
Gestiones administrativas: servicios|

publicos en linea y certificados digitales. EL DNI

electronico. La firma electrénica. CSV.

Comercio electrénico: compras seguras,
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dificultadescomolabrechasocial. (STEMS5,

CD3,CC2,CC3,CE1)

formas de pago y criptomonedas.

Los contenidos del ambito practico se estructuran en cinco bloques, a saber:

Bloque A. Proceso de resolucién de problemas. Aborda la identificaciéon, analisis, planificacion y generaciéon de una solucién

constructiva a un problema técnico determinado, asi como los conocimientos necesarios de electricidad y electrénica y las distintas

técnicas de fabricacion.

perspectiva interdisciplinar.

— Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases. — Estrategias de busqueda critica de
informacién durante la investigacidon y definicién de problemas planteados. — Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos:
construcciéon de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos. — Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas
y circuitos fisicos o simulados. Interpretacioén, calculo, disefio y aplicacidon en proyectos. — Herramientas y técnicas de manipulacion
y mecanizado de materiales para la construccién de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion digital. Impresoras 3D. Respeto

de las normas de seguridad e higiene. — Emprendimiento, resiliencia, perseveranciay creatividad para abordar problemas desde una
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Bloque B. Comunicaciénydifusidon de ideas. Se centra, inicialmente, en la utilizaciénde vocabulario técnico y en la adquisicién de

habilidades basicas de comunicacidn interpersonal para su aplicaciéon en el entorno real y/o virtual. Posteriormente, se ofrece una
aproximacion a las técnicas de representacion grafica y a las aplicaciones CAD como elementos fundamentales que pueden formar
parte de las fases de un proyecto tecnolégico que resuelva un determinado problema. Por ultimo, se incide en la utilizaciénde distintas
herramientas digitales como apoyo en procesos de elaboracidn, presentacién, publicacién o difusién, respetando, en todo momento, las

politicas de proteccidon de datos.

Dispositivos digitales. Identificacion y resolucion de problemas técnicos. — Sistemas de comunicacién digital de uso comun.
Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion. — Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion,
mantenimiento y uso critico. — Herramientas de edicidn y creacién de contenidos. Hojas de calculo. Instalacion, configuracion y uso

responsable. Propiedad intelectual. — Técnicas de tratamiento, organizacidon y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de

seguridad.

Blogue C. Pensamiento computacional, programaciény robética. Fomenta el desarrollo de la base para comprender e iniciar el
disefio e implementacidon, de manera guiada, de sistemas de control programados partiendo del analisis del problema mediante
diagramasyfomentando la autoconfianzay la iniciativa de los alumnos del programa dediversificacion curricular. Asimismo, este bloque

permite una aproximacion del alumnadoa los cambios que esta generando la inteligencia artificial en la sociedad actual.
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Aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos méviles. — Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de
simuladores y programacion sencilla de dispositivos. — Fundamentos de la robética. Montaje, control programado de robots de
manera fisica o por medio de simuladores. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacidon y la depuracién de errores como parte

del proceso de aprendizaje.

Bloque D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. Permite el desarrollo y mantenimiento del entorno personal de
aprendizaje delalumnadoincorporandoy aprendiendo a manejar las herramientas digitales de utilizacién habitual en el ambito, teniendo
en cuenta la propiedad intelectual y los derechos de autor. Ademas, este bloquefacilita una aproximacién del alumnado a la seguridad en

lared, aldesarrollo de practicas

Dispositivos digitales. Identificacion y resolucion de problemas técnicos. — Sistemas de comunicacion digital de uso comun.
Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion. — Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion,
mantenimiento y uso critico. — Herramientas de edicidon y creacion de contenidos. Hojas de calculo. Instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual. — Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacioén. Copias de
seguridad. Sistemas operativos: instalacién y configuracion de usuario. — Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y
funcionamiento. Seguridad en lared: riesgos, amenazasy ataques. Medidas de proteccidon de datos y de informacion. Bienestar digital:

practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsiéon, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
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inadecuados, adicciones, etc.). — Interactividad en la red: libertad de expresidn, etiqueta digital y propiedad intelectual. — Educacién

mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas
y fraudes. — Comercio electrénico: facturas digitales y formas de pago. — Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia

artificial, obsolescencia programada, soberania tecnolégicay digitalizacién sostenible

Bloque E. Tecnologia sostenible. Presenta como enfoque el conocimiento y repercusion de ciertas caracteristicas del desarrollo
tecnoldgico, su impacto social y ambiental, asi como los criterios de sostenibilidad que se deben tener en cuenta. Las energias
renovables suponen otro de los contenidos esenciales de este bloque, asi comosu orientacién hacia una arquitectura bioclimatica y

sostenible. Por ultimo, se disefian y montan instalaciones en viviendas consiguiendo asiunavision integral, éticay ecosocial

— Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de

las tecnologias emergentes. — Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de

Desarrollo Sostenible.
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7.- contenidos de caracter transversal

Comprensioén lectora.

Expresion oral: tareas vinculadas a los debates en el aula, el

trabajo por grupos y la exposicién oral.

Expresion escrita. elaboraciéon de trabajos de diversa indole ira
permitiendo que al alumno construya su propio portfolio (online) o
cuaderno personal (fisico), a través del cual no solo se podra valorar el
grado de avance del aprendizaje del alumno sino la madurez,
coherencia, rigory claridad de su exposicién. Rubricacomun a todos los

departamentos.

Comunicaciéon audiovisual. exposicidon de trabajos usando
medios audiovisuales donde se valore la complejidad de los medios
usados y su aportacién a la expresion oral. Maguetacion, trabajo con

esquemas, etc.

El emprendimiento social y empresarial. fomentar valores como
el liderazgo, la creatividad, la imaginacion, la autonomia, la flexibilidad,
la responsabilidad, la asuncion de riesgos, el trabajo en equipo y la
innovacion. Se trabajarda mediante la realizaciéon de debates y de
trabajos individuales o grupales; siempre y cuando estos se centren en
idear, analizar, planificar, actuar, revisar lo hecho, comparar los

objetivos previstos con los alcanzados y extraer conclusiones.

El fomento del espiritu critico y cientifico. A través del uso de
diversas fuentes de informacién, su contrastacién y veracidad,
desarrollando asi el espiritu critico que permita diferenciar ciencias de
pseudociencias. Presentacidon de analisis de resultados e informes
cientificos de practicas realizadas o a partir de textos cientificos,
estableciendo criterios comunes para su valoracion. También podra

trabajarse mediante el comentario de articulos de opinién y editoriales
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sobre temas de actualidad que susciten el interés entre el alumnado,

con la finalidad de favorecer su espiritu critico.

La educacién emocional y en valores. A través de trabajos
cooperativos se puede fomentar el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperaciény la solidaridad, asi como la igualdad de trato

y de oportunidades entre mujeres y hombres.

Laigualdad de género. Desarrollo de vocaciones STEM entre las

alumnas.
La creatividad.

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, y su uso
ético y responsable. Contenido directamente relacionado con el area.

Se llevara a cabo el aula virtual
Programa LIDERES DIGITALES, Telefdnica.

Educacidon para la convivencia escolar proactiva mediante

trabajos colaborativos.

La educacion para la salud. Implicaciones de la tecnologia en el
cuidado de la salud y en habitos saludables. Dispositivos tecnolégicos

(loT)

La formacion estética. Directamente implicado en los

contenidos de la materia.

La educacion para la sostenibilidad y el consumo. Uso

responsable de recursos.

El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales. Gestion del

trabajo colaborativo
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.- Metodologia didactica

8

Se plantea la coexistencia de los estilos directivoe integrador,
pero dadas las caracteristicas del ambito practico, el planteamiento no
€s una coexistencia constante sino una alternancia que, partiendo de
un estilo directivo, de paso a un estilo integrador que permita al
profesorado ejercer como guia del aprendizaje del alumnado,
convirtiéndolo en sujeto activo en el proceso de ensehanza-

aprendizaje.

Resulta esencial la utilizacién de las metodologias activas que se
consideren iddneas, en funcién de las caracteristicas del alumnado,
tales como el aprendizaje basado en proyectos (ABP), la gamificacién e
incluso, en el segundo curso del &mbito, el aprendizaje basado en retos
(ABR), favoreciendo siempre el trabajo cooperativo y colaborativo del

alumnado.

Dada la naturaleza predominantemente practica de este
ambito, los recursosy materiales didacticos a utilizar se deben adaptar
a las diferentes caracteristicas del alumnado y estaran formados por
diferentes tipos de software, tanto de simulaciéncomo de aplicacion,
distintos tipos de materiales y dispositivos eléctricos y electronicos, y

documentacion en distintos formatos que desarrolle ejemplos guiados.

Los espacios seran aula de referencia, aula TIC y aula taller. La
distribucion del tiempo debe presentar mayor peso en el aula TIC o de
taller que en el aula de referencia. Considerando de manera conjunta
espaciosyestilos, enelauladereferencia predominarael estilo directivo

mientras que en el aula TIC o taller predominara el estilo integrador.

En cuanto a agrupamientos existiran actividades de caracter
individual, en pequefio grupo o en gran grupo fomentando siempre que

sea posible, la dimension colaborativa del ambito.
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Se prestara atencion prioritaria a los aprendizajes funcionales,

partiendo de los conocimientos previos del alumnado, a través de la
planificacién de actividades y tareas practicas y el aprendizaje
cooperativo, que permitan el desarrollo de habilidades sociales y de

actitudes como la creatividad y elemprendimiento.

Metodologias activas que se intentaran utilizar, en funcion de las

caracteristicas del alumnado: (Anexo Va de la Orden EDU/1332/2023)
1.- Aprendizaje Basado en Proyectos
2.- Aprendizaje Servicio
3.- Pensamiento visual (visual thinking)
4.- Pensamiento de disefio (Design Thinking)
5.- Clase invertida

6.- Gamificacion

9.- secuenciacion/situaciones de aprendizaje

19 TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3° TRIMESTRE

BLOQUEA BLOQUEA BLOQUEA

BLOQUE D BLOQUEB BLOQUED
BLOQUEC BLOQUE E
BLOQUE D

1.- Tecnologia intergeneracional

2-Tu solucién fotovoltaica

3.- La eficiencia energética

4.- Diagndstico precoz mediante IA
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10.- materiales y recursos

Como materiales y recursos para el desarrollo curricular se

utilizan recursos de elaboraciéon propia del profesor, asi como

materiales web que cumplan todos los criterios indicados en el proyecto

curricular del centro.

a) Materiales de desarrollo curricular

1 Impresos.

* Materiales elaborados por el departamento
e Materiales a partir de libros de texto

2 Digitales e informaticos.

* Aula virtual Teams

e Pagina web de diferentes profesores de la materia
*REA

3 Medios audiovisuales y multimedia

¢ Videos materia

b) Recursos de desarrollo curricular
Digitales e informaticos :

Ordenador.

Pizarra Digital Interactiva

Mévil del alumno (byod)

11.- planes, programas y proyectos del centro

1.- PLAN DE IGUALDAD DE AMBOS SEXOS

El profesorado prestara una cuidadosa atencidn al lenguaje que

se utiliza, para evitar cualquier contenido sexista tanto entre los

companeros y compaferas como hacia los alumnos y alumnas. Se
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trabajaran situaciones que promuevan la igualdad de sexos y ayuden a

eliminar cualquier situacién de desigualdad.
2.- PLAN DE EVACUACION

Desde el departamento se asumen y se trasladan a los alumnos

la evacuacion de las dreas y zonas de trabajo de esta materia.
Aula de informatica.
3.- Plan de atencidn educativa hospitalaria y domiciliaria

Se llevard a cabo lo indicado en dicho plan del centro cuando las

circunstancias lo requieran.
4.- Plan digital
5.- Plan de Accidn tutorial
6.- Plan de Orientacion académicay profesional
7.- Plan de atencion a la diversidad
8.- Plan de lectura
9.- Plan de convivencia
10.- Proyecto de internacionalizacién
11.- Proyecto lideres digitales

12.- Plan de seguridad y confianza digital (maestros

colaboradores de Avila)

12.- Actividades complementarias y extraescolares

Este alumnado participara de forma activa en el proyecto
concedido este curso escolar con la colaboracion de la Fundacion
Telefénica: Lideres digitales: Mes digital durante el cual se recibird una
formacion integral en formato 100% online para cada colectivo,

profesorado, padres/madres y alumnos.
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Talleres formativos para trabajar la inteligencia digital de toda la

comunidad educativa.

Competencias a trabajar: Seguridad, alfabetizacién o derechos

digitales.

Objetivo: crear una comunidad de transformacion digital en el

buen uso de la tecnologia e incorporar habitos saludables asociados a

Su uso.

Il Olimpiada de Ingenieria de la USAL-

13.- Evaluacidén del proceso de aprendizaje del alumnado

El referente fundamental a fin de valorar el grado de adquisicién

de las competencias especificas seran los criterios de evaluacion.

Elementos béasicos del proceso de evaluacién:

1.- 2.- Técnicas, | 3.- 4.- Agentes
Criterios procedimiento | Temporalizacié | evaluadores

de S e|n

evaluacié | instrumentos

n de evaluacion

Seran el | De observacion | Inicial: esencial | Heteroevaluacion:
principal (se evalua el | para el | se alternara |la
referente proceso de | programa de | participacion del
tanto para | aprendizaje): diversificacion alumnado en la
la registro, listade Continua: mas evaluacion de sus
valoracion | control, diario importante, logros

de lo que | declase. tareas  cortas, AUTOEVALUACIO
el De analisis o | protagonismo N'y la evaluacion
alumnado desempefio (se Sumativa: entre iguales
sabe y
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sabe

hacer. Son
el punto
de partida
para el
diseno de
la SA

evalua el
proceso y el
resultado):
portfolio,
cuaderno de
alumno,
proyectos,
trabajos, diario

de aprendizaje.

De rendimiento
(se evalua el
resultado):
pruebas orales
(examen,
debate,
exposicion,
entrevista,
puesta en

comun)

Pruebas
escritas,
pruebas
practicas,
pruebas

audiovisuales.

COEVALUACION.

Las técnicas a emplear pretenden permitir la valoracion objetiva

de los aprendizajes del alumnado. Para ello se emplearan instrumentos

variados, diversos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de
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aprendizaje que se planteen. Se aplicaran de forma sistematica y

continua a lo largo de todo el proceso educativo.

Se incluiran pruebas orales de evaluacidon para compensar

posibles déficits en expresién escrita.

Se propiciara la participacion delalumno en su propia evaluacion

y en la evaluacion entre iguales.

Los instrumentos que pertenezcan a técnicas de observaciony
de analisis del desempeno del alumnado coexistiran con aquellos

vinculados a técnicas de rendimiento.

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria si no
supera esta materia en la fecha que a tal efecto se determine por la

consejeria de educacion en este curso escolar.

Los criterios de evaluacion sirven para evaluar capacidades y
destrezas (dmbito cognitivo) o valores y actitudes (@mbito emocional).

En funcion del tipo de criterio se utiliza una herramienta u otra.

Al tratarse de una evaluacion sumativa deberia evaluarse la
misma destreza al menos dos o tres veces en el periodo completo del
curso. Ademas a medida que se avanza en el proceso de aprendizaje
también aumenta el grado de dificultad de la destreza, bien sea por la
extension o por dificultad de los contenidos que se evaluan.La
evaluacion sumativa al final de curso serd la que permita que el equipo
docente, de manera colegiada, valore el progreso del alumnado y
establezca el grado de consecucion de los objetivos y el grado de

adquisicion de competencias clave.

Cuando se evaluen las capacidades y destrezas, las
calificaciones obtenidas en la ultima evaluacién de dicho criterio
marcaran el nivel maximo alcanzado por el alumno en el curso y sera

determinante para la calificacién final. Este sera el criterio para obtener
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la calificacion final y no la media aritmética con las evaluaciones

previas.

Instrumentos para evaluar criterios del ambito cognitivo:

examenes
escritos, orales, pruebas de diverso tipo, presentaciones orales,
informes, portafolio, exdmenes practicos, formularios de preguntas,

fichas de autoevaluacion...

Instrumentos para evaluar criterios del ambito emocional

(valores y actitudes): debates y expresién corporal, observacién

sistematica, listas de control, diario de clase, escalas de observacion.
Preferentemente se utilizara la observacién directa de micro-actitudes
y se empleara un escala cualitativa del tipo siempre, casi siempre, con

frecuencia, aveces, nunca. (Anexo |)

La calificacion final del area se establece a partir de la
calificaciéon de cada criterio (en el Ultimo momento en el que se haya
evaluado éste) mediante la media aritmética de dichas calificaciones,
teniendo en cuenta la escala cualitativa de los criterios de evaluacion

de tipo actitudinal.

La calificacion de las competencias especificas se obtiene a
partir de la media aritmética de la calificacién de los criterios de
evaluacion correspondientes, teniendo en cuenta la escala cualitativa

de los criterios de tipo actitudinal.

SIEMPRE CON FRECUENCIA A VECES NUNCA

10 6 3 0

No se asigna por tanto ponderacion alguna a los instrumentos de

evaluacion.
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14.- Atencion a las diferencias individuales del alumnado

No existen alumnos con la materia pendiente, y el Plan de

refuerzo y recuperacion se pondra en marcha en los siguientes casos:

3.1.6. Alumnado que no puede recibir durante un tiempo

considerable una formacién presencial.

3.1.7. Alumnado que, tras realizar las evaluaciones de
seguimiento, no ha conseguido suficientemente los objetivos propios

de su curso ni el grado adecuado de las competencias bésicas.

3.1.8. En general, alumnado que, en cualquier momento del
proceso educativo, necesita recuperar contenidos esenciales

necesarios para seguir con éxito su progreso formativo.

Ante una prueba de evaluaciéon no superada se proponen las

siguientes actuaciones de ayuda individualizadas:
Repetir actividades similares, pero diferentes.
Proporcionar ejemplos con distintos enfoques.
Desarrollar el aprendizaje colaborativo entre companeros.

La reflexion conjunta entre el profesor y el estudiante
proporciona a este ultimo una via de entrada al conocimiento de sus

dificultades de aprendizaje.
Aprendizaje a través de modelos.

Proponer pautas de trabajo bien definidas

15.- Orientaciones para la evaluacion de la programacion
de aula y de la practica docente

Se evaluaran los siguientes aspectos
a. Planificacioén de la Practica docente.

a.1. Respecto de los componentes de la programacion didactica
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a.2. Respecto de la coordinacion docente.

b. Motivacién hacia el aprendizaje del alumnado.
b.1. Respecto de la motivacidon inicial del alumnado.
b.2. Respecto de la motivacién durante el proceso.
c. Proceso de ensefianza-aprendizaje.

c.1. Respecto de las actividades.

c.2. Respecto de la organizacién del aula.

c.3. Respecto del clima en el aula.

c.4. Respecto de la utilizacion de recursos y materiales

didacticos.
d. Seguimiento del proceso de ensenanza-aprendizaje.
d.1. Respecto de lo programado.
d.2. Respecto de la informacién al alumnado.
d.3. Respecto de la contextualizacion.
e. Evaluacién del proceso.

e.1. Respecto de los criterios de evaluacion e indicadores de

logro.
e.2. Respecto de los instrumentos de evaluacién.
Técnicas e instrumentos a utilizar:
El analisis de documentos
Cuestionarios

Diario del profesor con sus registros y reflexiones
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16.- Procedimiento para la evaluacion de Ia

programacion didactica

La programacion didactica es un documento que se actualiza en
el momento en el que se detecta la necesidad de corregir o ampliar
algunos de sus apartados. Al margen de ello se realiza un seguimiento
de la mismo al finalizar cada trimestre, grado de cumplimiento de lo

establecido.
Aspectos a evaluar:

a. Elaboracion de la programacién didacticay de la programacion

de aula.

b. Contenido de la programacion didacticay de la programacion

de aula.

c. Grado de cumplimiento de lo establecido en la programacion

didacticayen la programacion de aula.

d. Revisién de la programacion didacticay de la programacion de

aula.
e. Informacion ofrecida sobre la programacion didactica.

Sera realizada por los miembros del departamento durante las

sesiones semanales de trabajo.

En El Barco de Avila, a 4 de diciembre de
2023.
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ANEXO |
Perfil de evaluacion del Con
Casi
valor de la Siempre| frecuenc| A veces | Nunca
siempre| .
RESPONSABILIDAD '
1 Cumple con sus trabajos
5 Se organiza adecuadamente en su
trabajo
3 Realiza su trabajo con cuidado y
esmero
4 Es exigente consigo mismo
c Asume sus propios errores y los
corrige
6 Entrega los trabajos en las fechas
fijadas
7 |Es constante y tenaz
8 Se empefia en superar sus
dificultades
9 Asume sus funiones dentro de un
trabajo grupal
10 Autorregula su conducta
Perfil de evaluacion del
valor de la Con
Casi |f i
RESPONSABILIDAD _ (wastjfrectend
Siempre | siempre a Aveces | Nunca

Acepta con respeto la opinion

! distinta de la propia

5 Respeta los acuerdos tomados
por consenso

3 Enfrenta la adversidad con

cordura
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Propone formas de convivencia

4
en el interior del aula

> Respeta a sus compafieros

6 Hace lo posible para que las
personas se sientan bien

; Practica reglas de urbanidad y

buena educacion

Acoge cordialmente cuando
8 Jalguien quiere integrarse al

grupo

Responde adecuadamente
9 |cuando otros inician
conversacion con él

Expresa adecuademnte sus

10 .
emociones y afectos
11 Espera su turno para intervenir
1 Levanta la mano para poder
hablar
Perfil de evaluacion del Con
valor de la SOLIDARIDAD Casi [frecuenci
Siempre | siempre a Aveces | Nunca
1 Ayuda al companero que lo
necesita
5 Se implica en las actividades de
la clase
3 Participa en el trabajo en equipo
y colabora en el mismo
4 Presta su material a los
compaferos
5 Comparte sus conocimientos
6 Tiene actitud para pensar en los
demas
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Toma decidiones considerando

¢ el bien comun

) Se compromete y colabora en
actividades solidarias

9 Coopera de manera
desinteresada

10 Isabe trabajar en equipo

1 Es proactivo y hace propuestas
para mejorar

1 Se muestra sensible frente a las

necesidades de otros

* Con el verbo en tercera persona para coevaluacion y heteroevaluacion, en primera

persona para autoevaluacion.
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