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[bookmark: _Toc124719671][bookmark: _Toc126743956]Introducción: conceptualización y características de la materia.

La materia Educación Plástica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas que favorecen la comprensión de la realidad que les rodea, fomentando el desarrollo de habilidades de pensamiento como la indagación, observación, imaginación y la interrelación creativa de ideas que se materializan en la representación de formas, actos y producciones artísticas. Al mismo tiempo, el avance tecnológico ha contribuido a enriquecer esta disciplina, articulando una formación integral que permita la adquisición de conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para producir nuevas creaciones, potenciando la capacidad de comprensión y manipulación creativa de imágenes y el desarrollo de un juicio crítico que permita el análisis de las imágenes habituales del entorno cotidiano. 
La expresión personal se refuerza con las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favoreciendo la educación en el respeto y la capacidad de valorar y disfrutar las manifestaciones artísticas del patrimonio cultural, en este sentido es fundamental recurrir al patrimonio de Castilla y León en toda su variedad de manifestaciones artísticas, como referente en la aplicación de conocimientos, en el disfrute estético y en la conservación de valores culturales. 
La formación en esta materia pretende aumentar la adquisición de competencias necesarias, técnicas y profesionales para poder acceder a diferentes actividades profesionales. Las competencias clave de la recomendación europea se han vinculado a los principales retos y desafíos globales del siglo XXI, recogidos en los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030. 
Esta materia pretende dar continuidad a la formación que el alumnado ha recibido en la etapa de educación primaria en el área de Educación Artística, partiendo de la experimentación, la expresión y la producción
Como cualquier otro lenguaje, el lenguaje plástico-visual necesita de dos niveles interrelacionados de comunicación: “saber ver” para comprender y “saber hacer” para expresarse. Todo ello con la finalidad de comunicarse, producir, crear y conocer mejor la realidad y a uno mismo, para transformarla y transformarse; en definitiva, para humanizar la realidad y al propio ser humano como eje central de la misma. 
“Saber ver” para comprender implica la necesidad de educar en la percepción, supone ser capaz de evaluar la información visual que se recibe basándose en una comprensión estética que permita llegar a conclusiones personales de aceptación o rechazo según la propia escala de valores y, además, poder emocionarse a través de la inmediatez de la percepción sensorial para analizar después la realidad, tanto natural como social, de manera objetiva, razonada y crítica.
 “Saber hacer” para expresarse necesita del saber anterior y pretende que el alumnado desarrolle una actitud de indagación, producción y creación. Han de ser capaces de realizar representaciones objetivas y subjetivas mediante unos conocimientos imprescindibles, tanto conceptuales como procedimentales, que les permitan expresarse y desarrollar el propio potencial creativo. 
[bookmark: _Toc125994572][bookmark: _Hlk118631484]Contribución de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Educación Plástica, Visual y Audiovisual contribuye a la adquisición de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:
Competencia en comunicación lingüística
 Esta competencia se desarrollará cuando el alumnado maneje el vocabulario propio de la materia, realice lecturas objetivas y subjetivas de imágenes, describa el proceso de creación, argumente las soluciones dadas y realice valoraciones críticas de una obra artística. Es una competencia ampliamente desarrollada mediante el uso de pictogramas, logotipos, anagramas y marcas. 
Descriptores operativos
	CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos personales.

	CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

	CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

	CCL4. Lee con autonomía obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biográfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretación de las obras y para crear textos de intención literaria de progresiva complejidad

	CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicación.



Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería 
Los procedimientos relacionados con el método científico ayudan a desarrollar esta competencia. La geometría plana, la perspectiva y la representación objetiva de las formas permiten la utilización de las proporciones, dimensiones, relaciones, posiciones y transformaciones.
Descriptores operativos
	STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.


	STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

	STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.


	STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.


	STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar suentorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.




Competencia digital
Esta materia exige el uso creativo, crítico y seguro de las tecnologías de la información y la comunicación, además del respeto por los derechos y las libertades que asisten a las personas en el mundo digital. Favorece que el alumnado mejore sus posibilidades de comunicación y expresión de ideas, resolución de problemas y realización de proyectos individuales o colaborativos. 
Descriptores operativos:
	CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

	CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

	CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.

	CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnología.

	CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.




Competencia personal, social y aprender a aprender 
Procesos como la reflexión y la experimentación artística, la planificación de los procesos creativos ajustados a unos objetivos finales y la evaluación de los resultados obtenidos, aceptando los aciertos y errores como instrumento de mejora, contribuyen al desarrollo de esta competencia. 
Descriptores operativos:
	CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.


	CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel físico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas


	CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas


	CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes.

	CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento.



Competencia ciudadana
La creación y producción artística supone la adquisición de habilidades sociales y el fomento de actitudes de respeto, tolerancia, cooperación, flexibilidad y de comprensión, respetando los valores y la personalidad de los demás, así como la recepción reflexiva y crítica de la información procedente de los medios de comunicación.
Descriptores operativos:
	CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto.


	CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial.


	CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia.


	CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.





Competencia emprendedora
Esta materia ayuda a la adquisición de esta competencia, en la medida en que todos los procesos de creación artística suponen convertir una idea en una obra. Para el desarrollo de la competencia es necesario potenciar en el alumnado las capacidades de análisis, planificación, organización, resolución de problemas, evaluación y autoevaluación. 
Descriptores operativos:
	CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ámbito personal, social, educativo y profesional.


	CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor.


	CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.



Competencia en conciencia y expresión culturales
El desarrollo de la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar críticamente, con actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artísticas, estilos y tendencias de los distintos periodos, así como utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos, contribuyendo de esta forma a su conservación. 


Descriptores operativos:
	CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artística 


	CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artísticas y culturales más destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan. 

	CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empática, abierta y colaborativa. 

	CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. 



[bookmark: _Toc124719672][bookmark: _Toc126743957]Diseño de la evaluación inicial.

La evaluación inicial será competencial, basada en la observación, tendrá como referente las competencias específicas de la materia, y será contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que servirán de referencia para la toma de decisiones. Para ello se usará principalmente la observación diaria, así como otras herramientas. Los resultados de esta evaluación no figurarán como calificación en los documentos oficiales de evaluación.
El departamento de forma colegiada elaborará las pruebas iniciales siguiendo estas pautas durante el mes de septiembre antes de comenzar las clases. Si bien cada nivel puede tener una prueba distinta el objetivo en todas será conocer el nivel de destrezas gráficas del alumnado; la comprensión de metáforas visuales o mensajes en imagen fija o audiovisuales.
[bookmark: _Toc124719673][bookmark: _Toc126743958]Competencias específicas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones competenciales.

[bookmark: _Toc126743959]Educación Plástica ( 1º y 3º ESO )

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artísticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cómo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su protección y conservación.
La expresión artística en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes, el ser humano se define a sí mismo, aportando sus valores y convicciones, pero también a la sociedad en la que está inmerso, bien sea por asimilación, bien sea por rechazo, con todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y la variación de los mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la adquisición de un sentir respetuoso hacia las demás personas.
En este sentido, resulta fundamental la contextualización de toda producción artística, para poder valorarla adecuadamente, así como para tomar perspectiva sobre la evolución de la historia del arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos aspectos por medio de producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de la conservación, preservación y difusión del patrimonio artístico común, comenzando por el que le es más cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM1, CD2, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2.

2. Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intención hasta la realización, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural, así como para superar estereotipos.
La realización de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginación del alumnado, así como a la construcción de un discurso crítico elaborado y fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de otras personas. A partir de la comprensión activa de las dificultades inherentes a todo proceso de creación en sus diferentes fases, con la asimilación de la compleja vinculación entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percepción de las producciones artísticas y culturales.
Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, así como la puesta en contexto de estas con otras manifestaciones artísticas y culturales, debe servir para que el alumnado valore las experiencias compartidas, amplíe sus horizontes y establezca un juicio crítico –y autocrítico–, informado y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las manifestaciones de otras culturas.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artística individual y alimentar el imaginario.
Las producciones plásticas, visuales y audiovisuales contemporáneas han aumentado las posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran, entre otros, series, películas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos asociados a las redes sociales. Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad supone un enriquecimiento para el alumnado, dado que, además de ayudar a interiorizar el placer inherente a la observación de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la construcción de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta fundamental en la elaboración de un imaginario rico y en la cimentación de una mirada empática y despojada de prejuicios.
El análisis de las distintas propuestas plásticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado hacia el enriquecimiento de la cultura artística individual y del imaginario propio. Además de las propuestas contemporáneas, se deben incluir en este análisis las manifestaciones de épocas anteriores, para que el alumnado comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de producciones artísticas ejecutadas por mujeres, así como de su representación en el arte.
 Finalmente, el acercamiento a diferentes manifestaciones construirá una mirada respetuosa hacia la creación artística en general y sus manifestaciones plásticas, visuales y audiovisuales en particular.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2, CCEC3, CCEC4.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artísticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepción y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
En la creación de producciones artísticas, las técnicas y lenguajes empleados son prácticamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos como la propia creatividad del ser humano.
 Es importante que el alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de producción y de diseño en el proceso de creación, como a los de recepción. De esta manera, puede incorporar este conocimiento en la elaboración de producciones propias.
En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los medios de producción y diseño de imágenes y productos culturales y artísticos, así como los distintos resultados que proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas herramientas para su manipulación, edición y postproducción. 
De este modo, puede identificar la intención con la que fueron creados, proceso necesario para analizar correctamente la recepción de los productos artísticos y culturales, ubicándolos en su contexto cultural y determinando sus coordenadas básicas.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e imaginación, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en función de la intencionalidad, para expresar la visión del mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica y la autoconfianza.
Llevar a cabo una producción artística es el resultado de un proceso complejo que implica, además de la capacidad de introspección y de proyección de los propios pensamientos, sentimientos y emociones, el conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio de expresión escogido, así como sus posibilidades de aplicación.
Para que el alumnado consiga expresarse de manera autónoma y singular, aportando una visión personal e imaginativa del mundo a través de una producción artística propia, debe experimentar con los diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos. De este modo, además, se potencia una visión crítica e informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de comunicación con el entorno. 
Asimismo, un manejo correcto de las diferentes herramientas y técnicas de expresión, que debe partir de una intencionalidad previa a la realización de la producción, ayuda en el desarrollo de la autorreflexión y la autoconfianza, aspectos muy importantes en una competencia que parte de una producción inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza la expresividad.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CE3, CCEC3, CCEC4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.
Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del contexto artístico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento crítico de distintos referentes artísticos y culturales modela su identidad, ayudándolo a insertarse en la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.
A partir del análisis contextualizado de las referencias más cercanas a su experiencia, el alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo así sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artísticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y enriquecer el diseño y la realización de un proyecto artístico.
El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artísticos, desde los más tradicionales, como la pintura, hasta los más recientes, como el audiovisual, la instalación o la performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, así como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es importante que experimente con los diferentes medios, tecnologías e instrumentos de creación, haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases para que más adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo en juego un conocimiento más profundo de técnicas y recursos que debe adquirir progresivamente.
El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologías contemporáneas y los diferentes lenguajes artísticos en la elaboración de un proyecto artístico que integre varios de ellos, buscando un resultado que sea fruto de una expresión actual y contemporánea.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD5, CPSAA5, CC1, CC3, CE3, CCEC3, CCEC4
[bookmark: _Hlk118632211]8. Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la intención y a las características del público destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.
La obra artística alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al público y produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de públicos diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada.
No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de carácter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalación de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las posibilidades son válidas, pero que la idea, la producción y la difusión de una obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis.
Además, es importante que identifique y valore las oportunidades que le puede proporcionar su trabajo según el tipo de público al que se dirija, lo que se apreciará a partir de la puesta en común del mismo.
Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artísticas de distinto signo, tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artístico.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4.





Expresión artística ( 4º ESO )

1. Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artístico.

Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y una mirada personal por medio del análisis crítico e informado de diferentes producciones que le ayuden a descubrir la multiplicidad, la riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artísticas. Este análisis permitirá identificar y diferenciar los lenguajes y los medios de producción y manipulación, así como los distintos resultados que proporcionan, de manera que acierte a valorar los resultados obtenidos tanto desde sus aspectos puramente artesanales (cómo se hace) como desde los formales (cómo se utiliza el lenguaje).
La contextualización de las producciones analizadas hará posible su adecuada valoración como productos de una época y un contexto social determinados, a la vez que permitirá la reflexión sobre su evolución y su relación con el presente. Por este motivo, además de acudir a los diferentes géneros y estilos que forman parte del canon occidental, conviene prestar atención a producciones de otras culturas y también a aquellas que conforman los imaginarios del alumnado, describiendo rasgos e intencionalidades comunes que ayuden a su mejor comprensión y valoración. Esta comparación ha de contribuir al desarrollo de una actitud crítica y reflexiva sobre los diferentes referentes artísticos, y a enriquecer el repertorio visual al que los alumnos y alumnas tienen acceso, desarrollando así su gusto por el arte y la percepción del mismo como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.
La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de mostrar la historia del arte y la cultura como un continuo en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente. Por su parte el acceso a las fuentes permitirá poner en valor los trabajos de preparación de la obra e incluso los estudios de obras que no llegaron a realizarse, permitiendo así al alumnado superar la idea de fracaso o asimilar el mismo como un paso hacia el éxito futuro. Por último, la incorporación de la perspectiva de género en el análisis de estas producciones propiciará que el alumnado entienda la imagen y el papel de la mujer en las obras estudiadas, favoreciendo un acercamiento que ayude a identificar los mitos, los estereotipos y los roles de género trasmitidos a través del arte.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1 y CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresión gráfico-plástica, desde las más tradicionales, como la pintura al óleo, hasta las más actuales, como la amplísima paleta de recursos digitales. Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como pautada, permitirá al alumnado descubrir las herramientas, los medios, los soportes y los lenguajes asociados con ellas, y entenderlos a través de la práctica, enriqueciendo así su repertorio personal de recursos expresivos.
Se deberá distinguir entre la elaboración de imágenes personales, con fines expresivos y emocionales propios, y la creación de producciones que tengan unos propósitos comunicativos concretos e impliquen un mensaje y un público destinatario previamente definido. En ambos casos, se prestará especial atención al fomento de la creatividad y a la espontaneidad en la exteriorización de ideas, sentimientos y emociones, así como a la activación de los aprendizajes derivados del análisis de diversas manifestaciones artísticas.
En el desarrollo de esta competencia, la utilización creativa de las distintas técnicas gráfico-plásticas en el marco de un proyecto artístico ofrecerá al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar las más adecuadas a cada necesidad o intención.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de los más adecuados a cada necesidad o intención.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes audiovisuales transmitidos en toda clase de formatos y por todo tipo de medios. La adquisición de esta competencia, a través de la exploración libre o pautada, conlleva conocer esos formatos, reconocer los lenguajes empleados e identificar las herramientas que se emplean en su elaboración, además de distinguir sus distintos fines, pues no es lo mismo un vídeo creado y difundido a través de las redes sociales, que una noticia en un informativo televisivo, una pieza de videoarte o una película de autor de vocación minoritaria y exigente en su aspecto formal.
Como en el caso de las técnicas grafico-plásticas, en el desarrollo de esta competencia, se deberá distinguir entre las producciones con fines expresivos propios y aquellas que impliquen un mensaje y un público concreto; y fomentar la activación de los aprendizajes derivados del análisis de diversas manifestaciones artísticas. De igual modo, la utilización creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales en el marco de un proyecto artístico ofrecerá al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar los más adecuados a cada necesidad o intención. En este sentido, se ha de hacer hincapié en las posibilidades creativas que ofrece el entorno digital, definitorio de nuestro presente.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4.
4. Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando el diseño y el proceso a las necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las características del público destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

La obra artística alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al público y produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de públicos diversos y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de carácter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalación de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que la elección del público al que se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo desde su misma génesis. Asimismo, es importante hacer ver que la emoción forma parte ineludible de este proceso, pues difícilmente se conseguirá ninguna reacción del público si el propio alumnado no muestra una implicación personal.
Se pretende que el alumnado genere producciones artísticas de distinto signo, tanto individual como colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas, adaptando su trabajo a las características del público destinatario, y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artístico. Para ello, puede utilizar y combinar las técnicas, herramientas y lenguajes que considere apropiados, incluido el propio cuerpo.
Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos medios, las producciones que realice, y que aproveche esta experiencia para identificar y valorar distintas oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4.
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	[bookmark: _Toc124719674][bookmark: _Toc126743962]Criterios de evaluación e indicadores de logro, junto a los contenidos con los que se asocian.


	MATERIA EDUCACIÓN PLÁSTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 1º ESO
	CURSO 1º ESO

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE LOGRO

	[bookmark: _Hlk115720794]5.1 Identificar herramientas y técnicas empleados en diferentes proyectos plásticos, visuales y audiovisuales, analizando y reflexionando sobre la intención de los autores, y abriendo nuevas líneas de investigación. (CCL2, CD5, CPSAA4)

5.3 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicación y la reflexión crítica sobre el proceso de trabajo. (CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3, CCEC4) 

	-Elementos básicos del lenguaje visual:
El punto, la línea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas

U.D. 1. El punto y la línea como signos de expresión

· El punto como signo gráfico-plástico. Expresividad del punto. El puntillismo. El punto en la imagen impresa y el punto digital.
· La línea: expresividad y funciones. La expresividad de la línea. Principales funciones de la línea. La línea en la creación de formas. 
· El punto y la línea en el arte. La línea en la estructura compositiva.


	Experimenta con el valor expresivo de la línea y el punto y sus posibilidades tonales aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones del lápiz de grafito o de color (tumbado o vertical) y ejerciendo presión en la aplicación, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o más libres y espontáneas.
Experimenta y consigue la forma y el volumen mediante la mezcla óptica de puntos de color.
Analiza los ritmos lineales mediante la observación de elementos orgánicos en el paisaje, en los objetos y en composiciones artísticas, empleándolos como inspiración en creaciones gráfico-plásticas.
Identifica y valora la importancia del punto y la línea, analizando de manera oral y gráfica imágenes y producciones gráfico plásticas propias y ajenas.

	5.1 Identificar herramientas y técnicas empleados en diferentes proyectos plásticos, visuales y audiovisuales, analizando y reflexionando sobre la intención de los autores, y abriendo nuevas líneas de investigación. (CCL2, CD5, CPSAA4)

5.3 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicación y la reflexión crítica sobre el proceso de trabajo. (CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3, CCEC4) 

	-Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura

U.D. 2. Las texturas
La textura. Cualidades simbólicas de las texturas.
Clasificación de las texturas. Textura natural o artificial. Textura orgánica o geométrica. La textura en las técnicas.
La textura en el arte. La textura en el dibujo y la pintura. La textura en la escultura. La textura en la arquitectura.

	Realiza composiciones utilizando distintos recursos gráficos en cada caso (claroscuro, líneas, puntos, texturas, colores…).
Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas y valorando las posibilidades expresivas según el grado de opacidad y la creación de texturas visuales cromáticas.
Transcribe texturas táctiles a texturas visuales mediante las técnicas del frotado o frottage, utilizándolas en composiciones abstractas y figurativas.


	5.1 Identificar herramientas y técnicas empleados en diferentes proyectos plásticos, visuales y audiovisuales, analizando y reflexionando sobre la intención de los autores, y abriendo nuevas líneas de investigación. (CCL2, CD5, CPSAA4)

5.2 Realizar los estudios previos necesarios a partir de las propuestas planteadas, valorando y seleccionando las herramientas y técnicas adecuadas, con actitud proactiva y colaboradora, reflexionando de manera guiada sobre el trabajo desarrollado. (STEM3, CD5, CPSAA3, CCEC4)

5.3 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicación y la reflexión crítica sobre el proceso de trabajo. (CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3, CCEC4) 


7.1 Elaborar un proyecto artístico ajustándose a un objetivo propuesto, aplicando las principales técnicas visuales o audiovisuales, mostrando creatividad y valorando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías. (CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CCEC3, CCEC4
	-Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura
· -Transformaciones grafico-plásticas como recurso para la creación. 
· -La forma. Tipos y sus relaciones en el plano y en el espacio. 
· -Formas de expresión en soportes físicos y digitales. 
· 
U.D. 3. Naturaleza y expresividad del color
Naturaleza del color.
Color luz. Mezcla aditiva. El color en dispositivos digitales.
Color pigmento. Mezcla sustractiva. La impresión por cuatricromía.
Ordenación del color: el círculo cromático. Colores complementarios.
Simbología del color.
Dinámica del color. Los colores cálidos y fríos.
Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura

	Diferencia entre el color luz y el color pigmento y sus aplicaciones.
Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la síntesis aditiva y sustractiva y los colores complementarios.
Realiza composiciones con diferentes técnicas gráficas para expresar sensaciones por medio del uso del color, con tonos fríos y cálidos.
Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento y del color luz, aplicando las TIC, expresando sensaciones en composiciones sencillas.
Utiliza el papel como material, manipulándolo, rasgando o plegando creando texturas visuales y táctiles para crear composiciones y collages cromáticos matéricos.

	5.2 Realizar los estudios previos necesarios a partir de las propuestas planteadas, valorando y seleccionando las herramientas y técnicas adecuadas, con actitud proactiva y colaboradora, reflexionando de manera guiada sobre el trabajo desarrollado. (STEM3, CD5, CPSAA3, CCEC4)

7.1 Elaborar un proyecto artístico ajustándose a un objetivo propuesto, aplicando las principales técnicas visuales o audiovisuales, mostrando creatividad y valorando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías. (CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CCEC3, CCEC4

8.3 Utilizar la terminología adecuada de las técnicas grafico-plásticas en los procesos de trabajo, así como las herramientas, soportes, materiales y procedimientos, adecuados a cada proyecto, abordando coloquialmente el debate y la defensa de la obra realizada. (CCL1, STEM3) 





	-Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y húmedas. Su uso en el arte y sus características expresivas.
· -La percepción visual. La percepción del espacio. La luz y las sombras 
· 
· -El lenguaje visual como forma de comunicación. 

U.D. 4. La luz y el claroscuro
Naturaleza de la luz. El fenómeno de la luz. Contraste de luces y sombras: el claroscuro.
Comportamiento de la luz. Influencia de la luz en la percepción del volumen.
La técnica del claroscuro.

	· Experimenta la obtención de volúmenes a través del contraste de luces y sombras, tanto en formas naturales como en figuras geométricas.
· Emplea el claroscuro para percibir la sensación volumétrica en el plano, en formas y figuras sencillas; así como en obras e imágenes fotográficas.
· Realiza composiciones utilizando distintos recursos gráficos en cada caso (claroscuro, líneas, puntos, texturas, colores…).
· Valorar la comprensión de la influencia que tiene el estudio de la luz en las obras artísticas.


	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE LOGRO

	[bookmark: _Hlk115721093]
5.1 Identificar herramientas y técnicas empleados en diferentes proyectos plásticos, visuales y audiovisuales, analizando y reflexionando sobre la intención de los autores, y abriendo nuevas líneas de investigación. (CCL2, CD5, CPSAA4) 
5.2 Realizar los estudios previos necesarios a partir de las propuestas planteadas, valorando y seleccionando las herramientas y técnicas adecuadas, con actitud proactiva y colaboradora, reflexionando de manera guiada sobre el trabajo desarrollado. (STEM3, CD5, CPSAA3, CCEC4)
 5.3 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicación y la reflexión crítica sobre el proceso de trabajo. (CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3, CCEC4) 

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (CCL1, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2) 


6.2 Analizar obras artísticas del entorno próximo, utilizando sus conclusiones en la elaboración de sus producciones, mostrando una actitud respetuosa hacia otras identidades y referentes
culturales ajenos al entorno más cercano. (CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1,CCEC2)

7.1 Elaborar un proyecto artístico ajustándose a un objetivo propuesto, aplicando las principales técnicas visuales o audiovisuales, mostrando creatividad y valorando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías. (CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CCEC3, CCEC4)
8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad. (CCL1, CD2, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4)
8.2 Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y manifestaciones artísticas sencillas con una intención previa, de forma individual o colectiva, organizándolas y desarrollándolas de forma colaborativa, considerando las características del público destinatario. (STEM3, CPSAA3, CE3) 

8.3 Utilizar la terminología adecuada de las técnicas grafico-plásticas en los procesos de trabajo, así como las herramientas, soportes, materiales y procedimientos, adecuados a cada proyecto, abordando coloquialmente el debate y la defensa de la obra realizada. (CCL1, STEM3) 

8.4 Exponer en formatos visuales sencillos los procesos de elaboración y el resultado final de producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias más adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen con actitud crítica y reflexiva. (CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4) 

	· -La composición. Formato y encuadre. Estructuras compositivas. Conceptos de equilibrio, proporción y ritmo aplicados a la organización de formas en el plano y en el espacio. 
· -El proceso creativo: investigación, planificación, desarrollo, realización, difusión y evaluación 
· 
-El proceso creativo a través de operaciones plásticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar.
· -Formas de expresión en soportes físicos y digitales. 

U.D.5 La composición. Fundamentos visuales
El arte de componer.
Equilibrio visual en la composición. Criterios compositivos básicos.
Formato y encaje. El formato. Proporción y encaje.
El ritmo visual. Ritmo uniforme. Ritmo alterno o binario. Ritmo creciente o decreciente. Ritmo convergente o divergente.




	· Construye composiciones planas que verifiquen criterios de simetría, asimetría, peso visual y direccionalidad.
· Analiza los equilibrios y ritmos compositivos simétricos en imágenes gráficas y artísticas: formato y encaje.
· Realiza composiciones que transmitan emociones básicas (calma, violencia, libertad, opresión, alegría, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos gráficos en cada caso (claroscuro, líneas, puntos, texturas, colores…).
· Analiza y aplica el esquema compositivo básico de obra propia atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporción y ritmo.


	2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (CCL1, CPSAA3, CC3, CCEC3) 
3.1 Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura personal y su imaginario propio. (CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC3) 
3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicación aplicados a composiciones sencillas utilizando los recursos de manera apropiada. (CCL1, CCL2, CCEC2, CCEC4) 
3.3 Reconocer el realismo, la figuración y la abstracción en imágenes presentes en el entorno comunicativo, reflexionando sobre su presencia en la vida cotidiana actual. (CCL1, CCL2, CC1) 
3.4 Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de expresión plástica, identificando los diferentes lenguajes visuales, construyéndose una cultura artística y visual con la que alimentar su imaginario, seleccionando manifestaciones artísticas de su interés, de cualquier tipo y época, analizando de manera crítica la posible presencia de estereotipos. (CCL2, CD1, CPSAA4, CCEC2) 
4.  4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias. (CD1, CPSAA3, CCEC2)





	
· -Valor creativo de las imágenes: El Realismo, la Figuración y la Abstracción. Imagen representativa y simbólica 
· 
· -Técnicas expositivas básicas, presenciales y virtuales. 

U.D. 6. El arte de comunicar 
El proceso de comunicación. El acto de comunicar.
El mensaje visual. El formato de la imagen y su mensaje. La regla de los tercios. La imagen y el sonido.
Ilusiones ópticas.


	Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo la finalidad de la misma.
Analiza los equilibrios y ritmos compositivos en imágenes gráficas y artísticas: formato y encaje en composiciones propias.
Analiza las causas por las que se produce una ilusión óptica aplicando conocimientos de los procesos perceptivos; identificando y clasificando diferentes ilusiones ópticas.
Diseña ilusiones ópticas propias basando en las leyes perceptivas


	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE LOGRO

	1.1 Reconocer los factores históricos y sociales que rodean las producciones plásticas, visuales y audiovisuales más relevantes, así como su función y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (CD2, CC1, CCEC1)

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)


4.1 Reconocer las diversas técnicas y lenguajes artísticos, así como los distintos procesos y herramientas en función de los contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando información con interés y eficacia y utilizando correctamente el vocabulario específico. (CCL1, CCL2, CCL3, CD2, CC3, CCEC2)
4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias. (CD1, CPSAA3, CCEC2)

5.1 Identificar herramientas y técnicas empleados en diferentes proyectos plásticos, visuales y audiovisuales, analizando y reflexionando sobre la intención de los autores, y abriendo nuevas líneas de investigación. (CCL2, CD5, CPSAA4)
	
-El lenguaje y la comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.


-Imagen fija y en movimiento, origen y evolución.  Introducción a las diferentes características del cómic, la fotografía, el cine, la animación y los formatos digitales

· -El lenguaje visual y plástico en prensa , publicidad, televisión, diseño gráfico, artes plásticas y tecnologías de la información


U.D. 7. La sociedad de la información
Interpretar mensajes visuales. Significado y significante.
Influencia del entorno. El juicio de la información recibida.
Los recursos visuales. El caligrama.





	Distingue significante y significado en un signo visual.
Experimenta con los códigos socioculturales en la transmisión de un concepto.
Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos de la misma.
Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significación, narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.



	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE LOGRO

	7.2 Conocer los instrumentos del dibujo técnico para la realización de trazados geométricos fundamentales, mostrando destreza manual y experimentando con los distintos medios tecnológicos disponibles. (STEM1, STEM3, CD5, CCEC4) 

	- Instrumentos y materiales de dibujo técnico. 

-Introducción a la geometría plana y trazados geométricos básicos.
U.D. 8. Formas y elementos geométricos básicos

Génesis de elementos y formas básicas.
Elementos geométricos fundamentales. El punto. La línea. Dirección y posiciones relativas entre rectas.
Ángulos: Definición y características. Tipos. Posiciones relativas.
La circunferencia y el círculo.


	Emplea las plantillas (escuadra y cartabón) para el trazado de paralelas, perpendiculares y rectas a 45º. 
Identifica los ángulos de 30º, 45º, 60º y 90º en la escuadra y el cartabón.
Crea diseños lineales con el empleo adecuado de la escuadra y el cartabón.
Ensaya el manejo preciso del compás para la realización de construcciones geométricas y diferentes ornamentaciones.


	[bookmark: _Hlk115721648][bookmark: _Hlk115721601]
	
· -Proporcionalidad. Teorema de Thales. Igualdad y Semejanza. Escalas. 

U.D. 9. Trazados geométricos fundamentales
Concepto de medida. Sistema métrico decimal. Sistema sexagesimal. Transporte y suma y diferencia de segmentos y de ángulos. 
Distancia entre elementos geométricos.
División de un segmento en partes iguales. Teorema de Tales.
Lugares geométricos básicos en el plano. La circunferencia. La mediatriz de un segmento. La mediana o paralela media. La bisectriz de un ángulo. Aplicaciones.
Construcción y operatividad con ángulos. Trazado de ángulos con la escuadra y el cartabón. Trazado de ángulos con el compás. Operatividad con ángulos.
División de la circunferencia en partes iguales. División en 2, 3, 4, 6 y 8 partes iguales.

	[bookmark: _Hlk115376137]Ensaya el manejo preciso del compás para la realización de construcciones geométricas y para transportar magnitudes y arcos de circunferencia.
Divide la circunferencia en 4, 6, 8... partes iguales, usando el compás para la creación de los elementos geométricos que se posibilitan; así como el diseño de variada ornamentación.
· Suma o resta ángulos positivos o negativos y segmentos sobre una recta usando adecuadamente las herramientas geométricas.
· Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Tales.
· Ejecuta correctamente la creación de trazados geométricos básicos: bisectriz, mediatriz, mediana y construcción de ángulos.


	4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias. (CD1, CPSAA3, CCEC2)
· 7.3 Dibujar correctamente figuras planas según las normas y criterios de representación del dibujo técnico, elaborando diseños artísticos modulares, basados en el análisis y aplicación de esquemas compositivos geométricos, comprendiendo las posibilidades de la geometría en el arte y aplicándola a sus propias producciones (STEM1, STEM3, STEM4) 

	-Introducción a la geometría plana y trazados geométricos básicos.

-Figuras planas, Polígonos. Clasificación y construcción. 

U.D. 10. Formas poligonales regulares
Triángulos. Definición y designación. Propiedades fundamentales. Clasificación y denominación de los triángulos. Líneas y puntos notables. Construcción de triángulos.
Cuadriláteros. Definición y designación. Propiedad fundamental. Clasificación y denominación de los cuadriláteros convexos. Construcción de cuadriláteros.
Formas poligonales. Elementos y denominación. Propiedades.
Polígonos regulares inscritos en una circunferencia mediante la división de dicha circunferencia en partes iguales.


	Clasifica cualquier triángulo observando sus lados y sus ángulos.
Construye un triángulo conociendo dos lados y un ángulo, dos ángulos y un lado o sus tres lados, utilizando correctamente las herramientas.
Dibuja un triángulo rectángulo conociendo la hipotenusa y un cateto.
Clasifica correctamente cualquier cuadrilátero.
Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.
Construye correctamente polígonos regulares inscritos en una circunferencia.


	[bookmark: _Hlk115722212]
1.3 Identificar las transformaciones geométricas básicas aplicadas al diseño de composiciones de dibujo presentes en obras pertenecientes al patrimonio artístico y arquitectónico de Castilla y León, valorando su conservación y protección. (STEM1, CCEC2) 

	-El proceso creativo a través de operaciones plásticas: reproducir, aislar, transformar y
Asociar

-Movimientos en el plano: Simetrías y Traslaciones 

U.D. 11. Movimientos en el plano. Composiciones modulares
Movimientos de formas bidimensionales. Traslación. Giro o rotación. Simetría axial o bilateral. Simetría central.
La geometría en los pavimentos. Composiciones modulares.
	
Aplica correctamente los conceptos de traslación, giro o rotación y simetría en las formas planas.
Analiza la existencia de simetrías, giros y traslaciones, tanto en el plano como en el espacio.
· Ejecuta diseños aplicando repeticiones, giros y simetrías de módulos en el plano.


	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE LOGRO

	7.4 Conocer los diferentes tipos de perspectiva aplicándolas a la realización de proyectos artísticos contemporáneos integrando el lenguaje plástico y visual con el dibujo técnico utilizando recursos geométricos en el desarrollo de producciones artísticas (STEM1, STEM3, STEM4) 

	U.D. 12. Representación objetiva de volúmenes. 
· Representación objetiva de sólidos mediante sus proyecciones o vistas diédricas. Aplicaciones mediante cuerpos obtenidos a partir de formas cúbicas.
· Del plano al volumen a partir del desarrollo. El tetraedro regular. El cubo o hexaedro regular. El octaedro regular. El prisma triangular recto. Las pirámides regulares. El cilindro circular recto.
· Vistas diédricas y desarrollos de un módulo cúbico seccionado. Volumen principal y volumen complementario.
· La perspectiva isométrica.
 Representación de formas cúbicas.
 El cubo o hexaedro como módulo básico.
	· Analiza y representa las proyecciones diédricas de ensambles cúbicos a partir de su perspectiva.
· Representa las vistas diédricas de sólidos que complementan una forma cúbica y trabaja sus correspondientes desarrollos.
· Trabaja la representación isométrica de estructuras compuestas por un mismo módulo.







	1.1 Reconocer los factores históricos y sociales que rodean las producciones plásticas, visuales y audiovisuales más relevantes, así como su función y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (CD2, CC1, CCEC1)

1.2. Valorarla importancia de la conservación del patrimonio cultural y artístico a través del conocimiento y el análisis guiado de obras de arte de diferentes estilos y géneros artísticos importantes a lo largo de la historia, con especial atención a obras del patrimonio histórico y cultural de Castilla y León. (CCL1, CPSAA3, CC2, CCEC1, CCEC2) 

3.1 Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura personal y su imaginario propio. (CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC3) 

3.4 Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de expresión plástica, identificando los diferentes lenguajes visuales, construyéndose una cultura artística y visual con la que alimentar su imaginario, seleccionando manifestaciones artísticas de su interés, de cualquier tipo y época, analizando de manera crítica la posible presencia de estereotipos. (CCL2, CD1, CPSAA4, CCEC2) 

4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias. (CD1, CPSAA3, CCEC2)

6.2 Analizar obras artísticas del entorno próximo, utilizando sus conclusiones en la elaboración de sus producciones, mostrando una actitud respetuosa hacia otras identidades y referentes
culturales ajenos al entorno más cercano. (CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1,CCEC2)

	- Patrimonio artístico y cultural. Importancia de su protección y conservación como legado histórico-cultural de la humanidad. 

-Los géneros artísticos.

-Manifestaciones culturales y artísticas más importantes, incluidas las contemporáneas y las pertenecientes al patrimonio de Castilla y León: Estudio y análisis de sus aspectos formales y su relación con el contexto histórico. 

-Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectónico

	· Lee e interpreta ilustraciones teniendo en cuenta el contexto en que se han producido.

· Observa y reconoce las formas geométricas en diferentes manifestaciones culturales artísticas.
Reconoce y analiza de forma crítica diferentes lenguajes visuales de cualquier tipo y época.
Diferencia los diferentes estilos artísticos más importantes a lo largo de la historia.
















	EVALUACIÓN DE PRIMER TRIMESTRE

	INDICADORES DE LOGRO

	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN
	EVALUADOR
(alumno, compañero, profesor)
	TEMPORIZACIÓN
(Inicial, Diaria, Parcial, Trimestral…)
	CRITERIO DE CALIFICACIÓN (PUNTOS O PORCENTAJE SOBRE LA NOTA)

	• Experimenta con el valor expresivo de la línea y el punto y sus posibilidades tonales aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones del lápiz de grafito o de color (tumbado o vertical) y ejerciendo presión en la aplicación, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o más libres y espontáneas.
• Analiza los ritmos lineales mediante la observación de elementos orgánicos en el paisaje, en los objetos y en composiciones artísticas, empleándolos como inspiración en creaciones gráfico-plásticas
	Láminas de la 1 a la 5
	

heteroevaluación, 



	12 clases
	2 puntos

	• Diferencia entre el color luz y el color pigmento y sus aplicaciones.
•	Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la síntesis aditiva y sustractiva y los colores complementarios.
•	Realiza composiciones con diferentes técnicas gráficas para expresar sensaciones por medio del uso del color, con tonos fríos y cálidos.
• Interpreta obras pictóricas mediante una armonía cromática haciendo uso de colores análogos.
•	Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento y del color luz, aplicando las TIC, expresando sensaciones en composiciones sencillas.
	
Láminas de la 6 a la 10
	
heteroevaluación
	10 clases
	2 puntos

	• Experimenta la obtención de volúmenes a través del contraste de luces y sombras, tanto en formas naturales como en figuras geométricas.
• Emplea el claroscuro para percibir la sensación volumétrica en el plano, en formas y figuras sencillas.
•	Realiza composiciones utilizando distintos recursos gráficos en cada caso (claroscuro, líneas, puntos, texturas, colores…).
• Valorar la comprensión de la influencia que tiene el estudio de la luz en las obras artísticas

	Láminas de la 11 a la 14
	heteroevaluación, 
	 8 clases
	2 puntos

	•	Construye composiciones planas –con piezas de cartulina de color– que verifiquen criterios de simetría, asimetría, peso visual y direccionalidad.
• Analiza los equilibrios y ritmos compositivos simétricos en imágenes gráficas y artísticas: formato y encaje.
•	Realiza composiciones que transmitan emociones básicas (calma, violencia, libertad, opresión, alegría, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos gráficos en cada caso (claroscuro, líneas, puntos, texturas, colores).
• Analiza y aplica el esquema compositivo básico de obra propia atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporción y ritmo.




	

Láminas de la 15 a la 17


	
heteroevaluación, coevaluación y autoevaluación
	8 clases
	1 punto

	EVALUACIÓN DE SEGUNDO TRIMESTRE

	INDICADORES DE LOGRO

	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN
	EVALUADOR
(alumno, compañero, profesor
	TEMPORIZACIÓN
(Inicial, Diaria, Parcial, Trimestral…)
	CRITERIO DE CALIFICACIÓN (PUNTOS O PORCENTAJE SOBRE LA NOTA

	• Analiza las causas por las que se produce una ilusión óptica aplicando conocimientos de los procesos perceptivos.
• Identifica y clasifica diferentes ilusiones ópticas según las distintas leyes de la Gestalt.
• Diseña ilusiones ópticas basándose en las leyes de la Gestalt.
• Distingue significante y significado en un signo visual.
•	Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos de la misma.
•Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significación, narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

	Láminas de la 18 a la 22
















	
coevaluación y autoevaluación
	7 clases
	1 punto

	• Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografía.
•	Realiza fotografías con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes compositivas.
• Diseña un cómic utilizando de manera adecuada viñetas y cartelas, globos, líneas cinéticas y onomatopeyas.
•Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos digitales de manera adecuada
	Láminas de la 23 a la 26
	
coevaluación 
	8 clases
	1 puntos

	• Emplea las plantillas (escuadra y cartabón) para el trazado de paralelas, perpendiculares y rectas a 45º.
• Crea diseños lineales con el empleo adecuado 
de la escuadra y el cartabón.
• Ensaya el manejo preciso del compás para la realización de construcciones geométricas y para transportar magnitudes y arcos de circunferencia.
• Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compás, y dibuja con la regla el hexágono regular y el triángulo equilátero que se posibilita.
• Identifica los ángulos de 30º, 45º, 60º y 90º en la escuadra y el cartabón.
• Clasifica cualquier triángulo observando sus lados y sus ángulos.
• Construye un triángulo conociendo dos lados y
 un ángulo, dos ángulos y un lado o sus tres lados, utilizando correctamente las herramientas.
• Dibuja un triángulo rectángulo conociendo la
 hipotenusa y un cateto.
• Clasifica correctamente cualquier cuadrilátero.
• Construye cualquier paralelogramo conociendo 
dos lados consecutivos y una diagonal.
	Láminas de la 27 a la 32
	
heteroevaluación
	10 clases
	3 puntos

	· Clasifica correctamente
cualquier polígono de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es regular o irregular.
· Construye correctamente
 polígonos regulares de hasta cinco lados inscritos
 en una circunferencia.
· Construye correctamente polígonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.
· Ejecuta diseños aplicando repeticiones, giros y simetrías de módulos.


	Láminas de la 33 a la 37
	

heteroevaluación
	8 clases
	3 puntos

	EVALUACIÓN DE TERCER TRIMESTRE

	INDICADORES DE LOGRO

	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN
	EVALUADOR
(alumno, compañero, profesor)
	TEMPORIZACIÓN
(Inicial, Diaria, Parcial, Trimestral…)
	CRITERIO DE CALIFICACIÓN (PUNTOS O PORCENTAJE SOBRE LA NOTA)

	•	Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente las herramientas.
•	Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando adecuadamente las herramientas.
• Construye correctamente un óvalo regular, conociendo el diámetro mayor.
• Construye varios tipos de óvalos y ovoides, según los diámetros conocidos.
• Construye correctamente espirales de 2,3 y 4 centros.

	Láminas de la 38 a la 41












	



heteroevaluación
	8 clases
	3 puntos

	• Realiza la representación de una imagen semejante a otra dada, utilizando el procedimiento de la cuadrícula.
• Construye escalas volantes y mide distancias sobre planos de vivienda o terrenos.
•	Decora espacios libres de una vivienda.
	Láminas de la 42 a la 45
	
heteroevaluación
	6 clases
	1 punto

	•Dibuja correctamente las vistas principales de volúmenes cúbicos sencillos, identificando las tres proyecciones de sus vértices y aristas.
•	Dibuja las proyecciones diédricas de sólidos elementales señalando, en las tres proyecciones, los vértices indicados.
• Trabaja y representa las proyecciones diédricas de piezas con formas cilíndricas.
	Láminas de la 46 a la 49
	
heteroevaluación, 
	5 clases
	1 punto

	•	Realiza perspectivas isométricas de volúmenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el cartabón para el trazado de paralelas.
•	Observa, analiza y representa encajes volumétricos de formas prismáticas con ayuda de pautado isométrico.
•	Dibuja, sobre un pautado isométrico, el trazado de arcos circulares de una estructura arquitectónica.
•	Representa formas volumétricas analizando la influencia del ángulo de fuga en las perspectivas caballeras frontales.
• Representa en perspectiva caballera planimétrica normal piezas arquitectónicas simples.
	Láminas de la 50 a la 53
	
heteroevaluación, 
	8 clases
	2 puntos

	•	Lee e interpreta ilustraciones teniendo en cuenta el contexto en que se han producido.
•	Observa y reconoce las formas geométricas en diferentes manifestaciones culturales artísticas.
•	Reconoce y analiza de forma crítica diferentes lenguajes visuales de cualquier tipo y época.
•	Diferencia los diferentes estilos artísticos más importantes a lo largo de la historia.
•	Reconoce las diferentes tendencias y manifestaciones artísticas propias del arte contemporáneo
	
Test
	

coevaluación y autoevaluación
	
4 clases
	
1 punto



	DEPARTAMENTO DIBUJO

	MATERIA EDUCACIÓN PLÁSTICA 3º ESO
	CURSO 3º ESO

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS /CONTENIDOS
	INDICADORES DE LOGRO

	
3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos y factores que intervienen en el proceso de la comunicación visual y sus posibilidades narrativas, analizándolas con actitud crítica y rechazando usos de las mismas que supongan cualquier tipo de discriminación social, racial y/o de género. (CCL1, CCL2, CC3, CCEC4)

5.1 Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, desarrollando los estudios previos necesarios para enfocar las propuestas planteadas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propósito. (STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4) 

5.3 Exteriorizar sus ideas y sentimientos, con creatividad e imaginación, a través de la experimentación individual o colectiva, con todo tipo de materiales, instrumentos y soportes. (CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4) 

8.3 Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual o colectiva, física y virtualmente, utilizando aplicaciones informáticas específicas, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias más adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen en función del público al que van dirigidas. (CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4) 




	
-El color, la forma y la textura en la composición. 

U.D. 1.   Signos, formas y texturas

El punto como signo gráfico-plástico. El punto y su expresividad. El puntillismo. El punto en la imagen impresa y el punto digital.
•	La línea como elemento de expresión. La línea y su expresividad. La línea en la creación de formas. La línea en la obtención del volumen.
•	La forma. La forma y sus tipos. Posiciones relativas. Formas geométricas y orgánicas.
•	La textura. Características tipológicas de las texturas: táctil y visual; naturales y artificiales; y orgánicas o geométricas.
•	La textura en el arte: la textura en el dibujo y la pintura, en la escultura y en la arquitectura.
	• Experimenta con el valor expresivo de la línea y el punto y sus posibilidades tonales aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones del lápiz de grafito o de color (tumbado o vertical) y ejerciendo presión en la aplicación, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o más libres y espontáneas.
• Analiza los ritmos lineales mediante la observación de elementos orgánicos en el paisaje, en los objetos y en composiciones artísticas, empleándolos como inspiración en creaciones gráfico-plásticas

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS /CONTENIDOS
	INDICADORES DE LOGRO

	[bookmark: _Hlk122365445]
3.1 Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC3, CCEC2, CCEC3). 

5.1 Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, desarrollando los estudios previos necesarios para enfocar las propuestas
planteadas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propósito. (STEM3,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4)

5.3 Exteriorizar sus ideas y sentimientos, con creatividad e imaginación, a través de la experimentación individual o colectiva, con todo tipo de materiales, instrumentos y soportes. (CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4) 


8.1 Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y manifestaciones artísticas, visuales y audiovisuales, con una intención previa, de forma individual o colectiva, organizándolas y desarrollándolas de forma colaborativa, considerando las características del público destinatario. (STEM3, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4) 

	
-Las TIC en transformaciones grafico-plásticas de la imagen. 

U.D. 2.   Color y Creatividad

•	Percepción y naturaleza del color. Génesis del color. La luz y el espectro visible.
•	Color luz. Mezcla aditiva.
  Color pigmento. Mezcla sustractiva.
•	Ordenación bidimensional del color: el círculo cromático.
•	Ordenación y movimiento del color en el espacio: Tono o color, luminosidad o valor y saturación o intensidad.
•	Comportamiento y acción del color. Tonos fríos. Tonos cálidos. Los colores complementarios. Dinámica y perspectiva del color.
•	Armonías cromáticas. Armonía monocromática, por triadas, por analogía y policromática.
•	El poder simbólico del color.

	• Diferencia entre el color luz y el color pigmento y sus aplicaciones.
•	Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la síntesis aditiva y sustractiva y los colores complementarios.
•	Realiza composiciones con diferentes técnicas gráficas para expresar sensaciones por medio del uso del color, con tonos fríos y cálidos.
• Interpreta obras pictóricas mediante una armonía cromática haciendo uso de colores análogos.
•	Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento y del color luz, aplicando las TIC, expresando sensaciones en composiciones sencillas.


	8.2 Utilizar correctamente la terminología de las técnicas grafico-plásticas en los procesos de trabajo, así como las herramientas, soportes, materiales y procedimientos, adecuados a cada proyecto, estableciendo un debate y defensa de la obra realizada. (CCL1, CD2) 

	
El volumen y el espacio. Luces y sombras, claroscuro. 

U.D. 3.   Luces y sombras


•	Naturaleza de la luz. El fenómeno de la luz. Contraste de luces y sombras: el volumen.
•	Influencia de la luz en la percepción de los objetos: luz frontal, luz cenital, contraluz, luz lateral y luz inferior.
•	Comportamiento de la luz. Gama de luminosidad y valor tonal.
•	Captura de la luz: el claroscuro. Tres pasos clave.
•	La luz en el arte de la pintura y la fotografía.

	• Experimenta la obtención de volúmenes a través del contraste de luces y sombras, tanto en formas naturales como en figuras geométricas.
• Emplea el claroscuro para percibir la sensación volumétrica en el plano, en formas y figuras sencillas.
•	Realiza composiciones utilizando distintos recursos gráficos en cada caso (claroscuro, líneas, puntos, texturas, colores…).
	• Valorar la comprensión de la influencia que tiene el estudio de la luz en las obras artísticas.


	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS /CONTENIDOS
	INDICADORES DE LOGRO

	
1.1 Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y artístico, a través del conocimiento y el análisis guiado de obras de arte, utilizándolo como fuente de enriquecimiento personal en sus propias creaciones, en las que manifieste aspectos de su propia identidad cultural. (CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos y factores que intervienen en el proceso de la comunicación visual y sus posibilidades narrativas, analizándolas con actitud crítica y rechazando usos de las mismas que supongan cualquier tipo de discriminación social, racial y/o de género. (CCL1, CCL2, CC3, CCEC4)
2.1 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas, incluidas las propias y las de sus iguales, identificando los procedimientos y las técnicas más afines a cada proyecto o
tarea; desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)
2.2 Explicar con diversos recursos verbales, escritos o digitales el proceso creativo y la obra final, valorando la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la producción, experimentando con la propia capacidad de deleite estético y mostrando un comportamiento respetuoso con la libertad de expresión y la diversidad cultural, superando estereotipos sexistas, discriminatorios e insolidarios. (CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC3, CCEC2, CCEC3) 


6.2 Analizar obras artísticas del entorno próximo, utilizando sus conclusiones en la elaboración de sus producciones, mostrando una actitud respetuosa hacia otras identidades y referentes
culturales ajenos al entorno más cercano. (CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC2)

7.1 Realizar un proyecto artístico con creatividad y de forma consciente, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el manejo de materiales, soportes y herramientas. (CCL2, STEM3, CD5, CC1, CC3, CCEC4) 

8.1 Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y manifestaciones artísticas, visuales y audiovisuales, con una intención previa, de forma individual o colectiva, organizándolas y desarrollándolas de forma colaborativa, considerando las características del público destinatario. (STEM3, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4) 

8.2 Utilizar correctamente la terminología de las técnicas grafico-plásticas en los procesos de trabajo, así como las herramientas, soportes, materiales y procedimientos, adecuados a cada proyecto, estableciendo un debate y defensa de la obra realizada. (CCL1, CD2) 

	
-La composición. Conceptos de equilibrio, proporción y ritmo aplicados a la organización de formas en el plano y en el espacio. 
Esquemas compositivos en diferentes obras
 de arte. 
-Posibilidades expresivas y comunicativas de
 los elementos del lenguaje visual. Relación entre los elementos del lenguaje visual y audiovisual y su uso gráfico-plástico 

-Factores y etapas del proceso creativo: investigación, planificación, elección de materiales y técnicas, realización de bocetos, creación, difusión y evaluación. 

U.D. 4.   La composición
•	Componer.
•	Elementos de la composición en el lenguaje visual. Las masas y 
sus relaciones. Relación figura-fondo.
Las líneas maestras.
Composiciones estáticas y dinámicas.
•	Formato y encaje.
•	El ritmo visual en la composición. 
  Ritmo uniforme. Ritmo alterno o
  binario. Ritmo creciente o decreciente y ritmo convergente o divergente.
•	La composición modular.
	•	Construye composiciones planas –con piezas de cartulina de color– que verifiquen criterios de simetría, asimetría, peso visual y direccionalidad.
• Analiza los equilibrios y ritmos compositivos simétricos en imágenes gráficas y artísticas: formato y encaje.
•	Realiza composiciones que transmitan emociones básicas (calma, violencia, libertad, opresión, alegría, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos gráficos en cada caso (claroscuro, líneas, puntos, texturas, colores).
• Analiza y aplica el esquema compositivo básico de obra propia atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporción y ritmo.


	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS /CONTENIDOS
	INDICADORES DE LOGRO

	[bookmark: _Hlk115365361]2.1 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas, incluidas las propias y las de sus iguales, identificando los procedimientos y las técnicas más afines a cada proyecto o
tarea; desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

4.1 Reconocer y diferenciar los rasgos particulares de cada lenguaje artístico y sus distintos procesos en función de los contextos sociales, históricos, geográficos y de progreso
tecnológico, mostrando interés y eficacia en la investigación y la búsqueda de información, estableciendo conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plásticos, visuales y audiovisuales utilizando correctamente el vocabulario específico. (CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CCEC2)



	-El lenguaje visual como sistema de comunicación y su interrelación con otros lenguajes

-Incidencia de la luz en la percepción visual. Introducción a los principios perceptivos, elementos y factores. Ilusiones ópticas.

-Valor creativo y significación de las imágenes: significante y significado: Iconos y Símbolos como Signos. Iconicidad en relación con el Realismo, la Figuración y la Abstracción.
-Marcas y variantes de logotipos. Anagramas y pictogramas. 
-Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica
 en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus características expresivas 
-Soportes y Tipos. 
-Los lenguajes visuales y su evolución
 en función de los avances tecnológicos. 

U.D.5. La percepción y el lenguaje el visual

•	La percepción visual. Teoría de la Gestalt.
•	Ilusiones ópticas. Ilusiones perceptivas. Figuras u objetos imposibles. Figuras dobles. Ilusiones de movimiento (Op-Art o Arte Óptico).
•	La fuerza del lenguaje visual. Aplicaciones. Elementos y tipos de lenguajes visuales: lenguaje gráfico, pictórico, escultórico y arquitectónico.
•	Iconos, símbolos y logotipos.
•	Lectura de la imagen. Esquema general de lectura. Lectura de una fotografía. Lectura de una imagen publicitaria.



	• Analiza las causas por las que se produce una ilusión óptica aplicando conocimientos de los procesos perceptivos.
• Identifica y clasifica diferentes ilusiones ópticas según las distintas leyes de la Gestalt.
• Diseña ilusiones ópticas basándose en las leyes de la Gestalt.
• Distingue significante y significado en un signo visual.
•	Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos de la misma.
•Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significación, narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS /CONTENIDOS
	INDICADORES DE LOGRO

	
4.2 Analizar con sentido crítico los elementos que intervienen en distintos actos de comunicación visual y audiovisual y las funciones que predominan en diferentes mensajes, realizando composiciones en las que se utilicen distintos lenguajes artísticos valorando las potencialidades de los medios digitales. (CCL2, CCL3, CD2)

5.2 Enriquecer su pensamiento creativo y personal, así como su imaginación, mediante la realización de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales, mostrando iniciativa en los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su propósito. (STEM1, CE3)
6.1 Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno en la elaboración de producciones propias, mostrando una visión personal, recurriendo a los recursos de su propio imaginario y a su sensibilidad. (CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC3) 

6.2 Analizar obras artísticas del entorno próximo, utilizando sus conclusiones en la elaboración de sus producciones, mostrando una actitud respetuosa hacia otras identidades y referentes
culturales ajenos al entorno más cercano. (CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC2)

7.1 Realizar un proyecto artístico con creatividad y de forma consciente, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generación de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el manejo de materiales, soportes y herramientas. (CCL2, STEM3, CD5, CC1,CC3, CCEC4)

8.2 Utilizar correctamente la terminología de las técnicas grafico-plásticas en los procesos de trabajo, así como las herramientas, soportes, materiales y procedimientos, adecuados a cada proyecto, estableciendo un debate y defensa de la obra realizada. (CCL1, CD2) 
	
-Elementos de la comunicación visual y audiovisual. Funciones de lacomunicación. Tipos de lenguajes visuales y audiovisuales según su función y contexto. 
-Imágenes visuales y audiovisuales: lectura y análisis. 
-Imagen fija y en movimiento, origen y evolución. Elementos narrativos, procesos, técnicas y procedimientos del cómic, la ilustración, la fotografía, el cine, la televisión, 
el video, la publicidad, la animación y los formatos digitales. 

-Técnicas básicas para la realización de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentación en entornos virtuales de aprendizaje. 

-Valores plásticos y estéticos en la producción artística. 

-Tipos, formas y técnicas de presentación, tanto presenciales como virtuales, en función del público potencial, y adecuación al contexto

-Técnicas expositivas, presenciales y virtuales. Público potencial, y adecuación al contexto 

U.D. 6.   LA COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL
•	La imagen fija. La fotografía: claves formales. Los ajustes de la cámara fotográfica. La fotografía: claves conceptuales. El cómic y las tiras cómicas. El lenguaje del cómic.
• La imagen en movimiento.
El lenguaje de animación. 
El lenguaje televisivo.
• El lenguaje multimedia.
•	Presentaciones multimedia.
	• Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografía.
•	Realiza fotografías con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes compositivas.
• Diseña un cómic utilizando de manera adecuada viñetas y cartelas, globos, líneas cinéticas y onomatopeyas.
•Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos digitales de manera adecuada

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS /CONTENIDOS
	INDICADORES DE LOGRO

	[bookmark: _Hlk115365529]
3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos y factores que intervienen en el proceso de la comunicación visual y sus posibilidades narrativas, analizándolas con actitud crítica y rechazando usos de las mismas que supongan cualquier tipo de discriminación social, racial y/o de género. (CCL1, CCL2, CC3, CCEC4) 
8.2 Utilizar correctamente la terminología de las técnicas grafico-plásticas en los procesos de trabajo, así como las herramientas, soportes, materiales y procedimientos, adecuados a cada proyecto, estableciendo un debate y defensa de la obra realizada. (CCL1, CD2) 











	-Introducción a la geometría plana y trazados geométricos básicos.
U.D.7. Trazados geométricos
· Génesis de las formas básicas.
· Elementos geométricos fundamentales. El punto. La línea. Situación y posiciones relativas entre rectas.
· Distancias.
· Ángulos: tipos, posiciones relativas y suma y diferencia de ángulos.
· Lugares geométricos básicos en el plano.
· Operatividad con ángulos: trisección de un ángulo recto y llano. Bisectriz de un ángulo de vértice inaccesible.
· Triángulos. Definición y designación.   Propiedades fundamentales. Clasificación.
· Cuadriláteros. Definición y designación
 Propiedad fundamental. Clasificación.
· La circunferencia y el círculo.

	• Emplea las plantillas (escuadra y cartabón) para el trazado de paralelas, perpendiculares y rectas a 45º.
• Crea diseños lineales con el empleo adecuado de la escuadra y el cartabón.
• Ensaya el manejo preciso del compás para la realización de construcciones geométricas y para transportar magnitudes y arcos de circunferencia.
• Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compás, y dibuja con la regla el hexágono regular y el triángulo equilátero que se posibilita.
• Identifica los ángulos de 30º, 45º, 60º y 90º en la escuadra y el cartabón.
•Clasifica cualquier triángulo observando sus lados y sus ángulos.
• Construye un triángulo conociendo 
dos lados y un ángulo, dos ángulos y 
un lado o sus tres lados, utilizando
correctamente las herramientas.
• Dibuja un triángulo rectángulo 
conociendo la hipotenusa y un cateto.
• Clasifica correctamente cualquier
cuadrilátero.
• Construye cualquier paralelogramo
 conociendo dos lados consecutivos y 
 una diagonal.






	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS /CONTENIDOS
	INDICADORES DE LOGRO

	
1.4 Analizar las distintas formas geométricas en obras del patrimonio artístico y arquitectónico, especialmente el de Castilla y León, valorando su importancia en el diseño.(STEM1, CD2, CCEC1,CCEC2)



4.2 Analizar con sentido crítico los elementos que intervienen en distintos actos de comunicación visual y audiovisual y las funciones que predominan en diferentes mensajes, realizando composiciones en las que se utilicen distintos lenguajes artísticos valorando las potencialidades de los medios digitales. (CCL2, CCL3, CD2)


	-Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectónico.

-Transformaciones geométricas en el plano: Simetrías, traslaciones y giros. Módulos y redes modulares 

- La representación del volumen y el espacio y su aplicación al arte y la arquitectura. 
El dibujo técnico aplicado a la creación de diseños modulares. 

U.D.8 Formas poligonales y Redes
•	Formas poligonales. Elementos y denominación. Propiedades.
•	Polígonos regulares inscritos en una circunferencia. 
•	Trazado de polígonos regulares dado el lado.
•	Polígonos regulares estrellados. Diseños decorativos.
	•Redes modulares básicas.

	· Clasifica correctamente 
cualquier polígono de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es regular o irregular.
· Construye correctamente
 polígonos regulares de hasta cinco lados inscritos en una circunferencia.
· Construye correctamente polígonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.
· Ejecuta diseños aplicando repeticiones, giros y simetrías de módulos.




	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS /CONTENIDOS
	INDICADORES DE LOGRO

	7.3 Representar la forma artística y geométrica con diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros, simetrías de módulos, tangencias y enlaces, en sus diseños, relacionándolo con diferentes manifestaciones artísticas. (STEM1, STEM4, CD5, CCEC4) 
8.2 Utilizar correctamente la terminología de las técnicas grafico-plásticas en los procesos de trabajo, así como las herramientas, soportes, materiales y procedimientos, adecuados a cada proyecto, estableciendo un debate y defensa de la obra realizada. (CCL1, CD2) 

	-Tangencias y enlaces. Curvas técnicas. 
Su uso en el diseño. 

U.D. 9.     Tangencias y enlaces
•	Tangencias. Principios básicos.
•	Trazado de rectas tangentes a una circunferencia.
•	Trazado de rectas tangentes a dos circunferencias. Consideraciones
 importantes. Tangencias y enlaces en el diseño.
•	Enlaces en curvas técnicas.

	•	Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente las herramientas.
•	Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando adecuadamente las herramientas.
• Construye correctamente un óvalo regular, conociendo el diámetro mayor.
• Construye varios tipos de óvalos y ovoides, según los diámetros conocidos.
• Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros.




	
	- Transformaciones geométricas en el plano: Simetrías, traslaciones y giros. Módulos y redes modulares. 

U.D. 10.   Proporción, antropometría y escalas
• El lenguaje de la proporción. Concepto de proporción y semejanza entre figuras.
•	Escalas. Tipos de escalas. Escalas gráficas.
• La proporción humana. El canon humano. Las proporciones en el rostro.
• El cuerpo humano y su entorno.
• La desproporción. La reproducción mediante cuadrícula.



	• Realiza la representación de una imagen semejante a otra dada, utilizando el procedimiento de la cuadrícula.
• Construye escalas volantes y mide distancias sobre planos de vivienda o terrenos.
•	Decora espacios libres de una vivienda.


	8.1 Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y manifestaciones artísticas, visuales y audiovisuales, con una intención previa, de forma individual o colectiva, organizándolas y desarrollándolas de forma colaborativa, considerando las características del público destinatario. (STEM3, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4) 

	-Formas tridimensionales en el plano.
Las proyecciones.
 Los sistemas de representación.


U.D. 11.  Representación objetiva e sólidos. Vistas diédricas.
•	Representación objetiva de sólidos. Sistemas de medida y perspectivos.
•	Esquema conceptual de los diferentes sistemas de representación.
•	Proyecciones o vistas diédricas de un sólido.
•	Formas cilíndricas. 
•	Proyecciones diédricas de secciones planas en un cilindro de revolución.

	• Dibuja correctamente las vistas principales de volúmenes cúbicos sencillos, identificando las tres proyecciones de sus vértices y aristas.
•	Dibuja las proyecciones diédricas de sólidos elementales señalando, en las tres proyecciones, los vértices indicados.
• Trabaja y representa las proyecciones diédricas de piezas con formas cilíndricas.

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS /CONTENIDOS
	INDICADORES DE LOGRO

	7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes tipos de proyección y los sistemas de representación seleccionando el más adecuado para la propuesta formulada, comprendiendo y practicando los procesos de construcción de perspectivas isométricas y caballeras aplicadas a volúmenes elementales, representando espacios interiores o exteriores mediante perspectivas cónicas. (STEM1, STEM3, STEM4, CD5, CCEC4) 

	U.D. 12.   Axonometrías
•	Las perspectivas axonométricas. Características axonométricas. La perspectiva isométrica. La perspectiva caballera.
•	Trazado de perspectiva axonométrica isométrica. Construcción y trazado de partes circulares.
•	Trazado de las perspectivas caballeras frontal y planimétrica.



	•	Realiza perspectivas isométricas de volúmenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el cartabón para el trazado de paralelas.
•	Observa, analiza y representa encajes volumétricos de formas prismáticas con ayuda de pautado isométrico.
•	Dibuja, sobre un pautado isométrico, el trazado de arcos circulares de una estructura arquitectónica.
•	Representa formas volumétricas analizando la influencia del ángulo de fuga en las perspectivas caballeras frontales.
  • Representa en perspectiva caballera planimétrica normal piezas arquitectónicas simples.

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS /CONTENIDOS
	INDICADORES DE LOGRO

	1.1 Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y artístico, a través del conocimiento y el análisis guiado de obras de arte, utilizándolo como fuente de enriquecimiento personal en sus propias creaciones, en las que manifieste aspectos de su propia identidad cultural. (CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2) 
1.2 Analizar y reconocer los rasgos diferenciadores de los estilos, y los géneros artísticos significativos a lo largo de la historia, apreciando y reflexionando sobre su contribución artística, desarrollando el sentido estético del alumnado, su creatividad y las facultades de reflexión y pensamiento crítico. (CCL1, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2) 
1.3 Reconocer el valor del contexto histórico y social en la creación de las obras de arte, así como expresar por medio de diferentes lenguajes los elementos diferenciadores de los estilos artísticos predominantes en Castilla y León, identificando las manifestaciones del patrimonio: material e inmaterial. (CCL1, CD2, CC1, CCEC1, CCEC2) 
1.4 Analizar las distintas formas geométricas en obras del patrimonio artístico y arquitectónico, especialmente el de Castilla y León, valorando su importancia en el diseño. (STEM1, CD2, CCEC1, CCEC2) 
3.4 Conocer e identificar los diferentes lenguajes visuales, audiovisuales y multimedia, así como sus características, a través de la observación directa de obras del pasado y tendencias actuales de las artes, siendo capaz de establecer las técnicas con las que se producen, respetando las manifestaciones ajenas e incorporándolas al imaginario propio. (CCL2, CD2, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC2, CCEC4) 
6.2 Analizar obras artísticas del entorno próximo, utilizando sus conclusiones en la elaboración de sus producciones, mostrando una actitud respetuosa hacia otras identidades y referentes culturales ajenos al entorno más cercano. (CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC2
	A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis. 
- Patrimonio artístico y cultural. Patrimonio material e inmaterial. Acciones encaminadas a su protección y conservación.
 - Estilos artísticos más característicos de nuestra región, desde sus inicios hasta la época contemporánea. 
- Clasificación y funciones de los géneros artísticos. La creación de obras de arte: su contexto artístico y social en relación con el actual. Análisis visual de los géneros artísticos: temas, técnicas y soportes 

	
•	Lee e interpreta ilustraciones teniendo en cuenta el contexto en que se han producido.
•	Observa y reconoce las formas geométricas en diferentes manifestaciones culturales artísticas.
•	Reconoce y analiza de forma crítica diferentes lenguajes visuales de cualquier tipo y época.
•	Diferencia los diferentes estilos artísticos más importantes a lo largo de la historia.
•	Reconoce las diferentes tendencias y manifestaciones artísticas propias del arte contemporáneo








	EVALUACIÓN DE PRIMER TRIMESTRE

	INDICADORES DE LOGRO

	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN
	EVALUADOR
(alumno, compañero, profesor)
	TEMPORIZACIÓN
(Inicial, Diaria, Parcial, Trimestral…)
	CRITERIO DE CALIFICACIÓN (PUNTOS O PORCENTAJE SOBRE LA NOTA)

	• Experimenta con el valor expresivo de la línea y el punto y sus posibilidades tonales aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones del lápiz de grafito o de color (tumbado o vertical) y ejerciendo presión en la aplicación, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o más libres y espontáneas.
• Analiza los ritmos lineales mediante la observación de elementos orgánicos en el paisaje, en los objetos y en composiciones artísticas, empleándolos como inspiración en creaciones gráfico-plásticas
	Láminas de la 1 a la 5
	

heteroevaluación, 



	12 clases
	2 puntos

	• Diferencia entre el color luz y el color pigmento y sus aplicaciones.
•	Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la síntesis aditiva y sustractiva y los colores complementarios.
•	Realiza composiciones con diferentes técnicas gráficas para expresar sensaciones por medio del uso del color, con tonos fríos y cálidos.
• Interpreta obras pictóricas mediante una armonía cromática haciendo uso de colores análogos.
•	Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento y del color luz, aplicando las TIC, expresando sensaciones en composiciones sencillas.
	
Láminas de la 6 a la 10
	
heteroevaluación, 
	10 clases
	2 puntos

	• Experimenta la obtención de volúmenes a través del contraste de luces y sombras, tanto en formas naturales como en figuras geométricas.
• Emplea el claroscuro para percibir la sensación volumétrica en el plano, en formas y figuras sencillas.
•	Realiza composiciones utilizando distintos recursos gráficos en cada caso (claroscuro, líneas, puntos, texturas, colores…).
• Valorar la comprensión de la influencia que tiene el estudio de la luz en las obras artísticas

	Láminas de la 11 a la 14
	heteroevaluación, 
	 8 clases
	2 puntos

	•	Construye composiciones planas –con piezas de cartulina de color– que verifiquen criterios de simetría, asimetría, peso visual y direccionalidad.
• Analiza los equilibrios y ritmos compositivos simétricos en imágenes gráficas y artísticas: formato y encaje.
•	Realiza composiciones que transmitan emociones básicas (calma, violencia, libertad, opresión, alegría, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos gráficos en cada caso (claroscuro, líneas, puntos, texturas, colores).
• Analiza y aplica el esquema compositivo básico de obra propia atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporción y ritmo.


	

Láminas de la 15 a la 17


	
heteroevaluación, coevaluación y autoevaluación
	8 clases
	1 punto

	EVALUACIÓN DE SEGUNDO TRIMESTRE

	INDICADORES DE LOGRO

	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN
	EVALUADOR
(alumno, compañero, profesor
	TEMPORIZACIÓN
(Inicial, Diaria, Parcial, Trimestral…)
	CRITERIO DE CALIFICACIÓN (PUNTOS O PORCENTAJE SOBRE LA NOTA

	• Analiza las causas por las que se produce una ilusión óptica aplicando conocimientos de los procesos perceptivos.
• Identifica y clasifica diferentes ilusiones ópticas según las distintas leyes de la Gestalt.
• Diseña ilusiones ópticas basándose en las leyes de la Gestalt.
• Distingue significante y significado en un signo visual.
•	Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos de la misma.
•Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significación, narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

	Láminas de la 18 a la 22
















	
coevaluación y autoevaluación
	7 clases
	1 punto

	• Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografía.
•	Realiza fotografías con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes compositivas.
• Diseña un cómic utilizando de manera adecuada viñetas y cartelas, globos, líneas cinéticas y onomatopeyas.
•Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos digitales de manera adecuada
	Láminas de la 23 a la 26
	
 coevaluación 
	8 clases
	1 puntos

	• Emplea las plantillas (escuadra y cartabón) para el trazado de paralelas, perpendiculares y rectas a 45º.
• Crea diseños lineales con el empleo adecuado 
de la escuadra y el cartabón.
• Ensaya el manejo preciso del compás para la realización de construcciones geométricas y para transportar magnitudes y arcos de circunferencia.
• Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compás, y dibuja con la regla el hexágono regular y el triángulo equilátero que se posibilita.
• Identifica los ángulos de 30º, 45º, 60º y 90º en la escuadra y el cartabón.
• Clasifica cualquier triángulo observando sus lados y sus ángulos.
• Construye un triángulo conociendo dos lados y
 un ángulo, dos ángulos y un lado o sus tres lados, utilizando correctamente las herramientas.
• Dibuja un triángulo rectángulo conociendo la
 hipotenusa y un cateto.
• Clasifica correctamente cualquier cuadrilátero.
• Construye cualquier paralelogramo conociendo 
dos lados consecutivos y una diagonal.
	Láminas de la 27 a la 32
	
heteroevaluación
	10 clases
	3 puntos

	· Clasifica correctamente
cualquier polígono de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es regular o irregular.
· Construye correctamente
 polígonos regulares de hasta cinco lados inscritos
 en una circunferencia.
· Construye correctamente polígonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.
· Ejecuta diseños aplicando repeticiones, giros y simetrías de módulos.


	Láminas de la 33 a la 37
	


heteroevaluación
	8 clases
	3 puntos

	EVALUACIÓN DE TERCER TRIMESTRE

	INDICADORES DE LOGRO

	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN
	EVALUADOR
(alumno, compañero, profesor)
	TEMPORIZACIÓN
(Inicial, Diaria, Parcial, Trimestral…)
	CRITERIO DE CALIFICACIÓN (PUNTOS O PORCENTAJE SOBRE LA NOTA)

	•	Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente las herramientas.
•	Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando adecuadamente las herramientas.
• Construye correctamente un óvalo regular, conociendo el diámetro mayor.
• Construye varios tipos de óvalos y ovoides, según los diámetros conocidos.
• Construye correctamente espirales de 2,3 y 4 centros.

	Láminas de la 38 a la 41












	



heteroevaluación
	8 clases
	3 puntos

	• Realiza la representación de una imagen semejante a otra dada, utilizando el procedimiento de la cuadrícula.
• Construye escalas volantes y mide distancias sobre planos de vivienda o terrenos.
•	Decora espacios libres de una vivienda.
	Láminas de la 42 a la 45
	
coevaluación y autoevaluación
	6 clases
	1 punto

	•Dibuja correctamente las vistas principales de volúmenes cúbicos sencillos, identificando las tres proyecciones de sus vértices y aristas.
•	Dibuja las proyecciones diédricas de sólidos elementales señalando, en las tres proyecciones, los vértices indicados.
• Trabaja y representa las proyecciones diédricas de piezas con formas cilíndricas.
	Láminas de la 46 a la 49
	
heteroevaluación
	5 clases
	1 punto

	•	Realiza perspectivas isométricas de volúmenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el cartabón para el trazado de paralelas.
•	Observa, analiza y representa encajes volumétricos de formas prismáticas con ayuda de pautado isométrico.
•	Dibuja, sobre un pautado isométrico, el trazado de arcos circulares de una estructura arquitectónica.
•	Representa formas volumétricas analizando la influencia del ángulo de fuga en las perspectivas caballeras frontales.
• Representa en perspectiva caballera planimétrica normal piezas arquitectónicas simples.
	Láminas de la 50 a la 53
	
heteroevaluación
	8 clases
	2 puntos

	•	Lee e interpreta ilustraciones teniendo en cuenta el contexto en que se han producido.
•	Observa y reconoce las formas geométricas en diferentes manifestaciones culturales artísticas.
•	Reconoce y analiza de forma crítica diferentes lenguajes visuales de cualquier tipo y época.
•	Diferencia los diferentes estilos artísticos más importantes a lo largo de la historia.
•	Reconoce las diferentes tendencias y manifestaciones artísticas propias del arte contemporáneo
	
Test
	

coevaluación y autoevaluación
	
4 clases
	
1 punto












	
DEPARTAMENTO DIBUJO

	EXPRESIÓN ARTISTICA 4º ESO
	CURSO 4º

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE LOGRO

	Competencia específica 1
1.1	Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas culturales, contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepción.
1.2	Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolución y sobre su relación con los del presente.
	   A.  El proyecto creativo. 
1. Proyectos de producciones artísticas; fases y secuenciación; Investigación planificación desarrollo, realización, difusión y evaluación. 
        2.    Estrategias y técnicas creativas.
3.  Organización y mantenimiento del   espacio y equipo de trabajo. 
4.  Factores del proceso creativo: elección de materiales y técnicas en función del impacto ambiental y la creación sostenible.

	• Muestra iniciativa en la actividad diaria del aula valorando y evaluando el trabajo propio y ajeno en todo el proceso creativo de manera crítica y respetuosa.
• Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, aportándolo al aula cuando es necesario para la elaboración de las actividades.

	Competencia específica 2
2.1	Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes. 
2.2	Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
	     B.  Técnicas de Expresión Bidimensionales 
- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plásticas y efectos visuales
- Soportes. Tipos. 
- El papel como soporte y material. 
-	Técnicas de dibujo y pintura. Técnicas secas y húmedas.
- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artísticas. Posibilidades expresivas y contexto histórico.  
-	Encajado, proporción y técnicas de medida. 
-	Luces y sombras.  
-	Arte mural y grafiti. Técnicas pictóricas para superficies murales. 
-	Técnicas de grabado y estampación. Herramientas y utensilios apropiados. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixto. Materiales. Usos del grabado en técnicas artesanas. 
-	La comunicación visual y el diseño.  
-	Las formas básicas del diseño. 
-	Áreas de aplicación del diseño gráfico. 
-	Análisis y estudio de materiales reciclables. 
-	Creación a partir de la reutilización de obras bidimensionales previas. 
-	Estudio y análisis de diferentes artistas y sus técnicas. 
	• Experimenta la obtención de volúmenes a través del contraste de luces y sombras, tanto en formas naturales como en figuras geométricas.
• Emplea el claroscuro para percibir la sensación volumétrica en el plano, en formas y figuras sencillas.
•	Realiza composiciones utilizando distintos recursos gráficos en cada caso (claroscuro, líneas, puntos, texturas, colores…).
• Valorar la comprensión de la influencia que tiene el estudio de la luz en las obras artísticas.
• Utiliza técnicas de grabado y estampación para la creación de obras propias.
• Utiliza las formas básicas aplicadas al diseño gráfico.

	Competencia específica 3
3.1	Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
3.2	Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones, incorporando el uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva, buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente;  y seleccionando y empleando, con corrección y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles más adecuados.

	C.  Técnicas de Expresión Tridimensionales 
-	Taller del escultor. 
-	Técnicas aditivas básicas. 
-	Técnicas sustractivas básicas. 
-	Técnicas de ensamblaje básicas. 
-	Técnicas y materiales básicos de reproducción. Moldes y vaciado. Presión sobre materiales rígidos. 
-	Técnicas y procedimientos de acabados básicos: texturas y tratamientos
   cromáticos.   
-	Maquetas. 
-	Generación del volumen a partir de una estructura bidimensional. 
-	Análisis y estudio de materiales reciclables. 
-	Restauración de objetos antiguos. Procesos y técnicas. 
-	Creación a partir de la reutilización de obras tridimensionales previas. 
-	El lenguaje tridimensional como medio de comunicación y expresión. 
-	Estudio y análisis de diferentes artistas y sus técnicas. 
-	Land-Art, ArtePovera y Ready Made. Arte Objetual y Conceptual. 
- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecológicos, sostenibles e innovadores en la práctica artística. Arte y naturaleza.
- Seguridad y toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos. Prevención y gestión responsable de los residuos.
  

	• Experimenta con técnicas y materiales básicos.
• Utiliza diferentes técnicas y materiales para la creación de obras bidimensionales y tridimensionales.
•	Realiza composiciones tridimensionales utilizando distintos recursos gráficos en cada caso (texturas, colores…).
• Reconoce y analiza diferentes artistas y sus técnicas del arte del Land-Art, Arte Povera y ReadyMade. Arte Objetual y Conceptual. La instalación artística
• Utiliza diferentes procedimientos y técnicas para generar volúmenes.

	Competencia específica 4
4.1	Crear un producto artístico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público determinados.
4.2	Exponer el resultado final de la creación de un producto artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.      
4. 3    Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,       académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión personal de forma razonada y respetuosa.

	D. Fotografía, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
- Elementos y principios básicos del lenguaje  
   visual y de la percepción. Color y 
   composición
- Narrativa de la imagen fija, encuadre y 
  Planificación, puntos de vista y angulación. La 
   Imagen secuenciada.           
-	Programas informáticos de dibujo bidimensional. Programas vectoriales.  
- Fotografía analógica, cámara oscura. Fotografía sin cámara (fotogramas). Técnicas fotográficas experimentales, cianotipia o antotipia.
-	La cámara fotográfica. Fotografía digital con cámaras y móviles. El fotomontaje digital y tradicional.
-	Programas informáticos de edición y retoque fotográfico.  
-	Programas informáticos de maquetación y edición gráfica. 
-	Programas informáticos de diseño y modelaje en 3D. 
-	Aplicaciones informáticas para la realización de grafitis. 
-	Aplicaciones informáticas para la realización de anamorfosis. 
-	Estudio y análisis de diferentes fotógrafos, diseñadores, artistas urbanos, y sus técnicas. Expresión artística. 
- Narrativa audiovisual, fotograma secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard
- El proceso de creación. Realización y seguimiento, guion o proyecto, presentación final y evaluación (autorreflexión, autoevaluación y evaluación colectiva)
- Publicidad, recursos formales, lingüísticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los cánones corporales y sexuales en los medios de comunicación.
- Campos y ramas del diseño gráfico, de producto, de moda, de interiores, escenografía.
- Técnicas básicas de animación.
- Recursos digitales para la creación de proyectos de video arte. 
- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos. Prevención y gestión responsable de los residuos.
	• Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografía.
•	Realiza fotografías con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes compositivas.
• Utiliza algún programa informático para editar y diseñar producciones propias.
•Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos digitales de manera adecuada

	







EVALUACIÓN DE PRIMER TRIMESTRE
	

	INDICADORES DE LOGRO

	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN
	EVALUADOR
(alumno, compañero, profesor)
	TEMPORIZACIÓN
(Inicial, Diaria, Parcial, Trimestral…)
	CRITERIO DE CALIFICACIÓN (PUNTOS O PORCENTAJE SOBRE LA NOTA)

	• Muestra iniciativa en la actividad diaria del aula valorando y evaluando el trabajo propio y ajeno en todo el proceso creativo de manera crítica y respetuosa.
• Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, aportándolo al aula cuando es necesario para la elaboración de las actividades.
	Trabajos
	Profesor
	Diaria
	

	• Experimenta la obtención de volúmenes a través del contraste de luces y sombras, tanto en formas naturales como en figuras geométricas.
• Emplea el claroscuro para percibir la sensación volumétrica en el plano, en formas y figuras sencillas.
•	Realiza composiciones utilizando distintos recursos gráficos en cada caso (claroscuro, líneas, puntos, texturas, colores…).
• Valorar la comprensión de la influencia que tiene el estudio de la luz en las obras artísticas.
• Utiliza técnicas de grabado y estampación para la creación de obras propias.
• Utiliza las formas básicas aplicadas al diseño gráfico.




	 Trabajos
	Profesor
	Trimestral
	

	EVALUACIÓN DE SEGUNDO TRIMESTRE

	INDICADORES DE LOGRO

	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN
	EVALUADOR
(alumno, compañero, profesor
	TEMPORIZACIÓN
(Inicial, Diaria, Parcial, Trimestral…)
	CRITERIO DE CALIFICACIÓN 

	• Experimenta con técnicas y materiales básicos.
• Utiliza diferentes técnicas y materiales para la creación de obras bidimensionales y tridimensionales.
•	Realiza composiciones tridimensionales utilizando distintos recursos gráficos en cada caso (texturas, colores…).
• Reconoce y analiza diferentes artistas y sus técnicas del arte del Land-Art, Arte Povera y ReadyMade. Arte Objetual y Conceptual. La instalación artística
• Utiliza diferentes procedimientos y técnicas para generar volúmenes.
	Trabajos
	Profesor
Compañeros
	
	

	EVALUACIÓN DE TERCER TRIMESTRE

	INDICADORES DE LOGRO

	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN
	EVALUADOR

	TEMPORIZACIÓN

	CRITERIO DE CALIFICACIÓN 

	• Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografía.
•	Realiza fotografías con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes compositivas.
• Utiliza algún programa informático para editar y diseñar producciones propias.
•Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos digitales de manera adecuada
	Trabajos
	Alumno,
Compañeros,
Profesor
	Trimestral
	


	
[bookmark: _Toc124719675][bookmark: _Toc126743963]Contenidos de carácter transversal que se trabajarán desde la materia.


El currículo de Educación Plástica, Visual y Audiovisual promueve el desarrollo de actitudes y valores positivos y se adaptará a las características y necesidades particulares del alumnado. De esta forma, esta materia servirá de base para trabajar aspectos educativos de carácter transversal tan importantes como:
-La educación para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, que se desarrolla a través del diseño cooperativo en equipo de mensajes visuales y audiovisuales, utilizando diferentes lenguajes y códigos.
-La educación para el consumo, favoreciendo una actitud crítica hacia los elementos que componen un mensaje publicitario, evitando dejarse llevar por modas o por la influencia de la publicidad.
-La educación para la igualdad de género, conociendo y valorando las aportaciones de las mujeres en el mundo del arte, evitando todo tipo de desigualdades y expresiones sexistas.
- El respeto a las diversas culturas, que se transmite dando a conocer las distintas expresiones artísticas, plásticas y audiovisuales, de culturas diferentes y de minorías étnicas, fomentando el interés y el respeto por dichas manifestaciones, evitando cualquier conducta xenófoba.
-La igualdad de oportunidades y la no discriminación, mediante la educación en el respeto y la valoración positiva de las diferentes posibilidades expresivas.
- El autocontrol y el uso seguro de las TIC, al aplicarlas para realizar composiciones sencillas, proyectos artísticos de diseño o proyectos audiovisuales. 
La vinculación de Educación Plástica Visual y Audiovisual con otras materias queda reflejada en numerosos contenidos comunes. Hay presentes contenidos que tienen su aplicación en las relaciones de proporcionalidad, la representación de formas geométricas, redes modulares y movimientos en el plano. Los aspectos lingüísticos permiten establecer un paralelismo entre análisis de textos escritos con el análisis y conocimiento de la imagen, el uso de conceptos como alfabeto visual y sintaxis de la imagen, canales de comunicación y esquemas comunicativos. Los procesos científicos como la percepción de la luz, la refracción del color o el origen de las texturas son comunes a las materias científicas. Las aplicaciones de los procesos científicos junto con los diferentes sistemas de representación nos permiten abordar adecuadamente el conocimiento tecnológico.
[bookmark: _Toc124719676][bookmark: _Toc126743964]Metodología didáctica.

[bookmark: _Toc126743965]Educación plástica

[bookmark: _Toc124857212][bookmark: _Toc126743966]Principios metodológicos

El desarrollo y aprendizaje se realizará a través de los procedimientos, instrumentación y técnicas, enfatizando en la medida de lo posible, el enfoque experimental y creativo sin olvidar el grado de madurez del alumnado.
La metodología tendrá que dar respuesta a varios ámbitos: comprensión e interpretación de referentes estéticos en el arte y la cultura visual, priorización de los procesos, técnicas y espacios de creación personal y grupal. Haciendo hincapié en la importancia de los procesos más que en los resultados, utilizando recursos técnicos y expresivos propios de los lenguajes artísticos y visuales, seleccionando ejemplos cercanos a las experiencias, conocimientos previos, valores y vivencias cotidianas del alumnado, valorando los procesos de reflexión y análisis crítico-vinculados al mundo de la imagen en un contexto global, sirviéndose de habilidades del pensamiento como la indagación, imaginación, búsqueda y manipulación creativa de recursos visuales para reelaborar ideas. Estableciendo relaciones y transfiriendo los conocimientos adquiridos a situaciones nuevas.

[bookmark: _Toc124857213][bookmark: _Toc126743967]Métodos pedagógicos: Estilos, estrategias y técnicas de enseñanza
. Metodología activa. Supone atender a aspectos referidos al clima de participación e integración del alumnado en el proceso de aprendizaje:  
[bookmark: _Hlk54113575] . Integración activa de los alumnos y alumnas en la dinámica general del aula y en la adquisición y configuración de los aprendizajes.
. Participación en el diseño y desarrollo del proceso de enseñanza / aprendizaje.  
. Proponer diferentes tipos de actividades que favorezcan la atención a la diversidad y promuevan climas adecuados para el desarrollo creativo. Propuestas concretas referidas a este aspecto podrían ser: 
. Programar reuniones en las que los alumnos analicen sus trabajos, explicando a la clase el proceso seguido y respondiendo a las preguntas que formulen sus compañeros. Excluir cualquier crítica no constructiva y toda comparación, destacando lo positivo de cada trabajo.
. Promover el trabajo en grupos, lo cual permitirá un enriquecimiento mutuo, fomentando la cooperación y la desinhibición. Procurar que los grupos sean poco numerosos y que haya una adecuada distribución de funciones.
. Utilizar espacios distintos al aula para realizar distintas tareas: búsqueda de materiales, información, realización de bocetos etc.
. Elaborar dinámicas de juego para la presentación de los temas para eliminar miedos y trabajar la motivación del alumno hacia el nuevo trabajo a realizar.
. Motivación: Consideramos fundamental partir de los intereses, demandas, necesidades y expectativas de los alumnos y alumnas. También será importante arbitrar dinámicas que fomenten el trabajo en grupo. Propuestas concretas referidas a este aspecto podrían ser:
. Utilizar medios audiovisuales que faciliten la comprensión de los contenidos (proyecciones de diapositivas, transparencias, vídeo, y ordenadores). En temas de marcado carácter conceptual como los que conforman la introducción al Área Plástica y Visual (Percepción y Comunicación) resulta imprescindible motivar a los alumnos y alumnas con estos medios, para provocar el análisis y la discusión en grupo posterior. Utilización de Teams para comunicarse con los alumnos y familias, en lo concerniente a la comunicación de fecha de entrega de trabajos, información sobre la realización de los trabajos y notas. Utilización de internet como fuente de información. Y también manejo de programas de dibujo como Qcad, Librecad, etc.
. Ilustrar las actividades con ejemplos del arte, la artesanía y el diseño, de distintas culturas y épocas, evocando especialmente la andaluza, vestigios de arte local, así como las modas vigentes. 
. Realizar visitas esporádicas a museos y galerías, monumentos y conjuntos históricos, Facultades y Escuelas de Bellas Artes, talleres de cerámica, grabado, serigrafía e imprenta.
. Utilizar la calle como elemento motivador para la obra plástica, saliendo en horas de clase a realizar apuntes pictóricos del natural. En unidades temáticas concretas, como es el caso de la fotografía, los alumnos y alumnas tendrán que dedicar horas no lectivas a realizar las tomas que sean necesarias en lugares diversos. 
. Ejercitar el uso de las técnicas buscando aplicaciones concretas cercanas al alumnado y su entorno cotidiano. Casos prácticos: graffiti, cómic, logotipo, cartel, portada de libro o disco, máscaras, trofeos, mascotas, títeres, envases de tabaco o colonia, murales, exposiciones, publicaciones, escenografía, etc.
. Utilizar medios tecnológicos (cine, vídeo, ordenador...) siempre que se disponga de ellos, mostrando la diversidad de posibilidades que ofrecen. 
. Realizar exposiciones de los trabajos de los alumnos en las instalaciones del centro en la que además de mostrar los ejercicios más destacados puede haber fotografías sobre el proceso de trabajo en el aula.
- Atención a la diversidad del alumnado: Nuestra intervención educativa con los alumnos y alumnas asume como uno de sus principios básicos tener en cuenta sus diferentes ritmos de aprendizaje, así como sus distintos intereses y motivaciones incluso hoy día sus diferentes procedencias culturales. Propuestas concretas referidas a este aspecto podrían ser:
. Adecuar las actividades a las circunstancias específicas del alumnado: nivel de destrezas (edad, esquemas y habilidades previas), nivel adquisitivo (condiciones personales, del barrio, la ciudad...), diferencias culturales, anhelos individuales o colectivos, entorno artístico-cultural, etc.
. Orientación al inicio del proceso y durante la realización de los trabajos, aportando al alumno/a posibles soluciones para alcanzar los objetivos, e incidiendo de forma especial en aquellos que presenten mayor dificultad para el alumno/a concreto.
. Retomar después de las evaluaciones aquellos temas y objetivos que de forma generalizada se han detectado como de consecución poco satisfactoria. 
. Valoración del trabajo diario y evaluación comparativa con respecto a los conocimientos iniciales.


[bookmark: _Toc124857214][bookmark: _Toc126743968]Tipos de agrupamiento y organización de tiempos y espacios

Para trabajar adecuadamente en esta materia se hace necesario utilizar sistemáticamente un repertorio amplio y rico de recursos y materiales impresos, como pueden ser libros de arte, catálogos de exposiciones, ensayos sobre estética, manuales sobre técnicas, artículos de revistas o de prensa, cómics, junto a otros que posibiliten la consulta, la reflexión y el debate. Así como todas las posibilidades de uso y de trabajo que ofrecen tecnologías más actuales como son los medios informáticos, dispositivos móviles o los recursos que ofrece la web.
En las prácticas artísticas son muchos los materiales y utensilios que pueden utilizarse. Se trata tanto de recursos que se emplean para el dibujo, pintura, materiales reciclados y material recogidos, entre otros. Es por este motivo que resulta casi imprescindible contar con un aula específica; que atienda al carácter experimental y a la gran variedad de técnicas que deben utilizarse.
En general, el agrupamiento heterogéneo y variado es el más indicado para facilitar la interacción e integración del alumnado y favorece la atención a la diversidad que se da en el grupo adaptándose a la naturaleza de las diferentes situaciones de aprendizaje.

Expresión Artística 4º ESO

Tiene como finalidad aumentar y complementar la formación artística y cultural del alumnado, contribuyendo a la expresión de su sensibilidad artística y a encauzar sus emociones a través de la obra plástica. En primer lugar, mediante el conocimiento de manifestaciones artísticas tradicionales y contemporáneas, aprendiendo a valorarlas y disfrutar de ellas; y, en segundo lugar, favoreciendo a desarrollar en el alumnado la experiencia de la expresión creativa, buscando siempre la intención artística.  
Se acercará al alumnado a manifestaciones culturales relacionadas con las artes plásticas y proyectos multidisciplinares, conociendo obras, artistas y estilos artísticos que se consideran fundamentales para el entendimiento de nuestra cultura, fomentando a su vez el conocimiento del patrimonio artístico de nuestra Comunidad. En todo momento ha de buscarse una formación basada en el conocimiento y el disfrute del hecho artístico. Para ello, se seleccionarán contenidos y técnicas artísticas que puedan resultar motivadores e innovadoras para el alumnado. Esta materia da prioridad a las actividades prácticas, motivando la participación, el trabajo en grupo, la creatividad y el desarrollo de la competencia cultural y artística. Asimismo, se valorará el proceso de creación tanto como el resultado final, evitando que la actividad sea imitativa o repetitiva y finalizando con una puesta en común y exposición de los trabajos.
La metodología se centrará en la práctica con propuesta de objetivos y pautas de elaboración, que serán abiertas para fomentar el desarrollo de la creatividad. Se fomentará el uso de las tecnologías de la información y la comunicación, herramienta a su vez para la búsqueda de información necesaria favoreciendo el trabajo en equipo y el aprendizaje colaborativo.
	Se impulsará la utilización del reciclaje, como fuente de creatividad y posibilidades artísticas y ecológicas en los trabajos pictóricos y escultóricos. Se analizarán obras de arte, así como lectura de imágenes, fomentando el razonamiento crítico en el alumnado. Es también relevante potenciar las cualidades innatas del alumnado y su capacidad artística. Asimismo, se le ofrecerá una idea que le aproxime al mundo de las artes plásticas. Las actividades se vincularán tanto al aula como al propio espacio del centro educativo y su entorno urbano y natural.  Una actuación con proyectos participativos con otros departamentos puede ser muy interesante y permitirá al alumnado valorar más sus trabajos artísticos porque percibirán una finalidad concreta con su ejecución fuera de las aulas, estimulando su motivación. 
Se realizarán visitas a exposiciones y talleres que oferten los ayuntamientos o escuela de arte. Del mismo modo, se potenciará el conocimiento de certámenes de Artes Plásticas de nuestra Comunidad y la participación en concursos promovidos por organismos institucionales y privados
Esta materia es eminentemente práctica, aunque tenga una base teórica, a la vez que creativa, flexible, activa y participativa, para potenciar el aprendizaje competencial, favoreciendo la autonomía, la reflexión y el pensamiento crítico, así como la motivación y despertar el interés por aprender. La naturaleza competencial de la materia permite establecer una continuidad en el tratamiento de los contenidos a lo largo de todo el curso, de forma que el alumnado pueda relacionar y progresar, retomando cada nuevo proceso allí donde se dejó anteriormente, y alcanzar progresivamente mayores niveles de complejidad.
El proceso educativo debe ser enfocado a la realización de proyectos sencillos de creación de imágenes de diferentes tipos, orientados a situaciones cercanas al alumnado, propiciando un desarrollo activo, autónomo y responsable, y enfatizando el enfoque experimental y creativo. Para lograrlo, se reforzará la comprensión e interpretación de referentes estéticos como base para la aplicación de técnicas y tecnologías propias de los lenguajes artísticos y visuales, destacando la importancia de los procesos más que los resultados, así como la reflexión derivada de los análisis de los frutos de la experimentación para incorporar los aprendizajes adquiridos a las siguientes creaciones, Los planteamientos de trabajo habrán de ser abiertos, es decir, propuestas que permitan al alumnado soluciones diversas.
Al tratarse de una materia centrada en la práctica, se propone el uso de las metodologías activas que incentiven el espíritu crítico del alumnado y, por tanto, lo sitúen como vertebrador de su propio aprendizaje, lo que redundará en maduración y autonomía. Los materiales para el desarrollo curricular serán múltiples, incorporando a los convencionales otros innovadores, ofreciendo la posibilidad de utilizar herramientas y técnicas diferentes, que posibiliten nuevas destrezas, motivaciones e inquietudes.
Los proyectos planteados se podrán realizar de forma individual o grupal, reforzando la cooperación, la solidaridad y el respeto por las distintas opiniones, para la adquisición de aprendizajes de manera conjunta. Las actividades no deben vincularse únicamente al aula, también se considerarán otros espacios, como el centro educativo, el entorno urbano o natural, aunque resulta imprescindible contar con un aula específica que atienda al carácter experimental y a la gran variedad de técnicas que deben tratarse.

[bookmark: _Toc124719677][bookmark: _Toc126743970]Concreción de proyectos significativos.

Plan de Internacionalización.
El departamento de Plástica participará, junto con otros departamentos, en el Plan de Internacionalización con la siguiente justificación y objetivos:
 JUSTIFICACIÓN.  El IES Aravalle es un centro situado en la zona norte de la Sierra de Gredos, muy alejado de la capital y de otras capitales de provincia. Recoge alumnado de una zona muy amplia y despoblada, lo que supone un hándicap para acceder a cierta formación, como puede ser una escuela de idiomas. Por ello, nos parece muy importante ofrecer una experiencia de internacionalización en el centro integrada en el funcionamiento normal del mismo, que suponga para nuestro alumnado una ventana abierta a Europa y al mundo. La principal experiencia de internacionalización del centro hasta el momento es la sección bilingüe de inglés que está en marcha desde el curso 14/15. Para el alumnado supone un refuerzo de la asignatura de inglés, así como una experiencia educativa enriquecedora y motivadora.  
Objetivos generales 
1. Promover el intercambio y el enriquecimiento cultural del centro  
2. Dotar al centro de mejores herramientas para la enseñanza y el aprendizaje 
3. Fomentar la visibilidad del centro
Objetivos específicos  
1.1 Fomentar los intercambios con otros países 
1.2 Dar a conocer al alumnado la dimensión europea de nuestro entorno. 
1.3 Realizar proyectos Etwinning relacionados con los ODS 
1.4 Conseguir la acreditación Erasmus + 
1.5 Promover cada curso trabajar desde las diferentes materias los ODS de la Agenda 2030.  
2.1 Incentivar el fomento de la lectura, mediante la transformación del concepto y el propio espacio físico de la biblioteca. 
2.2 Promover la formación del profesorado en internacionalización.  
2.3 Promover la sección bilingüe entre el alumnado y familias
3.1 Dar difusión al P.I. 
3.2 Intervenir en redes de conocimiento y colaboración entre profesionales para la participación en proyectos de alcance.
[bookmark: _Toc124719678][bookmark: _Toc126743971]Materiales y recursos de desarrollo curricular.
[bookmark: _Hlk128311783]
[bookmark: _Hlk126595529]Páginas web, blogs u otros recursos didácticos, especialmente grupos de trabajo en Teams, en la que se recogen las propuestas didácticas y los trabajos realizados por el alumnado en sus clases, así como los recursos necesarios para el desarrollo de los mismos, notas, etc.
La biblioteca del aula: los libros de consulta, los archivos, etc. son recursos de una enorme utilidad. Contamos en el departamento con bastantes textos tantos de arte como de Dibujo técnico que son de enorme ayuda para la elaboración de materiales y la preparación de las clases. 
Materiales gráfico-plásticos: son aportados en su mayoría por el alumnado, y permiten al mismo elaborar sus propuestas visuales y plásticas acordes a los contenidos explicados. Poco a poco nuestro departamento está consiguiendo nuevos materiales para el uso y disfrute de todos los alumnos. Estos materiales comprados a cargo del presupuesto del departamento posibilitan la realización de técnicas y proyectos colaborativos que de otra manera serían imposible de abarcar. 
Teléfonos móviles y portátiles: los móviles, las tabletas personales del alumnado y portátiles del centro serán en ocasiones herramientas de trabajo en el aula para el alumnado, combinándola con los demás recursos según establezca la metodología a seguir.
	           MATERIAL INFORMÁTICO

	Ordenador del profesor con conexión a internet y herramientas digitales.
	Cañón de proyección y proyector de diapositivas
	Libros de texto digitalizados con guías del profesor

	
	Impresora
	

	
	Pizarra digital
	




	OTROS MATERIALES


	Formas geométricas y piezas básicas
	Escayolas
	Libros de texto, Revistas, Catálogos de exposiciones.

	Tijeras, Cúter, compás y diverso material técnico.
	Pila 
	Muebles, estanterías.

	Colección de diapositivas de historia del Arte
	Colección de videos de técnicas de pintura y dibujo
	Gubias para grabado en linóleo




	LIBROS DE TEXTO


	1º E.S.O    Plástica, Visual y Audiovisual (carpeta). Editorial Casals
3º E.S.O    Plástica, Visual y Audiovisual (carpeta). Editorial Casals





[bookmark: _Toc126743972][bookmark: _Toc124719681]Concreción de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del currículo de la materia.

Fomento de la lectura
1- Lectura en clase y en voz alta de los contenidos desarrollados en el libro de texto. Corrección del ritmo y la entonación en la lectura. 
2- Conocer el proceso comunicativo y los elementos configurativos del lenguaje visual y su paralelismo con los elementos del lenguaje verbal, mediante la realización de actividades varias. 
3- Realización y corrección en clase de ejercicios donde se analicen aspectos concretos de la imagen y del tipo de mensaje- representativo, simbólico y abstracto. 
4- Actividades relacionadas con los diferentes medios de comunicación de masas- cine, video, prensa, televisión- en las que los alumnos observen la importancia que tiene la interacción de los diferentes lenguajes- verbal, visual, gestual, musical- haciendo hincapié en los lenguajes verbal y visual. 
5- La publicidad y la lectura de la imagen: estudio de la relación texto e imagen. Análisis del slogan, del cuerpo y del pie del texto en anuncios publicitarios difundidos en prensa y revistas. 
6- Conocer los elementos propios del lenguaje del cómic, analizando viñetas, bocadillos, cartelas, cartuchos, onomatopeyas, metáforas visuales... 
7- Animar al alumno a la lectura de cómics en su tiempo libre. 
8-  Búsqueda de información- en diferentes soportes y medios- sobre: 
- las tendencias y corrientes artísticas que han protagonizado cada             momento histórico. 
- las técnicas pictóricas y plásticas. 
9- Recurrir al diccionario para comprender y familiarizarse con el léxico propio de las artes plásticas y visuales. 

Incorporación de las Tic´s
La incorporación de la informática en el aula contempla dos vías de tratamiento que deben ser complementarias:  
. Informática como un fin: tiene como objetivo ofrecer al alumnado conocimientos y destrezas básicas sobre la informática y el manejo de los elementos y programas del ordenador. El ordenador se convierte, así́, en objeto de estudio en sí mismo.  Informática como un medio: su objetivo es sacar todo el provecho posible de las potencialidades de este medio; se utiliza como recurso didáctico para aprender los diversos contenidos que se van a tratar, para la presentación de trabajos de diferente índole y para la búsqueda de información.  
Los aspectos con los que pretendemos desarrollar la Competencia Digital como eje transversal en nuestra área de Plástica son de dos tipos:  
a)  Aspectos relacionados con la búsqueda de información, de obras artísticas, referentes o de temas relacionados con los contenidos de la asignatura, a través del acceso a Internet.  
b)  Aspectos relacionados con la creación artística en sí misma, usando las nuevas tecnologías como herramientas de trabajo, fundamentalmente en el bloque de comunicación audiovisual, con el uso de programas de ilustración y diseño por ordenador para la creación de logotipos, el aprendizaje y manejo de las cámaras y técnicas de fotografía digital, la búsqueda activa de publicidad en la red y su posterior análisis, y sobre todo, la grabación de un programa de radio en diferido (podcasting) y su posterior distribución digital.
[bookmark: _Toc126743973]Actividades complementarias y extraescolares


	TÍTULO
	NIVEL
	TEMPORALIZACIÓN
	VINCULACIÓN CON EL CURRÍCULO

	
	
	
	

	DESCRIPCIÓN

	
1. Visitas a exposiciones, talleres y/o museos de ámbito regional.

La concreción de esta actividad se realizará a la vista del calendario de exposiciones de la nueva temporada.




	TÍTULO
	NIVEL
	TEMPORALIZACIÓN
	VINCULACIÓN CON EL CURRÍCULO

	
	
	
	

	DESCRIPCIÓN

	
2. Visita al Museo del Prado.



	TÍTULO
	NIVEL
	TEMPORALIZACIÓN
	VINCULACIÓN CON EL CURRÍCULO

	
	
	
	

	DESCRIPCIÓN

	
3. Plan de fomento de la lectura. Concurso de marca páginas 

4. Participación en concursos plásticos a escala local o nacional.

Todas estas actividades estarán sujetas a posibles modificaciones 



[bookmark: _Toc126743974]
[bookmark: _Hlk125991281]Evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado.

Estrategias de evaluación.
 La tarea de evaluar requiere, como es sabido, una atención constante ya que es el termómetro que guía el pulso de lo que se va haciendo en cada momento y sobre cada alumno. Evaluar, en cuanto valoración o ponderación del conjunto de la acción docente significa, no sólo poder informar sobre las capacidades alcanzadas o desarrolladas por los alumnos, sino, también, del método empleado, del currículo y del sistema en general.
Las cuestiones que, oficialmente, se plantean en torno a lo anterior son tres: qué, cuándo y cómo evaluar, las cuales cubren acertadamente el espectro de preguntas que sobre la evaluación pudieran hacerse.
La primera se refiere al objeto mismo de la evaluación, es decir, el logro de los objetivos previstos, a través de los diversos contenidos. 
La segunda cuestión propone los momentos claves para realizar la valoración, tales como el comienzo del curso, que dará lugar a la evaluación inicial, el del proceso del día a día, que origina la evaluación formativa y, por último, el punto de llegada o final del proceso, que requerirá una evaluación sumativa. De los alumnos, solamente en ocasiones muy específicas podría ser necesaria una prueba especial referida a unos contenidos muy concretos y cuya valoración no se haya podido hacer por otros medios. Con carácter general hay que señalar que se utilizaran otros medios para evaluar, tales como diálogos con los alumnos, respuestas escritas, o trabajos de comentarios y críticas.
  Qué evaluar.
Es decir, que, por un lado, deben indicar tipo y grado de aprendizaje y, por otro, se reclama una adecuación de los mismos a las peculiaridades, del centro y del alumno.
Cuándo evaluar.
Resulta casi académico proponer los tres momentos ideales, a saber: al comienzo, durante el transcurso de las actividades docentes y al finalizar éstas. Es decir, las denominadas: evaluación inicial, evaluación sumativa y evaluación final. Veamos las peculiaridades de las mismas en esta área.
Evaluación inicial. Es lógico que al comenzar el curso deba saberse el estado inicial de la cuestión, particularmente al comenzar la etapa, toda vez que en la etapa anterior la formación plástica estaba inmersa en un área más globalizadora cual es el área de formación artística, en el que las cuestiones particulares de la plástica podrían haber sido enfocadas de muy diversas maneras.
En esta primera evaluación sólo se pueden detectar unos grados de madurez, en relación con los objetivos generales, que pueden permitir plantear el curso o la atención a la diversidad de modos particulares. Los datos conseguidos en este primer control deben estarán moderadamente presentes a lo largo de todo el curso y especialmente evidentes al finalizar, para, de ese modo, comprobar lo que se ha progresado. Y no sólo el profesor, sino el propio alumno.
Además de esta primera valoración general del estado de la cuestión hay que considerar evaluaciones particulares antes de especiales grupos de conocimientos.
Evaluación formativa. Realizada a lo largo de todo el curso o de una determinada actividad, permite conocer todo el proceso de actuación y los diferentes conocimientos y capacidades de que dispone el alumno. A la par facilita a éste cauces para modificar sus actuaciones y, en definitiva, para aprender.
En esta área puede decirse que la mayoría de las actividades siempre se mueven alrededor de cuatro ejes: percepción, destreza expresiva, imaginación y utilización correcta de los materiales, y en esas direcciones se considera conveniente atender a los valores formativos. Desde luego que esto sólo son orientaciones sobre a lo que se debe atender con prioridad ya que, en definitiva, todo el proceso educativo tenderá a la consecución de los objetivos propuestos.
Veamos, brevemente, el sentido que en el presente proyecto damos a esos valores. En primer lugar, la percepción, como capacidad de comprender cómo son las formas, cuáles son sus relaciones de tamaño y de proporción, y qué colores predominan en ella y en el entorno. Se incluye la percepción de los valores plásticos propios del arte y de cierta calidad estética. 
En cuanto a la destreza expresiva, incluye, en realidad, dos aspectos: la destreza puramente manual-artesanal de reproducir formas muy objetivamente y la expresividad de los dibujos o de las imágenes
La imaginación implica creatividad, crítica a lo estereotipado y facilidad para buscar caminos personales. En casi toda producción del alumno se puede recabar creatividad, ya que, incluso en dibujos muy objetivos el talante creativo aflora, en el trazo, en la coloración, en el formato, en el uso de los materiales, etc.
Por último, la utilización de los materiales, se refiere, naturalmente, al correcto empleo de los mismos, utilizándolos con propiedad y adecuándolos al trabajo que se está realizando. La cuestión es bastante amplia y se da, en mayor o menor medida, en todas las actividades. Abarca desde la elección del formato hasta el tipo de soporte, pasando por la relación forma fondo, empleo correcto de los procedimientos y sus técnicas, así como el acabado y presentación final
Evaluación Final. Es el compendio de todo el proceso evaluativo. Por ello también suele llamarse sumativa. No requiere unas pruebas finales y puede obtenerse de la evaluación formativa directamente. Sin embargo, sí es muy importante el contraste con la evaluación inicial. Incluso para el propio alumno, como factor motivador, ya que siempre advertirá su progreso.





	RESULTADOS DE LA EVALUACIÓN


	
	SUSPENSO
	  SUFICIENTE
	     BIEN
	NOTABLE
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	.  RÚBRICA PARA LA PRESENTACIÓN DE LÁMINAS DE DIBUJO
	4
	3
	2
	1

	PRODUCTO FINAL
	La lámina se ha trabajado siguiendo todos los pasos indicados, contiene todos los elementos marcados y su terminación es correcta.
	La lámina tiene una terminación correcta, se han seguido los pasos indicados, pero le falta alguno de los elementos marcados.
	Al crear la lámina no ha seguido algunos de los pasos indicados. Le faltan elementos marcados, por lo que no tiene una terminación correcta.
	La lámina está mal terminada, no ha seguido los pasos indicados y no contiene los elementos fundamentales que se marcan.

	MATERIALES
	En la lámina se observa que se han utilizado los materiales indicados para cada momento de forma correcta e incluso algún otro material para conseguir un mejor resultado.
	En la creación de la lámina no se han utilizado todos los materiales indicados o en algún momento del proceso ha utilizado algún material de forma no correcta.
	El alumno ha intentado utilizar los materiales indicados para la realización de la lámina, pero en la mayoría de las ocasiones lo hace de manera incorrecta.
	No ha utilizado los materiales indicados para la creación de la lámina de manera correcta.

	PRESENTACIÓN Y LIMPIEZA
	La lámina está limpia, sin manchas ni borrones ni dobleces.
	La lámina está limpia, sin manchas ni borrones, pero tiene algunos bordes Doblados o rotos.
	La lámina tiene manchas y borrones.
	La lámina tiene muchas manchas y borrones, e incluso partes dobladas o rotas.

	CREATIVIDAD
	Es creativo en la utilización de las diferentes técnicas aprendidas, así como en el uso de recursos variados.
	Es creativo en la utilización de técnicas y de recursos, pero con ayuda o a raíz de la aportación de otro compañero.
	No utiliza las diferentes técnicas y los recursos de forma creativa, pero intenta realizar algunas actividades de manera diferente
	No es creativo en la utilización de las diferentes técnicas aprendidas y de los recursos necesarios para realizar los trabajos.





RÚBRICA PARA LA ELABORACIÓN DE UN PROYECTO PLÁSTICO COLECTIVO
	
	4
	3
	2
	1

	PLANIFICACIÓN
	Todos los miembros del equipo han planificado claramente los pasos necesarios para realizar el proyecto y los han llevado a cabo, haciendo los ajustes necesarios a lo largo del proceso.
	Todos los miembros del equipo han planificado los pasos necesarios para realizar el proyecto y los han llevado a cabo, pero, ante las dificultades, no se han realizado ajustes.
	Se ha planteado la importancia de una planificación, pero esta ha sido inadecuada o imprecisa.
	No se ha planteado la necesidad de realizar una planificación y se ha ejecutado la obra sin ninguna reflexión.

	EXPRESIVIDAD
	La obra transmite claramente un mensaje que ha sido consensuado por el equipo y se ha resuelto bien a nivel plástico.
	La obra transmite un mensaje, pero tiene deficiencias a nivel plástico.
	La obra transmite un mensaje de forma confusa y no se ha consensuado el mismo.
	La obra no transmite ningún mensaje o este es muy confuso.

	COLABORACIÓN
	Tanto la decisión de la temática de la obra como las técnicas a utilizar han sido consensuadas.
En la ejecución de la obra han participado todos los miembros de forma
equitativa.
	Algunas decisiones se han tomado de forma consensuada. La colaboración en la ejecución de la obra ha sido desigual.
	Se ha intentado tomar decisiones, aunque no de forma consensuada. Solo en algunos momentos aislados se ha ejecutado la obra de forma colaborativa.
	No se ha planificado la toma de decisiones y la ejecución ha sido individualista.









.  REGISTRO DE MANEJO DE TÉCNICAS PLÁSTICAS
	Alumno/Alumna
	TÉCNICAS
	MANEJO
	FRECUENCIA

	
	
	Avanzado
	Básico
	Deficiente
	Pautado
	Habitual
	Preferida
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	Lápiz degrafito y color
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	Rotuladores
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CRITERIOS DE CALIFICACIÓN

Se calificará teniendo en cuenta la realización de los trabajos prácticos propuestos (láminas). Es muy importante y se valorará la presentación, limpieza, creatividad y corrección en los trabajos realizados. Tanto la materia de Educación Plástica y Visual como en Dibujo Técnico, tienen un gran porcentaje de aplicación práctica, por lo que los trabajos y láminas propuestos serán de entrega obligatoria y dentro de los plazos fijados. La entrega de trabajos o láminas fuera de plazo, sin justificación, será evaluada en función del plazo de demora. Por cada semana que se entregue más tarde de la fecha estipulada se restará un punto a la calificación hasta un máximo de dos puntos. Llegado ese tope la lámina se recoge, ya que es obligatorio entregar todas, pero no se califica. Es obligatorio presentar todos los trabajos para superar la asignatura.
También se podrá establecer un número de controles escritos/orales por evaluación a criterio del profesor en función de las necesidades que plantee el curso en cuestión. Podrá haber evaluaciones en la ESO en las que no será necesario control escrito quedando a criterio del profesor establecerlo o no en función de las necesidades del alumnado y del desarrollo de la materia a lo largo del curso.  
La calificación de un alumno se obtendrá a partir de la nota media resultante de:
	CURSOS
	EVALUACIÓN CON EXAMEN TEÓRICO
	EVALUACIÓN SIN EXAMEN TEÓRICO

	1º ESO
	30% Examen
60% Trabajos prácticos
10% Actitud
	85% Trabajos prácticos
15% Actitud

	3º ESO
	30% Examen
60% Trabajos prácticos
10% Actitud
	85% Trabajos prácticos
15% Actitud

	4º ESO
	30% Examen
60% Trabajos prácticos
10% Actitud
	85% Trabajos prácticos
15% Actitud


La actitud se dividirá en tres apartados:
- Utilización del material de clase y faltas de material: el aporte del alumno de su propio material es un requisito sin el cual se hace imposible el desarrollo del trabajo en esta materia. Dedicaremos especial atención a comprobar que el alumno traiga los materiales necesarios y en su defecto cuide y mantenga en buen estado el material aportado por el departamento. 
 - Atención y respeto de las normas de clase y actividades. En este apartado vamos a tener en cuenta las actitudes negativas del alumnado que dificulten el normal desarrollo de las clases.
 - Entrega puntual de trabajos: se valorará de forma positiva la entrega puntual de trabajos pues será el resultado del trabajo constante desarrollado en el aula. Por el contrario, la no entrega puntual, sin causa justificada, será penalizada pues suele ser el resultado de la inacción durante las sesiones de clase previas a la entrega pues casi todo el trabajo se desarrolla durante las mismas.  

[bookmark: _Toc124719682][bookmark: _Toc126743975]Atención a las diferencias individuales del alumnado.

[bookmark: _Hlk128321734]
Para asegurar la eficacia de las medidas de Atención a la Diversidad, se tendrá en cuenta la aplicación de los siguientes aspectos:
- Principios del Diseño Universal del Aprendizaje en la Metodología empleada, atendiendo a la diversidad de recursos y técnicas en sus principales vertientes: representación, acción e implicación.
- Programas de Refuerzo solicitados según la normativa, los tutores de unidad o la casuística concreta relativa a determinados alumnos/as.
- Adaptaciones Significativas y No Significativas correspondientes a determinados alumnos/as que así lo requieran.
 - Comunicación con el Departamento de Orientación y Pedagogía Terapéutica para la búsqueda común de recursos, herramientas y soluciones, así como para la coordinación en su empleo.

Atención a la diversidad y a las diferencias individuales.

Con el objeto de que la Programación Didáctica se ajuste a la realidad de los alumnos y alumnas, sería necesario realizar una valoración inicial de sus características según los siguientes parámetros: Situación económica y cultural de la familia; Rendimiento del alumno o alumna en el curso anterior; Personalidad; Aficiones e intereses. Esta información debe obtenerse a partir de diversas fuentes. Podemos detectar estas necesidades a partir de los resultados de la evaluación inicial de la asignatura, así como en las reuniones de evaluación inicial con el equipo educativo, así como en las reuniones de tutores con los orientadores.
Del análisis de toda la información obtenida debe surgir la propuesta de atención a la diversidad. En la programación, la atención a la diversidad para quienes presenten diferentes niveles de aprendizaje, no asociados a ninguna circunstancia especial, se realizaría fundamentalmente mediante la presencia en cada situación de aprendizaje de actividades abiertas, con una gradación de dificultad variada y diferenciada, que permitan responder a las distintas necesidades del aula.
Podemos señalar dos tipos específicos de actividades de atención a la diversidad en el aula: actividades de refuerzo y actividades ampliación.
	Las actividades de refuerzo y recuperación se sitúan en el desarrollo de la situación de aprendizaje y especialmente en su fase final, cuando se aprecia de un modo más evidente los problemas de aprendizaje de los alumnos y alumnas, las dificultades didácticas planteadas por determinadas actividades o por algunos contenidos o procedimientos concretos. Es en ese momento cuando deben plantearse algunas actividades dirigidas a reafirmar conceptos, procedimientos o actitudes que algunos discentes del grupo no hayan asimilado bien.
Las actividades de ampliación van dirigidas a aquellos alumnos y alumnas que por su mayor madurez intelectual necesitan problemas que les permitan obtener un mayor rendimiento en el proceso de enseñanza-aprendizaje significativo. Estas actividades se recomendarán en función de las necesidades educativas y las posibilidades de realización por los alumnos y alumnas a los que van dirigidas.
En determinados momentos del desarrollo de las situaciones de aprendizaje las actuaciones, se puede organizar agrupamientos flexibles del alumnado. Esta organización de grupos de trabajo flexibles en el grupo-clase hace posible que se puedan realizar al mismo tiempo diferentes tareas según nivel, intereses u otros criterios.
Las actividades educativas que se planteen deben situarse entre lo que ya saben hacer los alumnos de manera autónoma y lo que son capaces de hacer con la ayuda del profesor o de sus compañeros, de tal forma que ni sean demasiado fáciles y, por consiguiente, poco motivadoras para algunos alumnos, ni que estén tan alejadas de lo que pueden realizar que les resulten igualmente desmotivadoras, además de contribuir a crear una sensación de frustración nada favorable para el aprendizaje.
En algunos casos será necesaria la explicación individual del profesor o profesora con el alumnado en algún concepto o dato que presente especial dificultad, argumentando de una forma más clara o recurriendo a ejemplos clarificadores.
En otros casos, proponemos que las explicaciones pueden ser realizadas por un alumno o alumna con un nivel avanzado que haga las funciones de tutorización que ayude a la realización de las actividades.
Los alumnos y alumnas con un coeficiente intelectual extraordinario requieren un tratamiento especial en todas las materias, puesto que el ritmo normal de la clase puede resultarle muy poco estimulante. Sabido es que muchos alumnos y alumnas con estas condiciones están abocados, paradójicamente, al fracaso escolar si no se les da un tratamiento diferenciado. Por otro lado, no hay que olvidar que un alumno o alumna de estas características no tiene por qué estar más capacitado para la expresión artística.
En el caso de haberlos será fácil hacerles propuestas dentro del marco de las actividades de sus otros compañeros pues siempre el grado de dificultad puede ser mayor o menor. En los proyectos de trabajo se intentará darles un protagonismo mayor encargándoles de las tareas más difíciles y/o de responsabilidad: jefes de grupo, diseño del marco conceptual del proyecto, exposición del proyecto, elaboración de materiales etc.
En el aula de Dibujo podemos encontrarnos con facilidad otro tipo de alumno que, sin ser superdotado, necesiten un tratamiento diferenciado semejante. Estamos hablando de un discente que ha estado en contacto con la práctica artística desde la infancia, recibiendo clases en un taller. Este alumnado puede tener un ritmo de aprendizaje diferente a la media, por estar familiarizados con algunos de los contenidos.

Mecanismos de recuperación
En el proceso de evaluación descrito, la recuperación se realizará teniendo en cuenta que cada alumno ha de recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos propuestos en aquellos aspectos (prácticos, teóricos y/o actitudinales) con calificación negativa, de modo que deberá rectificar su actitud si ahí está su dificultad, deberá hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha hecho de modo no satisfactorio y deberá volver a estudiar los contenidos conceptuales o procedimentales si esa es su insuficiencia. 
De esta manera no puede haber un único mecanismo de recuperación, pues este se ajustará a la realidad de los alumnos en cada evaluación. El profesor acordará el momento más adecuado para la realización de las pruebas o trabajos necesarios.
Alumnos con la asignatura pendiente

Asignaturas con continuidad: Educación Plástica y Visual de 3º de E.S.O. 
Referido a los casos siguientes:
- Alumnos matriculados en 3º con la Plástica de 1º pendiente.
- Alumnos matriculados en 4º curso que cursen como materia optativa Expresión Artística, teniendo pendiente la misma asignatura de cualquier otro
curso.
Los alumnos podrán recuperar las asignaturas pendientes de años anteriores siempre y cuando aprueben las dos primeras evaluaciones del curso en el que estén matriculados o cuando el profesor del mismo considere que ha alcanzado los aprendizajes básicos correspondientes al curso que tiene pendiente, o cuando haya adquirido las capacidades suficientes como para proseguir sus estudios.
Si algún alumno no aprueba la 1ª y 2ª evaluaciones del curso presente puede realizar los trabajos que se indican para aquellos alumnos que no están cursando la asignatura, y así facilitarles la recuperación del curso anterior.

	Asignaturas sin continuidad: Educación Plástica y Visual.
Referido a los casos siguientes:
- Alumnos matriculados en 2º con la Plástica de 1º pendiente.
- Alumnos de 3º y 4º de ESO con Plástica pendiente de cursos anteriores, que no cursen Educación Plástica y Visual o Expresión Plástica como optativa.
Se les facilitarán a través del aula Virtual, Teams o email (correo de la Junta) unas láminas de actividades que constituyan un resumen de los contenidos trabajados durante el curso a recuperar y orientados a obtener unas capacidades mínimas y necesarias para desarrollar las del curso posterior. El alumno deberá efectuar todas las actividades en un tiempo prudencial (normalmente durante el segundo trimestre) y entregarlas al profesor en la fecha que se le indique. También deberá hacer un examen práctico y superarlo. El alumno que alcance dichas capacidades será apto y se considerará que ha recuperado la asignatura.

La fecha de recuperación de pendientes de la E.S.O será anunciada por email o personalmente. Los trabajos deberán entregarlos durante el recreo al jefe del departamento.






[bookmark: _Toc124719683][bookmark: _Toc126743976]Secuencia de unidades temporales de programación.

1º ESO
	CONTENIDO
	TEMPORIZACIÓN
	TRIMESTRE

	U.D. 1. El punto y la línea como signos de expresión
U.D. 2. Las texturas
U.D. 3. Naturaleza y expresividad del color
U.D. 4. La luz y el claroscuro

	
U.D. 1.  10 clases
U.D. 2.  10 clases
U.D. 3.  8 clases
U.D. 4.  8 clases

	1º

	
U.D. 5. La Composición. Fundamentos visuales
U.D. 6. El arte de comunicar 
U.D. 7. La sociedad de la información
U.D. 8. Formas y elementos geométricos básicos

	U.D.5.  7 clases
U.D.6.  8 clases
U.D.7.  10 clases
U.D 8.  8 clases
	2º

	U.D. 9. Trazados geométricos fundamentales
U.D. 10. Formas poligonales regulares
U.D. 11. Movimientos en el plano. Composiciones modulares
U.D. 12. Representación objetiva de volúmenes.
U.D. 13. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis. 

	U.D. 9.  8 clases
U.D. 10. 6 clases   
U.D. 11. 5 clases

U.D. 12. 4 clases
U.D. 13. 4 clases
	3º





3º ESO
	CONTENIDO
	TEMPORIZACIÓN
	TRIMESTRE

	Materiales
U.D. 1.   Signos, formas y texturas
U.D. 2.   Color y creatividad
U.D. 3.   Luces y sombras
U.D. 4.   La composición
	
U.D. 1.  10 clases
U.D. 2.  10 clases
U.D. 3.  8 clases
U.D. 4.  8 clases

	Primer Trimestre

	U.D.5. La percepción y el lenguaje el visual
U.D. 6. La comunicación audiovisual
U.D. 7.   Trazados geométricos básicos
U.D 8.   Formas poligonales. Redes
	U.D.5. 7clases
U.D.6. 8 clases
U.D.7.10 clases
U.D 8. 8clases
	Segundo trimestre

	U.D. 9.   Tangencias y enlaces
U.D.10. Proporción y escalas
U.D. 11. Representación objetiva de sólidos. Vistas diédricas.
U.D. 12. Axonometrías
U.D.13. A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis. 
	U.D. 9.  8 clases
U.D. 10. 6 clases
U.D. 11. 5 clases
U.D. 12. 4 clases
U.D.13. 4 clases
	Tercer trimestre









Expresión Artística 4º ESO. 
	CONTENIDO

	A. El proyecto creativo.
B. Técnicas de Expresión Bidimensionales 


	C. Técnicas de Expresión Tridimensionales 


	      D. Fotografía, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.





[bookmark: _Toc124719684][bookmark: _Toc126743977]Orientaciones para la evaluación de la programación de aula y de la práctica docente.

	En este apartado pretendemos promover la reflexión docente y la autoevaluación de la realización y el desarrollo de programaciones didácticas. Para ello, al finalizar cada unidad didáctica se propone una secuencia de preguntas que permitan al docente evaluar el funcionamiento de lo programado en el aula y establecer estrategias de mejora para la propia unidad. 
Utilizaremos diferentes rúbricas de autoevaluación de la práctica docente, sobre planificación, motivación del alumno, desarrollo de la enseñanza y seguimiento y evaluación del proceso de enseñanza aprendizaje.






. REGISTRO PARA LA AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO: PLANIFICACIÓN

	
	INDICADORES
	VALORACIÓN
	PROPUESTAS DE MEJORA

	PLANIFICACIÓN
	  1.  Programa la asignatura teniendo en cuenta los estándares de aprendizaje previstos en las leyes educativas.
	
	

	
	  2.  Programa la asignatura teniendo en cuenta el tiempo disponible para su desarrollo.
	
	

	
	  3.  Selecciona y secuencia de forma progresiva los contenidos de la programación de aula teniendo en cuenta las particularidades de cada uno de los grupos de estudiantes.  
	
	

	
	  4.  Programa actividades y estrategias en función de los estándares de aprendizaje. 
	
	

	
	  5.  Planifica las clases de modo flexible, preparando actividades y recursos ajustados a la programación de aula y a las necesidades y a los intereses del alumnado.
	
	

	
	  6.  Establece los criterios, procedimientos y los instrumentos de evaluación y autoevaluación que permiten hacer el seguimiento del progreso de aprendizaje de sus alumnos y alumnas.
	
	

	
	  7.  Se coordina con el profesorado de otros departamentos que puedan tener contenidos afines a su asignatura.
	
	





.  REGISTRO PARA LA AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO: MOTIVACIÓN DEL ALUMNADO

	
	INDICADORES
	VALORACIÓN
	PROPUESTAS DE MEJORA

	MOTIVACIÓN DEL ALUMNADO
	  1.  Proporciona un plan de trabajo al principio de cada unidad.
	
	

	
	  2.  Plantea situaciones que introduzcan la unidad (lecturas, debates, diálogos…).
	
	

	
	  3.  Relaciona los aprendizajes con aplicaciones reales o con su funcionalidad.  
	
	

	
	  4.  Informa sobre los progresos conseguidos y las dificultades encontradas. 
	
	

	
	  5.  Relaciona los contenidos y las actividades con los intereses del alumnado.
	
	

	
	  6.  Estimula la participación activa de los estudiantes en clase.
	
	

	
	  7.  Promueve la reflexión de los temas tratados.
	
	




. REGISTRO PARA LA AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO: DESARROLLO DE LA ENSEÑANZA
	
	INDICADORES
	VALORACIÓN
	PROPUESTAS DE MEJORA

	  DESARROLLO DE LA ENSEÑANZA                                               
	  1.  Resume las ideas fundamentales discutidas antes de pasar a una nueva unidad o tema con mapas conceptuales, esquemas…
	
	

	
	  2.  Cuando introduce conceptos nuevos, los relaciona, si es posible, con los ya conocidos; intercala preguntas aclaratorias; pone ejemplos...
	
	

	
	  3.  Tiene predisposición para aclarar dudas y ofrecer asesorías dentro y fuera de las clases.  
	
	

	
	  4.  Optimiza el tiempo disponible para el desarrollo de cada unidad didáctica. 
	
	

	
	  5.  Utiliza ayuda audiovisual o de otro tipo para apoyar los contenidos en el aula.
	
	

	
	  6.  Promueve el trabajo cooperativo y mantiene una comunicación fluida con los estudiantes.
	
	

	
	  7.  Desarrolla los contenidos de una forma ordenada y comprensible para los alumnos y las alumnas.
	
	

	
	  8.  Plantea actividades que permitan la adquisición de los estándares de aprendizaje y las destrezas propias de la etapa educativa.
	
	

	
	  9.  Plantea actividades grupales e individuales.
	
	



REGISTRO PARA LA AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO: SEGUIMIENTO Y EVALUACIÓN DEL PROCESO DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE
	
	INDICADORES
	VALORACIÓN
	PROPUESTAS DE MEJORA

	SEGUIMIENTO Y EVALUACIÓN DEL PROCESO DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE
	  1.  Realiza la evaluación inicial al principio de curso para ajustar la programación al nivel de los estudiantes.
	
	

	
	  2.  Detecta los conocimientos previos de cada unidad didáctica.
	
	

	
	  3.  Revisa, con frecuencia, los trabajos propuestos en el aula y fuera de ella.  
	
	

	
	  4.  Proporciona la información necesaria sobre la resolución de las tareas y cómo puede mejorarlas.
	
	

	
	  5.  Corrige y explica de forma habitual los trabajos y las actividades de los alumnos y las alumnas, y da pautas para la mejora de sus aprendizajes.
	
	

	
	  6.  Utiliza suficientes criterios de evaluación que atiendan de manera equilibrada la evaluación de los diferentes contenidos.
	
	

	
	  7.  Favorece los procesos de autoevaluación y coevaluación.
	
	

	
	  8.  Propone nuevas actividades que faciliten la adquisición de objetivos cuando estos no han sido alcanzados suficientemente.
	
	

	
	  9.  Propone nuevas actividades de mayor nivel cuando los objetivos han sido alcanzados con suficiencia.
	
	

	
	10.  Utiliza diferentes técnicas de evaluación en función de los contenidos, el nivel de los estudiantes, etc.
	
	

	
	11.  Emplea diferentes medios para informar de los resultados a los estudiantes y a los padres.
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En este apartado pretendemos promover la reflexión docente y la autoevaluación de la realización y el desarrollo de programaciones didácticas. Para ello, al finalizar cada unidad didáctica se propone una secuencia de preguntas que permitan al docente evaluar el funcionamiento de lo programado en el aula y establecer estrategias de mejora para la propia unidad.	
Utilizaremos la siguiente rúbrica para la evaluación de la programación.





REGISTRO PARA LA EVALUACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN
	
ASPECTOS A EVALUAR
	A DESTACAR…
	A MEJORAR…
	PROPUESTAS DE MEJORA PERSONAL

	
	
	
	

	Temporalización de las unidades didácticas
	
	
	

	Desarrollo de los objetivos didácticos
	
	
	

	Manejo de los contenidos de la unidad
	
	
	

	Descriptores 
y desempeños competenciales
	
	
	

	Realización de tareas
	
	
	

	Estrategias metodológicas seleccionadas
	
	
	

	Recursos
	
	
	

	Claridad en los criterios 
de evaluación
	
	
	

	Uso de diversas herramientas de evaluación
	
	
	

	Portfolio de evidencias 
de los estándares de aprendizaje
	
	
	

	Atención a la diversidad
	
	
	

	Interdisciplinariedad
	
	
	



Se efectuarán evaluaciones sobre el progreso en la aplicación de la programación didáctica analizando la sincronía en la impartición de las materias por parte de los distintos docentes en las asignaturas en las que varios profesores comparten un nivel. Se destacarán las dificultades surgidas durante su desarrollo y los problemas de aprendizaje detectados, valorando las sugerencias de modificación y adaptación planteadas por los profesores y profesoras, realizando los cambios y/o adaptaciones necesarias haciendo constar todos estos datos en las actas de la reunión de departamento.
Durante las reuniones de departamento podremos realizar las observaciones que consideremos oportunas sobre el desarrollo de la programación didáctica y los cambios que vamos considerando oportunos en base a las circunstancias sobrevenidas, especialmente:
- Grado de consecución de los objetivos.
- Ajuste de los contenidos impartidos a los objetivos marcados.
- Distribución temporal de las unidades didácticas y ordenación de los contenidos.
- Aplicación y valoración de las medidas de atención a la diversidad.
-Uso y adecuación de los recursos previstos.
- Idoneidad de la metodología aplicada.
- Motivación del alumnado
- Colaboración con los Proyectos y Planes en los que participa el centro educativo.
Son también momentos relevantes en la recogida de información las sesiones de los equipos docentes y las reuniones de los distintos órganos de coordinación pedagógica.
Aquellas propuestas y modificaciones que se consideren adecuadas y con posibilidades de contribuir a una mejora del desarrollo de la programación y contribuyan a la mejora de la consecución de los objetivos previstos se incorporarán a la programación didáctica.
Para medir la consecución de los logros, además de la autoevaluación con las distintas rúbricas que hemos comentado, pueden utilizarse también, la realización de cuestionarios que se pasarán al alumnado a la finalización de proyectos o al final del curso escolar. 
En el departamento hemos elaborado una rúbrica de autoevaluación del proceso de enseñanza-aprendizaje con indicadores de logro (preguntas para la reflexión) para ayudarnos en la evaluación de:
- La programación didáctica
- La planificación de la situación de aprendizaje
- El desarrollo de la situación de aprendizaje en el aula

 Adecuación de los materiales y recursos didácticos:
Se efectuarán evaluaciones sobre la adecuación de los materiales utilizados en cada una de las materias para conocer el grado de aceptación del alumnado. Se analizarán las dificultades surgidas durante su desarrollo y los problemas de aprendizaje detectados, valorando las sugerencias de modificación y adaptación planteadas por los profesores y profesoras, realizando los cambios y/o adaptaciones necesarias haciendo constar todos estos datos en las actas de la reunión de departamento.
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