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1.Introduccién.

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado capacidades
perceptivas, expresivas y estéticas que favorecen la comprension de la realidad que les rodea, fomentando el
desarrollo de habilidades de pensamiento como laindagacién, observacién,imaginaciony lainterrelacién creativa de
ideas que se materializan enla representacion de formas, actos y producciones artisticas. La expresién personal se
refuerza con las aportaciones que se hanrealizado alo largo de la historia, favoreciendo la educacion en el respeto y
la capacidad de valorary disfrutar las manifestaciones artisticas del patrimonio cultural, en este sentido es fundamental
recurrir al patrimonio de Castillay Ledn en toda su variedad de manife staciones artisticas, como referente en la
aplicacion de conocimientos, en el disfrute estético y en la conservacién de valores culturales. La formacién en esta
materia pretende aumentarla adquisicién de competencias necesarias, técnicasy profesionales p ara poder acceder
a diferentes actividades profesionales.

Esta materia contribuye al logro de los objetivos de la etapa en la siguiente medida:
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Igualmente, contribuye al desarrollo competencial del alumnado, en la siguiente medida:

2.Marco normativo

Esta propuesta curricular se desarrollara en los cursos impares de la ESOy el Bachillerato y se ajustara a lo
dispuesto en la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educaciényla correspondiente normativa estatal y autonémica que concreta y desarrolla dicha ley: Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la educacion
secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn. Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se
establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato.

Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo del bachillerato en la
Comunidad de Castillay Ledn.

3.DISENO DE LA EVALUACION INICIAL.

Teniendo en cuenta las “directrices para el disefio y puesta en practica de la evaluacion inicial” establecidas en la
propuesta curricular, se incorpora en este apartado la evaluacion inicial que se desarrollara en la materia. Esta
evaluaciéninicialnos permitira comprobar en el alumnadoel grado de adquisicion de las competencias especificas de
la materia, a partir de la realizacién de pruebas que valoren diferentes criterios de evaluacién del curso anterior al
actual.

Se llevara a cabo al inicio del curso escolar en el mes de septiembre.

Esta evaluacién se comprobara el grado de adquisicion de las competencias especificas del alumnado en
relacién a la materia , a partir de la realizacion de pruebas que valoren diferentes criterios de evaluacion d el curso
anterior al actual o bien, en el caso de materias nuevas, los conocimientos de partida en esas materias. También
servira para prevenir deficiencias enla relacion social del alumnadoy actitudes contrarias a la buena convivencia y
aprovechamiento del proceso educativo.

Finalmente, con caracter general, los resultados obtenidos se tendran en cuenta en la elaboracion del plan
individual de refuerzo y recuperacién de aquellos alumnos que lo necesiten.



La planificacidn de estas pruebas debera incluirse en las programaciones didacticas y los resultados obtenidos
deberan tenerse en cuenta a la hora de desarrollar las programaciones de aula.

Disefio de la evaluacion inicial.
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4.0bjetivos generales de etapa

Los objetivos de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castillay Le6n son los establecidos en el
articulo 23 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo y en el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo:
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollary consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar | os
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollarlas competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asu mir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la
lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textosy mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lecturay
el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocery valorarla dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

Y ademas los siguientes:

a bis) Conocer, analizary valorar los aspectos de la cultura, tradiciones y valores de la sociedad de Castillay Leon.



b bis) Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castillay Ledn como fuente de riqueza y oportunidad de
desarrollo para el medio rural, protegiéndolo, y apreciando su valor y diversidad.

c bis) Reconocery valorar el desarrollo de la cultura cientifica en la Comunidad de Castilla y Leén indagando sobre
los avances en matematicas, ciencia, ingenieria y tecnologia y su valor en la transformacion y mejora de su
sociedad, de manera que fomente lainiciativa en investigaciones, responsabilidad, cuidado y respeto por el entorno.

Contribucién de la materia a los objetivos de etapa

5.Competencias
5.1Competencias clave y descriptores operativos

Siguiendo el curriculo, las competencias clave son "desempefios que se consideran imprescindibles para que el
alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y
desafios globales y locales".

las competencias clave con sus respectivos descriptores operativos:
1.Competencia en comunicacion lingiistica (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de
manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propésitos comunicativos. Implica
movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender,
interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa,
creativa, ética y respetuosa. La competencia en comunicacion linglistica constituye la base para el pensamiento
propioy parala construccion del conocimiento en todos los &mbitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado
a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area
de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la asignacidn para pensar y para aprender. Por
ultimo, hace posible apreciar la dimensién estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto
paraintercambiarinformacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3.Localiza, seleccionay contrasta de manera progresivamente autobnoma informacién procedente de diferentes
fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcidn de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integray transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de
vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictosy laigualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos
de poder, parafavorecerla utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.
2. Competencia plurilingiie (CP)

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz p ara el
aprendizaje yla comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles lingiisticos individuales y
aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre
lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en
las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas a conocer, valorar y
respetar la diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los @mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y
ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingliistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de diadlogo, para fomentar la cohesion social.

3.Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus siglas
en inglés) entrafia la comprensién del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion



matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida,
responsable y sostenible.La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferente s contextos. La competencia en ciencia conlleva
la comprensidny explicacién del entorno natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias,
incluidas la observacion y la experimentacién, con el fin de plantear preguntas y extraer con clusiones basadas en
pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social. La competencia en tecnologia e
ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar
nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad,
responsabilidad y sostenibilidad.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones 'y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante
la experimentacién ylaindagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando laimportancia de
la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos para
generar o utilizar productos que den solucién auna necesidad o problema de forma creativay en equipo, procurando
la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA. Interpretay transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos
y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gréaficos,
tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matemético-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.
STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente ylos seresvivos;y aplica principios de éticay seguridad en la realizacion de proyectos
para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable.

4.Competencia digital (CD)

La competenciadigital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales
parael aprendizaje, para el trabajoy para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas. Incluye
la alfabetizacién en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracion, la educacion meditica, la creacion de
contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias
relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad
intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento computacional y critico.

CD1. Realiza busquedas eninternetatendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando
los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacidn y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactlla compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la
red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identificariesgosy adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos,
los datos personales, lasalud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer
un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

5.Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA):

La competencia personal, social y de aprender a aprender implicala capacidad de reflexionar sobre uno mismo para
auto conocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacién
eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo
de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los
cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia 'y



desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demés
personas, desarrollando habilidades para cuidarse a simismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los
conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

CPSAAL. Regulay expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de proposito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personasy las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender
de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

6.Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y
participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprensién de los conceptos y las estructuras
sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundialesy el
compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la
adopcién consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos
humanos, lareflexién critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempoy el desarrollo de un estilo de
vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

CCL1. Analizay comprende ideasrelativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad
y espiritu constructivo en la interaccidn con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con laigualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, eco dependencia e interconexion entre actuaciones
locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y eco socialmente
responsable.

7.Competencia emprendedora (CE)

La competenciaemprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas,
utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta
estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento
paraanalizary evaluar el entorno, y crear y replantearideas utilizando laimaginacion, la creatividad, el pensamiento
estratégicoy la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la
disposicion a aprender,a arriesgary a afrontarlaincertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la
informaciony el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion,empatia y habilidades
de comunicacion y de negociacion, para llevar lasideas planteadas a la accién mediante la planificacion y gestion de
proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

CEL1. Analiza necesidadesy oportunidadesy afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas 'y
sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evallialas fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos fundamentales de la economiay las finanzas, aplicando conocimientos econémicosy
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reuniry optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacién y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

8.Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC):



La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las
opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y
por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la
comprensioén, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que
se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucién y del
patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y
otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.
CCECL1.Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservaciéon y
valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2.Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones

artisticas y culturales méas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes 'y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

5.2 Competencias especificas

Las competencias, segun el curriculo son "desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en
situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia o ambito". Estas son las competencias
especificas que trabajaré en clase:

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay de la
sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacién. CCL1, STEM1, CD2,
CPSAA3, CC1,CC2, CCEC1, CCEC2.

2. Explicarlas producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales 'y con
algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intencidn hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos. CCL1, CCL2, CPSAA1, CPSAA3,CC1,CC3,CCEC1,
CCEC2, CCECs.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad
de observacion e interiorizacion de la experienciay del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual
y alimentar el imaginario. CCL1, CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3,CCEC2, CCEC3, CCECA4.

4. Explorarlas técnicas, loslenguajesy las intenciones de diferentes producciones culturalesy artisticas, analizando,
de formaabiertay respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepciény su contexto, para descubrirlas
diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas. CCL1, CCL2, CCL3,CD1, CD2,
CPSAA3, CC3,CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e im aginacién, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las
emocionesylos sentimientos propios, asi como para mejorarla capacidad de comunicacion y desarrollarlareflexion
critica y la autoconfianza. CCL2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4,CC3, CE3, CCEC3, CCECA4.

6. Apropiarse de las referencias culturalesy artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer
las creaciones propiasy desarrollarlaidentidad personal, cultural y social. CCL1, CCL2,CCL3, CD1, CPSAAS, CC1,
CE3, CCEC1, CCEC2, CCECa3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto artistico. CCL2, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD5, CPSAA5, CC1, CC3, CE3,
CCEC3,CCEC4

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas
del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal. CCL1, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.
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Los saberes basicos, segun el curriculo de la ESO, son los “conocimientos, destrezasy actitudes que constituyen los
contenidos propios de una materia 0 &mbito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicién de las competencias
especificas". Para mi materia, son los siguientes:

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis.

- Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio material e inmaterial. Acciones encaminadas a su proteccién y
conservacion.

- Estilos artisticos mas caracteristicos de nuestra regién, desde sus inicios hasta la época contemporanea.

- Clasificacion y funciones de los géneros artisticos. La creacion de obras de arte: su contexto artistico y social en
relacién con el actual. Andlisis visual de los géneros artisticos: temas, técnicas y soportes.

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectdnico.

- La representacién del volumen y el espacio y su aplicacion al arte y la arquitectura. El dibujo técnico aplicado a la
creacion de disefios modulares.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

- Incidencia de la luz en la percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
llusiones opticas.

- El lenguaje visual como sistema de comunicacion y su interrelacién con otros lenguajes.

- El color, la forma y la textura en la composicion.

- El volumen y el espacio. Luces y sombras, claroscuro.

- La composicidn. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados ala organizacion de formas en el plano y en
el espacio. Esquemas compositivos en diferentes obras de arte.

- Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos del lenguaje visual. Relacién entre los elementos del
lenguaje visual y audiovisual y su uso grafico plastico



- Las TIC en transformaciones grafico-plasticas de la imagen.

C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas

- Factores y etapas del proceso creativo: investigacion, planificacién, eleccion de materiales y técnicas, realizacion
de bocetos, creacion, difusion y evaluacion.

- Soportes y Tipos.

- Transformaciones geomeétricas en el plano: Simetrias, traslaciones y giros. Médulos y redes modulares.

- Tangencias y enlaces. Curvas técnicas. Su uso en el disefio.

- Formas tridimensionales en el plano. Las proyecciones. Los sistemas de representacion.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

- Valor creativoYy significacion de lasimagenes: significante y significado: Iconosy Simbolos como Signos. Iconicidad
en relacién con el Realismo, la Figuracién y la Abstraccion.

- Elementos de la comunicacién visual y audiovisual. Funciones de la comunicacion. Tipos de lenguajes visuales y
audiovisuales segun su funcion y contexto.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

- Marcas y variantes de logotipos. Anagramas y pictogramas.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Elementos narrativos, procesos, técnicas y procedimientos del
comic, la ilustracién, la fotografia, el cine, la television, el video, la publicidad, la animacion y los formatos digitales.
- Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

- Los lenguajes visuales y su evolucién en funcién de los avances tecnoldgicos.

- Valores plasticos y estéticos en la produccién artistica.

- Tipos, formas y técnicas de presentacion, tanto presenciales como virtuales, en funcién del pablico potencial, y
adecuacion al contexto.

- Técnicas expositivas, presenciales y virtuales. Publico potencial, y adecuacién al contexto.

7. Metodologia.

Metodologia didactica.
Articulos 12 y 13 del decreto de curriculo 39/2022, de 29 de septiembre

El profesorado del centro debera respetar los principios béasicos del aprendizaje, siempre en funcion de las
caracteristicas de la etapa educativa. Igualmente, debera respetar la naturaleza de la materia, las condiciones
socioculturales de nuestro entorno, la disponibilidad de recursos del centro y, en especial, las caracteristicas del
alumnado.

Articulo 12. Principios pedagdgicos.

1. Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y como concrecién de
los principios generales establecidos en el articulo 4 de este decreto, se determinan los siguientes principios
pedagdgicos que identifican el conjunto de normas que deben orientar la vida del centro educativo, al objeto de
articular la respuesta mas adecuada posible al alumnado de educacion secundaria obligatoria:

a) La atencion individualizada.

b) La atencién y el respeto a las diferencias individuales.

c) La respuesta ante las dificultades de aprendizaje identificadas previamente o a las que vayan surgiendo a lo largo
de la etapa.

d) La potenciacion de la autoestima del alumnado.

e) La actuacion preventiva y compensatoria que evite desigualdades derivadas de factores de cualquier indole, en
especial de los personales, sociales, econémicos o culturales.

f) La promocién, en colaboracién con las familias, del desarrollo integral del alumnado, atendiendo a su bienestar
psicofisico, emocional y social, desde la perspectiva del respeto a sus derechos y al desarrollo de todas sus
potencialidades.

g) El trabajo en equipo, favoreciendo la coordinacién de los diferentes profesionales que desarrollan su labor en el
centro.

h) La continuidad del proceso educativo del alumnado, al objeto de que la transicion de la etapa de educacion
primaria a la de educacion secundaria obligatoria sea positiva.

2. Parala elaboracion de la programacion docente y de los materiales didacticos se utilizaran modelos abiertos que
atiendan a las distintas necesidades del alumnado, bajo los tres principios entorno a los que se construye la teoria y
la practica del Disefio Universal para el Aprendizaje: a) Proporcionar multiples formas de implicacion, al objeto de
incentivary motivar alalumnado en su proceso de aprendizaje. b) Proporcionar multiples formas de representacion de
lainformaciény del contenido, al objeto de aportar al alumnado un espectro de opciones de acceso real al aprendizaje
lo mas amplio y variado posible. c) Proporcionar multiples formas de accion y expresion, al objeto de permitir al
alumnado interaccionar con la informacion, asi como demostrar el aprendizaje realizado, de acuerdo siempre a sus
preferencias o capacidades.

Articulo 13. Principios metodolégicos.
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En atencion a los principios pedagogicos, y como concrecion de estos, en el anexo Il.A se fijan los principios
metodoldgicos comunes atoda la etapa. Estos principios guiaran alos docentes en la seleccién de metodologias que
integren estilos, estrategiasy técnicas de ensefanza, tipos de agrupamientosy formas de organizacion del espacioy
el tiempo,y recursos y materiales de desarrollo curricular adecuados, a fin de que el disefioy puesta en practica de
las situaciones de aprendizaje permitan alalumnado movilizar los contenidos y alcanzar los aprendizajes esenciales.
Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcion de las caracteristicas de los alumnos. Asi como,
la naturaleza de la materia,las condiciones socioculturales de nuestro entorno, la disponibilidad de recursos del
centro y, en especial, las caracteristicas del alumnado.
Asimismo, se tendra en cuenta lo establecido en los_articulos 12 y 13, junto a los_anexos Il.A y lll, del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria
obligatoria en la Comunidad de Castillay Leon.
Ademas, se tendran en cuenta los siguientes principios metodolégicos propios del centro:

e Se procurara una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado.

e Se partira de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial, introduciendo
progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta manera un aprendizaje
constructivista.

e Se atendera a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcién de sus necesidades
educativas.

e Se procurara un conocimiento sélido de los contenidos curriculares.

e Se propiciara en el alumnado la observacion, el analisis, la interpretacidn, la investigacion, la capacidad
creativa, la comprensién, el sentido critico, la resolucion de problemasyla aplicacion de los conocimientos
adquiridos a diferentes contextos.

e Se utilizaranlas TICy los recursos audiovisuales com o herramientas de trabajoy valuacion en el desamollo
de algin contenido.

En cuanto a los estilos de ensefianza, se emplearan aquellos en los que el alumnado tenga un rol activo y
participativo y que se reflejard en la tomadecisionesreferidastanto a la organizacion de las actividades, como a
su desarrollo, e incluso a la propia evaluacion. El enfoque comunicativo serd imprescindible para el desarrollo y
adquisicion de las competencias clave y de las especificas de lalengua extranjera. Se valorara el us o efectivo de
la lengua, porencimade la correccién formal,y se estimularay motivara al alumnado en un entorno de confianza
y seguridad.

En cuanto a las estrategias masrelevantes para promover el aprendizaje del alumnado se utilizara el aprendizaje
interactivo, el aprendizaje cooperativo y el autoaprendizaje. Las técnicas a emplear para implementar las
estrategias seran motivadoras, activas, participativasy adecuadas al tipo de alumnado y contexto, al contenido a
trabajar y a la distribucion de espacios y tiempos. Estas técnicas seran de muy diversa indole, se utilizaran: la
exposicién oral,latécnica del dialogo, debate o interaccidn, de representacion de roles, asi como laresolucion de
problemas, lainvestigaciony el descubrimiento através de actividadeslidicas, la clase invertida, la gamificacion
o el aprendizaje por proyectos.

En cuanto a los tipos de agrupamientos, seran variados dependiendo de las actividades, tareas... que se vayan a
desarrollar:individuales, ya que reforzaran el trabajo auténomo y la autorregulacion del aprendizaje; en parejas o
en pequefio grupo, cooperativo y colaborativo,ademas de actitudes de respeto hacia los demas; en gran grupo,
para fomentar el respeto e interés por opiniones diferentes y el respeto del turno de palabra..

En cuanto a la organizacion de tiemposy espacios, sera flexible, dinamica y atendera al tipo de actividad a
desarrollar,al alumnado de 1°ESO y a la estrategia que se quieratrabajar. El entorno de aprendizaje favorecera
la confianza personal para que aumenten las garantias de adquisicion de las competencias del alumnado.
Ademas, los espacios seran diversos y enriqguecedores y favoreceran el aprendizaje. En cuanto a los espacios
seran tanto fisicos como digitales. Los espacios fisicos favoreceran la interaccién, investigacion,
experimentacion... Los espacios digitales se utilizaran para comunicarse, creacion de productos tales como
revistas o periédicos digitales..., busqueda de informacion. Por otra parte, lostiempos respetaran la diversidad del
aula y los diferentes ritmos de aprendizaje y ajustarse a las diferentes actividades, tareas o situaciones de
aprendizaje.

Aplicacion de los principios DUA para la atencién a las diferencias individuales.

La situacion de aprendizaje debe ser susceptible de integrar a la totalidad del alumnado, sin precisar de antemano la
realizacion de adaptaciones o disefios especializados. Por ese motivo, el modelo DUA ofrece como recomendacion
paracello la seleccion de situaciones pensadasy elaboradas paratodos, que tengan en cuentala diversidad que esta
presente en las aulas, que estimulen la creacién de procesos pedagdgicos flexiblesy accesibles que se ajusten a las
necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, a través de actividades con
distintos grados de complejidad y la eleccién de alternativas y diversos caminos de aprendizaje, como via para
atender las necesidades educativas, generales y especificas, de todo el alumnado y garantizar la igualdad de
oportunidades y la inclusién educativa.

La generacion de situaciones de aprendizaje es un modelo metodolégico que responde a los principios del DUA en
la medida en que, en primer lugar, proporciona multiples formas y medios de representacion (presentacion de la
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informacion y contenidos en varios soportes y formatosy con distintos apoyos, teniendo en cuenta las diferentes vias
de acceso y procesamiento de dicha informacidn); en segundo lugar, pone en juego multiples formas de accion y
expresion (para que el alumnado disponga de opciones variadas para expresar sus conocimientos y aprendizajes);
y, en tercer lugar, potencia diferentes modelos de implicacion y participacion, feedback o apoyos para superar
barreras (como la colaboracién entre iguales o la docencia compartida).

Se ofreceran herramientas, recursos, materiales y apoyos necesarios que propicien que el alumnado acceda,
comprenda, organice y adquiera conocimientos y desarrolle sus competencias, partiendo desde el punto en el que
esta y progresando hasta donde sean capaces. De ese modo, el proceso de ensefianza se centra en un modelo
competencial que resaltay favorece la capacidad que posee cada persona, mejorando y optimizando la calidad del
aprendizaje, a la vez que se atiende y fortalecen las cualidades personales y la madurez como la autonomia, la
autoestima o el bienestar emocional.

8.Ambitos de desarrollo de las situaciones de aprendizaje. O Criterios para la realizacion de los proyectos
significativos.

En cumplimiento de lo establecido en el articulo 19.4 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se
establece la ordenacidny el curriculo de la educacién secundaria obligatoriaenla Comunidad de Castillay Ledn, de
entre las diferentes situaciones de aprendizaje que los docentes dise fien y desarrollen durante el curso, al menos tres
de ellas, una por trimestre, responderan a los siguientes criterios:

|.Estaran basadas en proyectos significativos y relevantes para el alumnado y la resolucién

colaborativa de problemas, que refuercen la autoestima, la autonomia, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado.

Il.LAl menos una de ellas tendréa caracter interdisciplinar.

lll.Las TIC seran un recurso didactico obligatorio en el desarrollo de las tres situaciones de
aprendizaje.

IV.Se organizaran grupos de alumnos que trabajaran de formacolaborativa segundiferentes roles, que
se iran rotando entre el alumnado al inicio de cada nueva situacion de aprendizaje.

V.El desarrollo de las situaciones de aprendizaje respondera siempre a una misma secuencia:

o Seleccion del temay planteamiento -

Organizacion de los grupos y atribucion de roles.

Determinacion del resultado a conseguir o producto final.

Planificacién del trabajo.

Investigacion sobre el tema.

Puesta en comun de la informacion.

Elaboracion del producto final.

Presentacién publica del producto.

o Reflexién conjunta sobre el proceso y el resultado. Propuestas de

mejora.

o Evaluacion (deber4 estar presente en cada uno de los pasos anteriores).

OO0 OO0 O OO0

En la elaboracion de las situaciones de aprendizaje se consideraran diferentes &mbitos adaptados a la etapa de
educacion secundaria obligatoria, que permitan una adecuada contextualizacién del aprendizaje, que sean
respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad y que puedan
permitir un planteamiento interdisciplinar. En educacién secundaria obligatoria se consideraran los ambitos personal,
social, profesional y educativo y se favorecera la elaboracion de situaciones que incluyan varios &mbitos de manera
gue no se consideren exclusivos. A continuacion, se identifican una serie de contextos de cada &mbito, que pueden
ser relevantes para el alumnado en la etapa de educacion secundaria obligatoria:

— Ligados al ambito personal, se podrian plantear contextos relacionados con las propias opiniones, pensamientos
y sentimientos, la regulacién de las emociones o bienestaremocional, la salud, la alimentacién, la actividad fisica, la
resiliencia, la autonomia, la motivacion, los habitos personales, laautonomia, el autoconocimiento, la autoestima, la
seguridad en el uso de entornos virtuales, y la identidad y huella digital.

— En relacion con el ambito social, pueden considerarse contextos relacionados con los medios de comunicacion,
las institucionesy organizaciones, diversidad linguistica, cultural y artistica de la sociedad, la elaboracién de normas
de convivencia o de documentos que regulan la participacién ciudadana, la vida cultural de la comunidad, el impacto
medioambiental y la gestion de los recursos, la sostenibilidad, la biodiversidad y su proteccion y el uso de nuevos
materiales, la actividad cientificay artistica, la difusion critica, seguray proactiva de los contenidos en entorno digital,
las festividadesy celebraciones sociales, la convivencia social y democratica, las desigualdades sociales, la relaciéon
con el entorno, la conciencia global, las tecnologias de la informacion y de la comunicacién, los servicios publicos
(salud publica), la participacion en ambito local, la educacidn vial, la ética y la legalidad de los contenidos y recursos
compartidos en la red.

— En relacion con el ambito profesional, se podran plantear contextos como el desarrollo del liderazgo, el trabajo en
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equipo, la gestién del tiempo, la motivacién extrinseca e intrinseca, las profesiones, la bisqueda de empleo o el
centro de trabajo.

— En el &mbito educativo, contextos como actividades del centro educativo, la convivencia en el entorno escolar, la
correspondencia entre iguales, el aprendizaje de las difere ntes materias, la robdtica, programacion, realidad virtual y
aumentada o las actividades artisticas, las producciones escolares, la identidad digital profesional y la participacion
activa en plataformas virtuales, las festividades y celebraciones del propio centro, la autorregulacién del aprendizaje,
los habitos asociados al aprendizaje, el cuidado del centro y la implicacion con el mismo, el trabajo en equipo, la
colaboracion, las relaciones e intercambios con hablantes nativos de otras lenguas.

Indicaciones para la planificacién de situaciones de aprendizaje.

El profesorado de educacién secundaria obligatoria disefiara situaciones de aprendizaje atendiendo a que
sean estimulantes, significativas e integradoras, estén bien contextualizadas y se adecuen al proceso de
desarrollo arménico e integral del alumnado en todas sus dimensiones (cognitivo, emocional y psicomotriz),
tengan en cuenta las potencialidades, intereses y necesidades del alumnado, se ajusten al modelo de
comprension de larealidad del momento de la etapa y favorezcan diferentes tipos de agrupamientos (trabajo
individual, por parejas, en pequefio grupo y en gran grupo).

Ademas, en la planificacion sera interesante y enriquecedor disefiar situaciones de aprendizaje
interdisciplinares, que activen conocimientos, destrezas y actitudes de diferentes materias, de manera que
permitan al alumnado establecer conexiones, pensar, razonar y transferir conocimientos y destrezas entre
las materias diferentes de la etapa.

La estructura general de una situacion de aprendizaje debe contemplar los apartados siguientes:

— Titulo y contextualizacidn: identificacion de la situacidn a partir de un reto o problema, descripcion de la misma,
motivacion y producto final.

— Fundamentacion curricular:

v Objetivos de etapa a los que se pretende contribuir.

v Descriptores operativos que se desarrollan, vinculados a los criterios de evaluacion y competencias especificas.
v Competencias especificas.

v Criterios de evaluacion, junto a los contenidos de las materias y los contenidos transversales que es necesario
movilizar.

— Metodologia.

v Métodos: estilos, estrategias y técnicas.

v Organizacion del alumnado y agrupamientos.

v Cronograma y organizacion del tiempo.

v Organizacion del espacio.

v Materiales y recursos.

— Planificacién de actividades y tareas.

— Atencién a las diferencias individuales.

— Proceso de evaluacion: indicadores de logro en los que se subdividan los criterios de evaluacion, técnicas e
instrumentos de evaluacidn, criterios y herramientas para la calificacion, momentos en los que se evaluaray agentes
evaluadores.

— Valoracion de la situacién de aprendizaje.

Indicaciones para el desarrollo de la secuencia didactica o de aprendizaje.

El desarrollo en la practica de las situaciones de aprendizaje contem pla unas fases establecidas en secuencia. En
primer lugar, la fase de motivacion (¢qué sabemos?), en la que a través del uso de distintos elementos atractivos
(lecturas, materiales tangibles, decoracion, visitas...) se buscara activar los conocimientos previos del alumnado,
gue hagan inferencias, planteen hipoétesis y surjan conflictos cognitivos en interaccién con sus iguales.

A dicha fase le sucede la fase de desarrollo (¢qué queremos saber?), en la que se potenciara la realizacion de
actividades de observacion, investigacién, experimentacion y exploracién, que le ayuden aresolver retos planteados,
en los que los contenidos conecten con larealidad y generen su curiosidad e interés por adquirirlos, con el fin de que
sean saberes funcionales que les permitan desarrollar sus funciones ejecutivas y construir aprendizajes
significativos. Para ello, es decisivo favorecer el disefio y organizacion de distintos espacios y agrupamientos, asi
como la eleccion de materiales variados, atractivos y estimulantes.

Como final de secuencia, se procede con lafase de cierre o sintesis, que es la fase del producto final y su difusion o
comunicacion (¢qué hemos aprendido?), en la que se reflexiona sobre el propio aprendizaje valorando el proceso
llevado a cabo, difundiendo los resultados a la comunidad educativa, a través de dosieres, exposiciones,
reproducciones artisticas, mercadillo u otro tipo de soportes y medios de difusion.

En esta secuencia la evaluacion tiene distintos modos de presencia: la evaluacion continua durante toda la
secuencia que permita realizar modificaciones y tomar decisiones para ir ajustandola a las necesidades,
capacidades e intereses del alumnado. Dicha evaluacién debe entenderse como un procedimiento colaborativo en el
que el profesional evallia (heteroevaluacion) y posibilita al alumnado iniciarse en la autoevaluacion, la coevaluacion y
en la competencia de aprender a aprender (metacognicion).

Ademaés, es precisa una evaluacion de la situacion de aprendizaje, enla que se valorara si ha habido una definicion
adecuada de los elementos curriculares, y se realizard un andlisis de su desarrollo, de su impacto y de la
satisfaccion de los participantes. Con la informacion recogida, se procedera a un anélisis, reflexion e interpretacién
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de losdatos y la elaboraciéon de uninforme conlafinalidad de prevenir las posibles dificultades y mejorar el proceso
educativo para el disefio de futuras situaciones de aprendizaje.

9.Estrategias metodolégicas
9.1Estrategias para el refuerzo y plan de recuperacién.

Estrategias para el refuerzo Las medidas educativas de refuerzo educativo, que se adoptaran en cualquier momento
del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, garantizando con ellas la adquisicion de los aprendizajes no
adquiridos para continuar el proceso educativo, consistiran en la realizacion de una serie de fichas de refuerzo
(laminas) sobre los temas desarrollados en los que se haya observado un progreso inadecuado; este refuerzo se
iniciara con actividades con un orden creciente de complejidad de manera que se pueda observar en qué momento
el alumnado no sigue el proceso de aprendizaje positivamente para tratar de superar esa situacion de forma
adecuada, con explicaciones teorico/practicas u otra medida reforzadora que se considere oportuna.

Plan de recuperacion:

. Alumnado con pérdida de evaluacién por absentismo: Para los alumnos que por motivos de absentismo perdieran
el derecho a la evaluacion continua se tendra creado el material complementario del que se les hara entrega en el
momento adecuado, para la realizacion de las actividades

9.2Actividades de ensefianza-aprendizaje

Disefio de logotipos,
Dibujar un rosetén
Dibujo de copito de nieve

La atencidn ala diversidad es el conjunto de medidas que tomamos como docentes para atender las necesidades de
un grupo heterogéneo. De acuerdo con el articulo 13 del curriculo nacional, "la intervencién educativa
contemplaré la diversidad del alumnado adaptando la practica educativa a las caracteristicas personales,
necesidades, intereses y estilo cognitivo de los nifios vy las nifias e identificando aquellas caracteristicas
gue puedan tener incidencia en su evolucién escolar con el objetivo de asegurar la plena inclusién de todo

el alumnado”. Para ello, a continuacién se detallan las medidas que se llevaran a cabo en el aula:

La aplicacion de diferentes medidas organizativas y curriculares de atencién a la diversidad, estan orientadas a
facilitar la consecucién de los objetivos de la etapay las competencias clave atodo el alumnado. Son el conjunto de
actuaciones educativas dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje,
motivaciones, intereses, situaciones socioeconémicas y culturales, linglisticas y de salud del alumnado, con la
finalidad de facilitar la adquisicién de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapay no
podran, en ningln caso, suponer una discriminacion que le impida alcanzar la titulacion de Educacién
Secundaria Obligatoria.

Dentro de las posibilidades que tenemos de atencion a la diversidad podemos distinguir:
Medidas organizativas, modificaciones de espacios, hormas, agrupamientos del alumnado
nivel de complejidad de las tareas de actividades. Proponer actividades diferenciadas.

Las tareas que dispongamos deben permitir una graduacién, de forma que, esto es importante, tanto para los
alumnos/as con dificultades en el aprendizaje como para los que tengan un nivel avanzado, ya que les permite no
«descolgarse» de la clase.

La dificultad de la tarea puede venir condicionada por distintas variables: velocidad de ejecucién, nimero de
repeticiones, nimero de variables que controlar. Hemos introducido distintas variables de dificultad (distancia,
obstaculos, trayectorias, acciones previas, materiales didacticos). Las posibles combinaciones son multiples. El
grado de complejidad de la tarea viene también definido por los materiales que empleemos. Muchas veces
buscamos aumentar la dificultad de la tarea proponiendo ejercicios nuevos qu e quizas un cambio brusco por la
variacion de circunstancias que el alumno/a puede no controlar y que son ajenas al objeto de la ensefianza. Esto
podemos evitarlo manteniendo las caracteristicas generales de la actividad y alterando los materiales didacticos.

La visualizacion de videos es también un elemento de gran ayuda para reforzar el aprendizaje. Para posibilitar la
consecucion de los criterios de evaluacion por parte de alumnos/as con distintos niveles debemos priorizar tareas,
de forma que tengamos diferentes grados de complejidad.

El criterio de dificultad por el que prioricemos unos saberes sobre otros no debe centrarse exclusivamente en el nivel
de ejecucion.

El nivel de exigencia puede venir también dado por la dificultad de comprensidn, de percepcién, de toma de
decisiones o de asimilacion de cada saber basico Dentro de este aspecto debemos considerar la posibilidad de
proponer actividades de refuerzo para aquellos alumnos con més dificultades. Lo ideal seria que pudiesen realizaras
con el profesor/a fuera de clase. En el caso de no poder hacerse, se pueden realizar programas especificos de
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mejora fuera del aula, cuya ejecucion fuese parte de las actividades y tareas previstas para dicho grupo de
alumnol/as.

La eleccién de tareas, actividades. Es este uno de los aspectos de mayorimportancia dentro de la adaptacion. Para
la consecucién de un mismo criterio de evaluacion deben existir distintos caminos, distintos tareas y actividades. La
seleccién de los mismos tiene que plantearse en funcion de las posibilidades de cada centro. Alumnos/as con
discapacidad fisica transitoria 0 permanente. actividades. Consideramos de gran importancia evitar que estos
alumnos/as se desvinculen de la marcha normal de la materia, lo que traera consecuencias negativas para ellos
(falta de motivacion hacia el area, dificultades para integrarse con sus compafieros/as o para realizar nuevos
aprendizajes) y para el profesor/a (falta de criterios para determinar la evolucion de los alumnos/as, necesidad de
proponer soluciones momentaneas y poco validas para poder evaluarles).

. El establecimiento de los programas especificos para estos alumnos/as se centraran tanto en los saberes basicos
adaptados (especialmente orientados hacia los conceptosy actitudes) como en los recurso s didacticos que se van a
emplear paraintegrar a los alumnos/as en la marcha de la clase. Proponemos, a continuacion, la atencion de esos
alumnos/as:

_ Realizacion de trabajos de investigacion relacionados con las situaciones de aprendizaje que se estan trabajando
para exponer a sus compafieros/as.

_ Elaboracion de recursos didacticos relacionados con las situaciones de aprendizaje

f. Las medidas de atencion a la diversidad, tanto generales como especificas, que se van a aplicar, tienen en cuenta
la inclusion educativa y la aplicacién de los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

9.4 LOS PROGRAMAS DE REFUERZO.

A) PROGRAMAS DE REFUERZO PARA EL ALUMNADO QUE NO PROMOCIONE DE CURSO (y no obtuvo
calificacion positiva en la materia de E.P.V.Y.A en la convocatoria ordinaria)

1. Actuaciones departamento didactico: El departamento didactico ha elaborado un repertorio de actuaciones en
relacién a los PROGRAMAS DE REFUERZO PARA EL ALUMNADO QUE NO PROMOCIONA DE CURSO
atendiendo a dificultades: Dificultades curso anterior Medidas a adoptar durante este curso Faltas de asistencia del
alumnol/a reiterada.

.Recordatorio a las familiasy al alumnado de los criterios de evaluacién y la obligatoriedad de la asistencia a clase
en la Educacién Secundaria Obligatoria.

2.Revisién mensual de la asistencia a clase de Educacion PLASTICA y entrevista con la familia tras esa revision,
promoviendo la suscripcién de COMPROMISOS EDUCATIVOS con las familias y alumnado para favorecer la
asistencia regularal centro y en especial a la clase de educacion PLASTICA, explicando los criterios de calificacion
de la materia y el registro diario del alumno/a. Siempre se informara al tutor/a de los compromisos alcanzados y
entrevistas realizados de forma inmediata y a través de las reuniones mensuales de equipos docentes.
Dificultades de aprendizaje detectadas el curso pasado

1.Adecuacion de las actividades planteadas a los niveles de evaluacion.

2.Comunicacion a la familia, de la falta de estudio, de trabajo en casa.

3. Revisién mensual del seguimiento académico del alumnado, adopcién de compromisos educativos con el
alumno/ay / de condicion fisica y motriz del alumno/a. Falta de estudio, de trabajo en casa.

1.Recordatorio a las familias y al alumnado de los criterios o familia. Falta de trabajo diario en clase.

1 .Recordatorio a las familias y al alumnado de los criterios de evaluacion.

2.Se realizaran entrevistas sistematizadas con el alumno/a mensualmente y con la familia. Se promovera la
suscripcion de COMPROMISO EDUCATIVO con el alumno/a y familia para que participe activamente en todas las
sesionesde E. Plastica. Siempre se informara al tutor/a de los compromisos alcanzados y entrevistas realizados de
forma inmediata y a través de las reuniones mensuales de equipos docentes. Problemas de conducta.

1.Se realizaran entrevistas sistematizadas con el alumno/a mensualmente y con la familia. Se promovera la
suscripcion de COMPROMISO EDUCATIVO con el alumno/a y familia para que realice las tareas y actividades
encomendadas en todas las sesiones de Educacién Platica, evitando conductas contrarias a las normas de
convivencia de las medidas especificas para alumnado neae. Revisién de las medidas especificas del alumnado
neae. Se solicitara el asesoramiento del Departamento de Orientacidn. 2. El profesor/a responsable del
departamento seleccionara las actuaciones y adaptara las mismas al alumno/a repetidor/a para informar al tutor/a
del grupo antes de la sesion de evaluacioninicial cumplimentando el modelo establecido en el PEC. El seguimiento
del programa se realizara mensualmente en la reunion de equipo docente. PROGRAMAS DE REFUERZO PARA EL
ALUMNADO QUE NO HAYA PROMOCIONADO DE CURSO.

10.Desarrollo de los contenidos transversales a través de la organizacion vy
funcionamiento del centro.

El articulo 10 del Decreto de curriculo, se determina, en sus apartados 3 y 4, que “los centros fomentaran la
prevenciony resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal, familiary social, asi como los
valores que sustentan la libertad, |a justicia, laigualdad, la paz, lademocracia, la pluralidad, el respeto a los derechos
humanosy al Estado de derecho,y el rechazo al terrorismoy a cualquiertipo de violencia. Asimismo, garantizaranla
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transmision al alumnado de los valores y las oportunidades de la Comunidad de Castillay Le6n, como una opcion
favorable para su desarrollo personal y profesional”.

Teniendo en cuenta estas indicaciones, en el centro se realizardn las actuaciones que se exponen en la siguiente

tabla. En ellas se abordaran los aspectos expuestos en el apartado anterior teniendo en cuenta las vinculaciones que
en dicha tabla se establecen

10.1Contenidos de caracter transversal que se trabajaran desde la materia.

Tal y como se determina en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Proyecto de Decreto de curriculo, en
todas las materias se trabajaran:

* La comprension lectora.

* La expresion oral y escrita.

* La comunicacion audiovisual.

*La competencia digital

* El emprendimiento social y empresarial.

+ El fomento del espiritu critico y cientifico.

* La educacion emocional y en valores.

* La igualdad de género.

* La creatividad.

* Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.

» Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de riqueza. Y
se fomentaran: « La educacién para la salud.

 La formacion estética.
» La educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable.

* El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales. Segun el apartado 9 de las Indicaciones para la implantacién y
desarrollo del curriculo, los docentes deberian trabajar los contenidos de caracter transversal establecidos en los
apartados 1y 2 del referido articulo 10, a través de los procesos de ensefianza-aprendizaje que se implementen
desde cada una de las materias. En todo caso, tanto los docentes como los centros en su conjunto, deberian prestar
una especial atencién alos contenidos transversales relacionados con el bienestar emocional de su alumnado y con
la mejora de la convivencia escolar. Por tanto, los docentes, a partir de las orientaciones para laincorporacién de los
contenidos transversales que establecen los centros en la propuesta curricular, deberan incorporar y planificar el
trabajo de estos contenidos transversales en las respectivas programaciones didacticas. La manera de plasmarlo en
las programaciones didacticas dependera

10.2 El mapa de relaciones competenciales y su relacion con los contenidos transversales.
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10.3 Orientaciones para laincorporacion de los contenidos transversales.

Todas las programaciones didacticas deberanincorporar, segun lo establecidoen los apartados 1y 2 del Decreto

39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenaciony el curriculo de la educacién secundara
obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn, los siguientes contenidos de caracter transversal:

1.Comprension lectora. Capacidad para extraer el significado global de un texto a través de la identificacion de las
ideas mas importantes.

A nivel general, para trabajar la comprension lectora, se podran realizar tareas vinculadas a los
comentarios de texto y el tratamiento de las distintas fuentes escritas, tanto individualmente como en
grupo, son unaformade favorecer el desarrollo de la capacidad comprensiva del alumnado. Ademas, el
Plan de fomento ala lectura pretendelograr que el alumnado desarrolle un gusto por lalectura voluntara,
lo que permite un desarrollo auténomo y de gran valor de su comprensién lectora.

Desde el Departamento de Lengua Castellana y Literatura, dado que es uno de los contenidos
caracteristicos del area; al alumnado se le presentan una variada tipologia de textos, literarios y no
literarios, continuos y discontinuos, especificos del area y relacionados con otras materias, que son el
eje de su aprendizaje. Se enfoca el desarrollo lector no solo como objetivo de aprendizaje, sino también
como instrumento para otros aprendizajes y para desenvolverse en la vida cotidiana. Por tanto, la lectura
y el comentario de textos dentro del aula ocupa un porcentaje amplio del periodo lectivo; ademas, en los
cursos inferiores de la ESO se planifica una hora semanal especifica dedicada alalectura de libros de
literatura juvenil. Por otro lado, otras actividades del &rea como las relacionadas con la seméntica, el
dominioy precision léxica guardan mucha relacion con las microhabilidades implicitas en lalectura. Por
ultimo, otro de nuestros objetivos es dinamizar el placer por lalectura, de ahi la organizacion de talleres
y certamenes que persiguen este objetivo.

2.Expresion oral. Conjunto de técnicas que se utilizan para comunicar mediante el habla pensamientos, datos u
opiniones con efectividad, con el fin de que el interlocutor comprenda de lo que pretende comunicar.
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Globalmente, entodaslas areas, se podran realizar tareas vinculadas a los debates en el aula, el trabajo
por gruposy la exposicion oral son momentos a través de los que el alumnado consolida sus destrezas
comunicativas.

De forma especificaenlas asignaturas del Departamento de LenguaCastellanay Literatura, la expresion
oral es, asimismo, un contenido especifico del area y, en este sentido, se trabajan aspectos tanto
verbales (diccion, entonacion, el dominio de las pausas, la adecuacion del registro...) como no verbales
(gestos, postura corporal, dominio el espacio, soportes...). Para favorecer el desarrollo de estas
habilidades, méas alla de la practicaordinaria delaula, se organizay se participa en certdmenes de lectura
expresiva o dramatizaciones publicas. En cuanto a las estrategias de seleccidon de ideas y de
planificacién del discurso, todos los cursos tienen establecida una prueba oral a modo de exposicion
(individual o en grupo), debate o entrevista dramatizada, con la finalidad de potenciarla expresion oral.
Ademas, lamateriatambién favorece y motiva la expresién oral buscando la participacién del alumnado
en el ritmo habitual de trabajo.

3.Expresién escrita. Conjunto de técnicas necesarias para la elaboracion de textos escritos (estructura,
coherencia, gramatica u ortografia) que permitan que el interlocutor entienda el mensaje.

Para trabajar la expresion escrita se podran realizar tareas vinculadas a la elaboracién de trabajos de
diversa indole ird permitiendo que al alumno construya su propio portfolio (online) o cuaderno personal
(fisico), a través del cual no solo se podra valorar el grado de avance del aprendizaje del alumno sino la
madurez, coherencia, rigory claridad de su exposicién. La correccidn del cuadernode aula es primordial
en los cursos inferiores de ESO. Si no se hace con seriedad, el alumnado adquiere muchos vicios,
dificilmente superables en etapas superiores: el uso de méargenes, una caligrafia legible, una limpieza
en la presentacion y un orden. Seria oportuno establecer una rdbrica comun a todo el profesorado y
llegar a un acuerdo en su aplicacién, como se ha hecho con los criterios ortograficos.

4.Comunicacién audiovisual. Transmision de mensajes mediante el uso de laimagen, sonido o ambos.

Para trabajar la comunicacién audiovisual se podran realizar tareas vinculadas a exposicién de trabajos
usando medios audiovisuales donde se valore la complejidad de los medios usadosy su aportacion a la
expresion oral. También se podra trabajar con la elaboracion de actividades como las entrevistas
dramatizadas o la Radio Literaria, en ambos casos se contribuye al desarrollo de la comunicacién
audiovisual. También se trabajara la comprension auditiva mediante la seleccién y comprensién de
audios;y la visual a través del trabajo con esquemasy graficos en los que la imagen o la maquetacion
son importantes.

5.El emprendimiento social y empresarial. El espiritu emprendedor no consiste en favorecer el emprendimiento
empresarial, sino fomentarvalores como el liderazgo, la creatividad, laimaginacioén, la autonomia, la flexibilidad,
la responsabilidad, la asuncion de riesgos, el trabajo en equipo y la innovacién. Se trabajara mediante la
realizacion de debatesy de trabajos individuales o grupales; siempre y cuando estos se centren enidear, analizar,
planificar, actuar, revisarlo hecho,compararlos objetivos previstos con los alcanzados y extraer conclusiones.

6.El fomento del espiritu critico y cientifico. A través del uso de diversas fuentes de informacién, su
contrastaciony veracidad, desarrollando asi el espiritu critico que permita diferenciar ciencias de pseudoci encias.
Presentacion de analisis de resultados e informes cientificos de préacticas realizadas o a partir de textos
cientificos, estableciendo criterios comunes para su valoracion. Tambiénpodra trabajarse mediante el comentario
de articulos de opiniony editoriales sobre temas de actualidad que susciten el interés entre el alumnado, conla
finalidad de favorecer su espiritu critico.

7.La educacion emocional y en valores. A través de trabajos cooperativos se puede fomentar el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de oportunidades
entre mujeres y hombres. Se alentara el rechazo de la discriminacion de las personas por razén de sexo o por
cualquier otra condicion o circunstancia personal o social. También se fomentara el respeto por la naturaleza 'y
los seres vivos.

11.Evaluacién

De acuerdo con el curriculo, "la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion Secundaria
Obligatoria sera continua, formativa e integradora".

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en cuenta como referentes la
consecucion de los objetivos de etapay el grado de adquisicion de las competencias clave, que mediremos a través
de los criterios de evaluacion, los instrumentos de evaluacion y los criterios de calificacion.

11.1Criterios de evaluacion.
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Competencia especifica 1

1.1 Valorarla importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico, a través del conocimiento y el andlisis
guiado de obrasde arte, utilizandolo como fuente de enriquecimiento personal en sus propias creaciones, en las que
manifieste aspectos de su propia identidad cultural. (CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

1.2 Analizary reconocerlosrasgos diferenciadores de los estilos, y los géneros artisticos significativos a lo largo de
la historia, apreciando y reflexionando sobre su contribucidn artistica, desarrollando el sentido estético del alumnado,
su creatividad y las facultades de reflexidon y pensamiento critico. (CCL1, CC1, CC2, CCEC1,

CCEC2)

1.3 Reconocer el valor del contexto histdrico y social en la creacién de las obras de arte, asi como expresar por
medio de diferentes lenguajes los elementos diferenciadores de los estilos artisticos predominantes en Castilla y
Ledn, identificando las manifestaciones del patrimonio: material e inmaterial. (CCL1, CD2, CC1, CCEC1, CCEC2)

1.4 Analizarlas distintas formas geométricas en obras del patrimonio artistico y arquitecténico, especialmente el de
Castillay Leodn, valorando su importancia en el disefio. (STEM1, CD2, CCEC1, CCEC2)

Competencia especifica 2

2.1 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
identificando los procedimientos y las técnicas mas afines a cada proyecto o tarea; desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA3,
CC1, CCEC1, CCEC2)

2.2 Explicar con diversos recursos verbales, escritos o digitales el proceso creativo y la obra final, valorando la
importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, experimentando con la propia
capacidad de deleite estético y mostrando un comportamiento respetuoso con la libertad de expresiony la diversidad
cultural, superando estereotipos sexistas, discriminatorios e insolidarios. (CCL1, CPSAAL, CPSAA3, CC3, CCEC2,
CCEC3)

Competencia especifica 3

3.1 Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con
respetoimpresionesyemocionesy expresando la opinién personal de forma abierta. (CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4,
CC3,CCEC2, CCEC3).

3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos y factores que intervienen en el proceso de la
comunicacion visual y sus posibilidades narrativas, analizdndolas con actitud critica y rechazando usos de las
mismas que supongan cualquier tipo de discriminacion social, racial y/o de género. (CCL1, CCL2, CC3, CCEC4)

3.3 Analizar las imagenes presentes en la cultura audiovisual relacionando la iconicidad con el Realismo, la
Figuracion y la Abstraccion, creando distintos tipos de imagenes segun su relacién significante -significado e
interpretando los mensajes visuales y audiovisuales del mundo que nos rodea. (CCL2, CPSAA4,CC1,CCEC?2)

3.4 Conocer e identificar los diferentes lenguajes visuales, audiovisuales y multimedia, asi como sus caracteristicas,
a través de la observacion directa de obras del pasado y tendencias actuales de las artes, siendo capaz de
establecer las técnicas con las que se producen, respetando las manifestaciones ajenas e incorporandolas al
imaginario propio. (CCL2, CD2, CPSAA3,CC1,CC3, CCEC2, CCEC4)

Competencia especifica 4

4.1 Reconocery diferenciarlosrasgos particulares de cada lenguaje artistico y sus distintos procesos en funcion de
los contextos sociales, histéricos, geograficos y de progreso tecnolégico, mostrando interés y eficacia en la
investigaciony la busqueda de informacion, estableciendo conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plasticos,
visuales y audiovisuales utilizando correctamente el vocabulario especifico. (CCL1, CCL2, CCL3,CD1, CCEC2)
4.2 Analizar con sentido critico los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion visual y audiovisual
y las funciones que predominan en diferentes mensajes, realizando composiciones en las que se utilicen distintos
lenguajes artisticos valorando las potencialidades de los medios digitales. (CCL2, CCL3,CD2)

Competencia especifica 5

5.1 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
desarrollando los estudios previos necesarios para enfocar las propuestas planteadas, mostrando iniciativa y
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autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes
adecuados al proposito. (STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4,CC3, CCEC3, CCEC4)

5.2 Enriquecer su pensamiento creativo y personal, asi como suimaginacion, mediante la realizacion de diferentes
tipos de mensajes visuales o audiovisuales, mostrando iniciativa en los procesos y seleccionando el soporte y la
técnica adecuados a su proposito. (STEM1, CE3)

5.3 Exteriorizar sus ideasy sentimientos, con creatividad e imaginacién, a través de la experimentacion individual o
colectiva, con todo tipo de materiales, instrumentos y soportes. (CD5, CPSAAL, CPSAA3, CCEC3, CCEC4)

Competencia especifica 6

6.1 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias,
mostrando una vision personal, recurriendo alos recursos de su propio imaginarioy a su sensibilidad. (CCL2, CCL3,
CD1, CPSAA3, CC1, CE3,CCEC1, CCEC3)

6.2 Analizar obras artisticas del entorno proximo, utilizando sus conclusiones enla elaboracién de sus producciones,
mostrando una actitud respetuosa hacia otras identidades y referentes culturales ajenos al entorno més cercano.
(CCL2,CCL3,CD1,CPSAA3,CC1,CE3,CCEC1,CCEC?2)

Competencia especifica 7

7.1 Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma consciente, experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el manejo de materiales,
soportes y herramientas. (CCL2, STEM3, CD5, CC1, CC3, CCEC4)

7.2 Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades expresivas de los
elementos formales basicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (CCL1, CCL2, STEM3, CPSAA5, CC1, CE3, CCEC3, CCEC4)

7.3 Representar la forma artistica y geométrica con diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros, simetrias de
madulos, tangencias y enlaces, en sus disefios, relacionandolo con diferentes manifestaciones artisticas. (STEM1,
STEM4, CD5, CCEC4)

7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes tipos de proyecciénylos sistemas de representacion seleccionando
el méas adecuado para la propuesta formulada, comprendiendo y practicando los procesos de construccion de
perspectivas isométricas y caballeras aplicadas a volumenes elementales, representando espacios interiores o
exteriores mediante perspectivas conicas. (STEM1, STEM3, STEM4, CD5, CCEC4)

Competencia especifica 8

8.1 Estimarlas diferentes etapas al desarrollar producciones y manifestaciones artisticas, visuales y audiovisuales,
con unaintencion previa, de forma individual o colectiva, organizandolas y desarrollandolas de forma colaborativa,
considerando las caracteristicas del publico destinatario. (STEM3, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4)

8.2 Utilizar correctamente la terminologia de las técnicas grafico-plasticas en los procesos de trabajo, asi como las
herramientas, soportes, materiales y procedimientos, adecuados a cada proyecto, estableciendo un debate y
defensa de la obra realizada. (CCL1, CD2)

8.3 Exponerlos procesos de elaboraciény el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas
de formaindividual o colectiva, fisicay virtualmente, utilizando aplicaciones informéticas especificas, reconociendo
los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal que ofrecen en funcion del pablico al que van dirigidas. (CCL1, STEM3, CD2,
CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4)

11.2Instrumentos de evaluacion.

Instrumentos de evaluacion.

Productos: visuales, audiovisuales, laminas...

Presentaciones y representaciones: presentaciones orales, actuaciones artisticas...
Documentos: trabajos de investigacion...

Artefactos: objetos, maquetas, inventos, esculturas, murales...
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Instrumentos de evaluacion Peso (%)
Guia de observacion 25
Porfolio 25
Prueba escrita 25
Prueba oral 25

11.3Criterios de calificacion

CRITERIOS DE EVALUACION 3°ESO INDICADORES RUBRICA Competencia a especifica Criterios de evaluacion
insuficiente (1, 2, 3y 4) suficiente (5) bien (6) notable (7 -8) sobresaliente (9- 10). 1.

12.Materiales de desarrollo curricular

Criterios para la seleccion de materiales y recursos de desarrollo curricular.
La seleccién de los materiales de desarrollo curricular se ajustara a los siguientes criterios:
I.Deben adaptarse al rigor cientifico adecuado a las edades del alumnado.
Il.Deben adaptarse al curriculo fijado en el Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se
establece la ordenaciony el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad

de Castillay Ledn.
Ill.Deben reflejar y fomentar el respeto a los principios, valores, libertades, derechos y deberes

constitucionales.

IV.Deben reflejar y fomentar el respeto a los principios y valores recogidos en la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, y en el articulo 5 de la Ley Organica 1/2004, de 28 de diciembre, de
Medidas de Proteccion Integral contra la Violencia de Género, a los que ha de ajustarse toda la

actividad educativa.
V.Deben fomentar el igual valor de mujeres y hombres, y no contener estereotipos sexistas o

discriminatorios, segun lo establecido en el articulo 6 de la Ley Organica 1/2004, de 28 de

diciembre.

VI.Debenfomentarla bUsqueda critica de fuentes de diversa naturalezay procedencia, asi como
desarrollar la capacidad de aprender por si mismo.

VIl.Deben respetar las lineas pedagdgicas establecidas por el centro.

Se utilizara los siguientes materiales,

a. 1Impresos ¢ Libro de texto: Editorial SM.............

b. < Materiales elaborados por el departamento: ...fotocopias, laminas, imagenes...
c. 2 Digitales e informéaticos

d. -+ Moodle:

e. < Pagina web del profesor:

f. < Plataforma digital centro:

g. *Webquest:

3 Medios audiovisuales y multimedia
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* Videos materia: .......ceuveneee

* Recursos de desarrollo curricular
1 Impresos

« Prensa: ...el diario de Avila, el pais..........
* Anuario:

2 Digitales e informaticos

+* Ordenador:

* Pizarra Digital Interactiva:

» Paginas web diarios digitales:

3 Medios audiovisuales y multimedia
* Peliculas:

» Podcast:

13. Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del
curriculo de la materia.

Los centros incorporan a sus proyectos educativos una serie de planes, programas y proyectos sobre
cuestiones especificas. Algunos de ellos tienen caracter obligatorio para los centros educativos, otros son
propuestos por la Administracion educativa para la participacién voluntaria de los centros, incluso, a
mayores, otros surgen de la iniciativa propia de estos. Entre los primeros, podriamos nombrar el Plan de
Lectura, el Plan de Convivencia, el Plan de Accion Tutorial, el Plan de Atencién a la Diversidad, el Plan de
Igualdad Efectiva entre Hombres y Mujeres, el Plan de Orientacion Académica y Profesional, el Plan de
Contingencia, el Plan de Digitalizacion, el Plan de Prevenciony Control del Absentismo Escolaro el Plan de
Acog

14 Actividades Complementarias y Extraescolares.

Titulo Nivel Temporalizacién S.A.

o Actividades de
Exposicion al Centro 3°E.S.0 1 sesién observacién en el medio
Cultural y urbano urbano.

15.Los proyectos: Programacion de aulay evaluacion. 1° y 3° eso

Proyecto 1 Zona de confort: programacion de aula, Mi espacio
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Sesién

S1,2

S3,4

S5,6

S7.,8

$9,10

S11,12

Objetivos

Trazar poligonos
regularesinscritos
enuna
circunferencia

Trazar figuras
partiendo de las
tangencias y los
enlaces bésicos y
sus
combinaciones

Trazar las curvas
técnicas basicas
para crear formas

Construir formas
tridimensionales
partiendo de
cuerpos
geométrico

Construir formas
bidimensionales y
tridimensionales
partiendo de
redes modulare

Contenidos

Los poligonos
regulares

Tangencias y
enlaces

Curvas técnicas

Los cuerpos
geométricos

Las redes
modulares

Actividad final para evaluar qué han

aprendo.
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Evaluacié

B, C

B, C

A B,C

AB.C

Saberes basicos

-Las formas geométricas en el
arte y en el entorno natural y
cultural. Patrimonio
arquitecténico.

-Introduccion a la geometria plana
y trazados geométricos basicos.

-Las formas geométricas en el
arte y en el entorno natural y
cultural. Patrimonio
arquitectdnico.

-Tangencias y enlaces. Curvas
técnicas. Su uso en el disefio.

-Tangencias y enlaces. Curvas
técnicas. Su uso en el disefio.

-Las formas geométricas en el
arte y en el entorno natural y
cultural. Patrimonio
arquitectonico.

-Las formas geométricas en el
arte y en el entorno natural y
cultural. Patrimonio
arquitectonico.

-Elementos basicos del lenguaje
visual: el punto, la linea y el
plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

-Transformaciones geométricas
en el plano: Simetrias,
traslaciones y giros. Médulos y
redes modulares

-Las formas geométricas en el
arte y en el entorno natural y
cultural. Patrimonio arquitectonico

-Transformaciones geomeétricas
en el plano: Simetrias,
traslaciones y giros. Médulos y
redes modulares

-Tangencias y enlaces. Curvas



Proyecto 1 Zona de confort: evaluacién

Competencia especifica 1

técnicas. Su uso en el disefio.

-Introduccion a la geometria plana
y trazados geométricos bésicos.

Comprenderlaimportancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

Criterios
de
evaluacio
n

1.4
Analizar
las
distintas
formas
geométric
asen
obras del
patrimoni
0 artistico
y . 7
arquitecto
nico,
especialm
ente el de
Castillay
Ledn,
valorando
su
importanc
iaenel
disefo

Indicadore
s de
desempef
0

1.4.1
Describe
las
diferentes
produccion
es
artisticas y
analiza su
resultado.

Evidencia
s

- Pasemos
ala accién
contexto 3

- Pasemos
ala accién
contexto 4

Proyectam
os: Una
torre de
prestigio.

Excelent
e

Describe
de forma
muy
detallada
las
caracteris
ticas
diferentes
caracteris
ticas
expresiva
s usadas
para
realizar
las
produccio
nes
propiasy
de los
demas
haciendo
aportacio
nes que
van mas
alla de lo

explicado.

Rubricas

Describe
de forma
muy
detallada
las
caracteris
ticas
diferentes
caracteris
ticas
expresiva
s usadas
para
realizar
las
produccio
nes del
cuerpo
humano
propias y
de los
demas
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Describe
de forma
muy
detallada
las
caracteristi
cas
diferentes
caracteristi
cas
expresivas
usadas
para
realizar las
produccion
es del
cuerpo
humano
propias.

Bajo

Describe de
forma muy
pobre las
caracteristic
as
diferentes
caracteristic
as
expresivas
usadas para
realizar las
produccione
s del cuerpo
humano
propias

Competenci
as clave

CCEC2



Competencia especifica 3

Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, especialmente las contemporaneas,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Rubricas
Criterios | Indicadore

de s de Evidencia . Competenci
evaluacio | desempeii s Excelent Alto Medio as clave
n o e

3.2 321 - Poligonos  yijliza Utiliza Utiliza Utiliza CCEC4
Conocer, Aplica los bajo la formas formas formas formas
diferencia principales lluvia poligonal  poligonale poligonale poligonales,
re elementos - es, S, S, tangencias
identificar de la iCirculamo tangencia tangencia tangencias y enlaces
los geometria s! sy sy yenlaces elementales
distintos planaylos  _navida enlaces_ enlaces_ elementale , aunque le
elemento trazadps. de altos complejos complejos s. falta. y
sy geométrico vuelos y los . precision o
factores s béasicos. combina comete
que - para errores de
interviene lluminaros  opiener ejecucion.
nenel -Unared |os

proceso enla resultado

dela naturaleza g

comunica -Acuatro deseados

cion manos

WL - Pasemos

sus ala accion

posibilida contexto 3

des

narrativas -

, Proyectam

analizand os:Una

olas con torre de

actitud prestigio.

criticay

rechazan

do usos

de las

mismas

que

supongan

cualquier

tipo de

discrimina

cion

social,

racial y/o

de

género.
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Competencia especifica 4

Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su
recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

Criterios | Indicador Ruabricas

de es de . . Competenci
luacioé | desempen SV MBS ; ; as clave
DU - 5 Excelent Alto Medio Bajo
e

4.2 421 - lluminaros Reconoce Reconoce Reconoce Le cuesta CCL2
Analizar Observay las las formas lasformas reconocer
con reconoce LU formas geométric geométrica lasformas
sentido las formas enella  goométic asen smas geométricas
critico los  geométrica naturaleza asen diferentes sencillas mas
elemento sen -Acuatro diferentes manifesta en sencillas en
sque diferentes manos manifesta cionesy diferentes  diferentes
interviene  manifestac cionesy proyectos manifestaci manifestaci
nen iones - Traza proyectos artisticos  onesy onesy
distintos culturales  Perspectiva  grijsticos proyectos proyectos
actos de y S y las toma artisticos. artisticos.
comunica artisticas. -Pasemos €Omo
cion alaaccion referente
visualy contexto 3  Para
audiovisu hacer
alylas - Pasemos produccio
funciones alaaccion pes
que contexto 4 propias
predomin
anen -
diferentes Proyectam
mensajes, ok L)
h J torre de
realizand .
o prestigio.
composici
ones en
las que se
utilicen
distintos
lenguajes
artisticos
valorando
las
potenciali
dades de
los
medios
digitales.
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Competencia especifica 5

Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la

capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Criterios
de
evaluacio
n

5.1
Realizar
diferentes
tipos de
proyectos
artisticos
individual
eso
colectivos

justificand
oel
proceso
creativo,
mostrand
0]
iniciativa
y
autoconfi
anza,
integrand
0
racionalid
ad,
empatiay
sensibilid
ad,y
seleccion
ando las
técnicas y
los
soportes
adecuado
sal
proposito

Indicador
es de
desempe
fio

511
Realiza
propuesta
s
artisticas
individual
esy

colectivas.

Evidencias

iCirculamos!

- Lacasa
sofiada

- Pasemosa
la acciéon
contexto 3

- Pasemosa
la acciéon
contexto 4

Proyectamo
s: Una torre
de prestigio.

Excelent
e

Es capaz
de
realizar
una
propuesta
artistica

predeter
minada
siguiendo
las
indicacion
esy fases
del
proceso
creativo
conun
resultado
muy
original.

Rubricas

Es capaz
de
realizar
una
propuesta
artistica

predeterm
inada
siguiendo
las
indicacion
esy fases
del
proceso
creativo
conun
resultado
interesant
e.
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Es capaz
de realizar
una
propuesta
artistica

predetermi
nada
siguiendo
las
indicacione
sy fases
del
proceso
creativo.

Bajo

Es capaz de
realizar una
propuesta
artistica

predetermin
ada, aunque
olvida
alguna de
las
indicaciones
ylo fases
del proceso
creativo.

Competenci

as clave

CPSAAlL



Competencia especifica 7

Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto artistico.

Rubricas
Criterios Indicador
de es de . . Excelente Alto Bajo Competenci
o ~ | Evidencias
evaluacio | desempefi as clave
n o .“
7.3 731 -lluminaros ygilizalas  Utlizalas Utilizalas  Utiliza STEM3
Represen Utiliza las -Unared técnicasy  técnicasy técnicasy  técnicasy
tar la técnicas 'y enla soportes soportes soportes soportes
forma los naturaleza idéneos idéneos adecuados poco
artisticay  soportes -Acuatro Ppara para para adecuados
geométric adecuados manos realizar realizar realizar para
acon para una una una realizar
diferentes disefiar ) Pasem.(’)s propuesta  propuesta propuesta  una
técnicas, propuestas ala accion artistica artistica artistica propuesta
aplicando creativas. contexto 3 yendo mas predeterm predetermi artistica
repeticion - alladelas inada. nada. predetermi
€s, giros, Proyectam jndicacione nada.
simetrias os:Una s
de torre de predetermi
modulos, prestigio.  nadas.
tangencia
Sy
enlaces,
en sus
disenos,
relaciona
ndolo con
diferentes
manifesta
ciones
artisticas.
7.4 7.4.1 -Creay Represent Represe Representa  Tiene STEM3
Establece Utiliza los ordenalas aformas nta formas dificultades
rlas fundament vistas complejas  formas  sencillas para
relaciones osyla ; con los compleja  conlos representa
entre los  operativida Realicemos diferentes  sconlos diferentes rformas
diferentes d basica planos sistemas diferente sistemasde  sencillas
tiposde  delos técnicos.  de S representaci  con los
proyeccié  diferentes i representa  sistemas  On técnicos. diferentes
nylos sistemas Sepressin cion de sistemas
sistemas  técnicos o tecnicos represen de
de de e con gran tacion representa
representa " precision. técnicos. cion
represent g - Traza técnicos.
acion perspectiva
seleccion S.
ando el -la casa
mas sofiada.
adecuado
arala .
Bropuesta Proyectam
formulada oS
sombras.
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comprend - Una casa
iendoy ambientada
practican
do los
procesos
de
construcci
6n de

- Pasemos
ala accién
contexto 3

- Pasemos

perspectiv alaaccién
as contexto 4
isométrica .

Sy Proyectam
caballeras os: Una
aplicadas torre de
@l prestigio.
volimene

S

elemental

es,

represent

ando

espacios

interiores

o

exteriores

mediante

perspectiv

as

conicas

Proyecto 1 Zona de confort: nivel de competencia adquirido-los descriptores del perfil de salida

Descriptores del

perfil de salida

Criterios de evaluacién (competencias especificas)
(competencias

clave) .
1 2 3 4 5 7 Nivel
adquirido
2a

CCEC2
CCEC4 °

CCL2 u
CPSAAl1 12

STEM3 10, 13
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Proyecto 2 A flor de piel: programacién de aula 1°esoy 3° eso
Contexto 5: Siento

Sesién

S1-2

S3

S4-5

S6-7

S8-9

Objetivos

Identificary
utilizarlas
cualidades
del color
para
comunicar
ideas

Utilizar las
sensaciones
cromaticas
como medio de
expresion

Identificary
utilizarlos
aspectos
comunicativos
del color

Experimentar
conlos
formatos de la
imagen digital
y analogica

Conocer los
distintos tipos
de color digital
segunsus
caracteristicas

Contenidos

La percepcion
del color

Las cualidades
del color

Aspectos
comunicativos
del color

Laimagen
digital

El color
digital

30

Evaluacioén

B,D

Saberes basicos

-El color, la forma y la textura en
la composicion.

-El color, la forma y la textura en
la composicion.

-El color, la forma y la textura en
la composicion.

-Las TIC en transformaciones
grafico-plasticas de la imagen.

-magen fija y en movimiento,
origen y evolucion. Intoduccion a
las diferentes caracteristicas del
comic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales

-Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo.
Experimentacion en entornos
viruales de aprendizaje.

-Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma,
color y textura.

-magen fija y en movimiento,
origen y evolucion. Introduccion a
las diferentes caracteristicas del
comic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos

digitales.

-Técnicas bésicas para la
realizacion de producciones



S10

S11-12

Identificar los
diferentes digitales
tiposde
archivos
digitales

Actividad final para evaluar qué
han aprendido

Los archivos
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A, B,D

audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo.
Experimentacion en entornos
vituales de aprendizaje.

-Las TIC en transformaciones
grafico-plasticas de la imagen.

-Factores y etapas del proceso
creafivo: investigacion,
planificacion, elecciéon de
materiales y técnicas, realizacion
de bocetos, creacion, difusion y
evaluacion.

-magen fija y en movimiento,
origen y evolucion. Introduccion a
las diferentes caracteristicas del
comic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos

digitales.

-Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo.
Experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje.

-Las TIC en transformaciones
grafico-plasticas de la imagen.

-Soportes y Tipos.

-Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas y
las pertenecientes al patimonio
local: sus aspectos formales y su
relacion con el contexto historico.

-magen fija y en movimiento,
origen y evolucion. Introduccion a
las diferentes caracteristicas del
comic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos

digitales.

-El lenguaje visual como sisttma
de comunicacion y su
interrelacién con otros lenguajes.

-Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo.

-Experimentacion en entornos
vituales de aprendizaje.

-El color, la forma y la textura en
la composicion

-Las TIC en transformaciones
grafico-plasticas de la imagen.

-Factores y etapas del proceso -



7.3 Proyecto 2
A flor de piel: evaluacién

Competencia especifica 1

creafivo: investigacion,
planificacion, elecciéon de
materiales y técnicas, realizacion
de bocetos, creacion, difusion y
evaluacion. - Soportes y Tipos.

Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio
como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y
convicciones de cada personay de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su
proteccion y conservacion.

Criterios | Indicadore
de s de
evaluacio | desempen
n 0

1.1
Valorar la
importanci
adela
conservac
ion del
patrimoni
o cultural
y artistico,
a través
del
conocimie
ntoy el
analisis
guiado de
obras de
arte,
utilizandol
0 como
fuente de
enriqueci
miento
personal
en sus
propias
creacione
s, en las
que
manifieste
aspectos
de su
propia
identidad
cultural.

1.1.1Realiz
auna
imagen
con
significado
simbolico a
partir de
dos
iméagenes.

1.3
Reconoce
r el valor
del
contexto

1.3.1
Analiza
propuestas
artisticas
incorporan

-
as

Simbolice
mos

Proyecta
mos:
Revive las
emocione

Crea con
GIMP una
imagen a
partir de
dos
imagenes
sin relacién
aparente y
utiliza las
estrategias
del arte
actual mas
adecuadas
para
obtener un
significado
simbélico
exquisito,
con un
resultado
delicado y
muy
creativo.
Explica
muy bien el
significado
en una
hoja.

Selecciona
, describe 'y
analiza
muchas
propuestas

Rubricas

Crea con
GIMP una
imagen a
partir de
dos
imagenes
sin
relacién
aparentey
utiliza las
estrategia
s del arte
actual
mas
adecuada
S para
obtener
un
significado
simbélico
muy
acertado,
con un
resultado
muy
interesant
e. Explica
bien el
significado
en una
hoja.

Seleccion
a describe
y analiza
un gran
numero
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Medio

Crea con
GIMP una
imagen a
partir de
dos
imagenes
sin
relacién
aparente y
utiliza dos
estrategias
del arte
actual para
obtener un
significado
simbolico
correcto.
Explica
brevement
eel
significado
en una
hoja.

Selecciona
describe
un gran
nimero de
propuestas

Competenci
as clave

Crea con CPSAA3
GIMP una
imagen a
partir de dos
imagenes
sin relacion
aparente o
lo hace de
formabanal.
Utiliza una
estrategia
del arte
actual para
obtener un
significado
simbélico,
pero el
resultado es
poco
acertado.

Selecciona CCL1
describe

muy pocas

propuestas

artisticas,



historico y
social en

dolas a su
cultura

la personal y

creacion su
de las
obras de
arte, asf
como
expresar
por medio
de
diferentes
lenguajes
los
elementos
diferencia
dores de
los estilos
artisticos
predomin
antes en
Castillay
Ledn,
identifican
do las
manifesta
cionesdel
patrimoni
o:
material e
inmaterial.

imaginario
propio.

Competencia especifica 3

s del arte.

artisticas,
visuales y
audiovisual
es
contempor
aneas,
incorporan
dolas a su
cultura
personal y
su
imaginario
propio

de
propuesta
S
artisticas,
visuales y
audiovisu
ales
contempor
aneas
incorporan
dolas a su
cultura
personal y
su
imaginario
propio

artisticas,
visuales y
audiovisua
les
contempor
aneas,
incorporan
dolas a su
cultura
personal y
su
imaginario
propio

visuales 'y
audiovisuale
s
contemporéa
neas,
incorporand
olasasu
cultura
personal y
su
imaginario
propio

Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad
la experienciay del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario

Rubricas

Indicadores de
desempefio

Criterios de
evaluacion

Evidencias

Excelente

3.3 Analizarlas  3.3.1Analiza -Teletransportaos  Analiza los Analiza los Analiza los Ident
imagenes producciones Intercambiamos  elementosy elementosy la elementosy la elem
presentesenla audiovisuales historias simbologia de simbologia simbologia dela
cultura -Pasemosala lasfasesdeun  basicosdelas  basicosde las guiot
audlqwsual accién contexto 6 guion fases de un fases d_e un guion  story
relacionando la _audiovisual y guion audiovisual y com|
iconicidad con . Proygctamos. storyboard de audiovisual y storyboard de los  ayud
el Realismo, la Re\{|ve las sus compafieros storyboard de compafierosy

Figuraciény la emoc::tr;es del y sabe detectar los compafieros sabe detectar
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Abstraccion,
creando
distintos tipos
de iméagenes
segln su
relacion
significante-
significado e
interpretando
los mensajes
visuales y
audiovisuales
del mundo que
nos rodea.

3.4 Conocer e
identificar los
diferentes
lenguajes
visuales,
audiovisuales 'y
multimedia asi

como sus
caracteristicas,
através de la
observacion
directade obras
del pasado y
tendencias

actuales de las
artes, siendo
capaz de
establecer las
técnicas con las
qgue se
producen,

respetando las
manifestaciones
ajenas e
incorporandolas
al imaginario
propio.

34.1
Experimenta con
las sensaciones
cromaticas como
medio de
expresion para
representar
espacios que
tienen un
significado

emocional propio.

Competencia especifica 5

- Con colores
emocionantes

- Proyectamos:
Revive las
emociones del
arte

los errores mas
importantes y
los mas sutiles,
y los modifica.

Elige una
técnica pictérica
y reinterpreta
unaimagen
usando gran
variedad de
cualidades del
color con
acierto.

y sabe detectar
los errores mas
importantes, y
los modifica.

Elige una
técnica pictdrica
y reinterpreta
unaimagen
usando alguna
cualidad del
color con
acierto.

Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la

capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexién critica y la autoconfianza.

Criterios
de
evaluaci6
n

Indicadore
s de
desempefi
0

Evidencia
e Excelent
e

34

Ruabricas

algan error
evidente.

Elige una técnica
pictorica y
reinterpreta una
imagen usando
alguna cualidad
del color, pero
comete errores.

Competenci

as clave

Elige
picté
reint
imag
gran
cuali
color



52 52.1 -Pinturade |gentifica Identifica  Identificay  Tiene STEM1

Enriquece Identificay pie y utiliza y utiliza utilizalos  dificultades
rsu utiliza el -Colores  gran gran aspectos para
pensamie colora emocionant variedad variedad basicosdel identificary
nto partir de es de de colorcomo usar
creativoy  todas sus _Dilocon @aspectos aspectos mediode  correctamen
personal, cualidades, colores delcolor  delcolor  comunicaci te el color
asicomo  sensacione como como on. como medio
su s -unamor 1 o4iode  medio de de
imaginaci cromaticas digital comunica comunica comunicacio
on, y aspectos - Pasemos  ci6n con cion. n.
mediante  comunicati alaaccion un
la VoS contexto5  resultado

lizacié - muy
:]egelzaCIO Proyectam CreatiVO.
diferentes 255 REWRE
tipos de Ia_s
mensajes emaociones
visuales o deliarie
audiovisu
ales,
mostrand
0
iniciativa
en los
procesos
y
seleccion
ando el
soporte y
la técnica
adecuado
sasu
propdésito.

Competencia especifica 6

Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

o . Rubricas
Criterios Indicador

de es de Evidencia Competenci

evaluaci | desempeii S Excelente Medio as clave
6n 0

6.2 6.2.1Analiz . Interpreta Interpreta  Interpreta Le cuesta CCL2
Analizar  aycrea Cambiemo |og los lamayoria identificar
obras imagenes S "?‘, elementos elementos de los los
artisticas  identifican funcion  ge as de las elementos  elementos
del do su - Alfabeto  obras obras de las basicos de
entorno funcién ilustrado  pictéricasy pictéricas obras las obras
préximo, comunicati ; los y los pictéricas.  pictéricas.
utilizando  va, sus Simbolice 'elaciona  relaciona

sus aspectos mos con el con el

conclusio formalesy contexto contexto

nesenla sus ) Pase"?‘?s en el que en el que

elaboraci  significado ala accion se se

contexto 6

6ndesus s. desarrollan desarrolla
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produccio
nes,
mostrand
o una
actitud
respetuos
a hacia
otras
identidad
esy
referente
s
culturales
ajenos al
entorno
mas
cercano.

Proyectam
os: Revive
las
emociones
del arte

, ¥ busca
otros
ejemplos
que
aporten
una
interpretaci
6n més
completa.
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Competencia especifica 7

Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto artistico.

o . Rubricas
Criterios Indicador

de es de Evidencia Competenci
evaluaci | desemperni s Excelente Medio Bajo as clave
on 0

7.2 7.2.1 Crea B Analizay Analizay Analizay Identifica y CPSAAS5
Elaborar mensajes  1eletransp  yijizalos utilizalos utlizalos  utliza los
produccio utilizando ortaos elementos elementos elementos elementos
nes la - basicos basicos basicos de basicos de
artisticas comunicaci Intercambi  de las de las las fases las fases de
ajustadas 6n amos fases de fases de de un un guion
al audiovisual historias un guion un guion guion audiovisual
objetivo y _ -Pasemos audiovisu audiovisu audiovisual y storyboard
propuest experiment 5|3 accion  aly aly y de los .
0, acon los contexto 6  Storyboard storyboar storyboard compafieros
utilizando instrument de sus d delos de los con ayuda.
las osylas y compafier compafier compafiero
. técnicas Proyectam  ,qysape osysabe sy sabe

Eos'b'“da adecuadas %% e detectar detectar detectar

es . Ia_s los errores  los algun error
expresiva €mociones 45 errores evidente.
sdelos del arte. importante  mas
elemento sy los important
? mas es,y los

orm ales sutiles, y modifica.
béasicos los
en las modifica.
artes
visualesy
audiovisu
ales,
esforzand
ose en
superars
ey
demostra
ndo un
criterio
propio.
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Competencia especifica 8

Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

o . Rubricas
Criterios Indicador

de es de Evidencia Competenci
evaluaci | desemperni S Excelente Alto Medio as clave
6n 0

8.1 8.1.1 -Pasemos  gjgye Sigue Sigue Le cuesta STEM3

Estimar Realiza alaaccion todaslas todaslas todas las seguir las

las produccion CONEXI05  fasesde  fasesde  fases de fases de

diferentes es - Pasemos creacion creacion creacion creacion

etapas al artisticas alaaccién para para para pararealizar

desarrolla siguiendo contexto 6  realizar realizar realizar obras

r las fases _ obras obras obras artisticas

produccio de Proyectam artisticas artisticas artisticas

nesy creacion. os: Revive conun conun conun

manifesta las resultado  resultado  resultado

ciones emociones IMpecable interesant correcto.

artisticas, del arte.  Yoriginal. e

visualesy

audiovisu

ales, con

una

intencién

previa,de

forma

individual

o}

colectiva,

organizan

dolasy

desarrolla

ndolasde

forma

colaborati

va,

considera

ndo las

caracteris

ticas del

publico

destinatar

io.

8.2 82.1Crea _ -Una Utiliza y Utiliza y Utilizalas  Utiliza CD2

Utilizar imagenes  infanciade manjpula  manipula  herramient pocas

correcta a partir de colores con con as de las herramienta

mentela lasnuevas - Unamor seguridad seguridad nuevas sdelas

terminolo  tecnologia digital y y tecnologia  nuevas

giadelas sdigitales _ precisién precisibn s digitales  tecnologias

técnicas  experiment Emociones @S las y aplica digitalesy le

grafico- ando con digitales herramien herramien correctame cuesta

plasticas  sus tasdelas tasdelas ntelos seguir los

en los formatos 'y ) nuevas nuevas procesos procesos
Teletransp . : q

procesos  sus tecnologia tecnologia de acuerdo establecidos

de posibilidad Oz s digitales s digitales con laidea

trabajo, es -Hechode de de previament
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asicomo
las
herramie
ntas,
soportes,
materiale
Sy
procedimi
entos,
adecuado
s a cada
proyecto,
estableci
endo un
debate y
defensa
de la
obra
realizada.

8.3.
Exponer
los
procesos
de
elaboraci
onyel
resultado
final de
produccio
nesy
manifesta
ciones
artisticas,
realizada
sde
forma
individual
0]
colectiva,
fisicay
virtualme
nte,
utilizando
aplicacio
nes
informatic
as
especific
as,
reconocie
ndo los
errores,
buscando
las
solucione
sy las
estrategia
smas
adecuada
S para
mejorarla
S,y
valorando
las
oportunid

artisticas.

8.3.1a
Identifica y
analiza los
diferentes
usosy
funciones
de las
produccion
esy
manifestac
iones
artisticas.

luz

- Pasemos
a la accién
contexto 5

- Pasemos
a la accién
contexto 6

Proyectam
os: Revive
las
emociones
del arte.

-Pasemos
a la accién
contexto 5

acuerdo
conla
idea que
ha
establecid
0
previamen
tey
experimen
ta nuevas
posibilidad
es con un
resultado
impecable

Identifica
y analiza
los
diferentes
usosy
funciones
de las
produccio
nesy
manifesta
ciones
artisticas,
argument
ando con
gran
elocuenci
a sus
conclusion
es acerca
de las
oportunida
des que
pueden
generar,
con una
actitud
abiertay
con
interés.

acuerdo
con la
idea que
ha
establecid
0
previame
nte y
experime
nta
nuevas
posibilida
des con
un
resultado
interesant
e.

Identifica
y analiza
los
diferentes
usosy
funciones
de las
produccio
nesy
manifesta
ciones
artisticas,
argument
ando con
destreza
sus
conclusio
nes
acerca de
las
oportunid
ades que
pueden
generar,
con una
actitud
abierta 'y
con
interés.
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e
establecida

Identifica
los
diferentes
usosy
funciones
de las
produccion
esy
manifestaci
ones
artisticas,
argumenta
ndo
correctame
nte sus
conclusion
es acerca
de las
oportunida
des que
pueden
generr,

Le cuesta
identificar
los
diferentes
usosy
funciones
de las
produccione
Sy
manifestaci
ones
artisticas,

CPSAA3



ades de
desarrollo
personal
que
ofrecen
en
funcién
del
publico al
que van
dirigidas.

Proyecto 2 :A flor de piel: nivel de competencia adquirido-los descriptores del perfil de salida

Descriptores del
perfil de salida

Criterios de evaluacién (competencias especificas)

(competencias

clave .
) Nivel

adquirido

CCEC 4 16b

CD2 15

CPSAA3 7d 17a

CPSAA4 16a

CPSSA5 18

CCL1 &

CCL2 17

STEM1 14

STEM3 152

16.Procedimiento para la evaluacién de la programacion didactica.

Cuestionario de autoevaluacion.

Cuestionario del alumnado sobre la practica docente
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LEGISLACION VIGENTE

Nivel estatal

Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién

BOE, n.° 106, de 4 de mayo de 2006

Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, por la gue se modifica la Ley Orgénica

2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

BOE, n.° 340, de 30 de diciembre de 2020

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenaciéon vy las

ensefanzas minimas del Bachillerato.

BOE, n.° 82, de 6 de abril de 2022

Nivel autonémico

DECRET0O40/2022,de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién vy el

curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castillay Ledn.

BOCYL, n°190, de 30 de septiembre de 2022
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https://www.boe.es/eli/es/lo/2006/05/03/2/con
https://www.boe.es/eli/es/lo/2020/12/29/3
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https://bocyl.jcyl.es/boletines/2022/09/30/pdf/BOCYL-D-30092022-4.pdf

INTRODUCCION
Elementos del curriculo

A los efectos de lo dispuesto en el articulo 18 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril,
se entiende por curriculo el conjunto de objetivos, competencias, contenidos, métodos
pedagdgicos y criterios de evaluacion del Bachillerato.

Considerando las definiciones recogidas en el articulo 2 del Real Decreto 243/2022, de
5 de abril, y del articulo 5 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, y al amparo de lo
dispuesto en el articulo 6.2 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, el curriculo estara
estructurado en los siguientes elementos:

a) Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa
y cuya consecucioén esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

b) Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el
alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar
los principalesretos y desafios globalesy locales. Son la adaptacion al sistema educativo
espafol de las competencias clave establecidas en la Recomendacién del Consejo de la
Unién Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el
aprendizaje permanente.

c) Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder desplegaren
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los contenidos de cada materia.
Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por unaparte,
las competencias clave, y por otra, los contenidos de las materias y los criterios de
evaluacion.

d) Criterios de evaluacion: referentes queindican los niveles de desempefio esperados
en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias
especificas de cada materia en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

e) Contenidos de la materia: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de una materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion
de las competencias especificas.

f) Situaciones de aprendizaje: situacionesy actividades que implican el despliegue por
parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias
especificas, y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.

g) Mapas de relaciones competenciales: representa la vinculacion de los
descriptores operativos con las competencias especificas. Permitira determinar la
contribucién de cada materia al desarrollo competencial del alumnado.

f) Mapas de relaciones criteriales: vinculacién de los descriptores operativos con los
criterios de evaluacion de cada competencia especifica para cada curso
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Asimismo, se incluyen los contenidos de caracter transversal, principios pedagogicos y
principios metodoldgicos.

Organizacion de las materias de Bachillerato

El Bachillerato es una de las ensefianzas que conforman la educacion secundaria
postobligatoria y comprende dos cursos académicos (sin perjuicio de que de forma
ordinaria se pueda organizar en tres cursos académicos).

De acuerdo con los articulos 8 y 9 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, y segln se
refiere el articulo 14 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, las modalidades de
Bachillerato son:

a) Artes:

-Artes Plasticas, Imagen y Disefio
-Musica y Artes Escénicas

b) Ciencias y Tecnologia.

c) General.

d) Humanidades y Ciencias Sociales.

Las materias de primer curso comunes a todas las modalidades de Bachillerato seran
las siguientes:

a) Educacion Fisica.

b) Filosofia.

c) Lengua Castellana y Literatura .

d) Lengua Extranjera .

Ademas, cada modalidad cuenta con una serie de materias especificas de modalidad y
materias optativas, de acuerdo con los articulos del 15 al 19 del Decreto 40/2022, de 29
de septiembre. A cada una de estas materias se asocian una serie de competencias
especificas, criterios de evaluacion y los contenidos segun desarrolla el anexo Il del
Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Dibujo Técnico | es una materia especifica de modalidad de primer curso vinculada al
bachillerato de Cienciasy Tecnologia, que el alumnado elige en funcién del itinerario. La
estructura de esta modalidad de Bachillerato para el primer curso cuenta con las
siguientes materias:

- Matematicas |
- Dos materias de modalidad a elegir entre:
o Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales
o Dibujo Técnico |
o Fisicay Quimica
o Tecnologia e Ingenieria |
- Una materia optativa para elegir entre:

44



o Anatomia Aplicada.
o Economia.
o Fisica y Quimica, si no la hubiera elegido como materia especifica de
modalidad.
- Unasegunda materia optativa para elegir entre:
Cultura Cientifica.
o Religion.
o Segunda Lengua Extranjera |.
o Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion I.

o

Para la materia de Dibujo Técnico | la distribucion horaria, segun el articulo 26 de dicho
Decreto se establece en 4 sesiones lectivas semanales.

OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA DE BACHILLERATO

Segun el articulo 7 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, la etapa de Bachillerato
contribuira a desarrollar en los alumnosy las alumnas las capacidades que les permitan
alcanzar unos objetivos generales de etapa. De acuerdo con el articulo 6 del Decreto
40/2022, de 29 de septiembre, a continuacion, se enumeran los objetivos de etapa y su
vinculacién con los descriptores operativos de las competencias clave:

a)

b)

d)

Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
concienciacivicaresponsable, inspiradapor los valores de la Constitucion Espariola,
asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccién de una sociedad justa y equitativa. (CCL1, CCL5, CP3, CP4,
CPSAA1.2.,,CPSAA3.1,CC1,CC2,CC3,CE1,CCEC1,CCEC3.1)

Consolidaruna madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y autbnomay desarrollar su espiritu critico. Prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi
como las posibles situaciones de violencia. (CCL5, CP3, CP4, CPSAAl.l,,
CPSAA1.2.,,CPSAA2,CPSAA3.1,CC1,CC2,CC3,CE2,CCEC3.1)

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la
igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacién sexual o
identidad de género o cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.
(CCL1, CCL5,CPSAA2, CPSAA3.1., CPSAA3.2,,CC1,CC2,CC3,CCEC3.1)

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal. (CCL3, CCL4, CD3, CPSAALl.1l.,,CPSAAl1.2.,,CC2,CEL, CE3)

Dominar, tanto en su expresiéon oral como escrita, lalengua castellanay, en su caso,
la lengua cooficial de su comunidad autonoma. (CCL1, CCL3, CCL5, STEM5)
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f)

9)

h)

)

k)

Expresarse con fluidez y correccion en unao mas lenguas extranjeras. (CP1, CP2,
CP3, STEM4)

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacién. (CCL3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4,
CCEC3.1.CCEC4.1)

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedenteshistoricosy los principalesfactores de su evolucién. Participarde forma
solidaria en el desarrolloy mejora de su entorno social. (CCL2, CCL3, CP3, STEMS3,
STEMS5, CD5, CPSAA2,CC1,CC2,CC3,CC4,CE1, CCEC1, CCEC2,

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida. (CCL2, CCL3,STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD1, CD3, CPSAALl.1l.,, CPSAA5, CE1, CE3)

Comprender los elementosy procedimientos fundamentales de lainvestigacién y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la
cienciay la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzarla
sensibilidady el respeto haciael medio ambiente. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
STEMS5, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CC4, CE1)

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico. (STEM2, STEMS,
STEM5, CD2, CD5, CPSAA1.1., CPSAA5, CE1, CE2, C3, CCEC3.1.,, CCEC3.2,,
CCEC4.1.,,CCEC4.2)

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural. (CCL1, CCL4, CP3, CPSAALl.l1.,
CE1, CCEC1, CCEC2,CCEC3.1.,,CCEC3.2.,CCEC4.1.,CCEC4.2)

m) Utilizar la educacion fisicay el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n)

0)

P)

Q)

Afianzarlos habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico
y mental, asi como medio de desarrollo personal y social. (STEM1, STEMS5,
CPSAA1.1.,CPSAAl1.2., CPSAA2, CPSAA3.2.,CCEC3.2)

Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable. (STEM5, CPSAA2, CC1, CC4,CE1)

Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible. (STEM3, STEM4, STEM5, CD4,
CD5, CPSAA2, CPSAA4,CC1,CC2,CCE3,CC4)

Investigar y valorar los aspectos de la cultura, tradiciones y valores de la sociedad
de Castillay Leon. (CCL4, CC1,CC2,CC3, CCEC1,CCEC2)

Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castillay Ledn como fuente de
riguezay oportunidad de desarrollo para el medio rural, protegiéndoloy mejorandolo,
y apreciando su valor y diversidad. (STEM5, CD4, CC3, CC4, CE3)

Reconocery valorar el desarrollo de la cultura cientifica en la Comunidad de Castilla
y Ledn indagando sobre los avances en matematicas, ciencia,ingenieriaytecnologia
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y su valor en la transformacién, mejora y evolucién de su sociedad, de manera que
fomente la investigacion, eficiencia, responsabilidad, cuidado y respeto por el
entorno. (CCL3, CP1, STEM5, CD1, CD2, CPSAA2, CC3,CC4,CEl)

COMPETENCIAS CLAVE

Segun el articulo 16 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, es preciso que esta etapa
de Bachillerato contribuya a que el alumnado progrese en el grado de desarrollo de las
competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza bésica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacion Secundaria
Obligatoria. Las competencias clave son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion lingiistica.

b) Competencia plurilingte.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Para cada una de las competencias clave se define un conjunto de descriptores
operativos, que dan continuidad, profundizan y amplian los niveles de desempefio
previstos al final de la ensefianza basica, con el fin de adaptarlos a las necesidadesy
fines de esta etapa postobligatoria.

Segun el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, con caracter general, debe entenderse
que la consecucion de las competenciasy objetivos del Bachillerato esta vinculada a la
adquisiciény desarrollo de dichas competencias clave. Por este motivo, los descriptores
operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco referencial a
partir del cual se concretan las competencias especificas de las diferentes materias. Esta
vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la
evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion delascompetencias
clave esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucion de las competencias y
objetivos previstos para la etapa.

La adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion de
todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con unaunicamateria, sino que todas se concretan en los
aprendizajes de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de
los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Los descriptores operativos del nivel de adquisicion esperado de las competencias clave
al término del Bachillerato se describen a continuacion, de acuerdo con el anexo | al que
se refiere el articulo 7 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Competencia en comunicacién linguistica (CCL)
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Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia,
correccion y adecuacion alos diferentes contextos sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2.Comprende, interpretay valora con actitud critica textos orales, escritos, signados
o multimodales de los distintos @mbitos, con especial énfasis en los textos académicos y
de los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa
e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, seleccionay contrasta de manera autonomainformacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de
lecturay evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion,y laintegray transforma
en conocimiento para comunicarlade manera clara y rigurosa adoptando un punto de
vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con
su contexto sociohistorico de produccidn, con la tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huellade su legado en la actualidad, para construiry compartir su propia
interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion literaria'y
conformar progresivamente un mapa cultura.

CCL5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia plurilingte (CP)
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas
de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades
comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes situacionesy contextos de
los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y
enriguecer de forma sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de
comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguisticay cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua
como caracteristica central de la comunicacion, para fomentar la cohesion social.
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Competenciamateméatica y competenciaen ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEML1. Seleccionay utiliza métodos inductivosy deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias
variadas para la resolucion de problemas analizando criticamente las solucionesy
reformulando el procedimiento, si fuera necesario

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos
relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose hipotesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la
observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEMS3. Planteay desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbrey evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigacionesde forma
claray precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas,
simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de
forma critica la contribucion de la cienciay latecnologia en el cambio de las condiciones
de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planeay emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el
consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y
transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano
en el ambito local y global.

Competencia digital (CD)
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CDL1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarda
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
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aplicando medidas de seguridady respetando, en todo momento, los derechos de autoria
digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configuray utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicacionesy
servicios en lineay los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evaluariesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico,
legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
objetivos de forma autbnoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los
cambios, la participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAAZ2. Adopta de forma autonoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar
fisico y mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para
construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas,
siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar
una personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuira la
consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4.Compara, analiza, evallay sintetiza datos, informacién e ideas de los medios
de comunicacion, para obtener conclusiones logicas de forma autonoma, valorando la
fiabilidad de las fuentes.

CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los propoésitos y los procesos de la
construccion del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.
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Competencia ciudadana (CC)
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CC1. Analizahechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y
moral de su propia identidad, para contribuira la consolidacion de su madurez personal
y social, adquiriruna conciencia ciudadanay responsable, desarrollar la autonomia y el
espiritu critico, y establecer unainteraccion pacificay respetuosa con los demas y con
el entorno.

CC2. Reconoce, analizay aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente,
los principios, ideales y valores relativos al proceso de integracién europea, la
Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural
propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con
la igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosoficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de
valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacion y violencia, y
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras
formas de vida y el entorno, realizando un analisis critico de la huella ecolégica de las
acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable
con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climéatico.

Competencia emprendedora (CE)
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CEL. Evalua necesidades y oportunidadesy afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos
especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar
ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como
globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional
emprendedora.

CE2. Evaluay reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los
conocimientos econémicosy financieros especificos y los transfiere a contextos locales
y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en
equipo, para reuniry optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una
experiencia o iniciativa emprendedora de valor.
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CE3. Lleva a cabo el proceso de creaciéon de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y
estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demds, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una opor

oportunidad para aprender.
Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC)
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCECL. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad,
para defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la
diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activay deleite,
diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se
materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu
critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para
participar de forma activa en la promocién de los derechos humanosy los procesos de
socializacion y de construccién de la identidad personal que se derivan de la practica
artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a
situacionescreativas con unaactitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa
e imaginacion.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiary producir
proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucion, la
improvisacion o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccion
cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversoslenguajes, cédigos, técnicas,
herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o
esceénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econdémicas que ofrecen.
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PRINCIPIOS METODOLOGICOS Y PEDAGOGICOS

Segun establece el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, se favorecera la
capacidad del alumnado para aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para
aplicar los métodos de investigacion apropiados.

Se parte de una perspectiva metodoldgica con un enfoque globalizado, interdisciplinar e
integrador que conlleva el modelo de educacién por competencias.

Aprendizaje competencial.

Todos los elementos que constituyen el proceso de aprendizaje competencial se integran
en situaciones de aprendizaje. De acuerdo con el articulo 17 del Real Decreto 243/2022,
de 5 de abril, se planificaran situaciones de aprendizaje para la adquisicion y desarrollo
de las competencias especificas de la materia, y en consecuencia, las competencias
clave y los objetivos de etapa. Estas situaciones contextualizadas implican la puesta en
practica, de forma integrada, de competencias y contenidos, a través de un problema
motivador, relevante y significativo.

En la materia de Dibujo Técnico | se trabaja con situaciones de aprendizaje que estan
contextualizadas en la realidad del alumno. De esta manera, el alumno se siente
motivado, es consciente de su aprendizajey eso le ayuda a transferir ese aprendizaje a
otros contextos.

En cada situacion, el alumnado trabaja de forma practica siguiendo la secuencia de
aprendizaje, APRENDO.

e Activar: Presentar contextos reales y cercanos que activen los conocimientos
previos a los que conectar los nuevos.

e Procesar: Razonar activamente sobre lo que se esta aprendiendo mediante el
analisis, debate, uso, indagacion u otras formas de procesamiento.

e Abstraer: Incorporar otras situaciones en las que también se aplique lo que se
esta aprendiendo, pasando de lo concreto a lo abstracto.

e Comprender: Dar significado a lo que esta aprendiendo y poder aplicarlo a
nuevos contextos.

e Consolidar: Practicar en situaciones multiples haciendo visibles los principios
abstractos subyacentes, para fortalecer su comprension y dominio.

e Desafiar: Proponer actividades que permitan a los alumnos probar sus
conocimientos o plantear hipétesis o alternativas, indagar o inventar situaciones
donde aplicarlos...

e Producir: Plantear la creacion de entregables donde se aplique lo aprendido
dotandolo de utilidad practica.
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En bachillerato, las situaciones de aprendizaje pretenden reforzar el trabajo autbnomo
del alumnado, su iniciativay creatividad, asi como la reflexion critica y el sentido de la
responsabilidad. Consistiran en secuencias de actividades para la construccion del
conocimiento y para el desarrollo de las competencias para aprender a aprender.

Diversidad e inclusion

Proyecto basado en los principios del disefio universal del aprendizaje. De acuerdo con
los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), las situaciones de aprendizaje
facilitan multiples medios de representacion (qué se va a aprender) y de accion y
expresion (como se va a aprender), asi como multiples formas de implicacion (por qué
se aprende). Se pretende que todo el alumnado, independientemente de sus
circunstancias y caracteristicas, estén presentes, sean participativos y sean capaces
de producir.

1) Alumnos presentes. Todos los alumnosy alumnas deben poder acceder a los
aprendizajes; por eso, se emplean diversos soportes y formatos para trabajar los nuevos
conocimientos: videos, audios, infografias...; iconos en las érdenes de las primeras
unidades de primero, o una fuente propia que facilita la lectura.

2) Alumnos participativos. Todo el alumnado, independientemente de su estilo de
aprendizaje debe encontrar motivacion y participar en el aula. Por eso, se facilitan
diversas metodologias y tipos de actividades: trabajo individual, trabajo en equipo, rutinas
de trabajo (para los alumnos que sienten seguridad en la repeticion), retos (para los
alumnos que necesitan una novedad), propuestas de trabajo fuera del aula, actividades
digitales, situaciones que parten de una variedad de contextos, transferencia de lo
aprendido y utilidad del aprendizaje, trabajo de la metacognicién para que sean
conscientes de sus progresos.

3) Alumnos capaces de producir. Se facilitan diferentes canales para que los
alumnos expresen lo aprendido, sin la obligacién de hacerlo siempre de una misma
forma. Se proponen actividades cuya resolucion es visual, oral, cinestésica, escrita... Se
utilizan también diferentes recursos de apoyo: plantillas, organizadores visuales,
consejos de expresion oral.

Desde este enfoque, el disefioinicial de la ensefianza se realiza teniendo en cuenta de
forma global la atencién a las diferencias individuales del alumnado en su acceso al
aprendizaje, sin necesidad de adaptar de forma particular las caracteristicas de la
ensefianza. Las situaciones de aprendizaje disefiadas a partir de este principio permiten
desarrollar la competencia de aprender a aprender y sentar las bases de aprendizaje a
lo largo de la viday fomentar procesos pedagogicosflexiblesy accesibles que se adapten
a las necesidades, las caracteristicas y los ritmos de aprendizaje del alumnado.

Organizacion de las situaciones de aprendizaje

Las situaciones de aprendizaje integran todos los elementos que constituyen el proceso
de ensefianza-aprendizaje competencial, partiendo de una situacion problema
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contextualizaday de cierta complejidad, para ser resuelta de manera creativa y eficaz,
implicando la puesta en funcionamiento, de manera integrada, de toda una serie de
recursos y saberes.

La metodologia de las situaciones de aprendizaje busca ocasiones en las que el propio
alumno descubre el conocimiento por si mismo a través de la practica directa, y asi
consiga unos aprendizajes mas significativos.

La situacion de aprendizaje comienza activando a los alumnos. Una serie de preguntas
abiertas permitira la participacion de todo el grupo clase, y ademas, ayudara a detectar
los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En esta primera parte, se presenta

la situacién de aprendizaje, los objetivos, y el reto que tendran que conseguir.

Después, los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del docente como
mediador, a lo largo de las siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con
estrategias especificas), abstraer (herramientas para pasar de lo concreto a lo abstracto),
comprender (transferenciaa otros contextos) y consolidar (estrategias de asentamiento).

Ciudadania global

El desarrollo de un programa especifico de ciudadania global se fundamenta, en parte,
en los descriptores operativos del Real Decreto 243/2022, de 29 de marzo, que definen
las competencias clave que el alumnado debe haber desarrollado al completar su
itinerario formativo. Dicho perfil se conecta con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS)y laAgenda 2030, que requieren el desarrollo de una serie de competencias para
actuar ante los retos que plantean.

La ciudadania global se sustenta en un conjunto de valores y actitudes que llevan a la
personaa tomar concienciade los problemas del mundo con sentido critico y perspectiva
global y local (glocal), y a participar de manera proactiva y responsable en su
transformacion con el fin de aplicar la ética del cuidado para lograr el bienestar de todas
las personas, la proteccion del medioambiente y el desarrollo humano sostenible.

Esta ciudadania global con sentido esta impulsada por tres ejes fundamentales
interconectados: la cultura del cuidado, el cultivo de saberes y competencias globalesy
la cultura relacional.

Para poder llevar a cabo tanto propuestas didacticas vinculadas con la ciudadaniaglobal,

como la evaluacién de su grado de consecucion por parte del alumnado, se define la

metacompetencia de aprender a cuidar, que se concreta en los siguientes indicadores:
1. Conocimientoy comprension disciplinar e interdisciplinar

2. Pensamiento critico con perspectiva global + local (glocal)

3. Desarrollo de habitos y virtudes de la ética del cuidado
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Aprecio por la diversidad
Competencia y responsabilidad digital
Habilidades emocionales y comunicativas

Ciudadania activa local y global

© N o g bk

Orientacién a la accién para mejorar y transforma el entorno

La ciudadania global es el eje vertebrador de las situaciones de aprendizaje. A partir de
estos indicadores, se plantean unos objetivos concretos que se trabajaran de forma
transversal y a través de la resolucion de retos.

Medidas generales de atencién alas diferencias individuales

Al amparo de lo establecido en el articulo 25 del del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril
la atencion del alumnado que requiera una atencion diferente a la ordinaria se regira por
los principios de normalizacion e inclusion.

Se pondran en marcha medidas para que las condiciones de la realizacién de las
evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado y se estableceran medidas de
flexibilizacion y alternativas metodolégicas de accesibilidad y disefio universal para que
todo el alumnado pueda acceder a una educacion de calidad en igualdad de
oportunidades.

En este sentido, el proyecto ofrece medidas de accesibilidad y atencion a la diversidad,
desde una perspectiva inclusiva. Las situaciones de aprendizaje estan disefiadas para
integrar la totalidad del alumnado, sin precisar de antemano la realizacion de
adaptaciones o disefos especializados. Se parte de una propuesta que se ajusta al
concepto de Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para atender a las necesidades de
todo el alumnado.

Con este fin, se presentan situaciones de aprendizaje, motivadoras para el alumno, con
el objetivo de captar su interés, desarrollar sus competencias y fomentar la
comunicacion, la colaboracion y la reflexion. Ademas, se contemplan opciones que
atiendan a distintos tipos de aprendizaje (auditivos, visuales, cinestésicos...) y se
proporcionan herramientas que ayuden en la comprension e interpretacion de la
informacién. También ofrecen opciones que ayuden al alumno a desarrollar las
habilidades comunicativas y formas de expresion.

Se atiende a la diversidad de forma global a través de la metodologia competencial del
proyecto en cada una de las situaciones de aprendizaje que lo forman. Ademas, se
emplea una presentacion visual de los contenidosy el apoyo de elementos gréaficos.
También se emplea el uso de recursos especificos para alumnos con distintos ritmos de
aprendizaje, como videotutoriales o fichas
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Estas herramientas, recursos, materiales y apoyos tienen como fin que todo el
alumnado acceda, comprenda, organice y adquiera conocimientos y desarrolle sus

Medidas previstas para el fomento de la lectura

Uno de los ejes de los principios pedagdgicos del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril,
es el fomento de la lectura. Para ello se han disefiado estas propuestas que fomentan el
interés y el habito de la lectura:

- Realizacion de tareas de investigacion en las que sea imprescindible leer
documentos de distinto tipo y soporte.

- Lectura de instrucciones escritas para la realizacion de actividades ladicas.

- Lecturas recomendadas: divulgativas, etc.

- Plan lector y participacién en tertulias literarias sobre libros de su interés.

- Elaboracion en comun de distintos proyectos de clase: un periédico, un blog, una
gaceta de noticias, etc.

Materiales y recursos

Los criterios de seleccion de los materiales docentes curriculares que adopten los
equipos docentes se ajustan a un conjunto de criterios homogéneos que proporcionan
respuestas efectivas a los planteamientos generales de intervencion educativa y al
modelo antes propuesto. De tal modo, se establecen ocho criterios o directrices
generales que ayudan a evaluar la pertinencia de la seleccion:

1. Adecuacion al contexto educativo del centro.
2. Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados de la
programacion.
3. Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los
diferentes tipos de contenido e inclusion de temas transversales.
4. Acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el
nivel y la fidelidad a la I6gica interna de cada materia.
5. Adecuacion a los criterios de evaluacion del centro.
6. Variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la
atencion a las diferencias individuales.
7. Claridad y amenidad grafica y expositiva.
8. Existencia de otros recursos que facilitan la tarea educativa.
A continuacion, haremos referencia a aquellos recursos empleados como medio para
canalizar la accién docente durante el curso escolar.

e Libros de texto y materiales complementarios
¢ Recursos audiovisuales

e Actividades interactivas y otros recursos digitales de uso habitual (animaciones,
presentaciones, autoevaluaciones, etc.) del entorno digital:
https://loginsma.smaprendizaje.com/

e Uso del entorno digital para la interaccion profesor-alumno.
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Actividades complementarias

Se consideran actividades complementarias las planificadas por el profesorado que
utilicen espacios o recursos diferentes al resto de actividades ordinarias de la materia,
aunque precisen tiempo adicional del horario no lectivo para su realizacion. Seran
evaluables a efectos académicos y obligatorias tanto para el profesorado como para los
alumnos. No obstante, tendran caracter voluntario para los alumnos aquellas que se
realicen fuera del centro o que precisen aportaciones econémicas de las familias, en
CUyo caso se garantizara la atencion educativa de los alumnos que no participen en las
mismas.

Entre los propésitos que persiguen este tipo de actividades destacan:

Completar la formacion que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

Mejorar las relaciones entre alumnosy ayudarles a adquirir habilidades sociales y
de comunicacion.

Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la
interaccién y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y
cultural.

Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el
entorno natural, social y cultural.

Estimular el deseo de investigar y saber.
Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se
integren y realicen.

Propuesta de actividades complementarias:

Visitas a museos, instituciones culturales, eventos culturales y de ocio
relacionados con la materia.

Visitas a empresas cuya actividad esté relacionada con la materia.
Celebracion de efemérides: Dia del Libro, Dia de la Paz...

Fiestas y celebraciones.

Intercambios culturales con otros centros.

Visitas a espacios naturales u otros espacios fuera del centro.

Celebracion de concursos, debates o eventos similares en el centro.
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EVALUACION

La evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado en esta etapa educativa sera
continua y diferenciada segun las distintas materias, de acuerdo con segun se
establece en el articulo 20 de Real Decreto 243/2022, de 5 de abril. También, de acuerdo
con el articulo 31 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, la evaluacion sera criterial
y orientadora. Ademas de la finalidad calificadora, el proceso de evaluacién vamas alla,
tendra un caracter formativo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos
de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

La evaluacion sera continua en cuanto a que se realiza a lo largo de todo el proceso de
aprendizaje y se centra mas en describir e interpretar que en medir y clasificar. Ademas,
la evaluacion sera diferenciada puesto que se valorardn desde cada materia la
consecucion de los objetivos y la adecuacion en la adquisicion de las competencias
clave. También la evaluacion sera formativa en cuanto ayudard a mejorar y enriquecer
los procesos de ensefianza y aprendizaje. Se evaluara tanto los aprendizajes del
alumnado, como los procesos de ensefianza y la practica docente.

Segun dicho Decreto, la evaluaciéon de los aprendizajes del alumnado tendra como
referente Gltimo la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de
adquisicion de las competencias previstas en los descriptores operativos. Para ello, el
referente principal para valorar los aprendizajes seran los criterios de evaluacién de cada
materia, en virtud de las vinculaciones entre competencias clave y los criterios de
evaluaciéon de cada competencia especifica, segun los mapas relacionales.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Segun se establece en el articulo 20 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, se
emplearan instrumentos de evaluacion variados, diversos, flexibles y adaptados a las
distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracién objetiva del todo el
alumnadoy que las condiciones del proceso de evaluacion se adapten al alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo.

e Técnicas de observacion y seguimiento sistematicos del trabajo y desempefio del
alumnado: instrumentos de evaluacion estandarizados como el registro
anecdotico, la guia de observacion, lalista de control, el listado de cotejo, el diario
de clase del profesor o el registro de anotacionestabuladas por parte del docente.

10% DE LA NOTA

e Técnicas de anélisis del desempefio se recurrird a instrumentos que permitan
evaluar el proceso, las tareas y actividades realizadas a lo largo del tiempo, como
el portafolio, el cuadernodelalumno,larealizacion de proyectos o investigaciones,
el diario de aprendizaje o el diario de equipo.

20% DE LA NOTA

e Técnicas dirigidas mas especificamente al andlisis del rendimiento se centraran

en la valoracion del producto, a través de instrumentos como pruebas orales

59



(examen oral, debate, exposicién oral, puesta en comun, intervencion en clase,
entrevista), escritas (de respuesta cerrada, abierta 0 mixta, o de ejercicio practico,
como anélisis de casos, resolucion de problemas o interpretacion o comentario
valorativo) o audiovisuales.
70% DE LA NOTA
Una vez aplicados los instrumentos de evaluacién de las diferentes técnicas, se
emplearan diferentes herramientas de calificacion (rubricas, escalas,etc...) con los
criterios de correccion de cada uno de ellos.

En este sentido, el proyecto incluye distintas tipologias de actividades (abiertas,
cerradas, concursos, actividadesindividuales, grupales, digitales, etc.) e instrumentos de
evaluacién especificos (listas de control, rabricas, fichas, registros, generadores de
pruebas, etc.). En concreto, se dispone de herramientas para hacer el seguimiento de
las actividades que son evidencia clave del aprendizaje de los alumnos:

- Rubrica mis competencias (autoevaluacion)
- Autoevaluacion interactiva

- Prueba de evaluaciéon (heteroevaluacion)

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado en esta etapa educativa sera
continua y diferenciada segun las distintas materias, de acuerdo con segun se
establece en el articulo 20 de Real Decreto 243/2022, de 5 de abril. También, de acuerdo
con el articulo 31 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, la evaluacion sera criterial
y orientadora. Ademas de la finalidad calificadora, el proceso de evaluacion vamas alla,
tendrd un caracter formativo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos
de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

La evaluacion sera continuaen cuanto a que se realiza a lo largo de todo el proceso de
aprendizaje y se centra mas en describir e interpretar que en medir y clasificar. Ademas,
la evaluacion sera diferenciada puesto que se valoraran desde cada materia la
consecucion de los objetivos y la adecuacion en la adquisicion de las competencias
clave. También la evaluaciéon sera formativa en cuanto ayudara a mejorar y enriquecer
los procesos de ensefianza y aprendizaje. Se evaluara tanto los aprendizajes del
alumnado, como los procesos de ensefianza y la practica docente.

Segun dicho Decreto, la evaluacion de los aprendizajes del alumnado tendra como
referente Ultimo la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de
adquisicion de las competencias previstas en los descriptores operativos. Para ello, el
referente principal para valorar los aprendizajes seran los criterios de evaluacion de cada
materia, en virtud de las vinculaciones entre competencias clave y los criterios de
evaluacion de cada competencia especifica, segun los mapas relacionales.
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Criterios de calificacion

Segun establece el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, los resultados de la evaluacién
reflejados en las actas se expresaran mediante calificaciones numéricas de cero a diez
sin decimales, y se consideraran negativas las calificaciones inferiores a cinco. Cuando
el alumnado no se presente a las pruebas extraordinarias se consignard No Presentado
(NP).

Las calificaciones seran decididas por el docente de la materia a partir de la valoraciéon y
calificacion de los criterios de evaluacion y teniendo en cuenta las medidas de atencién
a la diversidad. Este proceso permitira obtener de forma simultanea la calificacion de la
materia y cada competencia clave. El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria
de las materias no superadas.

En referencia con el articulo 27 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, se garantizara
el derecho del alumnado a una evaluacion objetiva y a que su dedicacién, esfuerzoy
rendimiento sean valorados y reconocidos con objetividad. Este derecho se garantiza a
través de la evaluacion continua, diferenciaday criterial, con la aplicacién de medidas
necesarias para la adaptacién del proceso al alumnado con apoyo educativo, con la
publicacion de las condiciones de la evaluacion, promocién y la comunicacion con las
familias o tutores legales, asi como la supervision del proceso.

Evaluacion de la practica docente

El profesorado llevara a cabo la evaluacion de los procesos de ensefianzay su propia
practica docente en relacion con el logro de objetivos educativos del curriculoy con los
resultados del alumnado, con el objetivo de contribuira mejorar el proceso de en sefianza
y aprendizaje.

En consecuencia, se desarrollara la evaluacion de la programacion didactica. A partir de

esta evaluacion se realizaran, si procede, las modificaciones oportunas para adecuarla
a las caracteristicas y necesidades del alumnado.

PROCEDIMIENTOS PARA DETERMINAR LA PROMOCION Y
TITULACION DEL ALUMNADO.

a) Promocion del alumnado de 1° de bachillerato.

En lo que respecta a la promocion del alumnado, se aplicara lo establecido en el articulo
32 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenaciony
el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castillay Leon:
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“En lo referente a la promocion en la etapa de bachillerato se atendera a lo regulado en
el articulo 21 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril.”

1. Promocionaran de primero a segundo curso los alumnos que hayan superado
todas las materias cursadas o tengan evaluacion negativa en dos materias
COmo maximo.

2. Cuandounalumnopromocione sin haber superado todas las materias, debera
matricularse en segundo curso de las materias no superadas de primero, que
tendran la consideracion de materias pendientes.

3. El alumnado con materias pendientes participara en el Plan General de
Recuperacion de Materias Pendientes de este centro, que se desarrollarid a lo
largo del curso escolar distribuido en dos cuatrimestres.

DIBUJO TECNICO |

En relacién con el articulo 17 del Real Decreto 243/2022, de 29 de marzo, y segun
desarrolla el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, se fijan las
competencias especificas de la materia de Dibujo Técnico |, asi como los criterios de
evaluacion y los contenidos de la materia. Segun el desarrollo del anexo Il al que se
refiere dicho Decreto:

El dibujo técnico constituye un medio indispensable de expresiéon del pensamientoy de
comunicacion de las ideas tanto para el desarrollo de procesos de investigacion como
para la comprensiéon grafica de proyectos tecnoldgicos o artisticos cuyo fin sea la
creacion y fabricacion de un producto, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo
de la actividad cientifica, tecnoldgica y artistica.

El conocimiento del dibujo técnico como lenguaje universal se sirve de dos niveles de
comunicacién: comprender o interpretar la informacién codificada, y expresarse o
elaborar informacién comprensible por los destinatarios.

Para favorecer esta forma de expresion, esta materia desarrolla la vision espacial del
alumnado, para representar el espacio tridimensional sobre el plano por medio de la
resolucién de problemas y de la realizacién de proyectos.

Una de las finalidades del dibujo técnico es dotar al alumnado de las competencias
necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez
mas complejo. Esta funcién comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de
convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, nos permite transmitir,
interpretar y comprender ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca.

Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos afios de
bachillerato, como el compromiso ciudadano en el &mbito local y global, la confianza en
el conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y
responsablede la culturadigital, el consumoresponsabley la valoracion de la diversidad
personal y cultural.
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Contribucién de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Dibujo Técnico permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Esun medioatravés del cualla cienciadela geometria consigue darrespuesta a multitud
de interrogantes permitiendo al alumnado plantearse por si mismo problemas y
soluciones, favoreciendo el autoconocimiento, la autoestima, el espiritu emprendedory
el sentido critico.

En la actualidad, el dibujo técnico entendido como lenguaje grafico se ha convertido en
uno de los medios de expresién y comunicacion convencional mas importantes en los
campos del disefio la arquitectura, la ingenieriay la construccién, por lo que se hace
necesario fomentar actitudes de tolerancia y respeto por las iniciativas ajenas, y de
rechazo a estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

En este curriculo se incide en el uso de las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacién como instrumento de trabajo y ayuda a la creacién de obras y proyectos,
en su doble funcidn, tanto transmisoras como generadoras de informacion y
conocimiento.Enla actualidad se van creando nuevos programas de disefioy dibujoque
facilitan el proceso de creacion junto a las herramientas tradicionales.

A través de la percepcion, andlisis e interpretacion critica de las formas del entomo
natural y cultural, se favorece que el alumnado aprecie los valores culturales y estéticos,
y los entienda como parte de la diversidad del patrimonio cultural, favoreciendo asi su
respeto, conservacion y mejora.

La realizacion de disefios y presentacion de proyectos técnicos implica la participacion
activa e inclusiva, la tolerancia y la cooperacion potenciando el trabajo en equipo,
mejorando el entorno personal y social.

Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Dibujo Técnico contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave
en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linguistica

Se reforzara en esta materia a través del uso del lenguaje grafico, cuyo poder de
transmision es universal al estar normalizado. Esta competenciase incrementara cuando
el alumnado consiga manejar el vocabulario propio de la materia, describa los procesos
de creacion, las aplicaciones de las distintas construcciones geométricas, los elementos
de los sistemas de representacion; asi como cuando argumente las soluciones dadasy
realice valoraciones criticas.

Competencia plurilingte

Tan importante como resolver problemas es compartir los resultados con personas de
diferenteslenguasy culturas por eso la respuesta a esa necesidad de comunicacion es
la utilizacion del dibujo técnico como un lenguaje universal.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
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La profundizacién en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad y los
procedimientos relacionados con el método cientifico abordados desde dibujo técnico
ayudan al desarrollo de esta competencia. Esta materia exige y facilita el desarrollo de
habilidades relacionadas con la formulacién de hipétesis, la observacion, la reflexion, el
analisisy la extraccion de conclusiones. Todo ello implica realizar proyectos, optimizar
recursos, valorar posibilidades, anticipar resultados y evaluarlos. La evoluciéon en los
elementos de percepcion y estructuracion del espacio a través de los contenidos de
geometria y de la representacion de las formas, también contribuye a su adquisicion.

Competencia digital

El dominio de aplicaciones informaticas es basico en la representacion graficay en la
presentacion de proyectos, por eso es necesario dotar al alumno de habilidades y
destrezas en programas informaticos de disefio vectorial en 2D y modelado en 3D,
exigiendo un uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacion y la
comunicaciéon, ademas del respeto por los derechosy las libertades que asisten a las
personas en el mundo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender

El caracter practico favorece el aprendizaje autbnomo a través de actividades en las que
el alumno debe comprender principios y fundamentos, aplicandolos y relacionandolos
con otros contenidos. La resolucion de problemas conlleva a reflexiones y toma de
decisiones que contribuyen a un aprendizaje mas efectivo. Las diversas
representaciones graficas y sus aplicaciones se concretan mediante estrategias de
planificacion, de retroalimentacion y evaluacion del proceso y resultados obtenidos.

Competencia ciudadana

La expresiony creacion en el dibujotécnico estimulan eltrabajo en equipoy proporcionan
situaciones donde se propicia el respeto, la convivencia, la tolerancia y la cooperacion.
La aceptacion de las producciones ajenas y la valoracion de las diferentes formas de
responder al mundo y de entenderlo a través de la expresion grafica, en las diferentes
culturas y entre diferentes personas, son valores que se desarrollan en esta materia y
gue colaboran en la adquisicion de esta competencia.

Competencia emprendedora

La resolucién de problemas y proyectos cooperativos o individuales, contribuyen a la
adquisicion de capacidades propias de esta competencia que permiten transformar las
ideas en actos. Se favorecen las capacidades para gestionar los proyectos, pero a la
vez, se posibilita el pensamiento creativo, divergente e innovador. Las representaciones
graficasy laresolucion de problemas deben responder a objetivos planificados dentrode
un contexto cercano al mundo laboral.

Competencia en concienciay expresion culturales

El dibujo técnico aporta las capacidades creativas del disefio industrial, estéticas y de
valor critico del patrimonio arquitectonicoy en general, las capacidades comunicativas
de cualquierimagen. El arte es una fuente permanente de referencias para el analisis de
las formas, para el enunciado de problemas y el analisis de las diversas geometrias.
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Competencias especificas de la materia

Conforme al anexo Il del Decreto 40/2022, de 30 de septiembre, a continuacion, se
detallan las competencias especificas de Dibujo Técnico | y su conexiéon con las

competencias clave y sus descriptores operativos.

Competencias especificas para Dibujo Técnico | Bachillerato

Descriptores
operativos de las
competencias clave

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de
ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio,
construccion e investigacion de formas para analizar las
estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

CCL1, CCL2, CCL3,
STEM2, STEM4, CD1,
CD3, CPSAAZ,
CPSAA4, CC1, CCEC1,
CCEC2, CCEC3.2

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en
problemas de indole graficomatematicos, aplicando fundamentos
de la geometria plana para resolver graficamente operaciones
matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

CCL2, STEM1, STEMZ,
STEM4, CD3,
CPSAAL.1, CPSAAS,
CEZ2, CCECA4.2

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva
en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en
arguitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y
recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

STEM1, STEMZ2,
STEM3, STEM4,
CPSAAL.1, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CES3,
CCEC2, CCEC4.2.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE
e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el

croquis para documentar graficamente proyectos arquitectonicos e
ingenieriles.

CCL2, CP2, CP3,
STEM1, STEM4, CD2,
CPSAAL.1, CPSAAS.2,
CPSAA4, CPSAAS,
CE3, CCEC3.1,
CCEC4.2

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos,
planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas
especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso
en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en
dos dimensiones y tres dimensiones.

STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA4,
CPSAAS5, CEZ, CES,
CCEC3.2
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Criterios de evaluacion y contenidos de la materia

Bloque 1. Geometria plana. Situacién de aprendizaje 1. Trazados fundamentales en el plano.

Titulo Trazados fundamentales en el plano
Etapa Bachillerato | Curso | 1.°
Area

Vinculaciéon con
otras areas

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e
ingenieria desde la Optica de sus estructuras y elementos técnicos, asi como resolver problemas grafico-matematicos
aplicando procedimientos inductivos, deductivos y logicos. Existe vinculacion directa con Matematicas y Tecnologia e
Ingenieria.

Descripciéon de los

Identificar la relacion de paralelismo y su trazado.

aprendizajes Trazar perpendiculares en diferentes contextos.

Trabajar con segmentos y hacer operaciones con ellos.

Construir angulos y entender sus relaciones.
Intenciones El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional y personal del alumnado por medio
educativas del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion de

estrategias como el razonamiento logico, la vision espacial, el uso de terminologia especifica, la toma de datos y la
interpretacion de resultados, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en
la superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos. Por este motivo, los saberes
adquieren un grado de dificultad y profundizaciéon progresivas, comenzando con el conocimiento de conceptos
importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucion de problemas, primero sencillos
y luego mas complejos.

Contextos y
espacios de
aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de | Temporalizacion 6 sesiones
Dibujo en su primera parte, con los Utiles de dibujoy con las
indicaciones del profesor en todo momento. Después,
accederan al Aula de Informatica cuando vayan a realizar el
apartado Nos proyectamos, ya que mediante los programasy
aplicaciones CAD tendran en su mano una mayor precisiony
rapidez, mejorando la creatividad y la vision espacial.




1. Conexioén con los elementos curriculares
OBJETIVOS DE ETAPA DE BACHILLERATO

e  Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
e Accedera los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

e  Comprenderlos elementosy procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conoceryvalorar de forma critica la con tribucion de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medioambiente.

e Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

INDICADORES DE LOGRO

Competencia especifica 1

Interpretar elementos o) conjuntos
arquitectonicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion, estudio,
construccion e investigacion de formas para
analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CC1, CEC1y CEC2.

1.1. Analizar, a lo largo de la
historia, la relacion entre las

matematicas y el dibujo
geométrico  valorando su
importancia en diferentes

campos como la arquitectura o
la ingenieria, desde la
perspectiva de género y la
diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico.

Competencia especifica 2

Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y
logicos en problemas de indole grafica-
matematica, aplicando fundamentos de la
geometria plana para resolver graficamente
operaciones mate maticas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2.

2.1. Solucionar graficamente
calculos mate maticos y
transformaciones basias
aplicando conceptos y
propiedades de la geometra
plana.

A. Fundamentos geométricos

= Concepto de lugar geométric.
Arco capaz. Aplicaciones de los
lugares geométricos a las
construcciones fundamentales.

= Interés por el rigor en los
razonamientos y precision,
claridad y limpieza en las

ejecuciones.

1.1.1Realiza trazados
geomeétricos sencillos
haciendo uso de la escuadray
el cartabdn.

1.1.2Comprende la
composicion geométria
descrita en un enunciado y
determinar graficamente los
lugares geométricos indicados.

2.2.1Realiza operaciones wn
segmentos.

2.2.2Resuelve
geomeétricamente operadones
aritméticas.

2.2.3Dibuja
angulos haciendo uso de
instrumentos y de técnias
geométricas.

Competencia especifica 5

Investigar, experimentar y representar
digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas
especificos CAD de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales,
para virtualizar objetos y espacios en 2D y 3D.

5.1. Crear figuras planas y
tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que
aportanylas técnicas asociadas.

D. Sistemas CAD

= Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

= Aplicaciones de trabajo en grupo
para conformar piezas complejas
a partir de otras mas sencillas.

5.1.1Utiliza las TIC como
herramienta de aprendizaje y
manejo de programas
informaticos de dibujo.




Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CE3, CEC4.

Blogue 1. Geometria plana. dltuacion de aprendizaje Z. Irazado de poligonos.

Titulo Trazado de poligonos

Etapa Bachillerato | Curso | 1.°

Area

Vinculacién con El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e
otras areas ingenieria desde la Optica de sus estructuras y elementos técnicos, asi como resolver problemas grafico-matematicos

aplicando procedimientos inductivos, deductivos y logicos. Existe vinculacién directa con Matematicas y Tecnologia-

Descripcion de los | Identificar y trazar triangulos y sus elementos.
aprendizajes Clasificar y construir cuadrilateros.

Dibujar y conocer los poligonos regulares.
Trabajar con poligonos regulares estrellados.

Intenciones El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional y personal del alumnado por medio
educativas del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion de
estrategias como el razonamiento logico, la vision espacial, el uso de terminologia especifica, la toma de datos y la
interpretacion de resultados, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la
superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos. Por este motivo, los saberes
adquieren un grado de dificultad y profundizacion progresivas, comenzando con el conocimiento de conceptos
importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucion de problemas, primero sencillos
y luego mas complejos.




Contextos y Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de | Temporalizacion 8 sesiones
espacios de Dibujo en su primera parte, con los Utiles de dibujoy con las
aprendizaje indicaciones del profesor en todo momento. Después,
accederan al Aula de Informatica cuando vayan a realizar el
apartado Nos proyectamos, ya que mediante los programasy
aplicaciones CAD tendran en su mano una mayor precisiony
rapidez, mejorando la creatividad y la vision espacial.

2. Conexion con los elementos curriculares

OBJETIVOS DE ETAPA DE BACHILLERATO

e  Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
e Accederalos conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

e  Comprenderlos elementosy procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conoceryvalorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medioambiente.

e Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

INDICADORES DE LOGRO

Competencia especifica 1

Interpretar elementos 0 conjuntos
arquitectonicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion, estudio,
construccion e investigacion de formas para
analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CC1, CEC1 y CEC2.

1.1. Analizar, a lo largo de la
historia, la relacion entre las

matematicas y el dibujo
geométrico  valorando su
importancia en diferentes

campos como la arquitectura o
la ingenieria, desde I
perspectiva de género y la
diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico.

A. Fundamentos geométricos

= Concepto de lugar geométrico. Ar
capaz. Aplicaciones de los lugares
geométricos a las construcdones
fundamentales.

= Triangulos, cuadrilateros y poligonos
regulares. Propiedades y métodos de
construccion.

* Interés por el rigor en los
razonamientos y precision, claridad y
limpieza en las ejecuciones.

1.1.1Construye triangulos
conociendo sus lados, sus
angulos, sus rectas o sus puntos
notables.

1.1.2Construye cuadrilateros
conociendo sus elementos y las
relaciones entre ellos

Competencia especifica 2 2.1. Solucionar graficamente 2.2.1Construye poligonos
Utilizar razonamientos inductivos, deductivosy | calculos matematicos y regulares mediante métodos
logicos en problemas de indole grafica- | transformaciones basicas generales
matematica, aplicando fundamentos de la | aplicando conceptos y
geometria plana para resolver graficamente | propiedades de la geometria
operaciones matematicas, relaciones, | plana. 2.7.1Dibuia oleoncs
construcciones y transformaciones. 2.2. Trazar  graficamente i ) pote
. . estrellados.

construcciones poligonales
Esta competencia especifica se conecta con los | basandose en sus propiedades y
siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, | mostrando interés por la
STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2. precision, claridad y limpieza.
Competencia especifica 5 5.1. Crear figuras planas y | D. Sistemas CAD 5.1.1Utiliza las TIC como

Investigar, experimentar y representar
digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas
especificos CAD de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales,
paravirtualizarobjetos yespacios en 2D y 3D.

Esta competencia especifica se conecta cn los
siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CE3, CEC4.

1.

tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que
aportany las técnicasasociadas.

= Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

= Aplicacionesde trabajo en grupopara
conformar piezas complejas a partir
de otras mas sencillas.

herramienta de aprendizaje y
manejo de programas
informaticos de dibujo.




Bloque 1. Geometria plana. Situacidon de aprendizaje 3. Proporcionalidad, semejanza y equivalencia.

Titulo Proporcionalidad, semejanza y equivalencia
Etapa Bachillerato | Curso | 1.°
Area

Vinculaciéon con
otras areas

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e
ingenieria desde la Optica de sus estructuras y elementos técnicos, asi como resolver problemas grafico-matematicos
aplicando procedimientos inductivos, deductivos y logicos. Existe vinculacion directa con Matematicas y Tecnologia.

Descripcion de los

Valorar la utilidad de la proporcion y de la seccion aurea.

aprendizajes Diferenciar los conceptos de igualdad, semejanza, escala, equivalencia y homotecia.

Trabajar con series lineales y simetrias centrales y axiales.

Entender los movimientos de traslacion y giro.
Intenciones El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional y personal del alumnado por medio
educativas del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion de

estrategias como el razonamiento logico, la vision espacial, el uso de terminologia especifica, la toma de datos y la
interpretacion de resultados, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la
superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos. Por este motivo, los saberes
adquieren un grado de dificultad y profundizacion progresivas, comenzando con el conocimiento de conceptos
importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucion de problemas, primero sencillos
y luego mas complejos.

Contextos y
espacios de
aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de | Temporalizacién 8 sesiones
Dibujo en su primera parte, con los Utiles de dibujoy con las
indicaciones del profesor en todo momento. Después,
accederan al Aula de Informatica cuando vayan a realizar el
apartado Nos proyectamos, ya que mediante los programas y
aplicaciones CAD tendran en su mano una mayor precisiony
rapidez, mejorando la creatividad y la vision espacial.




3. Conexion con los elementos curriculares
OBJETIVOS DE ETAPA DE BACHILLERATO

e  Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
e Accedera los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

e  Comprenderlos elementosy procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conoceryvalorar de forma critica la con tribucion de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medioambiente.

e Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES

Competencia especifica 1

Interpretar elementos o} conjuntos
arquitectonicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion, estudio,
construccion e investigacion de formas para
analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CC1, CEC1y CEC2.

1.1. Analizar, a lo largo de la
historia, la relacion entre las

matematicas y el dibujo
geométrico  valorando su
importancia en diferentes

campos como la arquitectura o
la ingenieria, desde la
perspectiva de género y la
diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario
especifico técnico vy artistico.

Competencia especifica 2

Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y
logicos en problemas de indole grafica-
matematica, aplicando fundamentos de la
geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relacones,
construcciones y transformaciones.

Esta competencia especifica se conecta cn los
siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2.

2.1. Solucionar graficamente
calculos matematicos y
transformaciones basicas
aplicando conceptos y
propiedades de la geometria
plana.

2.2. Trazar  graficamente
construcciones poligonales
basandose en sus propiedades y
mostrando interés por la
precision, claridad y limpieza.

A. Fundamentos geométricos

Origenes de la geometria. Thales,
Pitagoras, Euclides, Hipatia de
Alejandria.

Concepto de lugar geométrico. Arm
capaz. Aplicaciones de los lugares
geométricos a las construccones
fundamentales.
Proporcionalidad,
semejanza.
Interés por el rigor en los
razonamientos y precision, claridad y
limpieza en las ejecuciones.

equivalencia y

1.1.1Resuelve problemas
geométricos en cuya solucion es
preciso determinar relacionesde
proporcionalidad y semejanza.

1.1.2Dibuja figuras iguales,
semejantes y proporcionales a
una figura dada.

2.2.1Conoce 'y aplicar el
concepto de escala.

2.2.2Construye figuras
geométricas planas que cumplen
ciertas condiciones hadendo uso
de las transformacones

geométricas elementales.

2.2.3Resuelve problemas
geométricos en los que
intervienen razones simples o
razones dobles.

2.2.4Traza figuras simétricas a
unadada, respecto aun puntoy
respecto a un eje.




2.2.5Comprende la traslacion y
el giro de elementos.

Competencia especifica 5

Investigar, experimentar y representar
digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas
especificos CAD de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales,
paravirtualizar objetos yespacios en 2D y 3D.

Esta competencia especifica se conecta wn los
siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CE3, CECA4.

5.1. Crear figuras planas y
tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que
aportany las técnicasasociadas.

D. Sistemas CAD

= Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

= Aplicacionesde trabajo en grupopara
conformar piezas complejas a partir
de otras mas sencillas.

5.5.1. Utiliza las TIC como
herramienta de aprendizaje y
manejo de programas
informaticos de dibujo.




Bloque 1. Geometria plana. Situacion de aprendizaje 4. Trazado de tangencias.

Titulo Trazado de tangencias
Etapa Bachillerato | Curso | 1.°
Area

Vinculacién con
otras areas

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefiadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e
ingenieria desde la dptica de sus estructuras y elementos técnicos, asi como resolver problemas grafico-matematicos
aplicando procedimientos inductivos, deductivos y logicos. Existe vinculacion directa con Matematicas y Tecnologia.

Descripcion de los

Identificar aplicaciones de las tangencias.

aprendizajes Trazar rectas tangentes a una o dos circunferencias.

Trazar circunferencias tangentes conociendo el radio.

Enlazar rectas y circunferencias de forma continua.
Intenciones El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional y personal del alumnado por medio
educativas del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion de

estrategias como el razonamiento logico, la vision espacial, el uso de terminologia especifica, la toma de datos y la
interpretacion de resultados, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la
superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos. Por este motivo, los saberes
adquieren un grado de dificultad y profundizacion progresivas, comenzando con el conocimiento de conceptos
importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucion de problemas, primero sencillos
y luego mas complejos.

Contextos y
espacios de
aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de | Temporalizacion 8 sesiones
Dibujo en su primera parte, con los Utiles de dibujoy con las
indicaciones del profesor en todo momento. Después,
accederan al Aula de Informatica cuando vayan a realizar el
apartado Nos proyectamos, ya que mediante los programas y
aplicaciones CAD tendran en su mano una mayor precisiony
rapidez, mejorando la creatividad y la vision espacial.




4. Conexion con los elementos curriculares
OBJETIVOS DE ETAPA DE BACHILLERATO

e  Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
e Accedera los conocimientos cientificos y tecnoldégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

e  Comprenderlos elementosy procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conoceryvalorar de forma critica la con tribucion de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medioambiente.

e Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

INDICADORES DE LOGRO

Competencia especifica 1

Interpretar elementos [o) @njuntos
arquitectonicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion, estudio,
construccion e investigacion de formas para
analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CC1, CEC1 y CEC2.

1.1. Analizar, a lo largo de la
historia, la relacion entre las

matematicas y el dibujo
geométrico  valorando su
importancia en diferentes

campos como la arquitectura o
la ingenieria, desde la
perspectiva de género y la
diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico.

Competencia especifica 2

Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y
logicos en problemas de indole grafica-
matematica, aplicando fundamentos de la
geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relacones,
construcciones y transformaciones.

Esta competencia especifica se conecta cn los
siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2.

2.1. Solucionar graficamente
calculos matematicos vy
transformaciones basicas
aplicando conceptos y
propiedades de la geometra
plana.

2.3. Resolver graficamente
tangencias y trazar curvas
aplicando sus propiedades con
rigor en su ejecucion.

A. Fundamentos geométricos

Origenes de la geometria. Thales,
Pitagoras, Euclides, Hipatia de
Alejandria.

Concepto de lugar geométrico. Aro
capaz. Aplicaciones de los lugares
geométricos a las construcdones
fundamentales.

Tangencias basicas. Curvas técnicas.
Interés por el rigor en los
razonamientos y precision, claridad y
limpieza en las ejecuciones.

Dada una figura geométria,
1.1.1 indica los puntos de
tangencia entre sus diferentes
elementos y los centros de los
distintos arcos que la componen.

1-1-2Sabe trazar tramos rectos,
arcos y circunferencias que
cumplen ciertas condiciones de
tangencia.

2.2.1Sabe enlazar una serie de
puntosy trazar a partir de ellos
un recorrido curvo continuo.

2.2.2A partir de los centrosy
puntos de tangencia, saber
reproducir una figura enlazando
de forma correcta los distintos
tramos rectos y curvos.

Competencia especifica 5

Investigar, experimentar vy representar
digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas
especificos CAD de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales,
para virtualizar objetos yespacios en 2D y 3D.

Esta competencia especifica se conecta cn los
siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CE3, CEC4.

5.1. Crear figuras planas y
tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que
aportany las técnicasasociadas.

. Sistemas CAD

Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
Aplicacionesde trabajo en grupopara
conformar piezas complejas a partir
de otras mas sencillas.

5.5.1 Utiliza las TIC como
herramienta de aprendizaje y
manejo de programas
informaticos de dibujo.




Bloque 1. Geometria plana. Situacién de aprendizaje 5. Curvas técnicas.

Titulo Curvas técnicas
Etapa Bachillerato | Curso | 1.°
Area

Vinculacién con
otras areas

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e
ingenieria desde la Optica de sus estructuras y elementos técnicos, asi como resolver problemas grafico-matematicos
aplicando procedimientos inductivos, deductivos y logicos. Existe vinculacion directa con Matematicas y Tecnologia.

Descripcion de los

Diferenciar y trazar dévalos y ovoides.

aprendizajes Identificar y construir distintos tipos de volutas.

Conocer la forma en que se generan las espirales.

Diferenciar las hélices cilindrica, conica y esférica.
Intenciones El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional y personal del alumnado por medio
educativas del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion de

estrategias como el razonamiento logico, la visidon espacial, el uso de terminologia especifica, la toma de datos y la
interpretacion de resultados, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la
superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos. Por este motivo, los saberes
adquieren un grado de dificultad y profundizacion progresivas, comenzando con el conocimiento de conceptos
importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucion de problemas, primero sencillos
y luego mas complejos.

Contextos y
espacios de
aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de | Temporalizacion 8 sesiones
Dibujo en su primera parte, con los Utiles de dibujoy con las
indicaciones del profesor en todo momento. Después,
accederan al Aula de Informatica cuando vayan a realizar el
apartado Nos proyectamos, ya que mediante los programas y
aplicaciones CAD tendran en su mano una mayor precisiony

rapidez, mejorando la creatividad y la vision espacial.




5. Conexién con los elementos curriculares

OBJETIVOS DE ETAPA DE BACHILLERATO

e  Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
e Accedera los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

e  Comprenderlos elementosy procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medioambiente.

e Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES

Competencia especifica 1

Interpretar elementos o) cnjuntos

1.1. Analizar, a lo largo de la
historia, la relacion entre las

A. Fundamentos geométricos

Origenes de la geometria. Thales,

1.1.1construYE figuras planas
que incorporan dvalos u owides

arquitectonicos y de ingenieria, empleando | matematicas y el dibujo Pitagoras, Euclides, Hipatia de | en su trazado.
recursos asociados a la percepcion, estudio, | geométrico  valorando su Alejandria.
construccion e investigacion de formas para | importancia en diferentes | = Concepto de lugar geomeétrico. Arm

analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CC1, CEC1 y CEC2.

campos como la arquitectura o
la ingenieria, desde L
perspectiva de género y la
diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico.

capaz. Aplicaciones de los lugares
geométricos a las construadones
fundamentales.

Tangencias basicas. Curvas técnicas.
Interés por el rigor en los
razonamientos y precision, claridad y
limpieza en las ejecuciones.

1.1.2 construye figuras planas
que incorporan volutas o
espirales en su trazado.

Competencia especifica 2 2.1. Solucionar graficamente 2.2.1 Realiza dibujos que
Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y | calculos matematicos y representan figuras
logicos en problemas de indole grafica- | transformaciones basicas tridimensionales que incorporan
matematica, aplicando fundamentos de la | aplicando conceptos y hélices.

geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relacones,
construcciones y transformaciones.

Esta competencia especifica se conecta cn los
siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2.

propiedades de la geometria
plana.

2.3. Resolver graficamente
tangencias y trazar curvas
aplicando sus propiedades con
rigor en su ejecucion.

2.2.2Analizay reproducir curvas
geométricas presentes en la
naturaleza.




Competencia especifica 5

Investigar, experimentar y representar
digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas
especificos CAD de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales,
para virtualizar objetos yespacios en 2D y 3D.

Esta competencia especifica se conecta wn los
siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CE3, CEC4.

5.1. Crear figuras planas y
tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que
aportanylas técnicasasociadas.

D. Sistemas CAD

= Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

= Aplicacionesde trabajo en grupopara
conformar piezas complejas a partir
de otras mas sencillas.

5.5.1Utilliza las TIC como
herramienta de aprendizaje y
manejo de programas
informaticos de dibujo.

Bloque 2. Geometria proyectiva. Situacion de aprendizaje 1. Sistema diédrico.




Titulo

Sistema diédrico.

I;tapa

Bachillerato | Curso | 1°

Area

Vinculacién con
otras areas

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e
ingenieria desde la Optica de sus estructuras y elementos técnicos, asi como resolver problemas grafico-matematicos
aplicando procedimientos inductivos, deductivosy logicos. Existe vinculacion directa con Matematicas y Tecnologia. -

Descripcion de los
aprendizajes

Representar puntos, rectas y planos en sistema diédrico.
Determinar intersecciones entre planos y rectas.
Establecer relaciones de paralelismo y perpendicularidad.
Determinar distancias entre puntos, rectas y planos.

Intenciones
educativas

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional y personal del alumnado por medio
del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion de
estrategias como el razonamiento logico, la vision espacial, el uso de terminologia especifica, la toma de datos y la
interpretacion de resultados, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la
superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos. Por este motivo, los saberes
adquieren un grado de dificultad y profundizacion progresiva, comenzando con el conocimiento de conceptos
importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucion de problemas primero sencillos
y luego mas complejos.

Contextos y
espacios de
aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de | Temporalizacién 15 sesiones
Dibujo en su primera parte, con los Utiles de dibujoy con las
indicaciones del profesor en todo momento. Después
accederan al Aula de Informatica cuando vayan a realizar el
apartado Nos proyectamos, ya que mediante los programasy
aplicaciones CAD tendran en su mano una mayor precisiony
rapidez, mejorando la creatividad y la vision espacial.




6. Conexion con los elementos curriculares

OBJETIVOS DE ETAPA DE BACHILLERATO

e  Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Accedera los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

e  Comprenderlos elementosy procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conoceryvalorar de forma critica la con tribucion de la ciencia y la tecnologia

en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

e Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

INDICADORES DE LOGROS

Competencia especifica 3.

2. Desarrollar la  vision
espacial, utilizando la geometria
descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del
dibujo en arquitectura e ingenierias
para resolver problemas e
interpretaryrecrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la
superficie del plano.

Esta competencia especifia se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAA1.1, CPSAA5, CE2. Y CE3.

3.1. Representar en sistemadiédrico
elementos basicos en el espado
determinando su relacion de
pertenencia, posicion y distancia.
3.5. Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precision y el
proceso de resolucion y construacion
grafica.

B.- Geometria proyectiva.

= Fundamentos de la geometria
proyectiva

= Sistema diédrico: Representadon
de punto, recta y plano. Trazas

con planos de proyecdon.
Determinacion del plano.
Pertenencia.
= Relaciones entre elementos:

Intersecciones, paralelismo vy
perpendicularidad. Obtendén de
distancias.

3.3.1Representa puntos en sistema
diédrico y conocer sus distintas
posiciones.

3.3.2Representa rectas en sistema
diédrico y conocer sus distintas
posiciones.

3.5.1Representar planos en sistema
diédrico y conocer sus distintas

posiciones. Representar rectas
incluidas en planos.
3.5.2Representa la tercera

proyeccion y a partir de las
proyeccioneshorizontal y vertical de
una pieza, saber trazar la tercera
proyeccion.

3.5.3 Halla la interseccion entre
recta-plano y plano-plano y
comprender los procesos para su
realizacion grafica

3.5.4Comprende las relaciones de
paralelismo entre rectas, planos y
rectayplano.




3,5,5Comprende las relaciones de

perpendicularidad entre rectas,
planos y recta y plano.
3.5.6Halla distancias entre los

elementos punto, rectayplano.

Competencia especifica 5.

Investigar, experimentar y
representar digitalmente elementos,
planos y esquemas témicos

mediante el uso de programas
especificos CADde manera individual
o grupal, apreciando su uso en las
profesiones actuales, para virtualizar
objetos y espacios en 2 y 3D.

Esta competencia especifia se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CE3, CCECA4.

5.1. Crear figuras planas vy
tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial,
usandolas herramientas que aportan
y las técnicas asociadas.

5.2 Recrear virtualmente piezas en
tres dimensiones apliando
operaciones  algebraicas entre
primitivas para la presentacon de
proyectos en grupo.

D. Sistemas CAD

Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
Fundamentos de diseho de piezas
en tres dimensiones.

Modelado de caja. Operacones
basicas con primitivas.
Aplicaciones de trabajo en grupo
para conformar piezas complejasa
partir de otras mas sencillas.

5.5.1Utiliza TIC como herramienta
de aprendizaje y manejo de
programas informaticos de dibujo.




Bloque 2. Geometria proyectiva. Situacion de aprendizaje 2. Sistema de planos acotados.

Titulo Sistema de planos acotados.
Etapa Bachillerato | Curso | 1°
Area

Vinculaciéon con
otras areas

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefiadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e
ingenieria desde la Optica de sus estructuras y elementos técnicos, asi como resolver problemas grafico-matematicos
aplicando procedimientos inductivos, deductivosy logicos. Existe vinculacidn directa con Matematicas y Tecnologia. -

Descripcion de los
aprendizajes

Conocer el punto en sistema acotado.

Representar y graduar la recta en sistema acotado.

Conocer el plano y las rectas contenidas en él en sistema acotado.
Trabajar con terrenos.

Intenciones
educativas

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesionaly personal del alumnado por medio
del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacién de
estrategias como el razonamiento logico, la vision espacial, el uso de terminologia especifica, la toma de datos y la
interpretacion de resultados, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la
superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos. Por este motivo, los saberes
adquieren un grado de dificultad y profundizacion progresiva, comenzando con el conocimiento de conceptos
importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucion de problemas primero sencillos
y luego mas complejos.

Contextos y
espacios de
aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de | Temporalizacion 6 sesiones
Dibujo en su primera parte, con los Gtiles de dibujoy con las
indicaciones del profesor en todo momento. Después
accederan al Aula de Informatica cuando vayan a realizar el
apartado Nos proyectamos, ya que mediante los programas y
aplicaciones CAD tendran en su mano una mayor precisiony
rapidez, mejorando la creatividad y la vision espacial.




7. Conexion con los elementos curriculares

OBJETIVOS DE ETAPA DE BACHILLERATO

e  Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
e Accedera los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

e  Comprenderlos elementosy procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conoceryvalorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

e Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

INDICADORES DE LOGRO

Competencia especifica 3.

3. Desarrollar la  vision
espacial, utilizando la geometria
descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del
dibujo en arquitectura e ingenierias
para resolver problemas e
interpretaryrecrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la
superficie del plano.

Esta competencia especifi@ se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAA1.1, CPSAA5, CE2. Y CE3.

3.3. Representar e interpretar
elementos basicos en el sistema de
planos acotados haciendo uso de sus
fundamentos.

3.5. Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precision y el
proceso de resolucion y construcdion
grafica.

B.- Geometria proyectiva.

Fundamentos de la geometria
proyectiva

Sistema de planos acotados.
Fundamentos y e lementos basicos.
Identificacion de elementos para
su interpretacion en planos.

3.3.1 Sabe trazar puntos, rectas y
planos en el sistema de planos
acotados a partir de los datos
descritos en un enunciado.

3.3..2 sabe dibujar las proyeccones
de lamismaen elsistema acotado.

3.3.3 Representa puntos y rectas que
cumplen ciertas condiciones en el
sistema de planos acotados.

3.3.4Saber trazar perfiles
longitudinales en planos
topograficos.

Competencia especifica 5.

Investigar, experimentar y
representar digitalmente elementos,
planos y esquemas témicos

mediante el uso de programas
especificos CADde manera individual
o grupal, apreciando su uso en las
profesiones actuales, para virtualizar
objetos y espacios en 2 y 3D.

Esta competencia especifi@ se
conecta con los  siguientes
descriptores: STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CE3, CCECA4.

5.1. Crear figuras planas vy
tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial,
usandolas herramientas que aportan
y las técnicas asociadas.

5.2 Recrear virtualmente piezas en
tres dimensiones apliando
operaciones  algebraicas entre
primitivas para la presentacon de
proyectos en grupo.

. Sistemas CAD

Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
Fundamentos de diseho de piezas
en tres dimensiones.

Modelado de caja. Operacones
basicas con primitivas.
Aplicaciones de trabajo en grupo
para conformar piezas complejasa
partir de otras mas sencillas.

5.5.3Utilizlas TIC como herramienta
de aprendizaje y manejo de
programas informaticos de dibujo.




Bloque 2. Geometria proyectiva. Situacion de aprendizaje 3. Sistema axonométrico.

Titulo Sistema axonométrico.
Etapa Bachillerato [ Curso [ 1°
Area

Vinculacién con
otras areas

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e
ingenieria desde la optica de sus estructuras y elementos técnicos, asi como resolver problemas grafico-matematicos
aplicando procedimientos inductivos, deductivosy logicos. Existe vinculacion directa con Matematicas y Tecnologia. -

Descripcion de los
aprendizajes

Conocer las distintas clases de sistemas axonométricos.
Representar puntos y rectas en distintas posiciones.
Representar planos y rectas contenidas en un plano.

Trazar circunferencias situadas en los planos axonométricos.

Intenciones
educativas

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesionaly personal del alumnado por medio
del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion de
estrategias como el razonamiento logico, la vision espacial, el uso de terminologia especifica, la toma de datos y la
interpretacion de resultados, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la
superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos. Por este motivo, los saberes
adquieren un grado de dificultad y profundizaciéon progresiva, comenzando con el conocimiento de conceptos
importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucion de problemas primero sencillos
y luego mas complejos.

Contextos y
espacios de
aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de 8 sesiones
Dibujo en su primera parte, con los Utiles de dibujoy con las
indicaciones del profesor en todo momento. Después
accederan al Aula de Informatica cuando vayan a realizar el
apartado Nos proyectamos, ya que mediante los programasy
aplicaciones CAD tendran en su mano una mayor precisiony

rapidez, mejorando la creatividad y la vision espacial.

Temporalizacion




8. Conexion con los elementos curriculares

OBJETIVOS DE ETAPA DE BACHILLERATO

e  Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Accedera los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

e  Comprenderlos elementosy procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia

en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

e Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

INDICADORES DE LOGRO

4Competencia especifica
Desarrollar la vision espacial,
utilizando la geometria descriptiva
en proyectos sencillos, considerando
la importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias para
resolver problemas e interpretar y
recrear graficamente la realidad
tridimensional sobre la superfice del
plano.

10
Esta competencia especifia se
conecta con los siguientes

descriptores: STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAA1.1, CPSAA5, CE2. Y CE3.

3.2. Definir elementos y figuras
planas en sistemas axonométricos
valorando su importancia como
métodos de representacion espacial.
3.5. Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precisiony el
proceso de resolucion y construcdon
grafica.

B.- Geometria proyectiva.

= Fundamentos de la geometria
proyectiva

= Sistema axonométrico ortogonal y
oblicuo. Perspectivas isométricay
caballera. Disposicion de los ejesy
uso de los coeficientes de
reduccion. Elementos basicos:
punto, rectay plano.

4.4.1Representa en perspectiva
axonométrica y caballera piezas
tridimensionales a partir de sus
vistas en sistema diédrico

4,4..2Sabe hallar las trazas de rectas
y planos en sistema isométrico y
caballera a partir de los puntos y
rectas descritos en un enunciado.

4.4.3Sabe situar puntos en sistema
axonométrico y dibujar las
proyecciones de rectas descritas en
el enunciado.

4.4..4Sabe situar planos en sistema
4axonométrico a partir de los datos
delenunciado.

4.4..5Representa en perspectiva
isométricaycaballeralos elementos
circulares de piezas tridimensionales
a partir de sus vistas.

4.4.6Representa en perspectiva
isométrica y caballera piezas
geométricas.




Competencia especifica 5.
Investigar, experimentar y
representar digitalmente elementos,
planos y esquemas témiwos
mediante el uso de programas
especificos CAD de manera individual
o grupal, apreciando su uso en las
profesiones actuales, para virtualizar
objetos y espacios en 2 y 3D.

Esta competencia especifia se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CE3, CCECA4.

5.1. Crear figuras planas vy
tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial,
usandolas herramientas que aportan
y las técnicas asociadas.

. Sistemas CAD

Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
Fundamentos de disefio de piezas
en tres dimensiones.
Aplicaciones de trabajo en grupo
para conformar piezas complejasa
partir de otras mas sencillas

5.5.1Utiliza las TIC @mo
herramienta de aprendizaje vy
manejo de programas informaticos
de dibujo.

Bloque 2. Geometria proyectiva. Situacion de aprendizaje 4. Sistema conico.




Titulo

Sistema conico.

Etapa

Bachillerato | Curso | 1°

Area

Vinculaciéon con
otras areas

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefiadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e
ingenieria desde la Optica de sus estructuras y elementos técnicos, asi como resolver problemas grafico-matematicos
aplicando procedimientos inductivos, deductivosy logicos. Existe vinculacion directa con Matematicas y Tecnologia. -

Descripcion de los
aprendizajes

Conocer los elementos del sistema conico.

Trazar rectas en sistema conico y conocer sus distintos tipos.
Representar distintos planos en perspectiva conica.

Trabajar con intersecciones y paralelismo en sistema conico.
Trabajar con puntos métricos.

Conocer los métodos perspectivos y la perspectiva frontal.

Intenciones
educativas

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesionaly personal del alumnado por medio
del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion de
estrategias como el razonamiento logico, la vision espacial, el uso de terminologia especifica, la toma de datos y la
interpretacion de resultados, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la
superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos. Por este motivo, los saberes
adquieren un grado de dificultad y profundizacion progresiva, comenzando con el conocimiento de conceptos
importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucion de problemas primero sencillos
y luego mas complejos.

Contextos y
espacios de
aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de | Temporalizacion 14 sesiones
Dibujo en su primera parte, con los Utiles de dibujoy con las
indicaciones del profesor en todo momento. Después
accederan al Aula de Informatica cuando vayan a realizar el
apartado Nos proyectamos, ya que mediante los programasy
aplicaciones CAD tendran en su mano una mayor precisiony
rapidez, mejorando la creatividad y la vision espacial.




9. Conexion con los elementos curriculares

OBJETIVOS DE ETAPA DE BACHILLERATO

e  Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

e Accedera los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

e  Comprenderlos elementosy procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conoceryvalorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia

en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

e Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

INDICADORES DE LOGRO

4.Competencia especifica

Desarrollar la vision espacial,
utilizando la geometria descriptiva
en proyectos sencillos, considerando
la importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias para
resolver problemas e interpretar y
recrear graficamente la realidad
tridimensional sobre la superfide del

plano.

4.

Esta competencia especifia se
conecta con los siguientes

descriptores: STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAA1.1, CPSAA5, CE2. Y CE3.

3.4. Dibujar elementosen el espacio
empleando la perspectiva conica.
3.5. Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precisiony el
proceso de resolucion y construcdion
grafica.

B.- Geometria proyectiva.

= Fundamentos de la geometra
proyectiva

= Sistema conico: fundamentos y
elementos del sistema.
Perspectiva frontal y oblicua.

4.4.1Sabe hallar las trazas de rectas
y planos en sistema coniw.
Determinar planos a partir de las
proyecciones de puntosy de rectas
en elplano de proyeccion.

4.4.2Determina en sistema conio
interseccion de planos y de recta-
plano.

4.4.3Resuelve problemas de
paralelismo y de interseccones a
partirde las proyecciones en el plano
de proyeccion.

4.4.4ibuja la perspectiva conia de
piezas tridimensionales a partir de
sus vistas y conociendo el punto de
vista.

4.4.5Elege adecuadamente los datos
necesarios para representar una
pieza tridimensional en perspectiva
conica sin que salga deformada.




Competencia especifica 5.
Investigar, experimentar y
representar digitalmente elementos,
planos y esquemas témiwos
mediante el uso de programas
especificos CAD de manera individual
o grupal, apreciando su uso en las
profesiones actuales, para virtualizar
objetos y espacios en 2 y 3D.

Esta competencia especifia se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CE3, CCECA4.

5.1. Crear figuras planas vy
tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial,
usandolas herramientas que aportan
y las técnicas asociadas.

5.2 Recrear virtualmente piezas en
tres dimensiones apliando
operaciones  algebraicas entre
primitivas para la presentacon de
proyectos en grupo.

D. Sistemas CAD

Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
Fundamentos de disefio de piezas
en tres dimensiones.

Modelado de caja. Operaciones
basicas con primitivas.
Aplicaciones de trabajo en grupo
para conformar piezas complejasa
partir de otras mas sencillas.

5.5.1Utiliza las TIC @mo
herramienta de aprendizaje vy
manejo de programas informaticos
de dibujo.




Bloque 3. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos. Situacion de aprendizaje 1. Normalizacion, croquizacion y escalas.

Titulo Normalizacion, croquizacion y escalas..
Etapa Bachillerato [ Curso [ 1°
Area

Vinculacién con
otras areas

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e
ingenieria desde la Optica de sus estructuras y elementos técnicos, asi como resolver problemas grafico-matematicos
aplicando procedimientos inductivos, deductivosy logicos. Existe vinculacion directa con Matematicas y Tecnologia. -

Descripcion de los
aprendizajes

Conocer la normalizacion.

Trabajar con formatos, escritura y lineas normalizadas.
Estudiar las escalas.

Conocer la presentacion y el archivo de planos.
Croquizar.

Intenciones
educativas

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional y personal del alumnado por medio
del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion de
estrategias como el razonamiento logico, la visidn espacial, el uso de terminologia especifica, la toma de datos y la
interpretacion de resultados, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la
superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos. Por este motivo, los saberes
adquieren un grado de dificultad y profundizacion progresiva, comenzando con el conocimiento de conceptos
importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucion de problemas primero sencillos
y luego mas complejos.

Contextos y
espacios de
aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de | Temporalizacion 6 sesiones
Dibujo en su primera parte, con los Utiles de dibujoy con las
indicaciones del profesor en todo momento. Después
accederan al Aula de Informatica cuando vayan a realizar el
apartado Nos proyectamos, ya que mediante los programas y
aplicaciones CAD tendran en su mano una mayor precisiony
rapidez, mejorando la creatividad y la vision espacial.




10.Conexion con los elementos curriculares

OBJETIVOS DE ETAPA DE BACHILLERATO

e  Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Accedera los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

e  Comprenderlos elementosy procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conoceryvalorar de forma critica la con tribucion de la ciencia y la tecnologia

en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

e Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

INDICADORES DE LOGRO

Competencia especifica 4.

Formalizary definir disefos témicos
aplicando las normas UNE e ISO de
manera apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis

para documentar graficamente
proyectos arquitectonicos e
ingenieriles.

Esta competencia especifia se
conecta con los siguientes
descriptores: CCL2, STEM1, STEM4,
CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAAS
CE3.

4.1. Documentar graficamente
objetos sencillos mediante sus vistas
acotadasaplicandola normativa UNE
e ISO en la utilizacién de sintaxis,
escalas y formatos, valorando la
importancia de usar un lenguaje
técnico comdn.

4.2 Utilizar el croquis y el boceto
como elementos de reflexion en la
aproximacion e indagacion de
alternativas y soluciones a los
procesos de trabajo.

C.- Normalizacién y documentacion

grafica de proyectos.

= Escalas numéricas y graficas.
Construccion y uso.

= Formatos. Doblado de planos.

= Concepto de normalizacion. Las
normas fundamentales UNE e ISO.
Aplicaciones de la normalizadon:
simbologia industrial y
arquitectonica

4.41Conoce los ambitos de
actuacion de las distintas normas y
los organismos encargados de
certificarlas.

4.4.2Conoce los formatos
normalizados y sabe emplear el mas
adecuado para la presentacion desus
trabajos.

4.4.3Conoce y saber utilizar las
lineas normalizadas.

4.4.45aber escoger la escala
adecuada en la realizacion de un
dibujo, conocer la designadon
correcta 'y saber cdmo inscribifa en
el cuadro de rotulacion
correspondiente.

4.4.5Conoce y aplicar los modos
normalizados de plegar un plano, con
y sin fijacion.




4.4.6Realiza croquis a mano alzada
claros y completos

Competencia especifica 5.
Investigar, experimentar y
representar digitalmente elementos,
planos y esquemas téamiwms
mediante el uso de programas
especificos CADde manera individual
o grupal, apreciando su uso en las
profesiones actuales, para virtualizar
objetos y espacios en 2 y 3D.

Esta competencia especifia se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CE3, CCECA4.

5.1. Crear figuras planas vy
tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial,
usandolas herramientas que aportan
y las técnicas asociadas.

5.2 Recrear virtualmente piezas en
tres dimensiones apliando
operaciones  algebraicas entre
primitivas para la presentadon de
proyectos en grupo.

D. Sistemas CAD

Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
Fundamentos de disefo de piezas
en tres dimensiones.

Modelado de caja. Operaciones
basicas con primitivas.
Aplicaciones de trabajo en grupo
para conformar piezas complejasa
partir de otras mas sencillas.

5.5.1Utiliza las TIC @mo
herramienta de aprendizaje vy
manejo de programas informaticos
de dibujo.




Bloque 3. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos. Situacion de aprendizaje 2. Vistas, cortes y secciones.

Titulo Vistas, cortes y secciones.
Etapa Bachillerato | Curso | 1°
Area

Vinculacién con
otras areas

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefiadas para apreciar y analizar obras de
arquitectura e ingenieria desde la optica de sus estructuras y elementos técnicos, asi como resolver problemas
grafico-matematicos aplicando procedimientos inductivos, deductivos y logicos. Existe vinculacion directa con
Matematicas y Tecnologia. -

Descripcién de los
aprendizajes

Conocer las vistas de un objeto.
Trazar los cortes de un objeto.
Dibujar las secciones de un objeto.

Intenciones
educativas

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesionaly personal del alumnado por
medio del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e
implementacion de estrategias como el razonamiento logico, la vision espacial, el uso de terminologia especifica,
la toma de datos y la interpretacion de resultados, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo
especial hincapié en la superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos. Por
este motivo, los saberes adquieren un grado de dificultad y profundizacion progresiva, comenzando con el
conocimiento de conceptos importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucion
de problemas primero sencillos y luego mas complejos.

Contextos y
espacios de
aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de | Temporalizacion 7 sesiones
Dibujo en su primera parte, con los Utiles de dibujo y con
las indicaciones del profesor en todo momento. Después
accederan al Aula de Informatica cuando vayan a realizar
el apartado Nos proyectamos, ya que mediante los
programas y aplicaciones CAD tendran en su mano una
mayor precisiony rapidez, mejorando la creatividady la
vision espacial.




11.Conexion con los elementos curriculares

OBJETIVOS DE ETAPA DE BACHILLERATO

e  Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
e Accederalos conocimientos cientificos y tecnoldogicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

e Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

e  Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conoceryvalorar de forma critica la contribuciénde lacienciayla

I.E.S ARAVALLE
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

INDICADORES DE LOGRO

Competencia especifica 4.
Formalizar y definir disenos
técnicos aplicando las normas UNE
e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que tiene
el «croquis para documentar
graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

Esta competencia especifia se
conecta con los siguientes
descriptores: CCL2, STEM1, STEM4,
CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAAS
CE3.

4.1. Documentar graficamente
objetos sencillos mediante sus
vistas acotadas aplicando la
normativa UNE e ISO en la
utilizacion de sintaxis, escalas y
formatos, valorandola importanda
de usarun lenguaje técnico comin.
4.2 Utilizar el croquisy el boceto
como elementos de reflexion en la
aproximacion e indagacion de
alternativas y soluciones a los
procesos de trabajo.

C.- Normalizacion y
documentacion grafica de
proyectos.

= Escalas numéricas y graficas.
Construccion y uso.

= Formatos. Doblado de planos.

= Concepto de normalizacion. Las
normas fundamentales UNE e
ISO. Aplicaciones de la
normalizacion: simbologia
industrial y arquitectonica.

= Eleccion de vistas necesarias.
Lineas normalizadas. Acotacion.

4.4.1Sabe representa las vistas de
una pieza tridimensional y
distribuirlas en el plano siguiendo
el sistema europeo y aplicando las
simplificaciones que resulten
oportunas

4.4.2A partir del plano de corte
indica en unade las vistas, saber
representar la vista en cortedeuna
pieza

4.4.3Sabeescoger los cortes y las
secciones que mas interesan con el
fin de representar adecuadamente
una pieza

4.4.4Reconocey saber representar
las seccionesde una piezaalargada
conociendo los planos de corte.

Competencia especifica 5.
Investigar, experimentar y
representar digitalmente
elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de
manera individual o grupal,
apreciando su uso en las
profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espados en 2
y 3D.

Esta competencia especifia se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM2,  STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3,
CCECA4.

5.1. Crear figuras planas y
tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que
aportan y las técnicas asociadas.
5.2 Recrear virtualmente piezasen
tres dimensiones  apliando
operaciones algebraicas entre
primitivas para la presentadon de
proyectos en grupo.

D. Sistemas CAD

Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

= Fundamentos de disefio de
piezas en tres dimensiones.

= Modelado de caja. Operaciones
basicas con primitivas.

= Aplicacionesde trabajo en grupo
para conformar piezas complejas
a partirde otras mas sencillas.

5.5.1Utiliza las TIC cmo
herramienta de aprendizaje y
manejo de programas informatios
de dibujo.
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Bloque 3. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos. Situacion de aprendizaje 3. Acotacion.

Titulo Acotacion.
Etapa Bachillerato [ Curso | 1°
Area

Vinculacién con
otras areas

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefadas para apreciar y analizar obras de
arquitectura e ingenieria desde la optica de sus estructuras y elementos técnicos, asi como resolver problemas
grafico-matematicos aplicando procedimientos inductivos, deductivos y légicos. Existe vinculacion directa con
Matematicas y Tecnologia. -

Descripcion de los
aprendizajes

Hacer mediciones.

Conocer los elementos basicos de las cotas.
Acotar distintos elementos geométricos.
Disponer cotas de forma adecuada.

Intenciones
educativas

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesionaly personal del alumnado por
medio del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales y digitales, asi como la adquisicién e
implementacion de estrategias como el razonamiento légico, la vision espacial, el uso de terminologia especifica,
la toma de datos y la interpretacion de resultados, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo
especial hincapié en la superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos. Por
este motivo, los saberes adquieren un grado de dificultad y profundizacion progresiva, comenzando con el
conocimiento de conceptos importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucion
de problemas primero sencillos y luego mas complejos.

Contextos y
espacios de
aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de | Temporalizacion 8 sesiones
Dibujo en su primera parte, con los Utiles de dibujo y con
las indicaciones del profesor en todo momento. Después
accederan al Aula de Informatica cuando vayan a realizar
el apartado Nos proyectamos, ya que mediante los
programas y aplicaciones CAD tendran en su mano una
mayor precisiony rapidez, mejorando la creatividady la
vision espacial.

I.E.S ARAVALLE

100



12.Conexion con los elementos curriculares
OBJETIVOS DE ETAPA DE BACHILLERATO

e  Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
e Accederalos conocimientos cientificos y tecnoldogicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

e  Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigaciony de los métodos cientificos. Conoceryvalorar de forma critica la con tribucionde lacienciayla
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

e Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

INDICADORES DE LOGRO

Competencia especifica 4.
Formalizar y definir disenos
técnicos aplicando las normas UNE
e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que tiene
el croquis para documentar
graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.
5.

Esta competencia especifia se
conecta con los siguientes
descriptores: CCL2, STEM1, STEM4,
CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAAS
CE3.

6.

4.1. Documentar graficamente
objetos sencillos mediante sus
vistas acotadas aplicando la
normativa UNE e ISO en la
utilizacion de sintaxis, escalas y
formatos, valorando la importanda
de usarun lenguaje técnico comin.
4.2 Utilizar el croquisy el boceto
como elementos de reflexion en la
aproximacion e indagacion de
alternativas y soluciones a los
procesos de trabajo.

C.- Normalizacion y

documentacion grafica de

proyectos.

= Escalas numeéricas y graficas.
Construccion y uso.

= Formatos. Doblado de planos.

= Concepto de normalizacion. Las
normas fundamentales UNE e
ISO. Aplicaciones de la
normalizacion: simbo logia
industrial y arquitectonica.

= Eleccion de vistas necesarias.
Lineasnormalizadas. Acotacion.

4.4.1Mide y acotar correctamente
segln normas UNE diferentes
geometrias.

4.4.2Acota las vistas diédricas de
una pieza tridimensional siguiendo
las normas de acotadon
establecidasy realizando los cortes
que resulten necesarios.

4.4.3Representay acotar las vistas
diédricas de una pieza
tridimensional a partir de su
representacion en perspectiva,
realizando los cortes que resulten
necesarios.

Competencia especifica 5.
Investigar, experimentar y
representar digitalmente
elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de
manera individual o grupal,
apreciando su uso en las
profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espados en 2
y 3D.

Esta competencia especifia se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM2,  STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CEC4.

5.1. Crear figuras planas y
tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que
aportan y las técnicas asociadas.
5.2 Recrearvirtualmente piezas en
tres dimensiones  apliando
operaciones algebraicas entre
primitivas para la presentacon de
proyectos en grupo.

D. Sistemas CAD

Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

= Fundamentos de disefio de
piezas en tres dimensiones.

= Modelado de caja. Operacones
basicas con primitivas.

= Aplicacionesde trabajo en grupo
para conformar piezas complejas
a partirde otras mas sencillas.

5.5.1Utiliza las TIC como
herramienta de aprendizaje y
manejo de programas informatios
de dibujo.
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