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EI departamento de Tecnologia estd constituido este curso 23/24 por los profesores

M2 José Martin Cuadrado, Manuel Martin Martin y Blanca Ladero Pascual.

La profesora Blanca Ladero Pascual imparte horas correspondientes a los departamentos de

Plastica y Matematicas por necesidades en la organizacion del centro. Ademas realiza labores

de jefatura de departamento y coordinacién del Plan Digital del centro.

La profesora M2 José Martin Cuadrado imparte horas correspondientes al Dpto de

Orientacion, en concreto con el alumnado de FP Basica 1.

Por otro lado las horas de docencia correspondientes a la materia Tecnologia y Digitalizacién

de 12 ESO (6 horas) son impartidas por el profesor Manuel Martin Martin miembro del Dpto

de Orientacion.

2.- Distribucién de horas de docencia asignadas al dpto.

Desde jefatura se asignan las siguientes horas a este departamento para el curso 2023/24

CURSO MATERIA GRUPOS | HORAS
TOTALES

12 ESO Plastica  (por necesidades de|1 3
organizacién de horario)

22 ESO Conocimiento de la Lengua y las |2 2
Matemadticas (22 A/22 B)

12 ESO Tutoria (12 B asociada a Plastica) 1 2

32 ESO Control y Robética 1 2
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32 DIVER | Ambito préctico 1 2
32 ESO Tecnologia 2 4
42 ESO Tecnologia y Digitalizacion 1 2
42 Diver | Ambito Practico 1 2
12 BCI Tecnologia e Ingenieria | 1 4
22BACH ([ TIC 1 4
FPB | Ciencias aplicadas 1 5

Coordinacion Plan TIC 1

JEFATURA DE DEPARTAMENTO 3

En todas estas programaciones didacticas se asumen los Proyectos
Curriculares vigentes en el centro para este curso escolar, tanto en la etapa de
secundaria obligatoria como en la de bachillerato.

Especial relevancia tienen en la etapa de secundaria obligatoria los criterios de promocion del
alumnado. En este sentido toda esta programacién didactica se remite a lo expresado en el
apartado VIl e del Proyecto Curricular para la ESO:

“En lo referente a la promocidn, se aplicard lo regulado en el articulo 22 del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre.

En todo caso, promocionardn:

a. Quienes hayan alcanzado los objetivos de las materias o dmbitos
cursados o tengan evaluacion negativa en una o dos materias.

b. Quienes, habiendo suspendido mds de dos asignaturas, han superado
todas las competencias clave.

C. Quienes, habiendo suspendido mds de dos asignaturas, han alcanzado
evaluacion positiva en todas las competencias clave menos en una o dos.
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Se podrad considerar que una competencia clave tiene evaluacion negativa cuando su
calificacion es inferior a cinco, en una escala numérica del cero al diez.

Excepcionalmente:

d. Quienes, habiendo suspendido mds de dos asignaturas y mds de dos
competencias clave cumple simultdneamente los requisitos expuestos a
continuacion.

Teniendo en cuenta lo propuesto en el apartado quinto, punto 3, de la Instruccion de 22
de febrero de 2023, de la Secretaria General..., para evitar el abandono en algunas materias,
propiciar que el alumnado consiga un rendimiento en la evaluacion acorde con sus
capacidades y prosiga con éxito el proximo curso, en el caso d), se deberdan cumplir,
simultdneamente, todos y cada uno de los requisitos expuestos a continuacion, que deberdn
estar recogidos en las programaciones diddcticas:

I.No existir inasistencia continuada y no justificada.

Il.Haber demostrado esfuerzo y dedicacion en todas y cada una de las
materias, para lo cual el alumnado deberd haber realizado habitualmente
las tareas, actividades y trabajos encomendados desde todas ellas. No se
contemplard, en ningun caso, el abandono de alguna/s asignatura/s.

IIl.LEl alumnado deberd haberse presentado a todas y cada una de las pruebas

programadas en su evaluacion, incluidas las finales, a no ser que medien
causas de fuerza mayor, objetivamente justificadas.

IV.Que las materias no superadas no le impidan seguir con éxito el curso
siguiente.

V.Que se estime que tiene expectativas favorables de recuperacion.

“

VI.Que la promocidn beneficiard su evolucion académica.

En El Barco de Avila a 13 de diciembre de 2023
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PROGRAMACION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION PARA 1° DE ESO 2023

1. INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

Enfoque general:

La presente programacién didactica recoge toda la informacién necesaria del Departamento de Tecnologia
del IES Aravalle, para llevar adelante las actuaciones educativas correspondientes a la materia Tecnologia y
Digitalizacidn en el curso 12 de ESO durante el curso escolar 2023/2024.

Se tratara de reflejar la adaptacién y contextualizaciéon de los elementos curriculares a la realidad del
entorno socioecondmico del centro, los recursos disponibles y las caracteristicas de nuestros alumnado con
el fin de garantizar la posibilidad de que implementen el maximo sus potencialidades, asi como lograr el
pleno desarrollo de la personalidad humana en el respeto a los principios democraticos de convivencia y a
los derechos y libertades fundamentales, como estable el articulo 27.2 de la Constitucién espaiiola.

Marco Legal:

Esta programacién didactica se ajustara a lo dispuesto en la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la
gue se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién y la correspondiente normativa estatal
y autondmica que concreta y desarrolla dicha ley:

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacidn y las ensefianzas minimas de
la Educacidén Secundaria Obligatoria.

Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la educacién
secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn

Caracteristicas de la materia:

La ciudadania requiere una capacitacidon tecnolégica que le permita entender los objetos técnicos que la
rodean, su utilizacién y la resolucién de problemas con espiritu innovador, asi como el impacto de sus
acciones en términos de sostenibilidad dentro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 20/30). La
materia complementa transversalmente a otras disciplinas, apoyando escenarios digitales de aprendizaje y
analizando el conocimiento cientifico desde la simulacién y construccién de prototipos bidimensionales y
tridimensionales. La resolucién de problemas, la configuracion y mantenimiento de equipos informaticos, la
comunicacion y difusion de ideas mediante herramientas digitales y una aproximacidon al pensamiento
computacional, vertebran la materia, siempre bajo estrategias sostenibles, éticas e igualitarias, buscando la
continuidad y ampliacidn de conocimientos en cursos sucesivos.

Contribucién de la materia al logro de los objetivos de etapa:

Tal y como se establece en nuestra propuesta curricular para la ESO en su apartado IV, “Los objetivos de la
educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn son los establecidos en el articulo 23 de

L.LE.S. “ARAVALLE”
Dpto. de Tecnologia
Profesor: Manuel Martin Martin
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PROGRAMACION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION PARA 1° DE ESO 2023

la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, en el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y en el
articulo 6 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.”

La materia Tecnologia y Digitalizacion permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para
alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacién secundaria obligatoria, contribuyendo
en mayor o menor grado a cada uno de ellos en los siguientes términos: propiciar el respeto por los demas,
la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad real de trato y oportunidades entre
hombres y mujeres.

Los contenidos de la materia se adaptan a la consolidacién de habitos de disciplina y trabajo en equipo,
buscando la realizacidn eficaz de las tareas, desde el trabajo individual hasta la aportacién final al grupo.

En la practica académica, la adquisicién de conocimientos utilizando las fuentes digitales de informacion, es
una realidad a la que el alumnado se va adaptando, pero es necesario aportar un sentido critico en el filtrado
de la misma, identificando recursos veraces y depurados, bajo entornos de seguridad informatica.

El conocimiento cientifico integrado en la resolucién de problemas ayuda a optimizar la capacidad para la
planificacion, la toma de decisiones y la responsabilidad final del resultado obtenido.

La necesidad de difusion de las producciones, asi como la comprensién de las mismas, hace que se estimule
la correcta expresién tanto en lengua castellana como en cualquier lengua extranjera.

La adquisicion de habitos de seguridad personal y de salud en la manipulacion de herramientas,
entrenadores y simulaciones, favorecen el progreso personal y colectivo.

Finalmente, el disefio y la creacién digital de prototipos ayudan a la comprension de manifestaciones
artisticas, como medio alternativo de expresidn presente en la red, y que forma parte de un nuevo entorno
cultural que convivira paralelamente al tradicional.

Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave:

Segun se establece en el apartado V de nuestra propuesta curricular, las competencias clave son las
formuladas en el articulo 11.1 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo. La definiciéon de las mismas viene
dada en el articulo 2 del mencionado Real Decreto:

Competencias clave:

“Desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantias de
éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Las
competencias clave aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bdsica
y son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la
Recomendacion del Consejo de la Unidn Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave
para el aprendizaje permanente.”

La materia Tecnologia y Digitalizacion contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave que
conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

L.LE.S. “ARAVALLE”
Dpto. de Tecnologia
Profesor: Manuel Martin Martin
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PROGRAMACION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION PARA 1° DE ESO 2023

Competencia en comunicacion lingiistica:

La presentacidon de una idea o proyecto de forma oral, escrita o signada, utilizando vocabulario técnico,
expresando las ideas con claridad, rigor, eficacia y coherencia en los diferentes ambitos, y con distintos
propésitos influye positivamente en la capacidad comunicativa del alumnado.

Competencia plurilinglie:

El conocimiento y utilizacién de gran parte de los contenidos informaticos y digitales conlleva el uso de
terminologia en lengua inglesa.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria:

La materia Tecnologia y Digitalizacion es idénea para desarrollar de manera simultanea las cuatro
competencias integradas en una sola. La resolucidn analitica de problemas tecnoldgicos, en los que la
herramienta para obtener el resultado final serd una expresién matemadtica, depurada mediante Ia
experimentacion, constituye un proceso propio de la materia, que ilustra su aportacién al desarrollo de la
competencia.

Competencia digital:

La busqueda y creacion de contenidos y recursos digitales desde el respeto a la normativa de uso y difusién,
asi como el empleo del pensamiento computacional para el disefio de algoritmos, o la comprensién vy
configuracion de dispositivos cotidianos, garantizando la seguridad, permiten al alumnado crecer
competencialmente en el campo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender:

La evaluacidn reflexiva y autdonoma de las diferentes alternativas de solucidon a un problema, proceso o
sistema, la planificacidn del trabajo, y el tratamiento adecuado de la informacién, son ejemplos de como la
materia contribuye a alcanzar esta competencia.

Competencia ciudadana:

A través del trabajo colaborativo se desarrollan los valores de tolerancia, respeto y compromiso grupal,
mediante una participacion activa y aceptando las decisiones colegiadas.

Competencia emprendedora:

La creacién y gestion de contenido creativo e innovador desde la planificacidn, depurando los procesos y
sistemas con nuevas aportaciones y mejoras, contribuye de forma importante a dicha competencia.

Competencia en conciencia y expresion culturales:

L.LE.S. “ARAVALLE”
Dpto. de Tecnologia
Profesor: Manuel Martin Martin
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PROGRAMACION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION PARA 1° DE ESO 2023

Ser consciente de la importancia que tiene una presentacion atractiva de los productos de aprendizaje, tanto
en formato grafico como digital, y la utilizacién de la imagen como medio de comunicacién, contribuyen al
desarrollo de esta competencia dese la materia

2. DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

Se seguiran las directrices para el disefio y puesta en practica de la evaluacion inicial previstas en la
propuesta curricular de la etapa de ESO en el IES Aravalle:

Objetivo:

Teniendo en cuenta que es una materia que no se cursa de forma especifica en primaria, sino de
forma transversal a través de las distintas materias que conforman el curriculo, el referente en la
evaluacidn inicial seran los desempefios generales que el alumnado presente respecto al uso de las
TIC. Una aproximacidn al criterio de evaluacion 1.4 “Redactar documentacion de forma que se
transmita la informacion técnica relativa a la solucion creada de una manera organizada,
utilizando medios digitales, como procesadores de textos y presentaciones a un nivel inicial.”
También servira para prevenir deficiencias en la relacidén social de nuestro alumnado y actitudes
contrarias a la buena convivencia y aprovechamiento del proceso educativo.

Los resultados obtenidos se tendran en cuenta a la hora de abordar la programacion del aula.

Duracidn:
La evaluacion comenzard el mismo dia que el alumnado se incorpore al centro educativo vy

terminard, en todo caso, antes del 27 de septiembre de 2023.

Numero de sesiones:

Esta evaluacién ocupard un minimo de 2 sesiones y un maximo de 3.

Técnicas e instrumentos de evaluacién:

Se emplearan instrumentos de evaluacién variados y, en todo caso, al menos uno de cada una de las
técnicas (de observacion, de desempefio y de rendimiento).

El de observacion nos servira para obtener datos respecto a la actitud y relacion social del alumnado
en el aula.

Los de desempefio y rendimiento nos servirdn para obtener datos sobre la competencia de partida
de estos alumnos en materia de tecnologia y digitalizacidon valorando una iniciacion del criterio de
evaluacion 1.4 de la materia Tecnologia y Digitalizacion de 12 de ESO.

Disefio de las pruebas:

Se propone una tarea en la que los alumnos deben demostrar los conocimientos que tienen
respecto al uso de algun procesador de textos, con el que manejen distintos tipos de datos, texto,
tablas imagenes ...

LE.S. “ARAVALLE”

Dpto. de Tecnologia
Profesor: Manuel Martin Martin

Pagina 7

Pagina 12 de 315



PROGRAMACION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION PARA 1° DE ESO 2023

También se comprobard su capacidad para expresarse por escrito al contestar un cuestionario,
incluido en la prueba, en el que valoraran las actividades propuestas en el Plan de Acogida. Esta
actividad persigue el doble objetivo de evaluar el Plan de acogida desde la perspectiva del alumnado
y valorar su competencia para expresarse por escrito a través de medios digitales.

Se comprobaran los conocimientos previos que tienen sobre el uso de las plataformas educativas, ya
que deberan entregar la tarea a través de la plataforma educativa Teams. También esta tarea
persigue una doble finalidad: por un lado, se comprobara su competencia en el uso de plataformas
educativas y por el otro, verificaremos las posibilidades de conectividad y medios de que disponen
nuestros alumnos, por si fuera necesario ayudar a alguna familia.

Disefio de la evaluacion inicial:
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P Agente evaluador
evaluar:
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2 o
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social. g @ S
o «n 9
€ s o
*Actitud en @ o 8
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8 El
= 2 w
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tratamiento S X
de datos IS
digitales”. ©
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* Iniciacion Desempefio/Entrega de e
7 ©
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L.LE.S. “ARAVALLE”
Dpto. de Tecnologia
Profesor: Manuel Martin Martin
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PROGRAMACION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION PARA 1° DE ESO 2023

a cuestionario en
soporte digital.
*Relacidn Observacion/Valoracion
social. interaccién social X X

*Actitud en | Observacion/Valoracion
el aula. de la adaptacion en el X
entorno del aula.

3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS DEL PERFIL
DE SALIDA: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES.

a) COMPETENCIAS ESPECIFICAS:
La definicion de competencias especificas es la establecida en el articulo 2 del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo.
Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en

situaciones cuyo abordaje requiere de los contenidos de cada materia o dmbito. Las competencias
especificas constituyen un elemento de conexidon entre, por una parte, el Perfil de salida del
alumnado, y por otra, los contenidos de las materias o dmbitos y los criterios de evaluacion.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del cual se
concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de concrecidn
de las primeras, ahora bien, especificas para cada materia.

En el caso de Tecnologia y Digitalizacidn se organizan en siete ejes relacionados entre si, con un
tratamiento integral:

i La primera competencia estd enfocada a la busqueda y seleccidn de informacion de manera critica y
segura.

ii. La siguiente tiene por objeto el abordaje de problemas tecnolégicos con autonomia y actitud
creativa, construyendo soluciones de forma innovadora y sostenible.

iii. La tercera versa sobre la aplicacién apropiada y segura de las distintas técnicas, herramientas y
operadores tecnolégicos.

iv. La cuarta se centra en la representacion, simbologia y vocabulario adecuado para el intercambio de
ideas, valorando las herramientas digitales.

V. La siguiente incorpora el desarrollo de aplicaciones informaticas, el pensamiento computacional y
los algoritmos.

vi. La sexta aborda el funcionamiento eficiente y seguro de los dispositivos digitales, asi como la
resolucién de problemas sencillos.
vii. Finalmente, la séptima trata del uso responsable y ético de las tecnologias emergentes en el

desarrollo sostenible, valorando las consecuencias eco-sociales y los cambios sobre el entorno social.

b) VINCULACIONES DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS CON LOS DESCRIPTORES
OPERATIVOS DEL PERFIL DE SALIDA:
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1._ Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos, iniciar procesos de creacion de
soluciones a partir de la informaciéon obtenida y transmitir documentalmente la informacién técnica
descriptiva de dichos procesos.

Esta competencia especifica plantea, por un lado, la necesidad de localizar y acotar el problema que serd
preciso solucionar, lo que constituye el primer reto de cualquier proyecto técnico.

Para ello, resulta imprescindible realizar una investigacién partiendo de fuentes variadas, evaluando con
actitud critica su fiabilidad y la veracidad de la informacién obtenida y siendo consciente de los beneficios y
riesgos que conlleva el acceso abierto e ilimitado a la informacién proveniente de la red (infoxicacion y
acceso a contenidos inadecuados, entre otros).

Ademas, la transmisidon masiva de datos a través dispositivos y aplicaciones conlleva la adopcion de medidas
preventivas para proteger los propios dispositivos, la salud y los datos personales, solicitando ayuda o
denunciando de manera efectiva ante amenazas a la privacidad y el bienestar personal (fraude, suplantacién
de identidad y ciberacoso, entre otros), y haciendo un uso ético y saludable de los medios de informacién
digital.

Por otro lado, el analisis de objetos y de sistemas implica no solo el conocimiento de los materiales
empleados en la fabricacién de los distintos elementos, sino también el estudio de sus formas y del proceso
de fabricacién y ensamblaje de los componentes. Asi, se estudia el funcionamiento del producto, sus normas
de uso, sus funciones y sus utilidades, al mismo tiempo que se analizan sistemas tecnolégicos, como
algoritmos de programacion o productos digitales disefiados con un propdsito concreto.

El objetivo es que el alumnado comprenda cédmo las caracteristicas del producto analizado estan en relacién
directa con los objetivos para los que este fue creado o las necesidades que cubre; ademads, se pretende que
valore tanto las repercusiones sociales, positivas y/o negativas, del producto o sistema, como las
consecuencias medioambientales que conllevan el proceso de fabricacion y el uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3,
STEM2, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CE1.

2._ Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares, trabajando de forma cooperativa y colaborativa, difundiendo documentalmente la
informacion técnica, para disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma descriptiva,
eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia esta ligada a dos de los pilares de la materia: la creatividad y el emprendimiento. Por un
lado, dota al alumnado de herramientas y técnicas que le permitan idear y disefiar soluciones que cumplan
ciertos requisitos ante problemas planteados y, por otro, lo orienta en la organizacién de las tareas que
debera realizar, de forma individual o colectiva, durante el proceso de resolucion creativa del problema.

El desarrollo de esta competencia en todo el proceso supone no solo la planificacidn y la previsién de
recursos sostenibles necesarios, sino también el fomento del trabajo cooperativo.

En cuanto a las metodologias y marcos de resolucién de problemas tecnoldgicos, la dindmica de trabajo
personal y en grupo viene determinada por la puesta en marcha de una serie de fases secuenciales o ciclicas.
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En este sentido, por un lado, se promueve una actitud emprendedora a través de la estimulacion tanto de la
creatividad como de la capacidad de innovacidn, consecuencia de la necesidad de abordar retos con el fin de
obtener resultados concretos, garantizando el equilibrio entre el crecimiento econdmico, el bienestar social
y el ambiental, y aportando soluciones viables e idoneas.

Por otro lado, se fomenta la autoevaluacion por medio de la estimacion de los resultados obtenidos, a fin de
continuar con ciclos de mejora continua.

En consecuencia, con el objetivo de conseguir resultados eficaces en la resolucién de problemas, resulta
imprescindible combinar conocimientos propios o adquiridos con ciertas destrezas y actitudes de caracter
interdisciplinar, tales como la autonomia, la innovacidn, la creatividad, la valoracidn critica de resultados, el
trabajo cooperativo, la resiliencia y el emprendimiento, entre otros.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CCLS5,
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CE1, CE3.

3._Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo
para construir, fabricar o simular soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

Esta competencia se relaciona, por un lado, con los procesos de construccién manual y fabricacién mecanica
y, por otro, con la aplicacion de los conocimientos relacionados con los operadores y sistemas tecnoldgicos
necesarios para simular, construir o fabricar prototipos siguiendo un disefio y planificacién previos.

De igual forma, las diferentes actuaciones que se llevan a cabo durante el proceso creativo requieren la
aplicacion de conocimientos interdisciplinares e integrados.

Asimismo, esta competencia conlleva el perfeccionamiento de habilidades y destrezas relacionadas con el
uso de las herramientas, los recursos y los instrumentos y maquinas necesarios (tanto manuales como
digitales) y el desarrollo de actitudes vinculadas a la superacién de dificultades, asi como la estimulacion de
la motivacién y el interés por el trabajo y la calidad de este.

Ademas, resulta fundamental para la salud del alumnado aplicar las normas de seguridad e higiene en el
trabajo con materiales, herramientas y maquinas, evitando asi los riesgos inherentes a la aplicacién de
muchas de las técnicas que se han de emplear durante el proceso de creacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEMS3,
STEMS5, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA2, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4.

4._ Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y
recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir
informacion y propuestas.

La competencia engloba aspectos necesarios para la comunicacion y expresion de ideas, ya que incluye la
exposicidon de propuestas, la representacidn de diseiios y la manifestacidén de opiniones, entre otras.
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Asimismo, abarca la comunicacién y difusion de documentacion técnica relacionada con el proceso (tal como
esquemas, circuitos o planos), para lo que se ha de tener en cuenta la aplicacién de herramientas digitales
tanto en la elaboracién de la informacion como en la comunicacién a través de los diferentes canales.

El desarrollo de esta competencia implica, igualmente, un uso correcto del lenguaje, que incorpore, ademas,
expresién grafica, modelado 2D y 3D, y terminologia tecnoldgica, matematica y cientifica en las
exposiciones, garantizando asi el éxito comunicativo.

Para ello, se requiere una actitud responsable y tolerante hacia los protocolos establecidos en el trabajo
colaborativo, tanto en el contexto presencial como en las actuaciones en la red.

En este sentido, interactuar mediante herramientas, plataformas virtuales o redes sociales a fin de
comunicarse, compartir datos y/o informacion y trabajar colaborativamente, son actuaciones que requieren
la aplicaciéon de los cddigos de comunicacion y de comportamiento especificos del ambito digital,
comunmente denominados «etiqueta digital».

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL5,
STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4.

5._ Desarrollar algoritmos y aplicaciones informdticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Esta competencia hace referencia a la aplicacidn de los principios del pensamiento computacional en el
proceso creativo, es decir, implica la puesta en marcha de procesos ordenados que incluyan la
descomposicidn del problema planteado, la estructuracién de la informacién, la modelizacién del problema,
la secuenciacion del proceso y el disefio de algoritmos para implementarlos en un programa informatico.

De esta forma, la competencia estad enfocada al disefio y activacidn de algoritmos planteados para lograr un
objetivo concreto. La adquisicion de la competencia prepara al alumnado para el desarrollo de una
aplicacion informdtica, la automatizacion de un proceso o el desarrollo del sistema de control de una
maquina, en la que intervengan distintas entradas y salidas gobernadas por un algoritmo.

En definitiva, lo capacita para la aplicacién de la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas,
automatizando rutinas y facilitando la interactuacién con los objetos incluyendo, asi, los sistemas
controlados mediante la programacidon de una tarjeta controladora o los sistemas robdticos.

Ademas, se debe considerar el alcance de tecnologias emergentes como son internet de las cosas (loT), big
data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de forma cotidiana.

Las herramientas actuales permiten la incorporacidn de las mismas en el proceso creativo, aproximandolas
al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CP2,
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3.

6._ Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustdndolos a sus necesidades
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para hacer un uso mds eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los distintos elementos
gue se engloban en el entorno digital de aprendizaje.

El aumento actual de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracién de las
herramientas digitales en el proceso de aprendizaje permanente, gestionando el transito seguro frente
amenazas, para propiciar el bienestar digital.

Por ello, esta competencia engloba la comprensidon del funcionamiento de los dispositivos implicados en el
proceso, asi como la identificacidon de pequefias incidencias.

Para ello, se hace necesario un conocimiento de la arquitectura del hardware empleado, de sus elementos y
de sus funciones dentro del dispositivo.

Por otro lado, las aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de aprendizaje requieren una
configuracion y ajuste adaptados a las necesidades personales del usuario.

Es necesario comprender la base de funcionamiento de estos elementos y de sus funcionalidades, asi como
su aplicacion y transferencia en diferentes contextos para favorecer un aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, STEM1,
STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1.

7._ Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar
las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacién de la tecnologia con actitud ética, responsable y
sostenible, y a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad y en
la sostenibilidad ambiental.

Se refiere también a la comprensiéon del proceso por el que la tecnologia ha ido resolviendo las necesidades
de las personas a lo largo de la historia, incluyendo tanto la mejora de las condiciones de vida como el disefio
de soluciones para reducir el impacto que su propio uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental.

El uso generalizado y cotidiano de tecnologias digitales hace necesario el analisis y valoracién de su
contribucidn al desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una ciudadania responsable, y en el que
esta competencia especifica se focaliza.

En esta linea, se incluye la valoracion de las condiciones y consecuencias eco-sociales del desarrollo
tecnoldgico, asi como los cambios ocasionados en la vida social y en la organizacién del trabajo, como
consecuencia de la implantacidn de las tecnologias de la comunicacion, la robdtica o la inteligencia artificial,
entre otras.

L.LE.S. “ARAVALLE”
Dpto. de Tecnologia
Profesor: Manuel Martin Martin
Pagina 13

Pagina 18 de 315



PROGRAMACION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION PARA 1° DE ESO | 2023

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado desarrolle actitudes de
interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales, a la vez que por el desarrollo sostenible y el
uso ético de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM5,
CD4, CC2, CC3, CCA.

A continuacion, se muestra el MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES, extraido de nuestra propuesta
curricular, en consonancia con el anexo IV del DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se
establece la ordenacién y el curriculo de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y
Ledn. Aqui se relacionan las Competencias Especificas con los Descriptores Operativos.
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La contribucién de la materia de Tecnologia y Digitalizacién al cdlculo de la calificacién de los descriptores

CRITERIOS DE CALIFICACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Pesos de los descriptores operativos en el célculo de la calificacion de las competencias clave

é LIBRE. El peso (ponderacién) de los descriptores operativos en el cdlculo de la calificacion de la competencia clave se determina por el centro.

MEDIA PONDERADA. El peso de los descriptores operativos en el cdlculo de la calificacidn de la competencia clave se determina en proporcion al
numero de vinculaciones de cada descriptor operativo con los criterios de evaluacion (RECOMENDADO)

operativos y al calculo global de las competencias clave serd la establecida en el punto VII, apartados lll y IV,
respectivamente de la Propuesta Curricular del IES Aravalle para la etapa de la ESO.
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CRITERIOS DE CALIFICACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Pesos de los criterios de evaluacidn en el cdlculo de la calificacién de los descriptores operativos

|MEDIA SIMPLE. Se aplica un criterio comun para el cdlculo de la calificacién de todos los descriptores. Todos los criterios de evaluacién pesan
(ponderan) los mismo en la calificaion de los descriptores operativos.

criterios de evaluacion se determina en funcidn de la carga horaria de la materia. (RECOMENDADO)

LIBRE. Se aplica un criterio comun para el cilculo de la calificacion de todos los descriptores. El peso de cada criterio de evaluacidn en la calificacion
de los descriptores se determina por el centro.

‘ MEDIA PONDERADA POR CARGA HORARIA. Se aplica un criterio comun para el cilculo de la calificacion de todos los descriptores. El peso de los

LIBRE DIFERENCIADO POR DESCRIPTORES. Se aplica un criterio diferenciado para el calculo de la calificacidn de cada descriptor. El peso de cada criterio
de evaluacion en la calificacion de cada descriptor se determina por el centro.

4. CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS CONTENIDOS CON LOS QUE
SE ASOCIAN.

Este punto se desarrolla en el ANEXO | que se adjunta a la presente programacion.

5. CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJARAN DESDE LA MATERIA.

En esta materia se trabajardn los contenidos transversales, segln las orientaciones establecidas en el punto
VIII, apartado c) de la propuesta curricular para la etapa de la ESO, en consonancia con lo dispuesto en el
articulo 10, apartados 1y 2 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién
y el curriculo de la educacidn secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

La vinculacion de estos contenidos transversales con los criterios de evaluacion en la materia de Tecnologia y
Digitalizacién para 12 de ESO, se concretan en la tabla del ANEXO | que se adjunta a la presente
programacion.

6. METODOLOGIA DIDACTICA.

La metodologia empleada en esta materia tendrd en cuenta las orientaciones establecidas en el punto VIII,
apartado d) de la propuesta curricular para la ESO en este Instituto, en consonancia con los articulos 12 y 13,
y el anexo II.A, del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

a) PRINCIPIOS METODOLOGICOS.

Estas orientaciones se concretan para la materia Tecnologia y Digitalizacién a partir de los
principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo IlLA. En toda la etapa se
propugna la coexistencia de los estilos directivo e integrador, en funcidn del perfil del
alumnado del grupo, siempre desde la éptica de un aprendizaje competencial, donde parte
de las decisiones serdan tomadas por el alumnado bajo la supervisidon continua del docente,
fomentando la autonomia e iniciativa personal, e integrando el conjunto de competencias.
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Se propulsara el aprendizaje basado en proyectos (ABP), la clase invertida o la gamificacion,
en funcion de las caracteristicas del alumnado.

Se usaran habitualmente presentaciones interactivas, simuladores y software especifico,
entre otros, constituyendo complementos metodoldgicos esenciales.

b) METODOS PEDAGOGICOS: ESTILOS, ESTRATEGIAS Y TECNICAS DE ENSENANZA

Desde la metodologia pedagdgica empleada en la materia:

I.  Se procurard una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado.

1. Se debe partir de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial,
introduciendo progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta
manera un aprendizaje constructivista.

Il. Se atendera a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcidn de sus necesidades
educativas.

IV.  Se procurara un conocimiento sélido de los contenidos curriculares.

V. Se propiciard en el alumnado la observacion, el andlisis, la interpretacion, la investigacion, la
capacidad creativa, la comprensidn, el sentido critico, la resolucién de problemas y la aplicacidn
de los conocimientos adquiridos a diferentes contextos.

VI.  Setrabajarad la mejora de la ortografia y la expresién verbal y escrita.
VII. En general, se utilizardn las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo y
evaluacion en el desarrollo de todos contenidos.

En cuanto a los estilos de ensefianza, entendidos estos como las relaciones que se establecen entre el
docente y el alumnado durante el acto docente, desde esta materia:

I.  Se propiciara la participacién del alumnado en la dindmica de la clase, tentandole a exponer los
conocimientos previos, la experiencia personal y su punto de vista en cada situacion de
aprendizaje.

Il.  Se explorard, junto con el alumnado, alternativas en el proceso evaluador que, sin el menoscabo
del conocimiento sdélido de los contenidos curriculares, faciliten la demostracién solvente de las
competencias de los propios alumnos.

En cuanto a las técnicas de ensefianza a emplear por el profesorado en esta materia:

En la medida de lo posible, se intentara llevar adelante los tres principios que constituyen la teoria y la
practica del disefio universal del aprendizaje (DUA):

l. Proporcional multiples formas de implicacidn, al objeto de motivar e incentivar.
Il Proporcionar multiples formas de representacién de la informacion y del contenido, al objeto de
multiplicar las opciones de acceso al aprendizaje.
Il. Proporcionar multiples formas de accién y expresion, al objeto de interaccionar con la
informacién y constatar lo aprendido.
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c) TIPOS DE AGRUPAMIENTOS Y ORGANIZACION DE TIEMPOS Y ESPACIOS.

Esta materia se impartira fundamentalmente en el aula de informatica de nuestro Instituto,
por necesitar el apoyo sistematico de los medios informaticos para llevar adelante la
programaciéon. Ademas, también se impartird en el aula especifica de Tecnologia, la cual
dispone de dos espacios, uno de ellos con las caracteristicas de un aula general con medios
de proyeccion y un taller en el cual podemos construir los proyectos.

En todos estos espacios, se buscard generar un ambiente que fomente el trabajo creativo y
colaborativo, bajo estandares de prevencidn y seguridad.

La actividad propuesta serd la que nos indique el tipo de agrupamiento: individual, en
parejas o en pequeios grupos, con un reparto de tareas rotativo que persiga la consecucién
global de todas las competencias. En este sentido, se permitira al alumnado proponer
alternativas en la constitucién de equipos de trabajo, siempre y cuando ello no constituya
discriminacion alguna para los mismos alumnos o vaya en detrimento del trabajo en equipo.

Sintetizando, la metodologia serd constructivista, con el alumno como protagonista y
responsable de su propio aprendizaje, requisito para la consecucién de las competencias
clave y el Perfil de Salida.

La temporalizacidn que se llevara adelante para movilizar los contenidos en esta materia sera la expuesta
en el ANEXO I, que se adjunta a la presente programacién didactica.

Cabe decir al respecto que, la situacion de aprendizaje 2 (SA2), proyecto tecnoldgico
“Mejora caja nido”. Tal y como se expondra en el punto 7 de esta programacién, nos
permite vincular la mayor parte de los criterios de evaluacidon de la materia y, por tanto,
desplegar una gran cantidad de los contenidos que comprende esta programacion.

7. CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS A LOS QUE HACE REFERENCIA EL ARTICULO 19.4
DEL PROYECTO DE DECRETO POR EL QUE SE ESTABLECE LA ORDENACION Y EL CURRICULO DE LA
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA EN LA COMUNIDAD DE CASTILLA Y LEON.

PROYECTO 1
SITUACION DE APRENDIZAJE “PROYECTO TECNOLOGICO MEJORA CAJA NIDO”
Titulo “PROYECTO TECNOLOGICO MEJORA CAJA NIDO

Contextualizaciéon | Esta situacion de aprendizaje se enmarca fundamentalmente en el
contexto socio-medioambiental y en el educativo.
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Por un lado, pretende corregir la ausencia de nidales naturales en las
construcciones urbanas actuales, a través de la ubicacion de nidales
artificiales, que servirdn a algunas aves con cierto grado de
antropofilia (colirrojo tizédn y carbonero comun), como lugares
idéneos, atractivos, y seguros, que favorezcan la cria de sus polladas.
En este contexto, instalaremos alguna de las cajas nido en el jardin del
Instituto y en los alrededores de los pueblos donde habitan los
alumnos.

Por otro lado, en el ambito educativo, este proyecto nos va a permitir
vincular un significativo nimero de criterios de evaluacién con la
consiguiente movilizacidon de contenidos, unidos todos ellos por el hilo
conductor de dicho proyecto. Sin duda, el alumnado verd una relacién
funcional y necesaria entre los distintos elementos de la programacién
que, de otro modo, les podrian resultar inconexos y carentes de
utilidad y sentido.

El resultado podris ser gratificante en los dos ambitos propuestos.

Resumen

El desarrollo de este proyecto combinara el trabajo individual de cada
uno de los alumnos y el trabajo grupal, en las distintas fases de
elaboracion. La gran cantidad de criterios de evaluacion afectados por
este proyecto supondrd la ocupacion de una buena parte del curso
escolar.

Comenzaremos por realizar el disefio del proyecto, lo cual nos obligara
a buscar informacién en la red y en experiencias anteriores, redactar a
través de herramientas digitales, emplear herramientas de disefio
grafico, trabajar el andlisis de objetos, trabajar con materiales,
herramientas, proponer procesos de trabajo, comunicar propuestas a
través de medios digitales de divulgacién .... y, finalmente, realizar la
construccion y evaluacion del proyecto. En definitiva, abordar una
buena parte de la programacién de la asignatura.

Temporalizacion

Casi todo el primer trimestre, parte del segundo y 6 sesiones del
tercero.

Fundamentacion curricular

Competencias

Criterios de | Indicadores | Descriptores | Objetivos de etapa

especificas evaluacion de logro operativos
111 CCL1, CCL3, | Segun los objetivos de
1.1 o STEM2, CD1, | etapa previstos en el

CPSAA4, CE1 articulo 23 de la Ley

CCL2, CCL3, Orgénica 2/2006, de 3

1 1.2 1.21 STEM2, CD4, | de mayo, en el articulo
CPSAA4, CE1 7 del Real Decreto
CCL1, 217/2022, de 29 de
1.4 1.4.1 STEM2, CD2, | marzo, y en el articulo 6
CE1 del Decreto 39/2022, de
221 CCL3, CCL5, 29 de septiembre,
2 2.2 2.2.2 STEMS3, CD3, | desde este proyecto, se
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993 CPSAA3, contribuira a la
CE1, CE3 consecucién de los
2.3.1 CCL1, CCL5, | siguientes objetivos de
2.3.2 STEMS3, CD2, | etapa:a), b), c), d), e), f)
2.3
CD3, g),
2.3.3 CPSAA4, CE3 | h), k), 1), n), o).
STEM2,
STEM3,
STEMS5, CD5,
3 3.1 3.11 CPSAAL,
CE1, CE3,
CCEC3,
CCEC4
CCL1, CCL5,
STEM4, CD2,
4.1 ji; CD3, CC4,
o CCEC3,
CCEC4
4.2.1 CCL1,
4 42 STEM4, CD2,
' 4.2.2 CD3, CCEC3,
CCEC4
43.1 CCL1,
43 4.3.2 STEM4, CD2,
CD3, CCEC3,
433 CCECA
CCL2, CD5,
CPSAA1,
5 5.3 5.3.1 CPSAA4,
CPSAAS5, CE1
STEM1,
6 6.3 6.3.1 STEM4, CD1,
CD4, CE1
Contenidos de la materia Contenidos de caracter transversal
- o . Los relacionados con los criterios de
Los movilizados para superar con éxito los criterios .
., evaluacidon expuestos en esta tabla,
de evaluacidn expuestos en esta tabla, cuyo ,
vinculo aparece concretado en la tabla del ANEXO cuyo vinculo aparece concr.etado en la
. ., tabla del ANEXO | que se adjunta a esta
I, que se adjunta a esta programacion L
programacion
En la situacion de aprendizaje propuesta hay una gran interaccion
entre asignaturas: la redaccion de toda la documentacidon que
comprende el proyecto tiene una gran relacién con la asignatura de
.. Lengua Castellana y Literatura, el uso de aplicaciones de disefio CAD
Aprendizaje . b .
interdisciplinar para r('e?hzarl Iqs pla.nos de dlb.UJO. técnico, con la a'5|gnatura de
Educacidn Plastica Visual y Audiovisual, el uso de unidades en el
anadlisis de objetos nos lleva a la materia de Fisica y Quimica y el uso
de la hoja de cdlculo para obtener el presupuesto de los materiales del
proyecto conecta directamente con la asignatura de Matematicas.
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Finalmente, el estudio de las costumbres de las aves objeto de los
nidales, asi como la observacidn de las normas de seguridad e higiene
nos lleva a la asignatura de Biologia y Geologia.

Asi pues, a través de este proyecto, el alumnado podra aplicar
conocimientos, procedimientos y experiencias afines a otras areas y
sera consciente de la utilidad del conocimiento interdisciplinar en la
resolucidn de proyectos técnicos.

-Ambito educativo (dentro de un contexto de convivencia) se
construira el proyecto de forma grupal, de tal manera que, las
aportaciones grupales seran la iniciacién al trabajo en equipo. Habra
una motivacién extra al concluir la caja nido se sorteara entre los
miembros del grupo y algunos de estos nidales les colocaremos
también en el Instituto

- Ambito personal, este proyecto requiere de cierto ingenio y
creatividad, tales cualidades, suficientemente desarrolladas,
contribuirdn a buen seguro a fomentar la autoestima de los individuos

Ambitos

- Ambito social. El hecho de ser un proyecto con una intencién de
mejora medioambiental y, considerando la sensibilidad social que
sobre esta materia existe hoy en la sociedad, sin duda contribuira a
gue el conjunto del alumnado se implique con ilusidn en el proyecto.

Para llevar adelante este proyecto utilizaremos una gran diversidad de
recursos y herramientas
Equipos informaticos con distintas aplicaciones:
e Procesador de textos Word 365.
e Buscador Google educativo.
e Hoja de calculo Excel 365.
e Presentaciones en, Power Point 365
e One Drive.
e Libre CAD.
e Qcad.
Materiales de construccion:
e Tablas de pino gallego.
e Espigas de madera de haya.
e Cola para ensamblar la madera.
e Tirafondos.
e Escuadras.
e Alcayatas.
e Aceite de teca.
Herramientas del taller de tecnologia para:

Herramientas y
recursos

e Medir.
e Trazar
e Cortar.

e Desbastar.
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e Lijar.
e Taladrar.
e Ensamblar.
e Roscar.
e Pintar
Evaluacién Formativa, continua, criterial y orientativa.
Productos
evaluables/criterios Técnicas Instrumentos Agentes
de evaluacion
1.1 Desempefio Soporte
1.2 Desempefio grafico del
proyecto Heteroevaluacion
1.4 Desempefio (formato
digital)
Registro
2.2 Observacion 5|stem‘at|co Heteroevaluacion/Autoevaluacion
en hoja de
calculo
Soporte
grafico del
2.3 Desempefio proyecto Heteroevaluacion
(formato
digital)
Soporte
grafico del
3.1 Desempeno proyecto Heteroevaluacién/Autoevaluacion
(formato
digital)
Soporte
grafico del
proyecto
4.1 . (formato Heteroevaluacidon/Coevaluacion
Rendimiento -
digital).
Prueba oral
Rendimiento Prueba Oral
Soporte
47 grafico del
Desempefio proyecto
(formato Heteroevaluacion.
digital)
o Registros de
4.3 Dese.m[:'>eno valoracion
Rendimiento
de planos.
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Prueba
practica
4.4 Rendimiento | Prueba oral | Heteroevaluacion/Coevaluacion
5.3 Desempefio Soporte
Desempefio grafico del
proyecto
(formato
digital)

Coevaluacion

6.3 Heroevaluacién

PROYECTO 2

SITUACION DE APRENDIZAIJE “Disefio simulado de instalacién eléctrica inteligente en el
centro educativo”

Titulo: “Disefio simulado de instalacidon eléctrica inteligente en el centro
educativo”

Contextualizacié | En un momento de coyuntura actual en el que el uso de la energia
n supone un importante coste econdmico y medioambiental para los
ciudadanos y el planeta, me parece oportuno lanzar esta propuesta que
genere en el alumnado la necesaria reflexion, técnica y ética para
avanzar en el desarrollo sostenible de los recursos y la eficiencia
energética.

Se trata pues, de llevar adelante esta propuesta simulada, desde el plano
personal, a desarrollar en el ambito educativo de nuestro centro escolar.

En el ambito personal, se puede contextualizar esta propuesta en el
compromiso, como ciudadanos, por disminuir las emisiones de gases de
efecto invernadero asociadas al cambio climatico, procedentes del
consumo energético.

En el ambito educativo, en un contexto de ahorro y eficiencia energética,
plantearemos en esta situaciéon de aprendizaje el control de todo el
alumbrado del Instituto a través de operadores electrénicos que
controlen la iluminacién natural (resistencias Idr).

Resumen Este proyecto se realizara de forma grupal, cada dos alumnos
constituirdn un equipo de trabajo.

El trabajo se realizara principalmente en el aula de informatica, aunque
una parte de una sesion la dedicaremos a examinar las zonas externas de
las edificaciones contenidas en el recinto escolar, para estudiar la
ubicacién de los puntos de iluminacién y la colocacidn de los sensores.

Cada grupo de trabajo contard con un equipo informatico y un simulador
de instalaciones eléctricas (Crocodile).

La idea es disenar la instalacion de tal manera que, cuando tengamos
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suficiente luz natural en los espacios, se desconecte la instalacidn
eléctrica de forma automatica, volviendo a activarse por si sola cuando
carecemos de iluminacién solar.

Temporalizacidon | 6 sesiones del 32 trimestre.
Fundamentacion curricular

Competencias Criterios de | Indicadores de | Descriptor | Objetivos de
especificas evaluacion logro es etapa
operativos
CCL1, Segun los
CCL3, objetivos de

STEM1, etapa previstos
STEM3, en el articulo 23

2 2.1 2.1.1. CD3, de la Ley
CPSAA3, Orgdnica
CPSAAS, 2/2006, de 3 de
CC1, CE], mayo, en el
CE3) articulo 7 del
CCL1, Real Decreto
CCL3, 217/2022, de 29
3 33 3.3.1 STEM?2, de marzo, y en
' CD1, el articulo 6 del
CPSAA4, Decreto
CE1 39/2022, de 29
de septiembre,
desde este
CCL1, proyecto, se
STEM4, | contribuiraala
CD2 consecucion de
4 4.2 4.2.3 ! los siguientes

CD3, objetivos de
CCEC3, | etapa:a),b),c),

CCEC4 | d) e)f),8) k),

n), o).

Contenidos de caracter
transversal
Los relacionados con los
criterios de evaluacion
expuestos en esta tabla, cuyo
vinculo aparece concretado
en la tabla del ANEXO | que
se adjunta a esta
programacion
En la situacion de aprendizaje propuesta se da cierta interaccién con la
Aprendizaje materia de Fisica y Quimica y Matematicas, respectivamente en el
interdisciplinar | estudio basico de la electricidad y electrénica, por un lado, y en el célculo
matematico basico de las instalaciones por el otro.

Contenidos de la materia

Los movilizados para superar con éxito los criterios de
evaluacidn expuestos en esta tabla, cuyo vinculo aparece
concretado en la tabla del ANEXO | que se adjunta a esta
programacion

L.E.S. “ARAVALLE”
Dpto. de Tecnologia
Profesor: Manuel Martin Martin

Pagina 23

Pagina 28 de 315



PROGRAMACION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION PARA 1° DE ESO 2023

Asi pues, a través de este proyecto, el alumnado podrd aplicar
conocimientos, procedimientos y experiencias afines a otras dreas y sera
consciente de la utilidad del conocimiento interdisciplinar en la
resolucion de proyectos técnicos.
-Ambito educativo (dentro de un contexto de ahorro y eficiencia
energética) se disefiara el proyecto de forma grupal, de tal manera que,
las aportaciones grupales serdn la iniciacion al trabajo en equipo.
- Ambito personal, este proyecto requiere de cierto ingenio y
Ambitos creatividad, tales cualidades, suficientemente desarrolladas contribuirdn
a buen seguro a fomentar la autoestima de los individuos
- Ambito social. El hecho de ser un proyecto con una intencién de mejora
medioambiental y, considerando la sensibilidad social que sobre esta
materia existe hoy en la sociedad, sin duda contribuird a que el conjunto
del alumnado se implique con ilusién en el proyecto.
Para llevar adelante este proyecto utilizaremos los recursos y
herramientas que es exponen a continuacion:
Equipos informaticos. con distintas aplicaciones:
e Aplicacién de simuladores eléctricos y electrénicos Crocodile.
e Buscador Google educativo.
e One Drive.
e Libre CAD.
e (Qcad.
Materiales:
e Cableado.
e Pilas/fuente de alimentacién.
e Conectores.
Herramientas y e Elementos de maniobra.
recursos e Elementos de proteccion.
e Lamparas.
e Resistencias.
e Operadores electrénicos.
e Herramientas del taller de tecnologia para:
e Trazar
e Poner terminales.
e Medir las magnitudes eléctricas (resistencia, tensidén e
intensidad).
e Cortary pelar cable.
e Soldar cables y operadores.
Evaluacion Formativa, continua, criterial y orientadora.
Productos ..
evaluables/crite Técnicas Instrumentos Agentes
LE.S. “ARAVALLE”
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rios de
evaluacion

Desempefio Soporte grafico
2.1 del proyecto
(formato digital)
Desempefio/Observa | Registro de
cion valoracion de la
instalacién/Regi | Heteroevaluacion/Autoevalu
stro observacion | acién.

sistemadtica en
hoja de calculo.
Rendimiento Prueba oral en
4.2 equipo Heteroevaluacén
informatico

Heteroevaluacidon/Autoevalu
acion

3.3

8. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

La seleccion de los materiales de desarrollo curricular se ajustara a los criterios establecidos en el punto VIII,
apartado f) de la propuesta curricular de la ETAPA de ESO aprobada en nuestro Instituto.

Los recursos (soportes y materiales) utilizados en los distintos espacios donde se desarrollard la
programacion, suponen una gran diversidad desde el punto de vista cualitativo y cuantitativo, ello
contribuird a facilitar la labor metodoldgica en el aula.

Las herramientas digitales se utilizardn de manera generalizada, para el desarrollo del curriculo. En este
contexto, para facilitar el seguimiento y el apoyo del proceso educativo, es conveniente que los alumnos
dispongan de dispositivos electrdnicos, wifi en sus casas y que asistan a clase regularmente, aunque a las
tareas que se encomienden para hacer en casa, se dara la posibilidad de abordarlas en la misma aula.

En el aula, utilizaremos dispositivos electrénicos en la comunicacidn, ordenador personal con pantalla de
proyeccidn. Cada alumno dispondra habitualmente de un ordenador en su puesto de trabajo.

MATERIALES EN EL AULA DE INFORMATICA

Los ordenadores contaran con los medios y aplicaciones necesarias para abordar con éxito la programacion:
e Uso de las aplicaciones contenidas en Office 365:

o Teams.
o Word.
o Excel.

o Outlook.

o Power Point.
e Otras herramientas del entorno Educacyl:
o One Drive.
o Aulavirtual Moodle.
o Plataforma educativa Teams.
e Aplicaciones informaticas cargadas en los ordenadores:
o Libre CAD/QCAD.
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o Crocodile.

o Programador de robética Flowol.
e Aplicaciones de robdtica de edicién online:

o Programacién con Scratch.

MATERIALES EN EL AULA TALLER

En el aula taller de la materia, utilizaremos los materiales y las herramientas necesarias para llevar a término
los proyectos que contempla esta programacion. En este contexto, usaremos también los equipos de
proteccion requeridos para el uso de materiales y herramientas.

LIBROS DE TEXTO/LICENCIAS DIGITALES

La mayor parte de la programacion de la asignatura se seguira a través del libro de texto multimedia Tecno
12-18. En este libro se han seleccionado los capitulos: “El proceso tecnolégico”, “Electricidad 1”, “El
ordenador”, “CAD”, “Electrénica analdgica” y “Programacién con Scratch”. El resto de los temas a abordar
seran facilitados por el profesor a través de la plataforma educativa Teams. Procurando emplear, lo minimo
posible, el material impreso.

También utilizaremos la multiplataforma educativa Teams del Portal Educacyl, a través del curso de la
materia creada al efecto. La mayor parte de las tareas a realizar serdn en soporte digital y se enviardn a
través de esta plataforma.

MATERIALES DEL ALUMNADO:

Cada alumno dispondrd, habitualmente, de un ordenador de sobremesa. También dispondra de una licencia
del libro de texto multimedia tecno 12-18 con los seis capitulos citados anteriormente.

El alumno registrard sus tareas graficas en soporte digital, principalmente. En este sentido usard la
herramienta One Drive del Portal Educacyl, de forma general, para almacenar, estructurada, la informacién
que elabore a lo largo del curso escolar.

La redaccién del proyecto tecnoldgico “Mejora caja nido” se hard integramente en soporte digital y se
almacenara en su One Drive. Serd el paradigma del uso diverso de las distintas herramientas informdticas de
edicion de datos y disefio grafico que usaremos durante este curso escolar.

9. LA CONCRECION DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO VINCULADOS CON EL
DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

PLAN DE ACOGIDA DEL ALUMNADO

En el marco de la evaluacidn inicial de esta materia, una de las actividades a desarrollar por el alumnado de
nueva incorporacién serd la contestacién a un cuestionario sobre las actividades previstas en el Plan de
Acogida.

Los resultados nos servirdn para comprobar la percepcion que los alumnos destinatarios del plan tienen
sobre él 'y, conocer, de primera mano, las propuestas de mejora.
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PLAN DE CONVIVENCIA

Un buen numero de las actividades que se proponen se hardn en equipos de trabajo. Ello presupone
observar una serie de pautas, previstas en los objetivos de nuestro Plan de Convivencia, tales como el
respeto a los demas, a sus ideas, a sus manifestaciones y sentimientos, para que todos podamos desarrollar
con libertad nuestros derechos como alumnos y docentes.

PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Dentro de este plan, se propone una salida al Parque de Atracciones de Madrid, para que los alumnos
puedan conocer y disfrutar de distintos ingenios tecnoldgicos orientados al ocio y esparcimiento de los
ciudadanos, pero que presentan un buen numero de soluciones tecnoldgicas diversas, perfectamente
compatibles con las adoptados en otros ambitos productivos.

PLAN DE PREVENCION DEL ABSENTISMO ESCOLAR

Una materia con un curriculo eminentemente técnico, vanguardista, digital con un componente, ademas,
eminentemente practico y funcional, sin duda supone un atractivo adicional para el alumnado y contribuira,
junto con una oferta educativa del Centro variada, que responda a las necesidades del alumnado, a disminuir
el absentismo escolar.

PROYECTO BILINGUE

Una buena parte de las instrucciones que contienen las aplicaciones digitales de la materia Tecnologia y
Digitalizacién aparecen en la lengua inglesa de nuestro Proyecto Bilingle.

Tanto los programas de disefio grafico como los de programacion usan asiduamente el Inglés en los distintos
comandos e instrucciones. El tratamiento de este lenguaje técnico en esta lengua contribuye, en general, a
aumentar la competencia plurilinglie y en particular, a complementar y enriquecer el vocabulario de nuestra
Seccidn Bilingle.

PLAN DE IGUALDAD EFECTIVA ENTRE HOMBRES Y MUJERES.

Se tendran en cuenta las recomendaciones contempladas en este plan a la hora de confeccionar los equipos
de trabajo, para que se intercalen de forma normalizada los chicos y las chicas, evitando en todo momento
los estereotipos machistas.

Por otro lado, se potenciard la participacion de las alumnas en planes de estudios asociados con la
competencia STEM, en la misma sintonia de algunas iniciativas que, en esta materia, ofrece la Junta de
Castilla y Ledn.

PLAN DE ATENCION EDUCATIVA HOSPITALARIA Y DOMICILIARIA.
En ambas situaciones, se necesita una formacién alternativa a la presencial, tutorizada por profesionales

distintos a los del centro educativo, aunque mantengan una estrecha coordinacion con la persona
responsable de la tutoria y el equipo docente del alumnado afectado.
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Ello implica trabajar a distancia con medios telematicos que, en esta materia, se implementan sobre manera:
el uso de multiplataformas educativas, a través de las cuales se puede seguir la formacién presencial en el
aula con propuestas alternativas tales como Moodle o Teams. El propio uso del correo corporativo Educacyl,
para implementar la comunicacidon y, por ende, la coordinacién entre grupos de trabajo, contribuyen
claramente al logro vy la eficiencia de estos planes.

PLAN DE LECTURA

Dentro de las fases que comprende el proyecto tecnoldgico esta la busqueda de informacion que el
alumnado debera realizar, fundamentalmente a través de internet. Esta fase de los proyectos se
aprovechara para realizar momentos de lectura en voz alta, para mejorar la destreza en la lectura tal y como
propone este plan.

Por otro lado, al ser una materia eminentemente técnica, posee un vocabulario especifico, necesario para
identificar materiales, herramientas y distintos procesos que van a contribuir a la competencia en
comunicacion lingliistica, en general, y en particular a la mejora de la lectura de documentos técnicos.

PLAN DIGITAL DE CENTRO

Sin duda, por su propia especificidad, esta materia presenta su mayor relacién en el desarrollo curricular con
el Plan Digital del Centro. Tal y como se ha expuesto en la presente programacion, casi la totalidad de los
contenidos movilizados tienen relacién directa o indirecta con la competencia digital.

Contribuye pues, a lograr uno de los objetivos de este plan “implementar el uso de las TIC en todas las
disciplinas del Centro, poniendo las mismas al servicio del profesorado y el alumnado en sus procesos
educativos”.

Esto supone que, en el curriculo de esta materia, se desplieguen actuaciones, proyectos y actividades
diversas que tienen como denominador comun el uso y aprovechamiento de las TIC en todos los planos del
proceso educativo: exposicién de contenidos, elaboracion y entrega de tareas, busqueda de informacion,
edicion y gestidn de distintos tipos de datos, programacién, comunicacion, evaluacion ...

Por otro lado, ademas de la implementacién del uso de las TIC en los distintos procesos del Centro, otro de
los objetivos de nuestro Plan Digital se refiere a que este uso se realice bajo un contexto de seguridad y
confianza.

En este sentido, la propuesta incluida en el curriculo de la materia de Tecnologia y Digitalizacion de realizar
con los alumnos de 12 de ESO las actividades de la UNIDAD 1 del Plan de Seguridad y Confianza Digital, sin
duda contribuird a conocer y minimizar los riesgos del uso de estas tecnologias y afianzar la confianza de
nuestros alumnos en el uso de las mismas, propiciando el logro de un objetivo mdas en nuestro Plan Digital de
Centro.

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Desde esta materia, se propone realizar una actividad extraescolar en el parque de atracciones de Madrid en
la primera semana de junio de 2024. Al desarrollarse la actividad al aire libre intentaremos hacerla en un
momento, a priori estable, por ello la haremos al finalizar el curso, proximo al verano.
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Los objetivos que persigue esta actividad son:

Desde el punto de vista de la materia el conocimiento “in situ” de:

e Distintos tipos de estructuras.

e Distintos sistemas de transmisidén del movimiento.
e Diversas transformaciones energéticas.

e Distintos ingenios tecnoldgicos.

Desde el punto de vista transversal:

e lacreatividad.

o lLaformacién estética.

e El fomento del espiritu critico y cientifico.
e lLaeducacién emocional y en valores.

En el plano de la convivencia:

e Potenciar la relaciéon de convivencia entre los mismos alumnos y entre éstos y sus profesores, en
contextos diferentes al del centro educativo

Vinculacidn con los criterios de evaluacidn:

Esta actividad estd directamente vinculada con los criterios de evaluacién 1.1, 1.2, 2.1, 3.1., 5.1y 5.2.

Vinculacidn con las situaciones de aprendizaje:

Esta actividad esta directamente vinculada con las siguientes situaciones de aprendizaje expuestas en el
ANEXO Il

SA2, SA5, SA6

Vinculacion con los descriptores operativos:

Esta actividad esta vinculada con los descriptores operativos CCL5, STEM 2, CPSAA1, CC1 y CES y contribuira,
a través del plano de organizacién y funcionamiento del centro, a la adquisicion del perfil de salida que
debera tener el alumnado para conseguir las competencias clave en la etapa de la ESO en este centro
educativo.

11. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

Se seguiran las orientaciones previstas en el punto VIII, apartado g) de la propuesta curricular para la etapa
de ESO en este Instituto: Las técnicas a emplear permitiran la valoracion objetiva de los aprendizajes del
alumnado, para lo que habrd que emplear instrumentos variados, diversos, accesibles y adaptados a las
distintas situaciones de aprendizaje que se planteen.
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a) TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION ASOCIADOS A LOS CRITERIOS DE
EVALUACION Y/O A LOS INDICADORES DE LOGRO

Los instrumentos de evaluacidén asociados serdn variados y dotados de la capacidad diagnostica de
mejora. Coexistiran los instrumentos que pertenezcan a técnicas de observacion y a las técnicas de
desempeino del alumnado, por encima de aquellos instrumentos vinculados a las técnicas de
rendimiento.

La observacién sistematica y diaria permitird un posicionamiento global sobre la evolucién vy el

avance en las destrezas tecnoldgicas, asi como el uso de plataformas colaborativas.

El porfolio digital, cuyo elemento nuclear serd el desarrollo de un proyecto tecnoldgico, serd una

estrategia esencial a la hora de detectar evidencias para valorar los procesos, asi como los pasos
necesarios para conseguir un producto, por encima del resultado final, lo cual posiciona
prioritariamente este instrumento de evaluacién en la aplicacion de la técnica del desempefio del
alumnado.

Los tipos de pruebas irdn desde las que plantean retos numéricos, proyeccién de ideas o la

resolucién de problemas tecnoldgicos, a las centradas en preguntas con respuesta abierta, evitando
en lo posible cuestiones de respuesta directa de tipo test o de verdadero falso. Asimismo, las
pruebas orales serdn un instrumento eficaz para expresar, comunicar y difundir ideas.

A continuacion, se expone en una tabla la relacion entre criterios de evaluacién, indicadores de
logro e instrumentos de evaluacion.

Relacidn entre los criterios de evaluacion, indicadores de logro y los instrumentos de evaluacién
Criterios de evaluacion | Indicadores de logro Instrumentos de evaluacion
11 111 Obser\./aci.ér.] sistematica _
Porfolio digital (proyecto tecnoldgico)
12 121 Obser\./aci.ér.] sistematica _
Porfolio digital (proyecto tecnoldgico)
1.3.1 Registro en curso de plataforma Moodle.
1.3 Prueba de control en curso de plataforma
1.3.2
Moodle
14 141 Obser\'/au'or'] sistematica _
Porfolio digital (proyecto tecnoldgico)
Porfolio digital (registro de actividad de
2.1 2.1.1 disefio grafico).
Prueba oral
2.2.1
2.2 2.2.2 Observacion sistematica
2.2.3
2.3 2.3.1 Observacion sistematica
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232 Porfolio digital (proyecto tecnoldgico)
2.3.3
311 Observacion sistematica
31 o Porfolio digital (proyecto tecnoldgico)
3.1.2 Porfolio digital (proyecto tecnoldgico)
3.2.1 Porfolio digital
orfolio digital.
2 2.
3 3.2.2 Observacion sistematica.
3.3.3
Prueba oral.
3.3 3.3.1
Observacion sistematica.
41 4.1.1 Porfolio digital.
) 4.1.2 Prueba oral
42.1 Prueba oral
Porfolio (proyecto tecnoldgico)
4.2.2 . T
4.2 Observacion sistematica.
4.3 Observacion sistematica
Prueba oral
43.1 . "
Observacion sistematica
4.3.2 .
Porfolio
4.3 . "
Observacion sistematica
4.3.3 Porfolio
Prueba escrita
44 441 Prueba oral expositiva en plataforma
Teams
511 Observacion sistematica
5.1 h Porfolio
5.1.2 Prueba oral
Observacion sistematica
5.2 5.2.1 Prueba oral
Porfolio
5.3 5.3.1 Porfolio (proyecto tecnolégico)
6.1.1
6.1.2
6.1.3 . .
6.1 614 Prueba oral/Test Global (libro digital).
6.1.5
6.1.6
6.2 6.2.1 Prueba oral, exposicién oral.
6.3 6.3.1 Obseryauon sistematica _
Porfolio (proyecto tecnolégico)
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b) MOMENTOS EN LOS QUE SE LLEVARA A CABO LA EVALUACION.
En relacidon con los momentos de la evaluacion:

¢ La evaluacion sera continua, teniendo en cuenta que, al comienzo del curso, tal y como se
ha descrito en esta programacion, se realizard una evaluacién inicial.

La unidad temporal de programacion serad la situacion de aprendizaje (SA), con la
secuenciacién prevista en el ANEXO II.

¢ Las técnicas e instrumentos se aplicaran de forma sistematica y continua a lo largo de todo
el proceso educativo.

¢ En el ANEXO Il que se adjunta a esta programacidn, se concretan los momentos en los

que se aplicard cada instrumento de evaluacidn, segin los criterios de evaluacién y los

correspondientes indicadores de logro.

c) AGENTES EVALUADORES

En relacidn con los agentes evaluadores:
e Se utilizard la heteroevaluacidn, la autoevaluacidn y la coevaluacién.
¢ En el ANEXO II, se determina el tipo de técnica aplicada para evaluar cada criterio de

evaluacion, en funcién del correspondiente indicador de logro formulado, el instrumento
de evaluacion elegido y el agente evaluador a intervenir en cada caso.

CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA MATERIA ASOCIADOS, PREFERENTEMENTE, A LOS
CRITERIOS DE EVALUACION.

l. La calificacion que cada alumno obtenga en cada una de las evaluaciones de seguimiento sera el
resultado de aplicar la media aritmética de la valoracion que obtengan los criterios de evaluacion
en dicha evaluacidn. Ello implica que todos los criterios de evaluacién tendran el mismo peso a la
hora de calcular la nota de cada evaluacidn de seguimiento. La nota obtenida se redondeard a la
unidad inmediatamente superior, a partir del valor igual o superior a 5 décimas.

Il. La calificacidn global que el alumnado obtendra en la evaluacion final sera el resultado de aplicar
la media aritmética de la valoracién final de cada uno de los criterios de evaluacidn. Ello implica
qgue todos los criterios de evaluacién tendran el mismo peso a la hora de calcular la calificacién
global de la asignatura. La nota obtenida se redondeara a la unidad inmediatamente superior, a
partir del valor igual o superior a 5 décimas.

Situaciones que se pueden presentar y decisiones gue se tomaran al respecto:
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e Un criterio de evaluacion se aborda en mas de una evaluacién de seguimiento.
o La calificacién global del mismo se obtendra al hacer la media aritmética de las calificaciones
obtenidas en las evaluaciones de seguimiento.

e Un criterio de evaluacién lleva varios indicadores de logro vinculados.
o La calificacién global se obtendra al hacer la media aritmética de las calificaciones
observadas en esos indicadores de logro.

e Unindicador de logro se valora con varios instrumentos de evaluacion.
La calificacién obtenida se calculard a través de una media ponderada, atendiendo a los siguientes
criterios:

o Si existen mas de un instrumento de evaluacidn vinculado a una misma técnica, se hard la
media aritmética para determinar la calificacidon obtenida de ese indicador con esa técnica
en concreto. Si no hubiera mds instrumentos asociados a otras técnicas, esa seria la
calificacion global obtenida en ese indicador de logro.

o Si existen mas de un instrumento y, ademds, de distintas técnicas, se determinara la
calificacion asociada a cada técnica, por el procedimiento mencionado anteriormente, y la
calificacion global se determinara haciendo la media aritmética de los resultados obtenidos
con cada técnica.

e Unindicador de logro es evaluado por varios agentes evaluadores.

o Cuando coexistan dos o tres agentes en la valoracién de un indicador de logro, se aplicaran
los siguientes criterios de calificacion.

= Si el agente heteroevaluador coincide con el autoevaluador o el coevaluador, el
primero tendrd un peso del 70% y el otro el 30%.

= Si coexisten los tres agentes, el heteroevaluador tendrd, igualmente un peso del
70% el coevaluador un 20% y el autoevaluador u 10%.

12. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

Segun se establece en el Articulo 27 del Capitulo V del RD 39/2022 de 29 de septiembre de CYL donde se
desarrolla la atencidn a las diferencias individuales:

1. El conjunto de diferencias individuales (capacidad, ritmo de aprendizaje, estilo de aprendizaje, motivacion,
intereses, contexto social, situacién cultural, circunstancia lingliistica o estado de salud, entre otras), que
coexisten en todo el alumnado hace que los centros educativos y mds concretamente sus aulas, sean
espacios diversos. No obstante, todo el alumnado, con independencia de sus especificidades, tiene derecho
a una educacion inclusiva y de calidad adecuada a sus caracteristicas y necesidades.

2. Por ello, y sin perjuicio del principio de educacidon comun al que se refiere el articulo 5.3 del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, la atencidn al alumnado y a sus diferencias individuales, se establecen como
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principios pedagdgicos fundamentales en esta etapa, por lo que constituiran la pauta ordinaria de la accién
educativa de los docentes.

3. Nuestro centro educativo adoptara las medidas necesarias a fin de responder a las necesidades
educativas concretas de su alumnado, teniendo en cuenta el conjunto de diferencias individuales que le
caracteriza. La consejeria competente en materia de educacién establecera la regulacién que permita a
nuestro centro la adopcién de dichas medidas. Dichas medidas buscaran desarrollar el maximo potencial
posible del alumnado, estardn orientadas a permitir que alcancen el nivel de desempefio previsto al finalizar
la etapa de acuerdo con el Perfil de salida, asi como a la consecucién de los objetivos de esta, y en ningun
caso podran suponer a quienes se beneficien de ellas una discriminacidon que les impida promocionar al
siguiente curso u obtener la titulacidn correspondiente.

4. Para adecuar la respuesta educativa a las necesidades y diferencias de todo su alumnado, disefiaremos un
plan de atencién a la diversidad, que formard parte del proyecto educativo, y cuya estructura sera
determinada por parte de la consejeria competente en materia de educacion.

a. GENERALIDADES SOBRE LA ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDAD ESPECIFICA DE
APOYO EDUCATIVO.

MEDIDAS DE ATENCION DE LA DIVERSIDAD

a) Enrelacién con los contenidos:

1) Conocer el nivel inicial que tiene cada alumno en los distintos bloques de contenido del curriculo, en
especial, en el conocimiento y uso del as TIC.

2) Adaptar los contenidos de forma individualizada, mediante la aplicacion metodoldgica en cada caso,
teniendo en cuenta:
a. Elinterés mostrado por el alumno.
b. Las posibilidades de alcanzar los objetivos propuestos en el curriculo, que en su
defecto serdn los reflejados en los contenidos minimos.
c. La metodologia participativa que intentara motivar al alumnado, estimulando su
participacién en el proceso formativo.

3) Estimular el ritmo de ensefianza-aprendizaje para aquellos que tienen una mejor capacidad, con el
fin de no perjudicar su avance intelectual y expresivo, y posibilitar al maximo el aprovechamiento de
sus capacidades.

4) Tener en cuenta los contenidos basicos de cada unidad para establecer prioridades.

b) En relacidn con las estrategias didacticas:

5) Diversificar las actividades de aprendizaje, tanto en dificultad como en que se permitan distintas
modalidades de aprender, teniendo en cuenta los estilos de aprendizaje.

6) Agrupar a los alumnos de distintas formas en el aula, de manera que el trabajo se haga
individualmente o en pequenos grupos heterogéneos, utilizando los espacios de modo creativo y de
modo que se favorezca la participacion.
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7) Llas situaciones de aprendizaje se conciben como la herramienta imprescindible para que el
alumnado adquiera, en primer término, las competencias especificas de la materia y, en segundo
término, contribuyan a conseguir, las competencias clave del Perfil de Salida y los objetivos de etapa.

8) Estas situaciones son tareas de creciente complejidad, que se proponen en funcidon del nivel
psicoevolutivo del alumnado.

9) La situacion de aprendizaje debe ser susceptible de integrar a la totalidad del alumnado, sin precisar
de antemano la realizacién de adaptaciones o disefios especializados. Para ello se empleard el
modelo DUA. Debemos generar las situaciones de aprendizaje pensando que es un modelo
metodolégico que responde a los principios DUA y que por tanto deben disponer de las siguientes
pautas:

a. Presenta lainformacién y los contenidos en varios soportes y formatos.

b. Pone en juego multiples formas de accién y expresion (con el que el alumnado tenga
diferentes opciones de expresar sus conocimientos).

c. Potencia diferentes modelos de implicacién y participacidn, feedback o apoyos para
superar barreras (como colaboracién entre iguales o docencia compartida).

c) Enrelacién con la evaluacidn:

10) Establecer la evaluacion inicial, que permita al profesor tener una idea del punto de partida
competencial respecto al conocimiento y el uso de las distintas manifestaciones tecnoldgicas,
especialmente las TIC y, también, recabar datos de interés en su proceso formativo, tales como la
expresion escrita, el razonamiento légico-matematico, las relaciones sociales en su grupo y la actitud
en el aula.

11) Tener en cuenta las actividades de evaluacién sumativa, teniendo una gradacion de las actividades,
gue establezca una diferenciacidon entre los diversos niveles de adquisicion de los contenidos del

area.

12) Proponer unos objetivos diferenciados segln las posibilidades reales de desarrollo del alumno sobre
todo en aquellos casos en que se tengan alumnos con necesidades educativas especiales.

d) Enrelacién con las actitudes:
13) Favorecer una actitud positiva y optimista, resaltando los aspectos utiles del conocimiento, que

estimule la integracidn del grupo y el espiritu de tolerancia.

b. PLANES ESPECIFICOS PARA ATENDER LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO: DE
REFUERZO, DE RECUPERACION, DE ENRIQUECIMIENTO CURRICULAR.
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PLANES DE RECUPERACION Y REFUERZO:

Desde esta materia se parte de la premisa de que, todos los alumnos son susceptibles de adaptacion.
Pueden confluir en el grupo-clase, alumnos no sélo con desfases curriculares, y dificultades de tipo psiquico
y fisico; también estdn los alumnos con adaptaciones curriculares no significativas.

Para la constatacion de esta diversidad, y hacer frente a la particularidad de nuestra asignatura, de cara a la
movilizaciéon de contenidos, evaluacién y actitudes, se procede a la determinacién, del conocimiento vy
dominio de las TIC.

Evaluacidn inicial. Ademas de la informacién general, contenida en los informes de primaria del alumnado
de nueva incorporacion a la materia, obtendremos informacién especifica del nivel competencial de partida
de la materia, a través de la evaluacién inicial, tal y como se ha explicado en esta programacion en el punto 2
“DISENO DE LA EVALUACION INICIAL”.
Detectados los posibles problemas de aprendizaje, desde esta materia se actuara en colaboracidn con:

e El Departamento de Orientacidn.

e Laespecialista de pedagogia terapéutica.
El tratamiento de la discapacidad fisica conllevard el estudio fisico-motdrico de cada alumno, segun la
informacién aportada por el Dpto. de Orientacién.

Plan especifico de refuerzo y apoyo (alumnado tipo C).

Estos planes estan en consonancia con lo dispuesto el DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se
establece la ordenacién y el curriculo de la educacidn secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y
Ledn), Art. 22 (Promocién del alumnado), punto 6 “Cuando un alumno no promocione, el equipo docente que
le atiende disefiard y aplicard un plan especifico de refuerzo y apoyo en base a un informe elaborado por

el equipo docente que le atendio el curso anterior.”

En el caso que nos ocupa, 4 alumnos/as no alcanzaron la promocién el pasado curso y en consecuencia
repiten.

De las cuatro repeticiones una de las alumnas obtuvo una calificacion global superiora 5 en la materia,
habiendo realizado un considerable progreso desde el inicio del curso escolar. No se propone pues ninguna
medida especial de refuerzo en la materia, la cual es ya conocida y superada por la propia alumna. No
obstante, la profesora de Lengua Castellana y Literatura advirtio al equipo docente de la necesidad de
reforzar los aspectos relacionados con la adquisicion de la competencia lingiiistica y propuso un plan de
refuerzo y apoyo en la materia de Lengua Castellana y Literatura. En ese sentido, se propone desde la
materia reforzar los aprendizajes relacionados con la adquisicion de la competencia lingliistica. Se
supervisardn especialmente los aspectos relacionados con la redaccion y comunicacion del proyecto
tecnoldgico.

Otro alumno repetidor, no obtuvo calificacion positiva en Tecnologia y Digitalizacion, al igual que en el resto
de las materias no superadas, a criterio del equipo docente, por el escaso interés y la falta de trabajo en casa
y en el centro. El equipo docente propuso una supervision mds cercana en todo el proceso formativo, desde el
centro y desde casa. Ya al final del pasado curso se mantuvieron entrevistas con ambos progenitores para
evitar lagunas en el rendimiento del alumno. Desde esta materia se seguird con frecuencia el trabajo
aportado en clase, la atencion, el uso de recursos y los compromisos en la entrega de tareas.
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Ademds de la generalidad expuesta, la profesora de Lengua Castellana y Literatura advirtié al equipo
docente de la necesidad de reforzar los aspectos relacionados con la adquisicion de la competencia
lingliistica y propuso un plan de refuerzo y apoyo en la materia de Lengua Castellana y Literatura. En ese
sentido, al igual que en el caso anterior, se propone desde la materia reforzar los aprendizajes relacionados
con la adquisicion de la competencia lingiiistica. Se supervisardn especialmente los aspectos relacionados con
la redaccion y comunicacidn del proyecto tecnoldgico.

A lo largo de las evaluaciones se establecerd contacto desde la materia con la familia y se informarad al tutor
de los resultados.

El tercer caso que nos ocupa, ademds de presentar una casuistica parecida a la del alumno anterior, afiade la
variable de las frecuentes ausencias y retrasos, segun consta en la base de datos de jefatura de estudios.
Ademds, el profesor de Matemdticas propuso la conveniencia de ofrecerle un plan de refuerzo en la materia
de Matemdticas. Desde esta materia se contribuird al desarrollo de ese plan, supervisando muy de cerca
aquellos aspectos de la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. Se
prestara especial atencidn a la resolucién analitica de problemas tecnolégicos, en los que la herramienta
para obtener el resultado final serd una expresion matematica, repasando con el alumno los conceptos
matematicos basicos previos. Ademas, se colaborara estrechamente con el tutor y jefatura de estudios para
corregir las ausencias y retrasos injustificados.

Finalmente, el cuarto caso, trata de un alumno que superd la materia, aunque presenta escasas
motivaciones en la continuacién de estudios por la via ordinaria de la ESO. Habiendo manifestado
reiteradamente su deseo de ingresar, en cuanto cumpliera los requisitos en ese tipo de ensefianza.

Las medidas de refuerzo desde la materia se centraran en mantener el interés y la motivacién, a lo largo del
curso. Para ello, al inicio del curso, se mantendran unas entrevistas individuales con el alumno a través del
profesor de la materia y de la orientadora. Al mismo tiempo, se orientara también a la familia para reforzar
las actitudes de compromiso en la finalizacién del presente curso y el siguiente, al menos, hasta que el
alumno reuna los criterios para acceder a la Formacion Profesional Basica. A medida que avance el curso
escolar comprobaremos en qué medida surten efecto estas medidas y si conviene darles otro enfoque.

Medidas de refuerzo educativo (alumnado tipo A).

Para la aplicacién de estas medidas, se seguiran las orientaciones propuestas en el PLAN GENERAL DE
REFUERZO Y RECUPERACION de nuestro centro educativo incluido en la PGA.

Estas orientaciones estan en consonancia con lo dispuesto el DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la educacidon secundaria obligatoria en la Comunidad de
Castilla y Ledn), Art. 21, punto 11 (evaluacidn del alumnado). “Cuando el progreso del alumnado no sea el
adecuado se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas, que estaran dirigidas a garantizar
la adquisicion del nivel competencial necesario para continuar el proceso educativo, podran incluir aspectos
relacionados con la orientacién educativa y con la adaptacion del proceso de ensefianza, y deberan
adoptarse en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades”.
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Cuando se detecten estas dificultades, se cumplimentard la parte correspondiente de la ficha relativa al plan
de refuerzo y recuperacion de cada alumno en concreto que, como ANEXO lll, se adjunta a la presente
programacion didactica.

A través de este procedimiento, desde la materia se pretende:
e Estructurar el plan de refuerzo y recuperacién del alumno para que le sirva de recuperacién de las
evaluaciones que no supere a lo largo del curso.
e Recuperar los criterios de evaluacién con calificacidn inferior a 5, en el caso del alumnado que no
haya superado la evaluacién o evaluaciones correspondientes.
e Informar de los aspectos contenidos en el mismo al alumnado, a las personas responsables de la
tutoria y a las familias, para que puedan efectuar el seguimiento del mismo.
e Proporcionar al tutor/a un documento Unico, por alumno, en el que aparezcan todas las actuaciones
de refuerzo propuestas y asi pueda realizar un seguimiento individualizado en cada caso.
e Informar de la evolucién del plan a lo largo de las evaluaciones en varios momentos estratégicos del
curso escolar:
o Mitad del primer trimestre.
Final del primer trimestre.
Mitad del segundo trimestre.
Final del segundo trimestre.
Si fuera el caso, final del curso, para los alumnos que necesiten seguir un plan de refuerzo el
curso siguiente.

O
O
O
O

PLAN DE RECUPERACION PARA EL ALUMNADO CON MATERIAS PENDIENTES (alumnado tipo B).

Articulo 22.7 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre “Cuando un alumno promocione sin haber superado
todas las materias o ambitos, el profesorado que le atiende disefiara y aplicara un plan de recuperacién de
cada materia o dmbito no superado, en base a un informe elaborado por el equipo docente que le atendié el
curso anterior”.

Aunque al impartirse esta materia en primero de ESO no se da el caso de alumnado que tenga la materia
pendiente de cursos anteriores, se da la circunstancia de que, al no tener continuidad en el curso siguiente,
es el propio departamento el que tiene que determinar la persona responsable, en el seno de este, que debe
llevar adelante dicho plan con el alumnado que, encontrandose en segundo, no superd la materia de
primero. Considerando el departamento que esta tarea la realice el profesor que imparte actualmente la
materia en primero, luego se propone desde aqui el plan de recuperacién del alumnado de segundo de ESO
gue promocioné a segundo con la materia de Ciencia y Tecnologia sin superar.

El plan que aqui se propone sigue el marco general del Plan General de Refuerzo y Recuperacion,
concretamente de lo establecido en el Plan General de Recuperacién de Materias Pendientes.

Material curricular:

Los contenidos, saberes bdasicos, actividades y pruebas de evaluacién propuestas podra consultarlos el
alumno en el libro digital Tecno 12-18.

Procedimiento de evaluacion:
o Serealizaran registros de las actividades propuestas en el libro digital.
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o Se realizaran dos pruebas de evaluacidn. Una correspondiente al primer cuatrimestre, entre el 15y
el 26 de enero de 2024. Y la otra, correspondiente al segundo cuatrimestre entre el 2 y el 15 de
mayo de 2024. El calendario sera concretado por jefatura de estudios.

o En el caso de que no se alcancen los objetivos y las competencias abordados en el primer
cuatrimestre, el alumnado tendrd la oportunidad de superarlos en el segundo cuatrimestre, junto
con los correspondientes al Ultimo cuatrimestre.

Criterios de calificacién:
o Las calificaciones de las actividades (desempefios), contribuiran en la nota final hasta un 40 %.
o Las calificaciones obtenidas en las pruebas (rendimiento), contribuiran en la nota final hasta un 60%.

Informacion a las familias:

El tutor del alumno en cuestidon tendrd conocimiento de este al tener acceso a la plantilla del Plan
General de Refuerzo y Recuperacion en el que estard expuesto este plan de refuerzo, al igual que el del
resto de materias, si es el caso, y podra informar a la familia de las actuaciones previstas durante el
curso.

Esta informacion estara disponible en la segunda semana del mes de octubre. No obstante, el propio
profesor también podra informar del plan y de su seguimiento cuando estime oportuno, o bien se lo
requiera la familia.

En cuanto al alumnado, el profesorado responsable del plan de refuerzo le informara de lo previsto en él
en la primera semana del mes de octubre.

Seguimiento a lo largo del curso (dudas y consultas):

Podran hacerse consultas a lo largo del trimestre en las horas del recreo, previa cita concertada con el
profesor de la materia.

PLANES DE ENRIQUECIMIENTO CURRICULAR (alumnado tipo D).

Para el alumnado cuyo progreso y caracteristicas lo requiera, se aplicard un plan de enriquecimiento
curricular que seguird las directrices del ANEXO Il (Directrices para el establecimiento, organizacion y
desarrollo de planes de enriquecimiento curricular), de la propuesta curricular para la etapa de la ESO del
IES Aravalle.

También se podran disefiar y proponer actividades de ampliacién de contenidos para aquellos alumnos que
puedan tener un nivel mayor al de la media de la clase. Dicho plan:

e Incorporard conocimientos multidisciplinares mediante ampliaciones horizontales de contenidos.

e Contemplard la metodologia didactica del aprendizaje basado en proyectos, la resolucion de
problemas de cierta complejidad, el desarrollo de experimentos y/o el aprendizaje cooperativo.
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SISTEMA DE REFUERZO Y RECUPERACION PARA LA EVALUACION FINAL DE CURSO (alumnado de cualquier
tipologia):

A la espera de la correspondiente instrucciéon de fin de curso, en la que se establezcan las fechas de
celebracion de las pruebas de la evaluacion final para aquellos alumnos que, tras la tercera evaluacion de
seguimiento, no hayan alcanzado una calificacidon superior a 5 puntos sobre 10 en la materia. En principio,
salvo que se dicte en esa instruccion algo diferente, desde la tercera evaluacidon de seguimiento hasta las
pruebas de evaluacién final, se disefiaran actividades de refuerzo y recuperacion orientadas a la superacion
de esas pruebas y para el alumnado que haya adquirido los objetivos y competencias correspondientes de la
materia, se desarrollaran actividades educativas orientadas a la realizacién de actividades que sirvan para
fomentar la integracidon de las competencias trabajadas a lo largo del curso académico, de acuerdo a lo
previsto en el articulo 26.2 de la Ley Organica 2/2006, 3 de mayo, de Educacidn.

En el caso del alumnado que ya superd la materia en la tercera evaluacién de seguimiento, las actividades
realizadas posteriormente seran tenidas en cuenta en la evaluacion final a_afectos exclusivamente de
mejorade la nota de la materia de Tecnologia y Digitalizacidn.

Cada alumno pues, presentard una necesidad especifica, en funcién de los resultados obtenidos al término
de la tercera evaluacién de seguimiento.

Calificacidn final después de seguir el plan de recuperacidn propuesto en este periodo.

Una vez realizado el plan y efectuadas las pruebas de la evaluacién final, se obtendran las calificaciones
correspondientes a los criterios de evaluacion objeto de la recuperacidn. Una vez obtenidos, para calcular la
nota final, realizaremos la media aritmética de todos los criterios de evaluacidn asignados a la materia,
teniendo en cuenta los de las evaluaciones superadas y los que han sido objeto de recuperacidn. Se tomara
la nota mayor obtenida en cada criterio, caso de obtenerse en alguno/s una calificacién inferior a la
consignada tras finalizar la ultima evaluacidn de seguimiento. Si la calificacidon obtenida es igual o superior a
5, la asignatura a todos los efectos se considerara superada con la calificacién resultante que, a todos los
efectos sera la calificacién global final’.

Si el resultado es negativo, en la sesién de evaluacion final, se propondra un plan de refuerzo y recuperacién
a llevar a efecto el préoximo curso escolar. Dicho plan se incluird en la plantilla del ANEXO lll, que se adjunta a
esta programacion.

Alumnado que ha suspendido mas de dos asignaturas y tiene suspensas mas de dos competencias, y
puede optar a la promocidn excepcional, segun la votacidn que, al efecto, realice el equipo docente.

En los casos citados anteriormente, teniendo en cuenta lo propuesto en el apartado quinto, punto 3, de la
INSTRUCCION de 22 de febrero de 2023, de la Secretaria General, por la que se establecen orientaciones
para la evaluacién y promocién en la Educacién Primaria, asi como la evaluacién, la promocién y la titulacion
en la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, asi como los documentos oficiales de evaluacion
para el curso académico 2022-2023, para evitar el abandono en algunas materias, propiciar que el alumnado
consiga un rendimiento en la evaluacién acorde con sus capacidades y prosiga con éxito el préximo curso,
para que la votacidn del profesor que imparte esta materia pueda considerarse positiva, se deben cumplir
simultaneamente los siguientes requisitos:
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e No existir inasistencia continuada y no justificada en la materia.

e Haber demostrado esfuerzo y dedicaciéon en la materia, para lo cual el alumnado debera haber
realizado habitualmente las tareas, actividades y trabajos encomendados. No se contemplara, en
ningun caso, el abandono de la asignatura.

e El alumnado deberd haberse presentado a todas y cada una de las pruebas programadas en su
evaluacidn, incluidas las finales, a no ser que medien causas de fuerza mayor, objetivamente
justificadas.

e Que las materias no superadas no le impidan seguir con éxito el curso siguiente.

e Que se estime que tiene expectativas favorables de recuperacion.

e Que la promocién beneficiara su evolucién académica.

Definicion de abandono de asignatura:

Los alumnos declarados “abandono” pueden entrar en estos perfiles:
e No aportan habitualmente el material.

e Ha sido amonestado reiteradamente con informes disciplinarios, en el marco del Plan de
Convivencia del Centro, por faltas de asistencia sin justificar a lo largo del curso escolar.

e Dificultan el normal desarrollo de las sesiones, siendo continuamente amonestados, apercibidos o
sancionados.

o No contestan adecuadamente en ninguna de las pruebas realizadas, tanto tedricas como prdacticas.

e No se esfuerzan ni manifiestan interés.

c. ADAPTACIONES CURRICULARES: DE ACCESO, NO SIGNIFICATIVAS Y SIGNIFICATIVAS.

Alumnos con desfase curricular.

La materia dispondra no sélo de las adaptaciones pertinentes segun sus necesidades, que el profesor de aula
aplicara teniendo definido el perfil académico del alumno. Se tendrd en cuenta este apartado en especial
para los alumnos recién incorporados al sistema educativo espafiol, aiin con dominios linguisticos.

APLICACIONES DE NIVELES DE ADAPTACIONES CURRICULARES SIGNIFICATIVAS (alumnado tipo E).

El plan de actuacion en esta materia sera el siguiente:

- Conocimiento exacto de cada alumno, su grado de competencia y sus dificultades, tanto fisicas como
psiquicas, a través del Departamento de Orientacidn.
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- Diseino personalizado de cada unidad tematica, adaptando los contenidos a las dificultades del alumno.

Si en algunos puntos, éste pudiera desarrollar aspectos de forma comun al grupo de referencia, se procedera
al tratamiento ordinario de los contenidos y procedimientos como los de cualquier otro alumno.

En el caso de no existir esta posibilidad, se creara una adaptacion en todos los campos necesarios a tratar en
el curso, siempre con el objetivo firme de que alcance los contenidos minimos exigidos como cualquier otro
alumno. Las pruebas escritas también estaran adaptadas en casos de alumnos motdricos.

El Departamento decidird, de forma extraordinaria, si continua o no la aplicacion de adaptaciones
curriculares significativas en casos de absentismo injustificados o claro abandono de la asignatura.

Adaptaciones curriculares no significativas y alumnos susceptibles de aplicacion de adaptaciones
curriculares no significativas.

Se consideran asi, aquellos que, no han sido diagnosticados con N.E.E., y sin embargo carecen de destrezas
minimas necesarias para la superacion del curso, por falta de dominios previos, o falta de trabajo, con claros
signos de desconocimiento general de la materia.

En estos casos, el profesor adecuard la materia de forma que se alcancen los objetivos con la mayor
brevedad posible.

Se tendrd en cuenta el ritmo de aprendizaje de cada uno y se procurard acudir en ayuda del alumno cuando
se precise y aplicar el tratamiento de la diversidad con prudencia para que el alumno no se sienta
discriminado.

El profesor preparara las actividades complementarias necesarias para estos alumnos que, por su mayor o
menor capacidad y rapidez de aprendizaje que la media, pudieran sentirse desmotivados o aburridos
siguiendo el ritmo de trabajo general de la clase.

El Departamento establecerd las Adaptaciones Curriculares Significativas o no Significativas y se las
entregard al Departamento de Orientacidon del Centro, asi como dard a conocer a las correspondientes
familias dicho documento.

El Departamento decidird de forma extraordinaria si continua o no la aplicacién de adaptaciones curriculares
significativas en casos de absentismo injustificados o claro abandono de la asignatura.
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13. SECUENCIA ORDENADA DE LAS UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION QUE SE VAN
A EMPLEAR DURANTE EL CURSO ESCOLAR: UNIDADES DIDACTICAS, UNIDADES TEMATICAS,
PROYECTOS U OTROS.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE
. SITUACION DE o
ORDEN TEMPORAL TITULO APRENDIZAJE N.2 DE SESIONES
Plan de seguridad y
12 Trimestre Confianza Digital. SA1 6
Proyecto “Mejora caja
19Trimestre nido”. SA2 30
12 Trimestre Diseno fgr.aflco de una SA3 6
vivienda.
Proyecto “Mejora caja
22 Trimestre nido”. SA2 16
Instalacidn inteligente
22 Trimestre SA4 17
Proyecto “Mejora caja
32 Trimestre nido”. SA2 6
Programacién con
32 Trimestre diagramas de flujo SA5 9
Programacioén con
32 Trimestre diagramas de bloque SA6 9
32 Trimestre Mi entorno digital SA7 6
14. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DE AULA Y DE LA

PRACTICA DOCENTE.
La finalidad de la evaluaciéon del proceso de ensefianza y de la practica docente es la mejora de la calidad de
la ensefianza y, por ende, asegurar el derecho de aprender de todos los alumnos, sirviendo, a la vez como

impulsor del desarrollo profesional del profesorado.

Para ello, se seguiran las directrices establecidas en el punto VII, apartado L) de la propuesta curricular para
la etapa de la ESO del IES Aravalle.

Desde esta materia, ademas, se contextualizan algunos de los aspectos para llevar adelante esta evaluacion:

e En cada uno de los trimestres y después de cada evaluacién se hara una reflexion, sobre el ajuste
entre el disefo de la programacién y los resultados obtenidos en los distintos grupos.
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e También se comentara si ha sido posible mantener la temporalizacién de contenidos a lo largo de los
trimestres y cudles han sido los motivos de los cambios que se puedan producir.

e Se estudiara si los alumnos han tenido problemas en superar los conocimientos minimos, y si es
necesario revisarlos.

e Todos estos planteamientos se trataran en las diversas reuniones del Departamento de Tecnologia
que, se realizan a lo largo de todo el curso para plantear, no sélo estos temas, sino todos los temas
qgue afectan directamente a este Departamento tratados en la CCP, que seran recogidas en las actas
del Departamento y desarrolladas en la Memoria Final de Curso.

e Enla Memoria Final de Curso, ademas de lo anteriormente citado, se contribuird a la memoria global
del departamento desde esta materia, planteando un plan de innovacién de mejora del nivel
educativo y mejora de los resultados, la adecuacién de la programacion a los resultados obtenidos y
la evaluacion de la actividad docente de la materia.

e Ademsds, se tendran en cuenta dos dmbitos de evaluacién: de la programacién de aula y de la
practica docente.

o 1. Evaluacion de la programacioén didactica y de la programacién de aula:
= a. Elaboracidn de la programacion de aula.
= b. Contenido de la programacion de aula.
= c. Grado de cumplimiento de lo establecido en la programacion de aula.
= d. Revision de la programacién de aula.
= e. Informacidn ofrecida sobre la programacion didactica.
o 2. Evaluacion de la practica docente:
= Q. Planificacién de la Practica docente.
e a.l. Respecto de los componentes de la programacién de aula.
e a.2. Respecto de la coordinacion docente.
= b. Motivacién hacia el aprendizaje del alumnado.
e Db.1. Respecto de la motivacién inicial del alumnado.
e Db.2. Respecto de la motivacidén durante el proceso.
= ¢ Proceso de ensefianza-aprendizaje.
e c.l. Respecto de las actividades.
e c.2. Respecto de la organizacién del aula.
e c.3. Respecto del clima en el aula.
e c.4. Respecto de la utilizacion de recursos y materiales didacticos.
= d. Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.
e d.1. Respecto de lo programado.
e d.2. Respecto de la informacion al alumnado.
e d.3. Respecto de la contextualizacion.
= e. Evaluacién del proceso.
e e.l. Respecto de los criterios de evaluacidn e indicadores de logro.
e e.2. Respecto de los instrumentos de evaluacién.

e Por otro lado, las técnicas e instrumentos que se utilizardn para llevar a cabo la evaluacion del
proceso de ensefianza y de la practica docente son:
o Elanalisis de la programacion de aula.
o La observacién.
o Grupos de discusidn, en el seno de cualquiera de los érganos de coordinacién docente en el
que cada miembro expone su perspectiva y se levanta acta.
o Cuestionarios Forms.
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o Diario del profesor, a partir de la reflexion que cada profesor hace de su propia accién
educativa, y que puede quedar reflejada en la programacién de aula.
o Los momentos que se utilizaran son:
= La evaluacion serd continua, ya que los procesos de ensefianza y la practica docente,
estdn en permanente revisién, actualizacidn y mejora. En todo caso, el pardmetro
temporal de referencia serd la unidad temporal de programacion.
= Los agentes evaluadores seran:
e Los profesores, que realizaran una autoevaluacion sobre la programacion de
aula que ellos han disefiado y sobre su propia accién como docentes.

15. PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA.

En cada uno de los trimestres y después de cada evaluacién se hara una reflexién, sobre el ajuste entre el
disefio de la programacion y los resultados obtenidos en los distintos grupos.

También se comentara si ha sido posible mantener la temporalizacién de contenidos a lo largo de los
trimestres y cuales han sido los motivos de los cambios que se puedan producir.

Se estudiara si los alumnos han tenido problemas en superar los conocimientos minimos, y si es necesario
revisarlos.

Todos estos planteamientos se tratardn en las diversas reuniones del Departamento de Tecnologia que, se
realizan a lo largo de todo el curso para plantear, no sélo estos temas, sino todos los temas que afectan
directamente a este Departamento tratados en la CCP, que seran recogidas en las actas del Departamento y
desarrolladas en la Memoria Final de Curso.

Concretando, los elementos que se deberian contemplardn en la evaluacién de la programacion didactica,
basandose en las directrices para la evaluacién del proceso de ensefianza y de la practica docente recogidas
en la propuesta curricular del centro, son:

e iQué evaluar? Criterios de evaluacidn, por si mismos, o a través de los indicadores de logro.

e (Como evaluar? Técnicas e instrumentos de evaluacion.

e (Cudndo evaluar? Momentos en los que se realizara la evaluacion.

e iQuién evalla? Personas que llevaran a cabo la evaluacion.

e A continuacidn, se adjunta la tabla con la que se podria evaluar dichos aspectos seria la siguiente:

PLANTILLA PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION

é¢Qué hemos evaluado? ¢Como hemos evaluado? é¢Cuando? é¢Quién evaluia?
Indicadores | Valoraciéon | Instrumentos | Valoracién | Temporalizacién | Heteroev. | Autoev. | Coev.
de logro de

evaluacion
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En la Memoria Final de Curso ademas de lo anteriormente citado, se plantearan un plan de innovacién de

mejora del nivel educativo y mejora de los resultados, la adecuacién de la programacion a los resultados
obtenidos y la evaluacién de la actividad docente en esta materia
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ANEXO |, RELATIVO A L PUNTO 4 DE LA PROGRAMACION DIDACTICA DE LA MATERIA TECNOLOGIA Y DIGITALIACION “CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE

LOGRO, JUNTO A LOS CONTENIDOS CON LOS QUE SE ASOCIAN":

[ Criterios de evaluiacion T Descriptores operativos

1.1 Definir problemas o
necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacion procedente
de diferentes fuentes de
manera critica y segura.

Contenidos de materia

Contenidos transversales

Indicadores de logro

CCL1, CCL3, STEM2,
CD1, CPSAA4, CE1

- Proceso de resolucién de
problemas. - Estrategias,
técnicas y fases de resolucién de
problemas.

- Estrategias de busqueda
critica de informaciéon durante
la investigacion y definicion de
problemas planteados.
-Seguridad en la red. Bienestar
digital: practicas segurasy
gestion de riesgos. Prevencion
del ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen
y la intimidad.

l. Comprension lectora.
Il. Expresion oral.
Il Expresidn escrita.
V. El emprendimiento.
V. El fomento del espiritu
critico y cientifico.
VL. La creatividad.

VII. Las TIC y su uso técnico y
responsable.
VIII. La formacidn estética
IX. La educacién para la

sostenibilidad.

1.1.1 Describe razonadamente,
a través del procesador de
textos Word 365 (teniendo en
cuenta las fases del proyecto
tecnoldgico, a la hora de
organizar la informacion), los
apartados 2 y 3 del proyecto,
correspondientes a la
descripcidn del problemay la
busqueda de informacién
(desde fuentes seguras y
fiables), aportada al Proyecto
Tecnoldgico “Mejora
construccion caja nido”.

1.2 Comprender y
examinar productos
tecnoldgicos de uso
habitual a través del
analisis de objetos y
sistemas, empleando el
método cientifico.

CCL2, CCL3, STEM2,
CD4, CPSAA4, CE1

-Materiales tecnoldgicos y su
impacto ambiental. Madera y
materiales de construccion.
-Estructuras parala
construccion de modelos.

l. Expresion escrita.
Il. El fomento del espiritu
critico y cientifico.
Il Fomento de vocacion
Stem.
V. La creatividad.
V. Las TIC y su uso técnico y
responsable.
VI. La formacién estética

1.2.1 Explica detalladamente, a
través del procesador de textos
Word 365 (teniendo en cuenta
las fases del proyecto
tecnoldgico a la hora de
organizar la informacion), el
apartado 4.4 (memoria del
diseiio) del proyecto
tecnoldgico “Mejora
construccion caja nido”.

1.3 Adoptar medidas
preventivas para la
proteccion de los
dispositivos, los datos y
la salud personal,
identificando problemas

[.E.S. “ARAVALLE”
Dpto. de Tecnologia
Profesor: Manuel Martin Martin

CCL3, CD4, CPSAA4

-Seguridad en la red. Bienestar
digital: practicas segurasy
gestion de riesgos.
-Prevencioén del ciberacoso,
sextorsion, vulneracién de la
propia imagen y la intimidad.

l. Comprensién lectora.
Il. La educacién emocional
y en valores.
M. Las TIC y su uso técnico y
responsable.
V. Educacion para la salud.

1.3.1 Identifica los riesgos del
uso de la red expuestos en la
unidad 1 del Plan de Seguridad
y Confianza Digital,
completando las tareas
previstas en la unidad 1.
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y riesgos relacionados
con el uso de la
tecnologiay
analizandolos de manera
ética y critica.

1.3.2 Supera la prueba de
control de la unidad 1 del Plan
de Seguridad y Confianza
Digital, relativa a la prevencién
de riesgos en la navegacion y
uso de internet.

1.4 Redactar
documentaciéon de forma
gue se transmita la

-Herramientas de edicidon y
creacion de contenidos.
Procesadores de texto y
software de presentacion.

Expresidn escrita.

El fomento del espiritu
critico y cientifico.

La creatividad.

1.4.1 Redacta a través del
procesador de textos Word
365, teniendo en cuenta las
fases del proyecto tecnoldgico,

informacion técnica Instalacidn, configuracion y uso Las TICy su uso técnicoy | ala hora de organizar la
; i responsable. Propiedad responsable. informacion, los apartados
relat(;vada la solucion CCL1, STEM2, CD2, intelectual. correspondientes a la
Créada de una manera CE1 -Vocabulario técnico apropiado. descripcidn del problemay la
organizada, utilizando Habilidades bésicas de solucién aportada al Proyecto
medios digitales, como comunicacién interpersonal. Tecnolégico “Mejora
procesadores de textos y -Pautas de conducta propias del construccion caja nido”.
) ) entorno virtual «etiqueta

presentauones a un nivel digital».
inicial.
2.1 Idear y disefiar -Estrategias, técnicas y fases de I.  El emprendimiento. 2.1.1 Diseiia la distribucion de
soluciones originales Y resolucidn de problemas. Il. Fomento de vocacion una vivienda para dar solucién

. -Aplicacién de disefio grafico. Stem. a las necesidades de una
eficaces a prObIemas - Emprendimiento, resiliencia, 1. La creatividad. familia, a través de una
definidos, aplicando perseverancia y creatividad para V. Las TICy su uso técnicoy | aplicacidn de disefo grafico,
conceptos, técnicas y abordar problemas desde una responsable. teniendo en cuenta la

.. CCL1, CCL3, STEM1, STEM3 perspectiva interdisciplinar. V. La formacidn estética orientacion geografica de
procedimientos ’ ’ ’ ’ - o
CD3, CPSAA3, CPSAAS, CC1, VL. La educacién para la nuestra zona, para minimizar el

interdisciplinares, asi
como criterios de
sostenibilidad, con
actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

CE1, CE3)

sostenibilidad.

gasto energético.

[.E.S. “ARAVALLE”
Dpto. de Tecnologia
Profesor: Manuel Martin Martin
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2.2 Seleccionar,
planificar y organizar los
materiales y
herramientas, asi como

- Proceso de resolucién de
problemas.

-Materiales tecnoldgicos y su
impacto ambiental. Madera y
materiales de construccion.

La educacién emocional
y en valores.

La igualdad de género.
Fomento de vocacién
Stem.

2.2.1 Selecciona, junto a tus
compaiieros de equipo los
materiales necesarios para
construir el proyecto “Mejora
caja nido” en el taller de

las tareas necesarias -Herramientas y técnicas de V. La creatividad. Tecnologia, aprovechando al
. s manipulacién y mecanizado de V. Educacidn para la maximo los recursos.
para la construccion de : iy o i
., materiales para la construccién convivencia. 2.2.2 Escoge, junto a tus
una solucién a un de objetos y prototipos. VI.  Educacién para la salud. | compafieros de equipo, las
problema planteado, Respeto de las normas de VII.  Laformacion estética herramientas idéneas para
trabajando CCL3, CCL5, STEM3, seguridad e higiene. VIII. La educacidn para la trabajar los materiales elegidos
e . . -Herramientas de edicién y sostenibilidad. anteriormente en la
individualmente o en CD3, CPSAA3, CE1, CE3 creacién de contenidos. IX. El respeto mutuo y construccion del proyecto
grupo de manera Procesadores de texto y cooperacion entre “Mejora caja nido”.
cooperativa y software de presentacion. iguales. 2.2.3 Planifica las operaciones a
colaborativa Instalacidn, conﬁgyrauon y uso X. Prth?nuon pacifica de llevar a~cabo, junto .:;1 tus
responsable. Propiedad conflictos. compaiieros de equipo, con los
intelectual. materiales elegidos y la
herramienta idonea del taller
de Tecnologia, para concluir la
construccion del proyecto
“Mejora caja nido”.
2.3 Registrar descriptiva -Herramientas de edicién y XI.  El fomento del espiritu 2.3.1. Disefia una tabla, a
creacion de contenidos. critico y cientifico. través del procesador de textos
y docume.ntalmente el Procesadores de texto y XIl. La creatividad. Word 365, con los materiales
compendlo deta reas, software de presentacion. XIII. Las TIC y su uso técnico y | necesarios para construir el

materiales y
herramientas que
conforman la solucion
generada, empleando
medios digitales.

CCL1, CCLS5, STEM3,
CD2, CD3, CPSAAA4,
CE3

Instalacidn, configuracion y uso
responsable. Propiedad
intelectual.

responsable.

proyecto “Mejora caja nido” en
la que se presenten los
materiales necesarios, sus
propiedades, sus dimensiones,
el numero de unidades de los
mismos y la imagen,
respetando en todo momento

[.E.S. “ARAVALLE”
Dpto. de Tecnologia
Profesor: Manuel Martin Martin
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las normas sobre los derechos
de propiedad intelectual.

2.3.2 Disefia una tabla, a través
del procesador de textos Word
365, con las herramientas
necesarias para construir el
proyecto “Mejora caja nido” en
la que se presenten las
herramientas necesarias, el
grupo al que pertenecen, sus
aplicaciones, sus normas de
seguridad y mantenimiento y la
imagen, respetando en todo
momento las normas sobre los
derechos de propiedad
intelectual.

2.3.3 Disefia una tabla, a través
del procesador de textos Word
365, con el proceso de trabajo
necesario para construir el
proyecto “Mejora caja nido”.
En ella apareceran
cronoldgicamente las
operaciones a realizar, las
técnicas de trabajo a empleary
Las normas de seguridad y
salud en el trabajo a tener en
cuenta en todas y cada una de
las fases del proceso.

3.1 Fabricar objetos o
modelos mediante la
manipulacién y
conformacién de

STEM2, STEM3,
STEMS, CD5, CPSAAL,
CE1, CE3, CCEC3,
CCEC4

-Estructuras para la
construccion de modelos

- Herramientas y técnicas de
manipulacidon y mecanizado de
materiales para la construccion

El emprendimiento.

El fomento del espiritu
critico y cientifico.
Fomento de vocacion
Stem.

3.1.1 Construye un proyecto
tecnoldgico en el que has
realizado el disefio con un
programa CAD (Proyecto
Tecnoldgico “Mejora caja

|.E.S. “ARAVALLE”
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materiales, empleando de objetos y prototipos. IV.  Llacreatividad. nido”), teniendo en cuenta los
software. hardware Respeto de las normas de V. LasTICy su uso técnicoy | criterios estructurales
! ! seguridad e higiene. responsable. requeridos, observando en
h ient ;. p
eérramientas y. maquinas VI.  Educacién para la todo momento las normas de
adecuadas, aplicando los convivencia. seguridad y salud de los
fundamentos de VII.  Educacion para la salud. equtlpc_>slde tlrabhajo, Ios. ;
estructuras, mecanismos VIII. La formacién estética Zae:tr;?neS’d:StraeJ;?;nlen asy
y electricidad basica, y X la edu.ca.c.|on para la 3.1.2 Construye una maqueta
respetando las normas y ch)stenlk?c|l|dad:[ de una instalacion eléctrica
) . respeto mutuoy - ; icoR
de segurldad y salud. 9 . basica, previamente dlsgnada
cooperacion entre con el programa Crocodile, que
iguales. simule la instalacion de una
vivienda cuyo alumbrado
exterior se activa
automaticamente, teniendo en
cuenta los criterios
estructurales requeridos,
observando en todo momento
las normas de seguridad y salud
de los equipos de trabajo, los
materiales, las herramientas y
el entorno de trabajo.
3.2 Comprendery -Materiales tecnoldgicos y su I.  Comprension lectora. 3.2.1 Explica brevemente los
analizar los usos y el |mpacFo ambiental. Mac.I(’ara y Il. Expresién escrita. usos habituales que damos a la
) . materiales de construccién. M. Comunicacién madera en base a sus
impacto ambiental audiovisual. propiedades en un trabajo de
asociados a la maderay IV.  Laigualdad de género. | investigacién grupal.
los materiales de STEM3, STEMS5, V.  LasTICy su uso técnicoy | 3-2-2 Explica por qué los
construccion CPSAA2 CE1 CE3 responsable. 'recursos de madera s?n tan
) ’ ’ ’ VI Educacién para la importantes en la sociedad
interpretando su ‘ . . actual en un trabajo de
) ) convivencia. . L
|mportanC|a enla ., investigacion grupal.
VII. La educacidn para la

sociedad actual,
empleando técnicas de

sostenibilidad.

3.2.3 Propone alternativas
sostenibles que mitigan el
impacto ambiental de su uso en

[.E.S. “ARAVALLE”
Dpto. de Tecnologia
Profesor: Manuel Martin Martin
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investigacién grupal y VIll.  El respeto mutuoy un trabajo de investigacion
. |
enerando propuestas cooperacion entre grupal.
gl . brop iguales. 3.2.4 Ha participado en el
alternativas de uso . IX.  Prevencién pacificade | trabajo deinvestigacion
cuando ello sea p05|ble, conflictos. aportando informacién y
desde una optica X.  Transmisién de valoresy generando propuestas.
constructivay oportunidades de la
propositiva. Ceyt
3.3 Manejar a nivel -Electricidad y electrdnica basica I.  El emprendimiento. 3.3.1 Maneja basicamente el
basico simuladores de p.ara .eI mc?r.\taje de. esquemasy Il. El fomento del espiritu simu.lador C.r?codi]e, c.:|iseﬁ:a1r_|do
Lo . circuitos fisicos o simulados. critico y cientifico. una instalacion eléctrica basica
distintos tipos de Interpretacion, calculo, disefo y m Fomento de vocacidn con gestion electronica.
sistemas tecnoldgicos, aplicacion en proyectos Stem.
i STEM2, STEM3, CD4, -Introduccion a los sistemas -
creando soluciones e IV.  La creatividad.
. CD5, CPSAA1, CE3, mecanicos basicos. Montajes L
interpretando los » i V.  Las TICy su uso técnicoy
CCEC4 fisicos y/o uso de simuladores
resultados obtenidos. responsable.
VI. La formacién estética
VII. La educacion para la
sostenibilidad.
4.1 Representary -Herramientas digitales para la I.  Comprension lectora. 4.1.1 Disefia completamente
comunicar el proceso de e!abgr}auon, publlcauon.\'/ Il. Expres!c’)n oraI.. todas I?s'fasltles d(.el proy_ectc') )
., difusién de documentacion Il Expresién escrita. tecnoldgico “Mejora caja nido”,
creacion d? U[l producto CCL1. CCL5. STEM4 técnica. IV.  Comunicacidon usando el procesador de textos
desde su disefio hasta su ’ ’ ’ | - Vocabulario técnico apropiado. audiovisual. Word 365 y un programa CAD
difusién elaborando CD2I CD3I CC4I CCEC3I Habilidades basicas de V. El fomento del espfntu (QCAD o Libre CAD).
?
.. L. CCEC4 comunicacion interpersonal. - i antifi 4.1.2 Expone alguna de las
documentacion técnica y Pautas de conduct persor del critico y cientifico. P T gt -
autas de conducta propias de VI.  LasTICy su uso técnico y | fases del proyecto citado, a

grafica con la ayuda de
herramientas digitales.

entorno virtual «etiqueta
digital».

responsable.

través de Power Point 3635.

4.2 Representar
graficamente esquemas,

CCL1, STEM4, CD2,
CD3, CCEC3, CCEC4

- Técnicas de representacion
grafica. Normalizacidn, boceto y

El emprendimiento.
El fomento del espiritu
critico y cientifico.

4.2.1 Representa a través de un
programa CAD (QCAD o Libre
CAD) los planos y objetos

[.E.S. “ARAVALLE”
Dpto. de Tecnologia
Profesor: Manuel Martin Martin
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circuitos, planosy

croquis, vistas, acotaciony

La creatividad.

previstos en la practica 1 del

objetos, usando escalas. 5 o IV.  LasTICy su uso técnicoy | libro CAD del libro digital Tecno
. ] - Introduccidn a aplicaciones responsable. 12-18.
aplicaciones CAD 2Dy 3D CAD en 2Dy 3D y software de V.  Laformacién estética 4.2.2 Representa el plano
y software de modelado modelado en 2D y 3D para la delineado correspondiente a la
2Dy 3D. representacion de esquemas, perspectiva isométrica del
circuitos, planos y objetos proyecto “Mejora caja nido”.
4.2.3 Representa con el modelo
de simulacion Crocodille el
circuito eléctrico de una
vivienda controlado con
operadores electrénicos.
4.3 Representar -Técnicas de representacion I.  Elemprendimiento. 4.3.1 Representa el boceto del
gréficamente esquemas, graf|c§. NgrmallzaC|oq,’boceto y I. El fomento del espiritu pr?yef:to':cecnologlco Mejora
. . croquis, vistas, acotaciony critico y cientifico. caja nido”.
Clr(.:UItOS, planosy escalas. . La creatividad. 4.3.2 Representa el croquis del
objetos en dos y tres - Introduccién a aplicaciones IV.  Las TICy su uso técnico y despie?e'del proyecto '
dimensiones, de forma CAD en 2D y 3D y software de responsable. tt?cngloglco “Mejora de caja
manual y digital, CCL1, STEMA4, CD2, modelado en 2Dy 3D para 2 V.  Laformacién estética nido”.
representacion de esquemas, 4.3.3 Representa, de forma
empleando CD3, CCEC3, CCEC4 circuitos, planos y objetos manual, el plano delineado, a
adecuadamente las escala 1/10 del proyecto
vistas, escalas y tecnoldgico “Mejora caja nido”
acotaciones, y
respetando las normas
UNE.
4.4 Difundir en entornos -Vocabulario técnico apropiado. I.  Expresion oral. 4.4.1 Expone en el equipo del
virtuales la idoneidad de Habilidgde:s’bé‘sicas de Il. ExpresiF')n e.s’crita. aula virtual de Teams alguno de
o comunicacion interpersonal. - . Comunicacidn los productos creados este
productos para distintos Pautas de conducta propias del audiovisual. curso escolar en la materia de
propdsitos, respetando CCL5, CD3, CC4 entorno virtual «etiqueta IV.  Laeducaciéon emocional | Tecnologia y Digitalizacién,
la "etiqueta digital" digital». y en valores. observando las pautas
-Herramientas digitales para la V.  LasTICy su uso técnico y | establecidas en la etiqueta

(netiqueta) y
comunicando

elaboracidn, publicacién y

responsable.

digital.

[.E.S. “ARAVALLE”
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interpersonalmente de difusiéon de documentacion VI.  Educacion para la
modo eficaz técnica. convivencia.
' -Registro digital documentalde | v||.  Educacion para la salud.
procesos de planificacion de VIIl.  El respeto mutuo'y
soluciones técnicas a problemas cooperacion entre
planteados. iguales.
IX. Prevencion pacifica de
conflictos.
5.1 Describir, interpretar -Algoritmia y diagramas de flujo. I.  Comprension lectora. 5.1.1 Diseiia el diagrama de
y disefiar soluciones a -Aplicaciones informaticas Il. Expresién oral. flujo correspondiente al control
] L. sencillas para ordenadores y . Expresién escrita. de la circulacion en una
problemas informaticos otros dispositivos digitales. IV.  El emprendimiento. interseccién de calles con
a través de algoritmos y CCL2. CP2. STEM1 V.  Elfomento del espiritu | Vehiculos a motor y pasos
diagramas de flujo, ’ ’ ’ critico y cientifico. peatonales.
) STEM3, CD1, CD2, . 5.1.2 Describe la solucién
aplicando los elementos VI.  Lacreatividad. .
Acni CD5, CPSAA4, CE1, CE3 Vil Las TICy su uso técnico propuesta anteriormente.
y técnicas de : Y Y| 5.1.3. Interpreta con el
., responsable. . ..
programaciéon de manera lenguaje natural la solucién
creativa, y respetando propuesta.
los derechos de autoria.
5.2 Programar -Algoritmia y diagramas de I. Comunicacion 5.2.1 Programa un video juego
. . . bloques. - Aplicaciones audiovisual. con Scratch (juego de frontén
aplicaciones sencillas : " . .

P . informaticas sencillas para Il.  El emprendimiento. con contador, propuesto en
para distintos ordenadores y otros dispositivos | 1ll.  Fomento de vocacidn Tecno 12-18 o bien juego de
dispositivos digitales Stem. asteroides propuesto en Tecno
(ordenadores, CP2, STEM1, STEM3, IV.  La creatividad. 12-18.

V. Las TIC y su uso técnicoy

dispositivos méviles y
otros) empleando los
elementos de
programacion de manera
apropiada, y aplicando
herramientas de edicién

[.E.S. “ARAVALLE”
Dpto. de Tecnologia
Profesor: Manuel Martin Martin
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que afiadan
funcionalidades.
5.3 Adoptar la -Autoconfianza e iniciativa. El I.  Comprension lectora. 5.3.1 Realiza, de forma
reevaluacién y la error, la reevaluacién y la ll.  Expresién oral. individual la evaluacién del
. depuracion como parte del M. Expresidn escrita. proyecto tecnoldgico,
depuracion de errores proceso de aprendizaje. IV.  Comunicacidon analizando los errores y
como elementos del audiovisual. dificultades sobrevenidas en
proceso de aprendizaje, V. El emprendimiento. todasy cida una de las fases, de
aplicando la VI. El fomento del espiritu elaboratcllon del prqyecto;jail
cealimentacion de critico y cientifico. como si as' prestacw'nes e
. VII. La educacidon emocional producto final obtemdo' i
secuencias de y en valores. corresponden a la solucion
programacion, VIll.  Laigualdad de género. esperada.
fomentando con ello la IX.  Fomento de vocacién
autoconfianzay la Stem.
iniciativa CCL2, CD5, CPSAA1, X.  Lacreatividad.
CPSAA4, CPSAAS, CE1 XI. Las TIC y su uso técnico y
responsable.
XII. Educacion para la
convivencia.
X1, Educacion para la salud.
XIV. La formacién estética
XV. La educacién para la
sostenibilidad.
XVI. El respeto mutuoy
cooperacion entre
iguales.
XVII. Prevencién pacifica de
conflictos.
6.1 Hacer un uso CP2, STEM1, CD1, CD2, | -Dispositivos digitales. I.  Elfomento del espiritu 6.1.1 Identifica los elementos
eficiente y Seguro de los CD4, CD5, CPSAA2, Elementos del I'.ma?rdV\./zj\re y critico y cientifico. del har.dw?re v de’I :c,oftware de
software. Identificacion y su equipo informatico.
dispositivos digitales de CPSAA4, CPSAAS

|.E.S. “ARAVALLE”
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uso cotidiano en la
resolucién de problemas
sencillos, analizando los
componentes y

resolucidn de problemas
técnicos sencillos.

-Seguridad en la red. Bienestar
digital: practicas segurasy
gestion de riesgos. Prevencion

Fomento de vocacion
Stem.

Las TIC y su uso técnico y
responsable.

6.1.2 Conoce el cometido de
cada uno de los elementos
principales del hardware y del
software.

6.1.3 Conoce todos los puertos

V. La educacién para la
discriminando las tareas del ciberacoso, sextorsion, sostenibilidad. y conectores de su equipo
| vulneracion de la propia imagen informatico
Y e\{en.tos que fos y la intimidad. 6.1.4 Conecta correctamente
optimizan. todos los dispositivos
periféricos de su equipo
informatico.
6.1.5 Sabe como ampliar alguna
de las prestaciones que nos
ofrece el ordenador (ampliar
RAM, capacidad de
almacenamiento de disco duro
w.)
6.2 Crear contenidos, -Herramientas de edicion y I.  Comprension lectora. 6.2.1 Difusidn del proyecto
elaborar materiales y creacion de contenidos. Il. Expresion oral. tecnoldgico “Mejora caja nido”
) ) L. Procesadores de texto y . Expresién escrita. en la plataforma educativa
difundirlos en distintas software de presentacion. V. Comunicacién Teams, la pagina web del
plataformas, Instalacidn, configuracion y uso audiovisual. centro y las redes sociales que
configurando responsable. Propiedad V.  El emprendimiento. utiliza el Instituto: Histagran ...,

correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno
de aprendizaje,
ajustandolas a sus
necesidades y
respetando los derechos
de autory la etiqueta
digital.

CP2, STEM1, STEM4,
CD1, CD2, CD4, CD5,
CPSAA2, CPSAA4,
CPSAAS, CE1

intelectual.

-Herramientas y plataformas de
aprendizaje. Configuracion,
mantenimiento y uso critico.

respetando los derechos de
autor de los datos tratados y
observando las pautas de
comunicacion en medios
digitales.

[.E.S. “ARAVALLE”
Dpto. de Tecnologia
Profesor: Manuel Martin Martin

Pagina 61 de 315

Pagina 10



PROGRAMACION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION PARA 12 DE ESO 202 3/2024

6.3 Manejary
representar datos de
diversas fuentes
generando informes
graficos con distinto
software.

STEM1, STEM4, CD1,
CD4, CE1

_ Herramientas de ediciény
creacion de contenidos:
iniciacion a las hojas de calculo
(Excel). Generacion de informes
graficos. Editores de texto.
Editores de imagenes.

Expresidn escrita.
Comunicacion
audiovisual.

El emprendimiento.

El fomento del espiritu
critico y cientifico.

Las TICy su uso técnico y
responsable.

6.3.1 Elabora un presupuesto
con el coste de los materiales
que hemos necesitado para
construir el proyecto
tecnolégico “Mejora caja nido”.
6.3.2. Genera un informe
grafico en el que se aprecie el
coste de cada material.

[.LE.S. “ARAVALLE”
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ANEXO 11, RELATIVO Al PUNTO 6 DE LA PROGRAMACION DIDACTICA DE LA MATERIA TECNOLOGIA Y DIGITALIACION “METODOLOGIA DIDACTICA, APARTADO DE
ORGANIZACION DE TIEMPOS Y ESPACIOS”:

TEMPORALIZACION

TEMPORALIZACION DE LA MATERIA TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION PARA 12 DE ESO.
Agente evaluador.
S c
Saberes Instrumentos de i 2 S
basicos/Contenidos de Indicadores de logro o = o ®
. evaluacion [ = E
materia = S ®
g 8 2
g 5|38
L <
1.3 Adoptar medidas -Seguridad en la red. 1.3.1 Identifica los riesgos
preventivas para la Bienestar digital: practicas | del uso de la red expuestos
proteccion de los seguras y gestion de en la unidad 1 del Plan de Registro del desempeiio
dispositivos, los datos y la riesgos. Seguridad y Confianza cumplimenta las tareas X X
salud personal, -Prevencion del ciberacoso, | Digital (PSCD), de la Unidad 1 (PSCD).
SA1 identificando problemasy sextorsion, vulneracién de | completando las tareas
(“Plan de riesgos relacionados con el | la propiaimageny la previstas en la unidad 1.
1¢ seguridad y uso de la tecnologia y intimidad. 1.3.2 Supera la prueba de
Confianza analizandolos de manera control de la unidad 1 del
Digital”) ética y critica. Plan de Seguridad y
Confianza Digital, relativa a Prueba en plataforma X X
la prevencion de riesgos en Moodle.
la navegacion y uso de
internet.
SA2 1.1 Definir problemas o . Proceso de resoluciéon de | 1.1.1 Describe
(Proyecto necesidades planteadas, problemas. - Estrategias, razonadamente, a través Desempeiio. Registro
- . buscando y contrastando técnicas y fases de del procesador de textos del soporte grafico del
1° Mejora caja | . L, -, . X
nido”). |n.formaC|on procedente de resoluuon. de protzlemas. Word 365 (teniendo en proyect.o-(formato
diferentes fuentes de - Estrategias de busqueda | cuenta las fases del digital)
manera critica y segura. critica de informacién proyecto tecnolégico, a la
I.LE.S. “ARAVALLE”
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durante la investigacion y
definicidn de problemas
planteados.

-Seguridad en la red.
Bienestar digital: practicas
seguras y gestion de
riesgos. Prevencion del
ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia
imagen y la intimidad.

hora de organizar la
informacion), los apartados
2 y 3 del proyecto,
correspondientes a la
descripcidn del problemay
la busqueda de
informacidn (desde fuentes
seguras y fiables), aportada
al Proyecto Tecnolégico
“Mejora construccion caja
nido”.

1.2 Comprender y examinar
productos tecnoldgicos de
uso habitual a través del
anadlisis de objetos y

-Materiales tecnolégicos y
su impacto ambiental.
Madera y materiales de
construccion.

1.2.1 Explica
detalladamente, a través
del procesador de textos
Word 365 (teniendo en

(Prcs)czcto sisjcemas, .em|:')l.eando el —Estructur_als para la cuenta las fases ’de:I Desempeiio. I?e.gistro
“Mejora caja método cientifico. construccion de modelos. proyecto tecn?loglco ala del soporte grafico del X
nido”). hora de organizar la proyecto (formato
informacion), el apartado digital)
4.4 (memoria del disefo)
del proyecto tecnolégico
“Mejora construccion caja
nido”.
1.4 Redactar -Herramientas de ediciony | 1.4.1 Redacta a través del
documentacion de forma creacion de contenidos. procesador de textos Word
gue se transmita la Procesadores de texto y 365, teniendo en cuenta las
informacidn técnica relativa | software de presentacién. | fases del proyecto
SA2 a la solucion creada de una Instalacidn, configuracidony | tecnoldgico, a la hora de - .
. . . .. Desempeiio. Registro
(Proyecto manera organizada, uso responsable. organizar la informacion, v e
“Mejora caja | utilizando medios digitales, | Propiedad intelectual. los apartados del soporte grafico del X
o D . proyecto (formato
nido”). como procesadores de -Vocabulario técnico correspondientes a la digital)
textos y presentaciones a apropiado. Habilidades descripcidon del problemay
un nivel inicial. basicas de comunicacion la solucién aportada al
interpersonal. Proyecto Tecnoldgico
“Mejora construccion caja
nido”.
I.LE.S. “ARAVALLE”
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-Pautas de conducta
propias del entorno virtual
«etiqueta digital».
2.1 |dear y disefiar -Estrategias, técnicasy 2.1.1 Diseia la distribucion
soluciones originales y fases de resolucién de de una vivienda para dar
eficaces a problemas problemas. solucion a las necesidades
SA3 definidos, aplicando -Aplicacién de disefio de una familia, a través de
P conceptos, técnicas y grafico. una aplicacién de diseiio "
Disefo . - . . Desempeio. Soporte
- procedimientos - Emprendimiento, grafico, teniendo en cuenta e
1¢ graficodeuna | . . , e . . .. e grafico del proyecto X X
L. interdisciplinares, asi como | resiliencia, perseveranciay | la orientacion geografica de ..
vivienda L - . (formato digital)
unifamiliar” criterios de sostenibilidad, creatividad para abordar nuestra zona, para
con actitud emprendedora, | problemas desde una minimizar el gasto
perseverante y creativa. perspectiva energético.
interdisciplinar.
4.3 Representar -Técnicas de 4.3.1 Representa el boceto . .
g L. . L. Desempeno. Registro
graficamente esquemas, representacion grafica. del proyecto tecnolégico X
o . o . . del plano
circuitos, planos y objetos Normalizacién, boceto y Mejora caja nido”.
en dos y tres dimensiones, croquis, vistas, acotaciony | 4.3.2 Representa el croquis
SA2 de forma manual y digital, escalas. del despiece del proyecto 5 T
(Proyecto empleando adecuadamente | - Introduccidn a tecnolégico “Mejora de esen:lptlanc:. egistro X
10 “Mejora caja las vistas, escalas y aplicaciones CAD en 2Dy caja nido”. el plano
nido”). acotaciones, y respetando 3Dy software de modelado
las normas UNE. en 2Dy 3D parala 4.3.3 Representa, de forma
representau_on (_je manual, el plano Desempefio. Registro
y objetos del proyecto tecnoldgico Prueba.
“Mejora caja nido”

I.LE.S. “ARAVALLE”
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4.2 Representar - Técnicas de 4.2.1 Representa a través
graficamente esquemas, representacion gréfica. de un programa CAD
circuitos, planos y objetos, Normalizacién, boceto y (QCAD o Libre CAD) los Rendimiento. Prueba
usando aplicaciones CAD 2D | croquis, vistas, acotaciony | planosy objetos previstos oral
y 3Dy software de escalas. en la practica 1 del libro X
modelado 2D y 3D. - Introduccién a CAD del libro digital Tecno
aplicaciones CAD en 2D y 12-18.
3Dy software de modelado
SA2 en 2Dy 3D para la
(Proyecto representacion de 4.2.2 Representa el plano
1 “Mejora caja esquemas, circuitos, planos | delineado correspondiente
nido”). y objetos a la perspectiva isométrica
del proyecto “Mejora caja
nido”.
Desempeiio. Registro X
del plano
3.2 Comprender y analizar -Materiales tecnoldgicosy | 3.2.1 Explica brevemente
los usos y el impacto su impacto ambiental. los usos habituales que
ambiental asociados a la Madera y materiales de damos a la madera en base Desempeiio. Registro
madera y los materiales de | construccién. a sus propiedades en un de latareaenla X
SA2 construccion, interpretando trabajo de investigacion plataforma Teams
(Proyecto su importancia en la grupal.
20 “Mejora caja | sociedad actual, empleando
nido”). técnicas de investigacion 3.2.2 Explica por qué los
grupaly generando' recursos de madera s?n tan Desempefio. Registro
propuestas alternativas de importantes en la sociedad
uso cuando ello sea posible, actual en un trabajo de de la tarea en la X
- . . plataforma Teams
desde una dptica investigacion grupal.
constructiva y propositiva.
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3.2.3 Propone alternativas
sostenibles que mitigan el
impacto ambiental de su Desempeio. Registro
uso en un trabajo de delatareaenla X
investigacion grupal. plataforma Teams
3.2.4 Ha participado en el
trabajo de investigacion Desempeifio. Registro
aportando informacion y de la tareaen la X
generando propuestas. plataforma Teams
2.2 Seleccionar, planificary | - Proceso de resolucion de | 2.2.1 Selecciona, junto a
organizar los materiales y problemas. tus companeros de equipo
herramientas, asi como las -Materiales tecnoldgicosy | los materiales necesarios Observacion
tareas necesarias para la su impacto ambiental. para construir el proyecto . . .
- . s . sistematica. Registro en
construccion de una Madera y materiales de Mejora caja nido” en el . ) X X
. .. , hoja de calculo de
solucién a un problema construccion. taller de Tecnologia, hotas
planteado, trabajando -Herramientas y técnicas aprovechando al maximo )
SA2 individualmente o en grupo | de manipulaciény los recursos.
20 (Proyecto de manera cooperativa y mecanizado de materiales
“Mejora caja | colaborativa para la construccion de 2.2.2 Escoge, junto a tus
nido”). objetos y prototipos. compaiieros de equipo, las
Respeto de las normas de herramientas idoneas para s
. . . . Observacion
seguridad e higiene. trabajar los materiales . g .
. . . . sistematica. Registro en
-Herramientas de ediciéony | elegidos anteriormente en . , X X
- . .. hoja de calculo de
creacion de contenidos. la construccion del
PR . notas.
Procesadores de texto y proyecto “Mejora caja
software de presentacién. | nido”.
Instalacidn, configuracion y
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uso responsable.
Propiedad intelectual.

2.2.3 Planifica las
operaciones a llevar a cabo,
junto a tus compaiieros de
equipo, con los materiales
elegidos y la herramienta
idénea del taller de
Tecnologia, para concluir la
construccion del proyecto
“Mejora caja nido”.

Observacion
sistematica. Registro en
hoja de calculo de
notas.

SA2
(Proyecto
“Mejora caja
nido”).
SA2
(Proyecto
“Mejora caja
nido”).

2.3 Registrar descriptiva y
documentalmente el
compendio de tareas,
materiales y herramientas
gue conforman la solucién
generada, empleando
medios digitales.

-Herramientas de edicién y
creacion de contenidos.
Procesadores de texto y
software de presentacion.
Instalacidn, configuracion y
uso responsable.
Propiedad intelectual.

2.3.1. Disefa una tabla, a
través del procesador de
textos Word 365, con los
materiales necesarios para
construir el proyecto
“Mejora caja nido” en la
que se presenten los
materiales necesarios, sus
propiedades, sus
dimensiones, el nimero de
unidades de los mismos y
la imagen, respetando en
todo momento las normas
sobre los derechos de
propiedad intelectual.

Desempeiio. Registro
del soporte grafico del
proyecto (formato
digital)
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2.3.2 Disefia una tabla, a
través del procesador de
textos Word 365, con las
herramientas necesarias
para construir el proyecto
“Mejora caja nido” en la
que se presenten las
herramientas necesarias, el
grupo al que pertenecen,
sus aplicaciones, sus
normas de seguridad y
mantenimiento vy la
imagen, respetando en
todo momento las normas
sobre los derechos de
propiedad intelectual.

Desempeiio. Registro
del soporte grafico del
proyecto (formato
digital)

2.3.3 Diseiia una tabla, a
través del procesador de
textos Word 365, con el
proceso de trabajo
necesario para construir el
proyecto “Mejora caja
nido”. En ella apareceran
cronoldgicamente las
operaciones a realizar, las
técnicas de trabajo a
empleary

Las normas de seguridad y
salud en el trabajo a tener
en cuenta en todas y cada
una de las fases del
proceso.

Desempeiio. Registro
del soporte grafico del
proyecto (formato
digital)
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3.1 Fabricar objetos o -Estructuras para la 3.1.1 Construye un
modelos mediante la construccion de modelos proyecto tecnolégico en el
manipulaciony - Herramientas y técnicas que has realizado el disefio
conformacion de de manipulaciény con un programa CAD
materiales, empleando mecanizado de materiales | (Proyecto Tecnolégico
SA2 softwarg, hardwar,e, ‘ para la construcc‘:ién de “Mf:jora caja nido”), )
(Proyecto herramientas y‘maqumas objetos y prototipos. te.nler.'ndo en cuenta los Desempeiio. R:e_gistro
20 “Mejora caja adecuadas, aplicando los Respe.to de Ia§ r\ormas de crlterlo.s estructurales del soporte grafico del X X
nido”). fundamentos de seguridad e higiene. requeridos, observando en proyecto (formato
estructuras, mecanismos y todo momento las normas digital)
electricidad basica, y de seguridad y salud de los
respetando las normas de equipos de trabajo, los
seguridad y salud. materiales, las
herramientas y el entorno
de trabajo.
4.1 Representary -Herramientas digitales 4.1.1 Disefia
comunicar el proceso de para la elaboracion, completamente todas las
creacion de un producto publicacion y difusion de fases del proyecto Desempefio. Registro
desde su disefo hasta su documentacion técnica. tecnolégico “Mejora caja L
e s e . del soporte grafico del
difusion, elaborando - Vocabulario técnico nido”, usando el X X
SA2 documentacion técnicay apropiado. Habilidades procesador de textos Word proyec?o-(formato
W (Pr.oyecto. grafica con la ayuda de basicas de comunicacién 365 y un programa CAD digital)
Me!ora €ala | herramientas digitales. interpersonal. -Pautas de (QCAD o Libre CAD).
nido”). conducta propias del
entorno virtual «etiqueta 4.1.2 Expone alguna de las
digital». fases del proyecto citado, a
través de Power Point 365. Prueba oral X X
SA2 6.3 Manejar y representar _ Herramientas de edicién | 6.3.1 Elabora un Desempefio. Registro
(Proyecto datos de diversas fuentes y creacion de contenidos: presupuesto con el coste del soporte g'ra’fico del
30 “Mejora caja | generando informes iniciacion a las hojas de de los materiales que X
nido”). graficos con distinto calculo (Excel). Generacidon | hemos necesitado para proyec'fo.(formato
software. de informes graficos. construir el proyecto digital)
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Editores de texto. Editores | tecnolégico “Mejora caja
de imagenes. nido”.
6.3.2 Genera un informe
grafico en el que se aprecie
el coste de cada material.
5.3 Adoptar la reevaluacién | -Autoconfianza e iniciativa. | 5.3.1 Realiza, de forma
y la depuracion de errores El error, la reevaluacién y individual, la evaluacion
como elementos del la depuracién como parte del proyecto tecnolédgico,
proceso de aprendizaje, del proceso de aprendizaje. | analizando los errores y
SA2 aplicando la realimentacion dificultades sobrevenidas " .
. Desempeno. Registro
(Proyecto de secuencias de en todas y cada una de las e
‘s . ., .. del soporte grafico del
Mejora caja programacioén, fomentando fases de elaboracion del X X
o . , . proyecto (formato
nido”). con ello la autoconfianzay proyecto, asi como si las digital)
la iniciativa prestaciones del producto &
final obtenido
corresponden a la solucion
esperada.
4.4 Difundir en entornos -Vocabulario técnico 4.4.1 Expone en el equipo
virtuales la idoneidad de apropiado. Habilidades del aula virtual de Teams
productos para distintos basicas de comunicacion alguno de los productos
propésitos, respetando la interpersonal. -Pautas de creados este curso escolar
"etiqueta digital" conducta propias del en la materia de Tecnologia
SA2 (netiqueta) y comunicando | entorno virtual «etiqueta y Digitalizacion,
interpersonalmente de digital». observando las pautas
(Proyecto ) . - . . -
PR . modo eficaz. -Herramientas digitales establecidas en la etiqueta Rendimiento. Prueba
Mejora caja . .. . X X
nido”) para la elaboracion, digital. Oral (Exposicion).
' publicacion y difusion de
documentacion técnica.
-Registro digital
documental de procesos de
planificacién de soluciones
técnicas a problemas
planteados.
30 SA2 6.2 Crear contenidos, -Herramientas de ediciény | 6.2.1 Difusion del proyecto Rendimiento. Prueba X X
elaborar materiales y creacién de contenidos. tecnolégico “Mejora caja Oral (Exposicion).

[.E.S. “ARAVALLE”
Dpto. de Tecnologia
Profesor: Manuel Martin Martin

Pagina 71 de 315
Pagina 9



PROGRAMACION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION PARA 12 DE ESO 202 3/2024

(Proyecto difundirlos en distintas Procesadores de texto y nido” en la plataforma
“Mejora caja | plataformas, configurando software de presentacidon. | educativa Teams, la pagina
nido”). correctamente las Instalacidn, configuracidony | web del centro y las redes
herramientas digitales uso responsable. sociales que utiliza el
habituales del entorno de Propiedad intelectual. Instituto: Histagram ...,
aprendizaje, ajustdndolasa | -Herramientasy respetando los derechos de
sus necesidades y plataformas de autor de los datos tratados
respetando los derechos de | aprendizaje. Configuracion, | y observando las pautas de
autor y la etiqueta digital. mantenimiento y uso comunicaciéon en medios
critico. digitales.
3.1 Fabricar objetos o -Electricidad y electrdnica 3.1.2 Construye una
modelos mediante la basica para el montaje de maqueta de una instalaciéon
manipulacidny esquemas y circuitos fisicos | eléctrica basica,
conformacion de o simulados. previamente disefiada con
materiales, empleando Interpretacion, calculo, el programa Crocodile, que
software, hardware, disefio y aplicacidn en simule la instalacion de una
SA4 herramientas y maquinas proyectos vivienda cuyo alumbrado
(“Disefio adecuadas, aplicando los -Introduccion a los exterior se activa Desempeiio. Registro
20 simulado de fundamentos de sistemas mecanicos automaticamente, de la tarea en el X
una instalacidn | estructuras, mecanismos y basicos. Montajes fisicos teniendo en cuenta los simulador.
eléctrica electricidad basica, y y/o uso de simuladores criterios estructurales
inteligente”) | respetando las normas de requeridos, observando en
seguridad y salud. todo momento las normas
de seguridad y salud de los
equipos de trabajo, los
materiales, las
herramientas y el entorno
de trabajo.
SAd 3.3 Manejar a nivel basico -Electricidad y electrénica 3.3.1 Maneja basicamente
(“Disefio s.imulador.es de distintos basica para eI. mo.ntaje, c#e e! sir;nulador Crc.)codile,. ,
simulado de tipos dle §|stemas esc!uemas y circuitos fisicos dls,ene.mdo’ur)a mstalacu?r’\
una instalacian tecno.loglcos,. creando o S|mulado§., , electrllca.baswa con gestion Prueba oral X
eléctrica soluciones e interpretando Interpretacion, calculo, electrdnica.

inteligente”)

los resultados obtenidos.

disefio y aplicacién en
proyectos
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-Introduccion a los
sistemas mecdnicos
basicos. Montajes fisicos
y/o uso de simuladores
4.2 Representar - Técnicas de 4.2.3 Representa con el
graficamente esquemas, representacién grafica. modelo de simulacién
circuitos, planos y objetos, Normalizacion, boceto y Crocodille el circuito
SA4 usando aplicaciones CAD 2D | croquis, vistas, acotacidny | eléctrico de una vivienda
(“Disefio y 3Dy software de escalas. controlado con operadores
simulado de modelado 2Dy 3D - Introduccién a electrénicos. Prueba oral en equipo X
una instalacion aplicaciones CAD en 2D y informatico
eléctrica 3D y software de modelado
inteligente”) en 2Dy 3D parala
representaciéon de
esquemas, circuitos, planos
y objetos
5.1 Describir, interpretar y -Algoritmia y diagramas de | 5.1.1 Diseina el diagrama de
disefiar soluciones a flujo. flujo correspondiente al
problemas informaticos a -Aplicaciones informaticas | control de la circulacién en Desempeiio. Registro X
través de algoritmos y sencillas para ordenadores | una interseccion de calles de la propuesta.
SAS diagramas de flujo, y otros dispositivos con vehiculos a motory
up .. | aplicando los elementos y digitales. pasos peatonales.
30 ( rog'ramaaon técnicas de programacion 5.1.2 Describe la solucidn
con diagramas . .
o de manera creativa, y propuesta anteriormente. Prueba oral. X
de flujo”)
respetando los derechos de
autoria. 5.3.1 Interpreta con el .
. .. Rendimiento. Prueba
lenguaje natural la solucion )
oral. Registro de la X X
propuesta. . <2
interpretacion.
5.2 Programar aplicaciones | -Algoritmiay diagramas de | 5.2.1 Programa un video
sencillas para distintos bloques. - Aplicaciones juego con Scratch (juego de ..
SA6 . fe P . 8 . P . juee . (jueg Observacion
“ ., | dispositivos (ordenadores, informaticas sencillas para | frontén con contador o .
(“Programacion . _ o Desempeno. Registro
32 . dispositivos moviles y otros) | ordenadores y otros propuesto en Tecno 12-18 X
con diagramas . . - . . de la propuesta.
de blogues”) empleando los elementos dispositivos digitales o bien juego de asteroides Prueba oral
g de programacién de manera propuesto en Tecno 12-18).
apropiada, y aplicando

[.LE.S. “ARAVALLE”
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herramientas de edicidn
gue afnadan
funcionalidades.

SA7
30 (“Mi entorno
digital”)

6.1 Hacer un uso eficiente y
seguro de los dispositivos
digitales de uso cotidiano
en la resolucién de
problemas sencillos,
analizando los
componentes y
discriminando las tareasy
eventos que los optimizan.

-Dispositivos digitales.
Elementos del hardware y
software. Identificacion y
resolucion de problemas
técnicos sencillos.
-Seguridad en la red.
Bienestar digital: practicas
seguras y gestion de
riesgos. Prevencién del
ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia
imagen y la intimidad.

6.1.1 Identifica los
elementos del hardware y
del software de su equipo
informatico.

6.1.2 Conoce el cometido
de cada uno de los

elementos principales del
hardware y del software.

6.1.3 Conoce todos los
puertos y conectores de su
equipo informatico

6.1.4 Conecta
correctamente todos los
dispositivos periféricos de
su equipo informatico.

Rendimiento. Prueba
oral.
Test global del libro
digital.

[.E.S. “ARAVALLE”
Dpto. de Tecnologia
Profesor: Manuel Martin Martin
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6.1.5 Sabe como ampliar
alguna de las prestaciones
que nos ofrece el
ordenador (ampliar RAM,
capacidad de
almacenamiento de disco
duro ...)
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1. INTRODUCCION

La conceptualizacidon y caracteristicas de la materia Tecnologia y Digitalizacion se
establecen en el anexo III del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se
establece la ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la

Comunidad de Castilla y Ledn.

La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos
cambios que se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto
el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la

vez que actitudinal.

Desde ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la
valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la
sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos
establecidos para la participacién en la red, asi como la adquisiciéon de valores
que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo

propio.

La materia complementa transversalmente a otras disciplinas, apoyando
escenarios digitales de aprendizaje y analizando el conocimiento cientifico desde
la simulacién y construccién de prototipos tridimensionales. La resolucion de
problemas, la configuracion y mantenimiento de equipos informaticos, la
comunicaciéon y difusion de ideas mediante herramientas digitales y una
aproximacion al pensamiento computacional, vertebran la materia, siempre bajo
estrategias sostenibles, éticas e igualitarias, buscando Ila continuidad vy

ampliacion de conocimientos en cursos sucesivos.

La materia Tecnologia y Digitalizacién permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la

etapa de educacion secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a
algunos de ellos:

e Propicia el respeto por los demads, la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad, asi como la igualdad real de trato y oportunidades entre

hombres y mujeres.
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e Los contenidos de la materia se adaptan a la consolidacion de habitos de
disciplina y trabajo en equipo, buscando la realizacion eficaz de las tareas,
desde el trabajo individual hasta la aportacion final al grupo.

e En la practica académica, la adquisicion de conocimientos utilizando las
fuentes digitales de informacién, es una realidad a la que el alumnado se
va adaptando, pero es necesario aportar un sentido critico en el filtrado de
la misma, identificando recursos veraces y depurados, bajo entornos de
seguridad informatica.

e El conocimiento cientifico integrado en la resolucion de problemas ayuda a
optimizar la capacidad para la planificacién, la toma de decisiones y la
responsabilidad final del resultado obtenido.

e La necesidad de difusion de las producciones, asi como la comprensiéon de
las mismas, hace que se estimule la correcta expresidon tanto en lengua
castellana como en cualquier lengua extranjera.

e La adquisicion de habitos de seguridad personal y de salud en la
manipulacion de herramientas, entrenadores y simulaciones, favorecen el
progreso personal y colectivo.

e El disefo y la creacion digital de prototipos ayudan a la comprension de
manifestaciones artisticas, como medio alternativo de expresidon presente
en la red, y que forma parte de un nuevo entorno cultural que convivira

paralelamente al tradicional.

La materia Tecnologia y Digitalizacidon contribuye a la adquisicion de las distintas

competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingliistica

La presentaciéon de una idea o proyecto de forma oral, escrita o signada,
utilizando vocabulario técnico, expresando las ideas con claridad, rigor, eficacia y
coherencia en los diferentes ambitos, y con distintos propdsitos influye

positivamente en la capacidad comunicativa del alumnado.

Competencia plurilinglte
El conocimiento y utilizacion de gran parte de los contenidos informaticos vy

digitales conlleva el uso de terminologia en lengua inglesa.

Programacion Departamento de Tecnologia - IES Aravalle — Curso 2023-24 - pagina4

Pagina 79 de 315



Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
La materia Tecnologia y Digitalizacion es idénea para desarrollar de manera
simultanea las cuatro competencias integradas en una sola. La resoluciéon
analitica de problemas tecnoldgicos, en los que la herramienta para obtener el
resultado final serd una expresion matematica, depurada mediante la
experimentacion, constituye un proceso propio de la materia, que ilustra su

aportacion al desarrollo de la competencia.

Competencia digital
La busqueda y creacion de contenidos y recursos digitales desde el respeto a la
normativa de uso y difusidn, asi como el empleo del pensamiento computacional
para el disefio de algoritmos, o la comprensidon y configuracién de dispositivos
cotidianos, garantizando la seguridad, permiten al alumnado crecer
competencialmente en el campo digital. Competencia personal, social y aprender
a aprender La evaluacién reflexiva y auténoma de las diferentes alternativas de
solucién a un problema, proceso o sistema, la planificaciéon del trabajo, y el
tratamiento adecuado de la informacién, son ejemplos de como la materia

contribuye a alcanzar esta competencia.

Competencia ciudadana
A través del trabajo colaborativo se desarrollan los valores de tolerancia, respeto
y compromiso grupal, mediante una participacién activa y aceptando las

decisiones colegiadas.

Competencia emprendedora
La creacidén y gestion de contenido creativo e innovador desde la planificacién,
depurando los procesos y sistemas con nuevas aportaciones y mejoras,

contribuye de forma importante a dicha competencia.

Competencia en conciencia y expresion culturales
Ser consciente de la importancia que tiene una presentacién atractiva de los
productos de aprendizaje, tanto en formato grafico como digital, y la utilizacién
de la imagen como medio de comunicacidn, contribuyen al desarrollo de esta

competencia dese la materia.
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2. MARCO LEGAL

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo.

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria
Obligatoria.

e Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la

Comunidad de Castilla y Ledn.

Ademas, esta programacién asume las directrices y criterios establecidos en Ia
Propuesta Curricular del centro, asi como las orientaciones recogidas en dicho

documento.

3. CURSO _19 ESO

Anexo I

4. CURSO _39 ESO

1) EVALUACION INICIAL

e Duracién: desde el dia de la incorporacion del alumnado al centro
educativo, hasta el 23 de septiembre de 2023.

e Sesiones: 3-4 sesiones.

e Técnicas e instrumentos de evaluacidon: técnicas (de observacidon, de

desempefio y de rendimiento).

Las técnicas que se consideran mas adecuadas para conocer el logro de los
aprendizajes esperados para este nivel son la técnica de analisis de tareas vy la
técnica de interrogatorio. Se utilizaran los siguientes instrumentos para cada una

de ellas:

Analisis de tareas Interrogatorio

Preguntas sobre el procedimiento de | Pruebas escritas

realizacion de algun prototipo Cuestionarios
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Completar Cuadros sinépticos

Completar Mapas conceptuales

Entrevista
Debate

¢ Contenido:

se valorara al

menos un criterio de evaluacion de cada

competencia especifica de la materia del Ultimo curso en la que se haya

impartido, en el caso de 3° eso seran éstos:

Comp espl | Comp esp2 Comp esp3 Comp esp4 Comp esp5 Comp esp6
1.2 2.1 Idear y disefiar | 3.2 4.3 Representar | 5.1 6.1 Hacer un
Comprende | soluciones Comprender | graficamente Describir, uso eficiente
r y | originales yiy analizar | esquemas, interpretar y | y seguro de
examinar eficaces los usos y el | circuitos, planos | disefar los

productos problemas impacto y objetos en dos | soluciones a | dispositivos
tecnoldgico | definidos, ambiental y problemas digitales de
s de uso | aplicandoconceptos | asociados a | tresdimensiones | informaticos | uso cotidiano
habitual a |, técnicas y|la maderay|, de forma]|a través | en

través del | procedimientos losmateriale | manual y | dealgoritmo | laresolucién
analisisde interdisciplinares s de | digital, S y | de problemas
objetos vy construccién | empleando diagramas sencillos,
sistemas, adecuadamente | de flujo analizando
empleando las vistas, los

el método escalasy componentes
cientifico acotaciones, vy y

respetando las

normas UNE

discriminand
o lastareas y
eventos que

los optimizan

Ademas, se valorara también la interaccion social y la actitud en el contexto del

aula y del centro educativo.

e Registro de datos: el profesor del drea consignara en su cuaderno de notas

los resultados de cada alumno y, ademas, en aquellos casos en los que

detecte

dificultades

especiales

de

expresion

escrita

y/o

verbal,

comprension, razonamiento légico o cualquier otra carencia relevante que

condicione su rendimiento educativo, consignara esta circunstancia en una

plantilla que, al efecto, facilitara la direccion del centro.
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2) MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Las competencias especificas de esta materia identifican las metas hacia las que

han de orientarse los procesos de ensefianza-aprendizaje.

En el caso de Tecnologia y Digitalizacidon se organizan en siete ejes relacionados
entre si, con un tratamiento integral. La primera competencia esta enfocada a la
busqueda y seleccidon de informacién de manera critica y segura. La siguiente
tiene por objeto el abordaje de problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud
creativa, construyendo soluciones de forma innovadora y sostenible. La tercera
versa sobre la aplicacion apropiada y segura de las distintas técnicas,
herramientas y operadores tecnoldgicos. La cuarta se centra en la
representacion, simbologia y vocabulario adecuado para el intercambio de ideas,
valorando las herramientas digitales. La siguiente incorpora el desarrollo de
aplicaciones informaticas, el pensamiento computacional y los algoritmos. La
sexta aborda el funcionamiento eficiente y seguro de los dispositivos digitales,
asi como la resolucién de problemas sencillos. Finalmente, la séptima trata del
uso responsable y ético de las tecnologias emergentes en el desarrollo
sostenible, valorando las consecuencias ecosociales y los cambios sobre el

entorno social.

Las competencias especificas de Tecnologia y Digitalizacion son las establecidas en el
anexo III del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones
competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del Decreto 39/2022,

de 29 de septiembre.
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3) METODOLOGIA DIDACTICA

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefanza):

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del
curriculo requieren metodologias especificas que los fomenten, como la
resolucidon de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacién
de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, robodticos, etc.), la construcciéon
de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales
para el disefio, la simulaciéon, el dimensionado, la comunicacién o la difusién de
ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacidn de distintas
técnicas de trabajo que se complementen entre si y la diversidad de situaciones
de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participacion del
alumnado, favoreciendo una vision integral de la disciplina que resalte el trabajo
colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnoldgicos que plantea
nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial
atencién a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de
competencias digitales en condiciones de igualdad. El desarrollo de esta materia
implica una transferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de otras
disciplinas, lo que requiere de una activacién interrelacionada de los saberes
basicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si para dar especial
relevancia a la resolucién de problemas, la digitalizacion y el desarrollo
sostenible, deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse
de manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones de
aprendizaje deben plantear actividades en las que los saberes actlen como
motor de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el

progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada.

En toda la etapa se propugna la coexistencia de los estilos directivo e integrador,
en funcién del perfil del alumnado del grupo, siempre desde la dptica de un
aprendizaje competencial, donde parte de las decisiones seran tomadas por el
alumnado bajo la supervision continua del docente, fomentando la autonomia e
iniciativa personal, e integrando el conjunto de competencias. Se sugiere
propulsar el empleo progresivo y ponderado de metodologias activas tales como
el aprendizaje basado en proyectos (ABP), la clase invertida o la gamificacién, en

funcion de las caracteristicas del alumnado. Dentro de la autonomia pedagdgica
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del docente, se recomienda el uso de materiales adaptados a las caracteristicas
de cada uno de los alumnos, adecuados a los niveles y curriculos vigentes, asi
como el uso de materiales propios del profesorado, con el rigor cientifico
pertinente. Presentaciones interactivas, simuladores y software especifico, entre
otros, constituyen complementos metodoldgicos esenciales, y la diversidad en su

uso ayudara a que la propuesta sea mas dinamica e integradora.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

La materia Tecnologia y Digitalizacion necesita de distintos espacios de trabajo:
aula de referencia, aula digital y taller, siendo aconsejable la existencia de un
aula-materia. En todos ellos se buscara generar un ambiente que fomente el
trabajo creativo y colaborativo, bajo estandares de prevencién y seguridad. La
actividad propuesta sera la que nos indique el tipo de agrupamiento: individual,
en parejas o en pequefios grupos, con un reparto de tareas rotativo que persiga
la consecucién global de todas las competencias. Sintetizando, la metodologia
sera constructivista, con el alumno como protagonista y responsable de su propio
aprendizaje, requisito para la consecucién de las competencias clave y el Perfil de

salida.

4) SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

Titulo Fechas y sesiones
PRIMER o 19-09-23 al 22-12-23, 22
SA 1: Un soporte para nuestro movil. )
TRIMESTRE sesiones
SA 2: Los materiales. Sostenibilidad y 9-01-24 al 02-02-24, 8
SEGUNDO reciclaje. sesiones

TRIMESTRE SA 3: Esos mecanismos que nos ayudan a 06-02-24 al 29-03-24, 13

trabajar. sesiones
TERCER SA 4: Electricidad y electrénica en los 10-04-24 al 08-06-24, 18
TRIMESTRE aparatos de uso cotidiano. sesiones.

— Herramientas y recursos digitales. Internet: a lo largo de todo el curso.
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5) CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS

Se desarrollaran los siguientes proyectos significativos:

a) El proyecto tecnolégico

b) El universo de las maquinas

c) La energia eléctrica y sus aplicaciones

d) Herramientas y recursos digitales. Internet.

6) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

Como materiales y recursos para el desarrollo curricular se utilizan recursos de

elaboracién propia del profesor, asi como materiales web que cumplan todos los

criterios indicados en el proyecto curricular del centro.

Materiales

Recursos

Impresos

e Materiales elaborados por
el departamento
e Materiales a partir de libros

de texto

Se les facilitaran

alumnos a través de
teams e impresos por si

quieren fotocopiarlos.

a los

Digitales e

informaticos

Medios
audiovisuales y

multimedia

e Aula virtual Teams

e Pagina web de diferentes
profesores de la materia

e REA

¢ Videos materia

Ordenadores

Pizarra digital interctiva o

proyector

Manipulativos

e Herramientas y materiales

disponibles en el taller

Taller de tecnologia
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7)
CENTRO

CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL

Planes, programas y

proyectos

Implicaciones de caracter

general desde la materia

Temporalizacion
(indicar la SA donde se

trabaja)

Plan de Fomento de la
Igualdad entre

Hombres y Mujeres

El profesorado prestara una
cuidadosa atencion al
lenguaje que se utiliza, para
contenido

evitar cualquier

sexista tanto entre los
compaferos y compafneras
como hacia los alumnos vy
Se

situaciones que promuevan

alumnas. trabajaran

la igualdad de sexos vy
ayuden a eliminar cualquier

situacion de desigualdad.

Durante todas las SA

Plan de Lectura

las SA

alumnos consultaran paginas

A lo largo de los
web para obtener informacion
de los proyectos que estemos

llevando a cabo con lo que se

fomentard la lectura vy
escritura de forma
contunuada.

Durante todas las SA

Plan TIC

En la materia de tecnologia y

digitalizacion una parte
considerable de los proyectos
los realizaremos haciendo uso
de

aprendiendo el manejo de los

los ordenadores y

diferentes programas

Durante todas las SA
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necesarios en la materia.
Se fomentara en todo
momento el uso responsable d

los ordenadores.

Plan de evacuacion

Desde el departamento se
asumen y se trasladan a los
alumnos la evacuacion de las

areas y zonas de trabajo de
esta materia.

Taller, INFOTEC Y aula de

informatica.

SAl: Un soporte para

nuestro movil.

Plan de atencion
educativa hospitalaria

y domiciliaria

Se llevara a cabo lo indicado
en dicho plan del centro
cuando las circunstancias lo

requieran.

Otros planes de los que forma parte esta programacion y que se llevaran a cabo

si se dan las circunstancias son el Plan de prevencion del absentismo escolar, el

Plan general de refuerzo y recuperacion y la plantilla de seguimiento ACNEAE.

8) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Se proponen las siguientes actividades:

1.- Participacién del centro en las II Olimpiadas de Ingenieria Industrial de la

USAL. (29 trimestre)

2.- Charla formativa sobre seguridad informatica o algun otro tema relacionado

con la materia.
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9) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL
ALUMNADO.

El alumnado que cumpla los requisitos siguientes cuenta con un plan
individualizado de refuerzo y recuperacion y con ellos se siguen los protocolos
establecidos en el Plan de refuerzo y recuperacion del centro. (Plantilla

individualizada de recuperacion)

3.1.4. Alumnado que ha promocionado con la materia de Tecnologia pendiente

del curso anterior.

3.1.5. Alumnado que, tras la informacidon recabada al final del curso anterior y/o
los resultados obtenidos en la evaluacidn inicial, a juicio del equipo docente y

Jefatura de Estudios necesitan seguir un plan de refuerzo y recuperacion.

3.1.6. Alumnado que no puede recibir durante un tiempo considerable una

formacion presencial.

3.1.7. Alumnado que, tras realizar las evaluaciones de seguimiento, no ha
conseguido suficientemente los objetivos propios de su curso ni el grado

adecuado de las competencias basicas.

3.1.8. En general, alumnado que, en cualquier momento del proceso educativo,
necesita recuperar contenidos esenciales necesarios para seguir con éxito su

progreso formativo.

Ante una prueba de evaluacidn no superada se proponen las siguientes

actuaciones de ayuda individualizadas:

e Repetir actividades similares, pero diferentes.

e Proporcionar ejemplos con distintos enfoques.

e Desarrollar el aprendizaje colaborativo entre compafieros.

e Lareflexion conjunta entre el profesor y el estudiante proporciona a este Ultimo una

via de entrada al conocimiento de sus dificultades de aprendizaje.

Aprendizaje a través de modelos.

e Proponer pautas de trabajo bien definidas

Programacion Departamento de Tecnologia - IES Aravalle — Curso 2023-24 - paginal5s

Pagina 90 de 315



10) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO Y VINCULACION DE SUS ELEMENTOS.

El referente fundamental a fin de valorar el grado de adquisicion de las

competencias especificas seran los criterios de evaluacion.

Las técnicas a emplear pretenden permitir la valoracion objetiva de los
aprendizajes del alumnado. Para ello se emplearan instrumentos variados,
diversos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que se
planteen. Se aplicardan de forma sistematica y continua a lo largo de todo el

proceso educativo.
Se incluiran pruebas orales de evaluacion.

Se propiciara la participacion del alumno en su propia evaluacién y en la

evaluacion entre iguales.

Los instrumentos que pertenezcan a técnicas de observacidn y de analisis del
desempefio del alumnado coexistirdn con aquellos vinculados a técnicas de

rendimiento.

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria si no supera esta materia
en la fecha que a tal efecto se determine por la consejeria de educacién en este

curso escolar.

Los criterios de evaluacién sirven para evaluar capacidades y destrezas (ambito
cognitivo) o valores y actitudes (ambito emocional). En funcidén del tipo de

criterio se utiliza una herramienta u otra.

Los criterios de evaluacion de valores y actitudes aparecen en color azul en las

tablas del apartado 3.

Al tratarse de una evaluacién sumativa deberia evaluarse la misma destreza al
menos dos o tres veces en el periodo completo del curso. Ademas a medida que
se avanza en el proceso de aprendizaje también aumenta el grado de dificultad
de la destreza, bien sea por la extensién o por dificultad de los contenidos que se

evallan.

Cuando se evallen las capacidades y destrezas, las calificaciones obtenidas en la

Gltima evaluaciéon de dicho criterio marcaran el nivel maximo alcanzado por el
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alumno en el curso y serd determinante para la calificacion final. Este serd el
criterio para obtener la calificacion final y no la media aritmética con las

evaluaciones previas.

Instrumentos para evaluar criterios del ambito cognitivo: examenes

escritos, orales, pruebas de diverso tipo, presentaciones orales, informes,
portafolio, examenes practicos, formularios de preguntas, fichas de

autoevaluacion...

Instrumentos para evaluar criterios del dmbito emocional (valores y actitudes):

debates y expresion corporal, observacion sistematica, listas de control, diario de
clase, escalas de observacién. Preferentemente se utilizara la observacion directa
de micro-actitudes y se empleara un escala cualitativa del tipo siempre, casi

siempre, con frecuencia, a veces, nhunca .

La calificacion final del area se establece a partir de la calificacién de cada criterio

mediante la media aritmética de dichas calificaciones, teniendo en cuenta la

escala cualitativa de los criterios de evaluacion de tipo actitudinal.

La calificacion de las competencias especificas se obtiene a partir de la media

aritmética de la calificacion de los criterios de evaluacion correspondientes,

teniendo en cuenta la escala cualitativa de los criterios de tipo actitudinal.

No se asigna por tanto ponderacidon alguna a los instrumentos de evaluacion,

criterios de evaluacion e indicadores de logro.

En las siguientes tablas se relacionan los descriptores operativos del perfil de
salida, con las competencias especificas y con los criterios de evaluacién para

cada competencia.

Competencia especifica: 1. Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada
proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar|

procesos de creacidon de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL1,
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CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CE1.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1. Definir 'y desarrollar problemas o
necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion procedente de
diferentes fuentes de manera critica y segura,

evaluando su fiabilidad y pertinencia.
CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1

CCL1,

Define un problema a partir de

una necesidad planteada.

Busca informacién para la
resolucién de dicho problema

usando mas de una fuente.

Evalla la fiabilidad y pertinencia

de la fuente de informacién
utilizada.
1.2 Comprender, examinar y disefiar productos/Analiza sistemas y objetos

tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis
de objetos y sistemas, empleando el método
y de
simulacion en la construccién de conocimiento.
CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1

cientifico utilizando herramientas

tecnoldgicos de uso habitual.

Emplea el método cientifico

para construir conocimiento.

Disefa productos tecnoldgicos
de uso habitual partiendo de los

existentes.

1.3 Generar y describir documentalmente

informacién técnica referente a la solucion
creada, de manera organizada y haciendo uso
de medios digitales, como hojas de calculo a
nivel inicial, asi como cualquier otro medio de
difusién de la solucion generada. CCL1, STEM2,

CD2, CE1

Genera documentos con la

informacion técnica adecuada a

la solucion creada.
Anteproyecto.
Usa medios digitales,

procesador de texto y hoja de

calculo.

Competencia especifica 2: Abordar problemas

tecnoldgicos con autonomia y

actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares, trabajando de forma
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cooperativa y colaborativa, difundiendo documentalmente la informacion técnica,
para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma

descriptiva, eficaz, innovadora y sostenible.

Descriptores del perfil de salida: CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CE1, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

2.1.-Idear, crear y disefiar soluciones originales|ldea y disefia soluciones a
y eficaces a problemas definidos, aplicando|problemas definidos. Emplea
conceptos, técnicas y procedimientos|conceptos, técnicas y
interdisciplinares contrastando con modelos de|procedimientos

solucién previos, asi como criterios delmultidisciplinares.
sostenibilidad, con actitud emprendedora,
perseverante y creativa. CCL1, CCL3, STEM1,
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1,
CE3)

Utiliza criterios de sostenibilidad.
Muestra una actitud
emprendedora, perseverante vy

creativa.

2.2 Registrar descriptiva y documentalmente elRegistra y describe las tareas,
compendio de tareas, materiales y|materiales, herramientas para
herramientas que conforman la solucién|llevar a cabo la solucién elegida.
generada, utilizando medios digitales
contrastables por otras personas con
necesidades similares. (CCL1, CCL5, STEMS3,
CD2, CD3, CPSAA4, CE3)

Competencia especifica 3: Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas
y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificaciéon y el disefo previo para
construir, fabricar o simular soluciones tecnolégicas y sostenibles que den

respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Descriptores del perfil de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD4, CD5, CPSAA1,
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CPSAA2, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacion y conformacién de materiales,
empleando software, hardware, herramientas y
magquinas adecuadas, aplicando
los fundamentos de electricidad y electrénica
basica, respetando las normas de seguridad y
salud, de
experiencia de usuario. (STEM2, STEM3, STEMS5,

CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4

y atendiendo a la mejora la

Fabrica objetos manipulando

materiales.

Utiliza software y herramientas

adecuadas.

Aplica fundamentos de Ia
electricidad y electronica.
Respeta las normas de

seguridad en el taller.

3.2 Comprender y analizar el impacto ambiental
asociado a los materiales plasticos, ceramicos,
textiles y compuestos, empleando técnicas de
investigacion grupal y generando propuestas
alternativas de uso cuando ello sea posible,
desde una Optica proactiva y propositiva que
tenga en cuenta
sostenible. (STEM3, STEM5, CPSAA2, CE1, CE3)

los objetivos de desarrollo

Comprende y analiza generando

propuestas alternativas que

impliquen los objetivos de

desarrollo sostenible.

3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de
distintos tipos de sistemas tecnoldgicos, creando
soluciones los resultados
obtenidos. (STEM2, STEM3, CD4, CD5, CPSAA1,

CE3)

e interpretando

Maneja simuladores eléctricos,

electrénicos y mecanicos.

3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos,

y
empleando el software y hardware necesarios

obteniendo  modelos desde Internet
con autonomia y creatividad, respetando las
licencias de uso y los derechos de autoria.
(STEM3, STEM5, CD4, CD5, CE1, CE3, CCEC3,

CCEC4)

Fabrica digitalmente prototipos

de forma autéonoma y creativa.
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Competencia especifica 4: Describir,

soluciones a problemas tecnolégicos o digitales,

representar e

intercambiar ideas o

utilizando medios de

representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y

recursos disponibles y valorando la utilidad de

comunicar y difundir informacion y propuestas

las herramientas digitales para

Descriptores del perfil de salida: CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3,

CCEC4

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

4.1 Describir, representar y comunicar el

proceso de creacidn de un producto desde su
disefno hasta su difusién, elaborando
documentacién técnica y grafica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando los formatos
y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.(CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4,

CCEC3, CCEC4)

Elabora mediante herramientas

digitales el proceso de creacion

de un producto (disefo-
difusion).
Describe y comunica dicho
proceso.

4.2 Representar graficamente planos, esquemas,
circuitos, y objetos, usando a un nivel avanzado
CAD 2D vy3D vy

modelado 2D y 3D, y exportandolos a

aplicaciones software de
los
formatos adecuados para su intercambio.(CCL1,

CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

Representa planos, esquemas y

circuitos.

Usa Librecad, crocodile,

software 3D (homebyme), etc.

4.3 Utilizar la representacion y expresion grafica

de forma manual y digital en esquemas,

circuitos, planos y objetos en dos vy tres

dimensiones, empleando adecuadamente las

perspectivas y la normalizacion.

(CCL1, STEM4, CD2, CD3)

respetando

Representa planos, esquemas y

circuitos.

Usa Librecad, etc.

V4
normalizacion basica.

crocodile,

Conoce emplea la
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4.4 Difundir en entornos virtuales|Maneja alguna plataforma para

especificamente elegidos la idoneidad deldifundir contenidos, blog del

productos desde la mejora de la experiencia deja
usuario, respetandola "etiqueta digital"
(netiqueta) y comunicando interpersonalmente
de modo eficaz.(CCL5, CD3, CC4, CCEC4)

Emplea normas adecuadas de

comunicacién (netiquetas)

lumno, etc.

Competencia especifica 5: Desarrollar algoritmos

distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas

concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en

robotica

y aplicaciones informaticas en

Descriptores del perfil de salida: CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5,

CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

5.1 Describir, interpretar y disefar soluciones a
problemas informaticos incorporando secuencias
sencillas de introduccidén a la inteligencia artificial
basada en el reconocimiento de textos. (CCL2,
CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4,
CE1, CE3)

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando los elementos de programacion
de manera apropiada y aplicando herramientas de
edicion y moddulos de inteligencia artificial que
afladan funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3,
CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3)

Conoce los elementos basicos
de la programacidon para

generar aplicaciones sencillas
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5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos delConoce las bases de |Ia
manera auténoma, afnadiendo funcionalidades conlautomatizacién de procesos.
conexién a Internet, mediante el anadlisis,|Simula y programa de forma
montaje, construccién, simulacién ylbasica una controladora
programacién de robots y sistemas de control,|larduino.

implementando mddulos de Internet de las Cosas.
(CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS5, CE3

5.4 Integrar la reevaluacién y la depuracidén delUtiliza la depuracién de
errores como elemento del proceso delerrores como método para la
aprendizaje, aplicando la realimentacién demejora y el disefo de
secuencias de programacién, fomentando con ellojprogramaciéon basica para
la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CDS5,|Arduino.

CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE1)

Competencia especifica 6: Comprender los fundamentos del funcionamiento de
los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustéandolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver|

problemas técnicos sencillos

Descriptores del perfil de salida: CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5,
CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1.

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

6.1Hacer un uso eficiente y seguro de los|Conoce los sistemas de
dispositivos digitales de comunicacion de usolcomunicacién digitales.

cotidiano en la resolucion de problemas
Conoce vy utiliza las medidas
sencillos, analizando los componentes y los| |
) ) basicas de seguridad para
sistemas de comunicacion digital, alambrica e
, dispositivos digitales.
inalambrica, conociendo los riesgos y adoptando

medidas de seguridad para la proteccién de
datos y equipos. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4,
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CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS)

6.2 Organizar la informacion de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro. (CD1, CD2, CD4,
CPSAA4)

Organiza la informaciéon de

forma estructurada, One Drive.

6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito seguro
por la red, aplicando estrategias preventivas y
restaurativas frente a las amenazas ligadas a
datos en la nube, propiciando el bienestar
digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)

Usa de forma segura el

software de la nube,

6.4 Obtener, manejar y representar datos de
diversas fuentes generando informes graficos
con distinto software. (STEM1, STEM4, CDl1,
CD2, CE1)

Maneja y representa datos e
informes utilizando
herramientas  ofimaticas del
office 365

Competencia especifica 7: Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia,
mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y
valorando la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las

aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el

entorno

Descriptores del perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC3, CC4

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

7.1 Reconocer la influencia de la actividad|ldentifica las repercusiones de Ila
tecnoldégica en la sociedad y en lalactividad tecnoldgica en la sociedad vy

sostenibilidad ambiental a lo largo de sulen la sostenibilidad ambiental.

historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible. (STEM2,
STEMS5, CD4, CC2, CC4)
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7.2 Identificar las aportaciones de las|ldentifica las aportaciones de Ila
tecnologias emergentes al bienestar, a lajtecnologias emergentes a la sociedad
igualdad social y a la disminucién delly al impacto ambiental, bajo criterios
impacto ambiental, haciendo un uso|éticos. Conoce y analiza la
responsable y ético de las mismas ylobsolescencia programada.

ejerciendo una lectura critica del hecho
de la obsolescencia programada. (STEM2,
STEMS5, CD4, CC3, CC4)

CRITERIOS DE EVALUACION, INDICADORES DE LOGRO Y
CONTENIDOS.

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

CRITERIOS DE/INDICADORES DE|CONTENIDOS (UNIDADES
EVALUACION LOGRO DE TRABAJO)
1.1. Definir y desarrollariDefine un problema a|Propuestas, estrategias,

problemas o necesidades|partir de una necesidadftécnicas y marcos de

planteadas, buscando y|planteada. resolucién de problemas en

contrastando informacion . ., diferentes contextos y
_ Busca informacion para o

procedente de diferentes secuenciacion de sus fases.

. la resolucion de dicho
fuentes de manera critica y , .
problema usando mas|- Estrategias de busqueda
segura, evaluando su ) )
de una fuente. critica de informacion para
fiabilidad y pertinencia.

CCL1, CCL3, STEM2, CD1,[Evalta la fiabilidad vy
CD4, CPSAA4, CE1 pertinencia de la fuente

de informacion utilizada.

la investigacion, definicion y
resolucién de problemas

planteados.

- Evidencias digitales
documentales relativas a
procesos de generacion de

ideas.

1.2 Comprender, examinar|Analiza sistemas y|Analisis de productos y de

y disefar productoslobjetos tecnoldgicos delsistemas tecnoldgicos:
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de

través

tecnoldgicos
habitual a
de

empleando

analisis objetos
sistemas,
método cientifico

utilizando herramientas
simulacion en

construccion

conocimiento. CCL2, CCL3,

STEM2, CPSAA4, CE1l

uso
del

y
el

Y
de

la
de

uso habitual. Emplea el
método cientifico para

construir conocimiento.

Disefia productos
de

habitual partiendo de los

tecnoldgicos uso

existentes.

construccion de

conocimiento desde
distintos enfoques y
ambitos.

1.3 Generar

documentalmente

y describir

Genera documentos con

la informacidon técnica

Registro digital documental

de procesos de planificacion

informacién técnicaladecuada a la solucion/de soluciones técnicas a
referente a la solucidncreada.  Anteproyecto.[problemas planteados.
creada, de maneralUsa medios digitales,[Memorias, planos y
organizada y haciendo uso|procesador de texto y|presupuestos.
de medios digitales, comolhoja de célculo.
hojas de calculo a nivel
inicial, asi como cualquier|
otro medio de difusidon de
la solucion  generada.
CCL1, STEM2, CD2, CE1
COMPETENCIA ESPECIFICA 2
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE|CONTENIDOS
LOGRO (UNIDADES DE
TRABAJO)

2.1.-Idear, crear

Y

disefar

soluciones originales y eficaces a

problemas definidos,

conceptos, técnicas

aplicando

Y

Idea y disefia soluciones

a problemas definidos.
Emplea conceptos,
técnicas y

Emprendimiento,

resiliencia,
perseverancia y
creatividad para
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procedimientos interdisciplinares
contrastando con modelos de
solucién previos, asi como
criterios de sostenibilidad, con
actitud emprendedora,

perseverante y creativa. CCL1,

procedimientos

multidisciplinares. Utiliza

criterios de
sostenibilidad. Muestra
una actitud

emprendedora,

abordar problemas
desde una perspectiva
interdisciplinar.
Experiencia de

usuario.

CCL3, STEM1, STEM3, CD3,|perseverante y creativa.

CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1,

CE3)

2.2 Registrar descriptiva y|Registra y describe las|Herramientas digitales
documentalmente el compendioltareas, materiales,|para la elaboracién,

de tareas, materiales

Y

herramientas para llevar

publicacion y difusidn

herramientas que conforman laja cabo la solucionlde documentacion
solucion generada, utilizandolelegida con edios|técnica e informacién
medios digitales contrastables|digitales. multimedia relativa a
por otras personas con proyectos.
necesidades similares. (CCL1,
CCL5, STEM3, CCD2, CD3,
CPSAA4, CE3)
COMPETENCIA ESPECIFICA 3
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE|CONTENIDOS
LOGRO (UNIDADES DE
TRABAJO)
3.1. Fabricar objetos o modelos|Fabrica objetos|Estructuras para la
mediante la manipulacién  y|manipulando construccién y
conformacion de materiales,|materiales. Utilizaldesarrollo de modelos
empleando software, hardware,|software yltecnoldgicos.
herramientas y maquinaslherramientas _ o
adecuadas, aplicandojadecuadas. Aplica —,S.lstemas mecanlc.os
los fundamentos de electricidad y[fundamentos de Ia b,aSICOS' Montajes
fisicos y/o uso de
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electrénica basica, respetando las
normas de seguridad y salud, y
atendiendo a la mejora de la
experiencia de usuario. (STEM2,
STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1,

CE1, CE3, CCEC3, CCEC4

electricidad Y
electronica. Respeta las
normas de seguridad

en el taller.

simuladores.

Electricidad

y
electronica basica
para el montaje de
esquemas y circuitos
fisicos o simulados.
Interpretacion,

disefo

calculo, y

aplicacion en

proyectos.

Materiales
tecnologicos:

plasticos, ceramicos,
textiles, compuestos y

su impacto ambiental.

3.2 Comprender y analizar el
impacto ambiental asociado a los
materiales plasticos, ceramicos,
textiles y compuestos, empleando
técnicas de investigacién grupal y
generando propuestas alternativas
de uso cuando ello sea posible,
desde una Optica proactiva vy
propositiva que tenga en cuenta
objetivos de

sostenible. (STEM3,

CPSAA2, CE1, CE3)

desarrollo
STEMS5,

los

Comprende y analiza.
Genera propuestas
alternativas que
impliquen los objetivos
de

sostenible.

desarrollo

3.3 Manejar a un nivel avanzado
simuladores de distintos tipos de
creando

sistemas tecnoldgicos,

Maneja simuladores

eléctricos, electrénicos

y mecanicos.
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soluciones e interpretando los
resultados obtenidos. (STEM2,
STEM3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3)

3.4 Fabricar

prototipos sencillos, obteniendo|prototipos

modelos desde Internet ylautonoma y creativa.

empleando el software y hardware
necesarios con autonomia 'y
creatividad, respetando las
licencias de uso y los derechos de
autorfa. (STEM3, STEM5, CD4,
CD5, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

digitalmente|Fabrica

digitalmente

de forma

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE|CONTENIDOS
(UNIDADES DE
TRABAJO)

4.1 Describir, representar vy mediante|Vocabulario  técnico

comunicar el proceso de creacién
de un producto desde su disefo
hasta su difusién, elaborando
documentacion técnica y grafica
con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos
y el vocabulario técnico adecuados,
de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en
remoto.(CCL1, CCL5, STEM4, CD2,
CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

herramientas digitales

el proceso de creacidon

producto

(disefio-difusion).
Describe y comunica

dicho proceso.

apropiado.

Habilidades basicas

interpersonal.

comunicacion

4.2 Representar graficamente

planos, esquemas, circuitos, vy

Representa planos,

esquemas vy circuitos.

Aplicaciones CAD vy

software de modelado
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objetos, wusando a un nivel

avanzado aplicaciones CAD 2D y3D

Usa Librecad, software

3D (homebyme), etc.

en dos dimensiones y

en tres dimensiones

y software de modelado 2D y 3D, y para la

exportandolos a los formatos representacion de

adecuados para su esquemas, circuitos,

intercambio.(CCL1, CD2, CD3, planos y objetos.

CCEC3, CCEC4)

4.3 Utilizar la representacion y|Representa planos,[Técnicas de

expresidon grafica de forma manuallesquemas y circuitos.|representacidn

y digital en esquemas, circuitos,|Usa Librecad,|grafica. Normalizacién

planos y objetos en dos y tres|crocodile, etc. Conocely perspectivas.

dimensiones, empleandoly emplea la

adecuadamente las perspectivas y|normalizacién basica.

respetando la normalizacion.

(CCL1, STEM4, CD2, CD3)

4.4 Difundir en entornos virtuales|Maneja algunalPautas de conducta

especificamente elegidos lajplataforma paralpropias del entorno

idoneidad de productos desde laldifundir contenidos,|virtual (etiqueta

mejora de la experiencia deblog del alumno, etc.[digital).

usuario, respetandola "etiquetalEmplea normas _

digital" (netiqueta) y comunicandojadecuadas de rerramientas
digitales para la

interpersonalmente de modo

eficaz.(CCL5, CD3, CC4, CCEC4)

comunicacion

(netiquetas)

elaboracién,
publicacion y difusion
de

técnica e informacion

documentacién

multimedia relativa a

proyectos.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 5

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE|CONTENIDOS
LOGRO (UNIDADES DE
TRABAJO)
5.1 Describir, interpretar y disefiar Pensamiento
soluciones a problemas informaticos computacional,
incorporando secuencias sencillas de programacion y

introduccién a la inteligencia artificial
basada en el reconocimiento de
textos. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3,

CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)

robotica.

- Introducciéon a la

inteligencia artificial.

Reconocimiento de
textos
5.2 Programar aplicaciones sencillas|Conoce los elementos(Introduccién a la
para distintos dispositivos|basicos de laffabricacion digital.
(ordenadores, dispositivos moviles ylprogramacién parallmpresoras 3D.
otros) empleando los elementos de|generar aplicaciones|Respeto de las

programacién de manera apropiada
y aplicando herramientas de edicion
y modulos de inteligencia artificial
que anadan funcionalidades. (CP2,
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CDS5,
CPSAA4, CPSAA5, CE3)

sencillas

normas de seguridad

e higiene

5.3 Automatizar procesos, maquinas

y objetos de manera autdénoma,

afadiendo funcionalidades con
conexién a Internet, mediante el
analisis, montaje,
construccion, simulacion y

programacién de robots y sistemas
de control, implementando moddulos
(CP2,

de Internet de las Cosas.

Conoce las bases delFundamentos de

la automatizacidon defrobdtica.

procesos. Simula
programa

basica

controladora arduino.

la
Montaje,

ylcontrol programado

de formalde robots de manera

unalfisica o por medio de

simuladores.

Sistemas de control
programado.
y/o

Montaje fisico
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STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS,
CE3

uso de simuladores y
programacion
de

dispositivos. Internet

sencilla

de las cosas.

5.4 Integrar la reevaluacién y la

depuracién de errores como
elemento del proceso de
aprendizaje, aplicando la

realimentacion de secuencias de
programaciéon, fomentando con ello
iniciativa.
CPSAA4,

la
CPSAA1,

la autoconfianza vy
(CCL2, CDS5,
CPSAAS5, CE1)

Utiliza
de errores
método para

mejora y el disefio de

programacién

para Arduino.

la depuracion

como

basica

Autoconfianza

S

iniciativa. El error, la
lafreevaluacion y la
depuracion como

parte del proceso de

aprendizaje

COMPETENCIA ESPECIFICA 6

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE|CONTENIDOS

LOGRO (UNIDADES DE

TRABAJO)

6.1Hacer un uso eficiente y|Conoce los sistemas delSistemas de
seguro de los dispositivosicomunicacion digitales./comunicacion digital
digitales de comunicacion de uso|Conoce vy utiliza las|de uso comun.
cotidiano en la resolucion demedidas basicas de[Transmisiéon de datos.
problemas sencillos, analizando|seguridad paralTecnologias

los componentes y los sistemas
de

alambrica

comunicacion digital,
inalambrica,

Y

e

conociendo los riesgos

dispositivos digitales.

inaldmbricas para la

comunicacion
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adoptando medidas de seguridad
para la proteccion de datos y
equipos. (CP2, STEM1, CD1, CD2,
CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4,
CPSAAS)

6.2 Organizar la informacién de

manera estructurada, aplicando
técnicas de  almacenamiento
seguro. (CD1, CD2, CD4,
CPSAA4)

Organiza la informacion
de forma estructurada,

One Drive.

Seguridad en la red:

riesgos, amenazas Yy
Medidas de

proteccién de datos e

ataques.

informacién. Bienestar
digital: practicas
seguras y gestion de

riesgos. Prevencion de

acceso a contenidos
inadecuados o
susceptibles de

generar adicciones

6.3 Gestionar y llevar a cabo un

transito seguro por la red,

aplicando estrategias preventivas

Y
amenazas ligadas a datos en la

restaurativas frente a las

Usa de forma segura el

software de la nube,

Técnicas de
tratamiento,
organizacion y
almacenamiento
seguro de la

nube, propiciando el bienestar informacién. Copias de
digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, seguridad.

CPSAA2, CE1)

6.4 Obtener, manejar y|[Maneja y representalHerramientas de
representar datos de diversasidatos e informes|edicién y creacion de
fuentes generando informes|utilizando herramientas|contenidos. Hojas de
graficos con distinto software.lofimaticas del office|calculo. Instalacion,

(STEM1, STEM4, CD1, CD2, CE1)

365

configuracién uso

Yy
responsable. Propiedad

intelectual.
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COMPETENCIA ESPECIFCIA 7

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS
(UNIDADES
TRABAJO)

DE

7.1 Reconocer la influencia
de la actividad tecnoldgica
la

en la sociedad y en

sostenibilidad ambiental a lo

largo de su historia,
identificando sus
aportaciones y

repercusiones y valorando

su importancia para el

desarrollo sostenible.
(STEM2, STEM5, CD4, CC2,

cCc4)

Identifica las repercusiones

de la actividad tecnoldgica

en la sociedad y en

sostenibilidad ambiental.

la

Desarrollo tecnoldgico:

creatividad, innovacion,
investigacion,

obsolescencia e impacto
social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las

tecnologias emergentes.

7.2 Identificar las
de

tecnologias emergentes al

aportaciones las

bienestar, a la igualdad
social y a la disminucién del
impacto ambiental, haciendo
un uso responsable y ético
de las mismas y ejerciendo
una lectura critica del hecho
de obsolescencia
programada. (STEM2,

STEMS, CD4, CC3, CC4)

la

Identifica las aportaciones

de

emergentes a la sociedad

la

tecnologias

Y

al impacto ambiental, bajo

criterios éticos. Conoce
analiza la obsolescenc
programada.

y
ia

Tecnologia  sostenible.

Valoracion critica de la
contribucion a la
consecucion de los

Objetivos de Desarrollo

Sostenible.
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Los criterios de evaluacidén y los contenidos de Tecnologia y Digitalizacién son
los establecidos en el anexo III del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2
del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Instrumento de

Criterios de evaluacion Indicadores de logro Agente evaluador SA
evaluacion

1.1 Definir y desarrollar problemas o | 1.1.1 Proyecto Heteroevaluacié
necesidades planteadas, buscando vy n !
contrastando informacion procedente de | 1.1.2 Guia de | Heteroevaluacio 5
diferentes fuentes de manera critica y observacion n
segura, evaluando su fiabilidad vy | 1.1.3 Diario del profesor | Heteroevaluacio
pertinencia. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, n 1
CD4, CPSAA4, CE1)
1.2 Comprender, examinar y disefar | 1.2.1 Proyecto Autoevaluacion
productos tecnoldgicos de uso habitual a 1
través del analisis de objetos y sistemas,
empleando el método cientifico vy
utilizando herramientas de simulacién en | 1.2.2 Proyecto Heteroevaluacio
la construccion de conocimiento. (CCL2, n 1
CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1)
1.3 Generar y describir documentalmente | 1.3.1 Prueba practica Elija un
. ., A 1,2,3
informacion tecnica referente a Ia elemento.
solucién creada, de manera organizada y
haciendo uso de medios digitales, como
hojas de calculo a nivel inicial, asi como
cualquier otro medio de difusién de la
solucién generada. (CCL1, STEM2, CD2,
CEl)
2.1 Idear, crear y disefar soluciones | 2.1.1 Proyecto Heteroevaluacio | 1,2,3,
originales y eficaces a problemas n 4
definidos, aplicando conceptos, técnicas y | 2.1.2 Diario del profesor | Heteroevaluacio | 1,2,3,
procedimientos interdisciplinares n 4
contrastando con modelos de solucién | 2.1.3 Guia de | Heteroevaluacié
previos, asi como criterios de observacion n
sostenibilidad, con actitud emprendedora,
perseverante y creativa. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5,
CC1, CE1, CE3)
2.2 Registrar descriptiva y | 2.2.1 Proyecto Heteroevaluacié
documentalmente el compendio de n !
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tareas, materiales y herramientas que
conforman la solucién generada,
utilizando medios digitales contrastables
por otras personas con necesidades
similares. (CCL1, CCL5, STEM3, CD2,
CD3, CPSAA4, CE3)

3.1 Fabricar objetos 0 modelos mediante | 3.1.1 Proyecto Autoevaluacion

la manipulacién y conformacién de

3.1.2 Prueba practica Heteroevaluacio | 1,2,3,
n 4

materiales, empleando software,

hardware, herramientas y maquinas

adecuadas, aplicando los fundamentos de 3.1.3 Prueba escrita Heteroevaluacio

electricidad y electrénica basica, n
respetando las normas de seguridad y
salud, y atendiendo a la mejora de la 3
experiencia de usuario. (STEM2, STEM3,
STEM5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3,

CCEC4)

3.2 Comprender y analizar el impacto | 3.2.1 Guia de | Heteroevaluacid
ambiental asociado a los materiales observacion n

plasticos, ceramicos, textiles %
compuestos, empleando técnicas de
investigacion  grupal 'y  generando 123,
propuestas alternativas de uso cuando
ello sea posible, desde una Optica
proactiva y propositiva que tenga en
cuenta los objetivos de desarrollo
sostenible. (STEM3, STEM5, CPSAA2,

CE1, CE3)

3.3 Manejar a un nivel avanzado | 3.3.1 Prueba préctica Heteroevaluacid
simuladores de distintos tipos de n

sistemas tecnoldgicos, creando soluciones
e interpretando los resultados obtenidos. 4
(STEM2, STEM3, CD4, CD5, CPSAA1L,

CE3)

3.4 Fabricar digitalmente prototipos | 3.4.1 Prueba practica Heteroevaluacio
sencillos, obteniendo modelos desde n

Internet y empleando el software vy
hardware necesarios con autonomia y 3,4
creatividad, respetando las licencias de
uso y los derechos de autoria. (STEM3,
STEM5, CD4, CD5, CE1, CE3, CCEC3,
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CCEC4)

4.1 Describir, representar y comunicar el | 4.1.1 Prueba practica Autoevaluacion 1,2,3,
proceso de creacién de un producto desde 4
su disefio hasta su difusion, elaborando | 4.1.2 Prueba practica Heteroevaluacio
documentacién técnica y grafica con la n

ayuda de herramientas digitales,

empleando los formatos y el vocabulario 1,2,3,
técnico adecuados, de manera 4
colaborativa, tanto presencialmente como

en remoto. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2,

CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

4.2 Representar graficamente planos, | 4.2.1 Prueba practica Heteroevaluacié | 1,2,3,
esquemas, circuitos, y objetos, usando a n 4
un nivel avanzado aplicaciones CAD 2D vy | 4.2.2 Prueba practica Heteroevaluacio

3D y software de modelado 2D y 3D, y n 123,
exportandolos a los formatos adecuados 4
para su intercambio. (CCL1, CD2, CD3,

CCEC3, CCEC4)

4.3 Utilizar la representacion y expresion | 4.3.1 Prueba practica Heteroevaluacié | 1,2,3,
grafica de forma manual y digital en n 4
esquemas, circuitos, planos y objetos en | 4.3.2 Prueba practica Heteroevaluacio

dos y tres dimensiones, empleando n

adecuadamente las  perspectivas vy 12,3,
respetando la normalizacién. (CCL1, 4
STEM4, CD2, CD3)

4.4 Difundir en entornos Vvirtuales | 4.4.1 Prueba practica Autoevaluacion 1,2,3,
especificamente elegidos la idoneidad de 4
productos desde la mejora de la | 4.4.2 Elija Heteroevaluacio
experiencia de usuario, respetando la n

"etiqueta digital" (netiqueta) y slemente. 12,3
comunicando interpersonalmente de 4
modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4, CCEC4)

5.1 Describir, interpretar vy disefiar | 5.1.1 Guia Heteroevaluacié
soluciones a problemas informaticos observacion n

incorporando secuencias sencillas de

introduccion a la inteligencia artificial 123
basada en el reconocimiento de textos. ¢
(CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2,

CD5, CPSAA4, CE1, CE3)

5.2 Programar aplicaciones sencillas para | 5.2.1 Prueba practica Heteroevaluacié 4
distintos dispositivos (ordenadores, n
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dispositivos moviles y otros) empleando
los elementos de programacion de
manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion y moddulos de
inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades. (CP2, STEM1, STEMS3,
CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3)

5.3 Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, afiadiendo
funcionalidades con conexién a Internet,
mediante el analisis, montaje,
construccion, simulacion y programacion
de robots vy sistemas de control,
implementando mddulos de Internet de
las Cosas. (CP2, STEM1, STEM3, CD2,
CD5, CPSAAS5, CE3)

5.3.1

Prueba practica

Heteroevaluacio

n

3,4

5.4 Integrar la reevaluacién vy la
depuracién de errores como elemento del
proceso de aprendizaje, aplicando Ia
realimentacion de secuencias de
programacioén, fomentando con ello Ia
autoconfianza vy la iniciativa. (CCL2, CD5,
CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE1)

5.4.1

Elija un

elemento.

Elija un

elemento.

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los
dispositivos digitales de comunicacién de
uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de
comunicacion digital, aldmbrica e
inaldambrica, conociendo los riesgos vy
adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos. (CP2,
STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAAS)

6.1.1

Guia de

observacion

Heteroevaluacio

n

1,2,3,

6.1.2

Guia de

observacion

Heteroevaluacio

n

1,2,3,

6.2 Organizar la informaciéon de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro. (CD1, CD2,
CD4, CPSAA4)

6.2.1

Guia de

observacion

Heteroevaluacio

n

1,2,3,

6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito
seguro por la red, aplicando estrategias

preventivas y restaurativas frente a las

6.3.1

Guia de

observacion

Heteroevaluacio

n

1/2/3/
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amenazas ligadas a datos en la nube,
propiciando el bienestar digital. (CD1,
CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)

6.4 Obtener, manejar y representar datos | 6.4.1 Prueba practica Heteroevaluacid
de diversas fuentes generando informes n 1,2,3,
graficos con distinto software. (STEM1, 4

STEM4, CD1, CD2, CE1)

7.1 Reconocer la influencia de la actividad | 7.1.1 Trabajo de | Heteroevaluacio
tecnoldgica en la sociedad y en la investigacion n

sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible. (STEM2,
STEM5, CD4, CC2, CC4)

7.2 Identificar las aportaciones de las | 7.2.1 Guia de | Heteroevaluacio | 1,2,3,

tecnologias emergentes al bienestar, a la observacion n 4

igualdad social y a la disminucién del | 7.2.2 Guia de | Autoevaluacion
impacto ambiental, haciendo un uso observacion
responsable y ético de las mismas vy 1,2,3,
ejerciendo una lectura critica del hecho 4
de la obsolescencia programada. (STEM2,
STEM5, CD4, CC3, CC4)

11) CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL

Comprension lectora.

Expresion oral: tareas vinculadas a los debates en el aula, el trabajo por

grupos Yy la exposicién oral.

Expresion escrita. elaboracion de trabajos de diversa indole ira
permitiendo que al alumno construya su propio portfolio (online) o cuaderno
personal (fisico), a través del cual no solo se podrd valorar el grado de
avance del aprendizaje del alumno sino la madurez, coherencia, rigor y

claridad de su exposicién. Rubrica comun a todos los departamentos.

Comunicacion audiovisual. exposicion de trabajos usando medios
audiovisuales donde se valore la complejidad de los medios usados y su

aportacién a la expresién oral. Maquetacién, trabajo con esquemas, etc.
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El emprendimiento social y empresarial. fomentar valores como el
liderazgo, la creatividad, la imaginacién, la autonomia, la flexibilidad, la
responsabilidad, la asuncion de riesgos, el trabajo en equipo y la
innovacion. Se trabajara mediante la realizacidon de debates y de trabajos
individuales o grupales; siempre y cuando estos se centren en idear,
analizar, planificar, actuar, revisar lo hecho, comparar los objetivos

previstos con los alcanzados y extraer conclusiones.

El fomento del espiritu critico y cientifico. A través del uso de diversas
fuentes de informacién, su contrastacién y veracidad, desarrollando asi el
espiritu critico que permita diferenciar ciencias de pseudociencias.
Presentacidn de analisis de resultados e informes cientificos de practicas
realizadas o a partir de textos cientificos, estableciendo criterios comunes
para su valoraciéon. También podra trabajarse mediante el comentario de
articulos de opinién y editoriales sobre temas de actualidad que susciten el

interés entre el alumnado, con la finalidad de favorecer su espiritu critico.

La educacion emocional y en valores. A través de trabajos cooperativos
se puede fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de

oportunidades entre mujeres y hombres.

La igualdad de género. Desarrollo de vocaciones STEM entre las

alumnas.
La creatividad.

Las Tecnologiasde la Informacion y la Comunicacion, y su uso ético
y responsable. Contenido directamente relacionado con el area. Se llevara

a cabo el aula virtual
Titulo: Seguridad y confianza digital Aula Moodle.
Autoria: Maestros Colaboradores TIC de Avila.

Educacion para la convivencia escolar proactiva mediante trabajos

colaborativos.

La educacion para la salud. Implicaciones de la tecnologia en el cuidado

de la salud y en habitos saludables. Dispositivos tecnoldgicos (IoT)
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La formacion estética. Directamente implicado en los contenidos de la

materia.

La educacion para la sostenibilidad y el consumo. Uso responsable de

recursos.

El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales. Gestion del trabajo

Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado

12) ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA
PROGRAMACION DE AULA Y DE LA PRACTICA DOCENTE

Se evaluaran los siguientes aspectos

a. Planificacion de la Préactica docente.

a.l. Respecto de los componentes de la programacién didactica y aula.
a.2. Respecto de la coordinaciéon docente.

b. Motivacién hacia el aprendizaje del alumnado.

b.1. Respecto de la motivacion inicial del alumnado.

b.2. Respecto de la motivacion durante el proceso.

c. Proceso de ensefanza-aprendizaje.

c.1. Respecto de las actividades.

c.2. Respecto de la organizacién del aula.

c.3. Respecto del clima en el aula.

c.4. Respecto de la utilizacién de recursos y materiales didacticos.
d. Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

d.1. Respecto de lo programado.

d.2. Respecto de la informacidén al alumnado.

d.3. Respecto de la contextualizacion.

e. Evaluacién del proceso.
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e.1. Respecto de los criterios de evaluacion e indicadores de logro.
e.2. Respecto de los instrumentos de evaluacion.

Técnicas e instrumentos a utilizar:

El andlisis de documentos

Cuestionarios

Diario del profesor con sus registros y reflexiones

13) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA
PROGRAMACION DIDACTICA

La programacién didactica es un documento que se actualiza en el momento
en el que se detecta la necesidad de corregir o ampliar algunos de sus
apartados. Al margen de ello se realiza un seguimiento de la misma al

finalizar cada trimestre, grado de cumplimiento de lo establecido.
Aspectos a evaluar:

a. Elaboracion de la programacién didactica y de la programacién de aula.
b. Contenido de la programacion didactica y de la programaciéon de aula.

c. Grado de cumplimiento de lo establecido en la programacion didactica y

en la programacién de aula.
d. Revision de la programacién didactica y de la programacién de aula.

e. Informacidn ofrecida sobre la programacion didactica.

En El Barco de Avila, a 11 de diciembre de 2023.
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PROGRAMACION DIDACTICA

CONTROL Y ROBOTICA

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
CURSO 2023/2024

I.E.S. “ARAVALLE”
EL BARCO DE AVILA
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1.-INTRODUCCION

Con el objetivo de dar respuesta a la necesidad de formar al alumnado en las nuevas
disciplinas que han surgido durante los ultimos afios y que mas expectativas de
desarrollo tienen en los siguientes, se ha visto necesario el planteamiento de materias
gue tengan como eje vertebrador la digitalizacién y el pensamiento computacional.

La materia Control y Robdtica constituye la base para fomentar en el alumnado el
pensamiento computacional, la programacién de sistemas, la implementacién de dichos
programas en sistemas de control y, en definitiva, la robotizacién.

Con esta materia, se pretende que el alumnado tome contacto con los sistemas de
control y robdtica de una forma sencilla y que conozca cdmo los mismos se estan
imponiendo en todas las areas de nuestra vida cotidiana. La materia contribuye a la
formacion para los retos del siglo XXI. Asi, se abordan aspectos de automatizacién y
robotizacidon, partiendo de la programacion de dichos sistemas, ampliando la
interoperabilidad de los sistemas robotizados, haciendo de la interconectividad su hilo
conductor.

La evolucion ha desembocado en el internet de las cosas (IoT) en la robédtica y el
control, enlazando diferentes procesos y permitiendo programar y recibir datos desde
sistemas que estan al otro lado del mundo. Por tanto, la materia contribuye al
desarrollo de proyectos de una manera sencilla debido a los avances recientes en los
sistemas programados.

El acceso a los diferentes elementos de los sistemas de control, tales como
controladoras, sensores, actuadores y equipos, se ha democratizado gracias a su bajo
precio, permitiendo la utilizacidn de dispositivos que no estaban al alcance del
alumnado hace unos afnos.

En la etapa de educacion primaria, el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos
de disefio y el pensamiento computacional. En la etapa de educacidn secundaria
obligatoria, Control y Robdtica permite, por un lado, dar continuidad a la materia
Tecnologia y Digitalizacién de primer curso, asi como profundizar en los contenidos de
esta materia del mismo curso y, por otro, contribuir al desarrollo de los objetivos, asi
como preparar y dotar al alumnado de la actitud emprendedora necesaria para afrontar
estudios posteriores.

La interdisciplinariedad de la materia permite abordar los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS), en concreto, mediante el acceso universal a la energia y la
comunicaciéon, la industria y la innovacion, ciudades y comunidades sostenibles,
produccion y consumo responsables, asi como a la educacion, a la alimentacién vy la
salud, entre otros.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Control y Robodtica se establecen en
el anexo III del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
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ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de
Castilla y Ledn.

Contribucién de la materia al logro de los objetivos de etapa.

La materia Control y Robética permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacion
secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los
siguientes términos:

Su aportacién es amplia, promoviendo especialmente el fomento de la disciplina y el
habito de trabajo individual y en equipo, valorando y respetando la diferencia entre
sexos, asi como la igualdad de oportunidades.

Asi mismo, promueve el desarrollo en el alumnado de la capacidad de discriminar
informacién con sentido critico y el fomento de un sentido ético del uso de las
tecnologias en el desarrollo.

Igualmente contribuye a la adquisicion de métodos cientificos y experimentales y con
ello, a la propia confianza, asi como a la toma de decisiones, fomentando, de esta
manera, el emprendimiento y el espiritu critico del alumnado.

La materia Control y Robodtica contribuye a la adquisicién de las distintas competencias
clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingliistica

Esta competencia se desarrolla en la materia fundamentalmente trabajando Ia
expresidn oral exponiendo temas o formulado y desarrollando cuestiones.

Competencia plurilingte
La mayoria de los elementos con los que se trabaja en esta materia son electrénicos y
digitales; tanto los manuales de uso como las aplicaciones muchas veces se
encuentran en otros idiomas, por lo que se considera que el aporte de la materia a esta
competencia es basico.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
La materia aporta a estas competencias gran parte de sus contenidos, debido a que se
trabaja el pensamiento computacional, que engloba el apartado matematico, el
cientifico y el tecnoldgico desarrollando estos conocimientos de una forma
interdisciplinar.

Competencia digital

En esta competencia, la materia realiza una gran aportacion, ya que gran parte del
contenido de la misma se desarrolla con elementos digitales, con especial atencion al
trabajo con sistemas de control programado.
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Competencia personal, social y aprender a aprender
Los alumnos han de ser capaces de buscar y contrastar informacién para llegar a
soluciones, promoviendo asi el desarrollo de la competencia personal, social y aprender
a aprender.

Competencia ciudadana
La competencia ciudadana se trabaja desde el aporte que el alumnado puede hacer a
la hora de desarrollar soluciones cercanas a problemas cotidianos, desde el aspecto
computacional.

Competencia emprendedora
La materia también tiene como eje vertebrador la competencia emprendedora, en el
sentido del desarrollo de soluciones ante cuestiones reales que después puedan ser
explotadas vy Uutiles.

Competencia en conciencia y expresion culturales
Esta competencia se trabaja mediante el desarrollo de soluciones con enfoque artistico

y cultural, teniendo en cuenta la corriente cultural existente para el desarrollo de la
robdtica y las artes.

2.- MARCO LEGAL

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Ademas, esta programacién asume las directrices y criterios establecidos en la
Propuesta Curricular del centro, asi como las orientaciones recogidas en dicho
documento.

3.- EVALUACION INICIAL

Duracion: desde el dia de la incorporacidon del alumnado al centro educativo, hasta el
23 de septiembre de 2023.

Sesiones: 2 sesiones.

Técnicas e instrumentos de evaluacién: técnicas (de observacion, de desempefio y de
rendimiento).

En este caso, al tratarse de una materia nueva, se valoraran los conocimientos de
partida del alumnado en la materia Tecnologia de 1° ESO. Ademas, se valorara
también la interaccién social y la actitud en el contexto del aula y del centro educativo.
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Las técnicas que se consideran mas adecuadas para conocer el
aprendizajes esperados para este nivel son la técnica de andlisis de tareas y la técnica
de interrogatorio. Se utilizaran los siguientes instrumentos para cada una de ellas:

logro de

los

Analisis de tareas

Interrogatorio

Preguntas sobre el
realizacion de algun prototipo
Completar Cuadros sindpticos
Completar Mapas conceptuales

procedimiento de

Pruebas escritas

Cuestionarios
Entrevista
Debate

Contenido: se valorara al

menos un criterio de evaluacion de cada

competencia

especifica de la materia del Ultimo curso en la que se haya impartido, en el caso de 1°

eso seran éstos:

Comp espl Comp esp2 Comp esp3 Comp esp4 Comp esp5 Comp espb6
1.2 2.1 Ideary 3.2 4.3 Representar | 5.1 Describir, 6.1 Hacer un
Comprender y disefar Comprender y graficamente interpretar y uso eficiente y
examinar soluciones analizar los esquemas, disefar seguro de los
productos originales y usos y el circuitos, planos soluciones a dispositivos
tecnoldgicos eficaces a impacto y objetos en dos problemas digitales de
de uso problemas ambiental y tres informaticos a uso cotidiano
habitual a definidos, asociados a la | dimensiones, de través de en la
través del aplicando madera y los forma manual y algoritmos y resolucion de
analisis de conceptos, materiales de digital, diagramas de problemas
objetos y técnicas y construccion empleando flujo sencillos,
sistemas, procedimientos adecuadamente analizando los
empleando el interdisciplinares las vistas, componentes y
meétodo escalas y discriminando
cientifico acotaciones, y las tareas y
respetando las eventos que
normas UNE los optimizan

Registro de datos: el profesor del area consignara en

su cuaderno de notas

los

resultados de cada alumno y, ademas, en aquellos casos en los que detecte
dificultades especiales de expresidn escrita.

4.-COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACION CON LOS DESCRIPTORES
OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a
partir del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en
un segundo nivel de concreciéon de las primeras, ahora si, especificas para cada
materia.

Las competencias especificas estan intimamente relacionadas con algunos de los
elementos esenciales que conforman esta materia y que determinan el proceso de
enseflanza-aprendizaje de la misma.

La naturaleza transversal propia de la tecnologia, el impulso de la colaboracion y el
trabajo en equipo, el pensamiento computacional y sus implicaciones en la
automatizacion y en la conexidon de dispositivos a Internet, asi como el fomento de
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actitudes como la creatividad, el ingenio, la perseverancia, la responsabilidad en el
desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento incorporando las tecnologias
digitales, son algunos de ellos.

Cabe destacar la resolucién de problemas interdisciplinares como eje vertebrador de la
materia, que refleja el enfoque competencial de la misma.

Las competencias especificas de Control y Robdtica son las establecidas en el anexo III del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
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CCL

cp

STEM

cD

CPSAA

CcC

CE

CCL1

CCL2

CCL3

CCL4

CCLS

CP1

CP2

CP3

STEM 1

STEM 2
STEM 3

STEM 4

STEM 5

CD1

ch2

CD3

CD4

CD5

CPSAAL

CPSAAZ
CPSAA3

CPSAAd

CPSAAS

CCl

cc2

CC3

CC4a

CE1l

CEZ2

CE3

CCEC1

CCECS3
CCECH

CE1

11

1,2

CE2

2,1

2,2

2,3

2,4

2,5

2,6

CE3

3,1

3,2

3,3

3,4
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5.- METODOLOGIA DIDACTICA.

Estas orientaciones se concretan para la materia Control y Robodtica a partir de
los principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo II.A.
del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre

Estas orientaciones continlan las propuestas para la materia Tecnologia y
Digitalizacién de primer curso de educacién secundaria obligatoria. El grado de
autonomia del alumnado de tercer curso de educacidon secundaria obligatoria va
a aconsejar que el estilo de enseflanza de esta materia se incline mas hacia un
estilo integrador, que conviva en alguln momento concreto con otro estilo mas
directivo. El profesorado serd, por tanto, el supervisor que oriente las
actividades del alumnado para que éste adquiera las competencias especificas
partiendo de su iniciativa y motivacién, utilizando metodologias activas tales
como Design-Thinking, ABP, Pensamiento computacional.

Dada la caracteristica eminentemente practica de la materia, los materiales que
se utilizaran en la misma seran en su mayoria elementos de software de
simulacion o de aplicacion, dispositivos e instalaciones de circuitos electrdnicos,
sensores, actuadores, de automatizacion y de robdtica, muy apropiados para el
trabajo de las distintas competencias. Es aconsejable utilizar software con
licencia libre o abierta aparte de cualquier recurso informatico que Ila
administracion educativa pueda proveer.

La propia naturaleza de la materia exige que el espacio de trabajo sea un aula
taller con dispositivos digitales, y para un aprovechamiento Optimo seria
deseable que cada estudiante contase con un equipo con el que poder trabajar,
condicionando los posibles agrupamientos en la materia a este requisito. Es
muy recomendable que los proyectos se desarrollen en grupos ya que permite
trabajar el ABP, especialmente en la parte de robotizacion.

Los entornos personales de aprendizaje permitiran el establecimiento de retos o
tareas que el alumno pueda abordar con una minima guia del docente, siendo
importante propiciar situaciones en las que el propio alumnado ponga en comun
como ha resuelto una determinada situacion, o exponga el resultado de su
creacion, empleando herramientas de comunicacion y exposicion.

6.-SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

a) Competencia especifica 1: primer trimestre.
b) Competencia especifica 2: segundo trimestre.

c) Competencia especifica 3: tercer trimestre.
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7.-CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS

Se desarrollaran los siguientes proyectos significativos:

Entre las propuestas ligadas al ambito educativo, en el contexto del cuidado del

edificio y de los materiales, se propone una situacién centrada en analizar la
regulacion de la calefaccién del centro. Partiendo de una aproximacion a los
sistemas de control y robdtica, se identificaran los sistemas empleados en el
centro, asi como su tipologia. El alumnado planteard propuestas que mejoren

su eficiencia.

En cuanto a las propuestas relacionadas con el ambito social, en el contexto del

compromiso colectivo, se plantea una situaciéon centrada en dar 3D para la
ejecucion de elementos de proteccién individual y su accionamiento mediante
sensores de cualquier tipo. Se trata de dar difusién a la importancia del
desarrollo de los sistemas de control y a la documentacién del proceso para

después difundirlo mediante los medios audiovisuales adecuados.

Entre las propuestas ligadas al ambito personal, en el contexto del consumo

responsable, se trabajard una situacion en la que se plantee la optimizacion del
consumo eléctrico de un circuito. Se realizara el diseiio de una solucién, se
elaborara el programa de control y finalmente se montara todo el sistema real
para comprobar su funcionamiento. Se utilizard la estrategia de “divide y
venceras”, esto es, la descomposicion de un sistema complejo en sistemas

sencillos, escalando paulatinamente el nivel de complejidad.

En cuanto a las propuestas relacionadas con el ambito profesional, en el

contexto del trabajo en equipo, se plantea una situacion vinculada al analisis de
las caracteristicas ambientales del entorno, realizando mediciones de variables

del mismo y monitorizandolas.

8.-MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

Como materiales y recursos para el desarrollo curricular se utilizan recursos de
elaboracién propia del profesor, asi como materiales web que cumplan todos los

criterios indicados en el proyecto curricular del centro.
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Materiales

Recursos

Impresos

eMateriales elaborados por
el departamento
eMateriales a

libros de texto

partir de

e Archivos en PDF que se
facilitaran al alumno a

través de teams.

Digitales e

informaticos

e Aula virtual Teams
e Pagina web de diferentes
profesores de la materia

e Ordenadores

e REA
Medios « Videos sobre la materia * Proyector o paneles
audiovisuales y digitales.
multimedia
Manipulativos |e Kit Arduino e Kit , placas proboard..

9.-CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO.

Planes, programas y

proyectos

Implicaciones de caracter

general desde la materia

Temporalizacion
(indicar la SA donde se

trabaja)

Plan de Fomento de la
Igualdad entre Hombres

y Mujeres

. El profesorado
prestard una cuidadosa
atencion al lenguaje que se
utiliza, para evitar
cualquier contenido sexista
tanto entre los compaferos
y compaferas como hacia
los alumnos y alumnas.

. Se trabajaran
situaciones que promuevan
la igualdad de sexos vy
ayuden a eliminar cualquier
situacion de desigualdad.

Se trabajara lo largo
de todas las SA

Plan de evacuacion

e Desde el departamento
se asumen 'y se
trasladan a los alumnos
la evacuacion de las
areas y zonas de
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trabajo de esta materia.

Plan TIC

Se fomentara el uso |Se trabajara lo largo
de todas las SA

responsable y e
conocimiento de las

herramientas TIC.

Plan de atencion
educativa hospitalaria

y domiciliaria

Se llevara a cabo lo
indicado en el plan del

centro cuando las
circunstancias lo
requieran.

Otro: Otros planes de
los que forma parte
esta programacion vy
gue se llevaran a cabo
Si se dan las
circunstancias son el
Plan de prevencion del
absentismo escolar, el

Plan general de
refuerzo y
recuperacion y la
plantilla de

seguimiento ACNEAE.

10.-ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Se proponen las siguientes actividades:

Actividades
complementarias y

extraescolares

L Temporalizacion
Breve descripcion de o
. (indicar la SA donde se
la actividad )
realiza)

Participacion del centro en
las II  Olimpiadas de
Ingenieria Industrial de la
USAL.

Es propuesta por la

universidad

20 trimestre

Charla sobre seguridad

informatica o robdtica

30 trimestre
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11.-ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

El alumnado que cumpla los requisitos siguientes cuenta con un plan individualizado de
refuerzo y recuperacion y con ellos se siguen los protocolos establecidos en el Plan de
refuerzo y recuperacién del centro. (Plantilla individualizada de recuperacién)

3.1.4. Alumnado que ha promocionado con la materia de Tecnologia pendiente
del curso anterior.

3.1.5. Alumnado que, tras la informacién recabada al final del curso anterior y/o
los resultados obtenidos en la evaluacién inicial, a juicio del equipo docente y
Jefatura de Estudios necesitan seguir un plan de refuerzo y recuperacion.

3.1.6. Alumnado que no puede recibir durante un tiempo considerable una
formacion presencial.

3.1.7. Alumnado que, tras realizar las evaluaciones de seguimiento, no ha
conseguido suficientemente los objetivos propios de su curso ni el grado
adecuado de las competencias basicas.

3.1.8. En general, alumnado que, en cualquier momento del proceso educativo,
necesita recuperar contenidos esenciales necesarios para seguir con éxito su
progreso formativo.

12.-CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO

Competencia especifica: 1. Identificar los diferentes componentes de un
sistema de control y distinguir sus tipos, valorando la idoneidad de usar unos
lazos u otros en funcién de sus propdsitos, para disefiar y gestionar de modo
eficaz los mecanismos de control que actien en diversos ambitos

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: , CCL2, CCL3,
STEM1, STEM2

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

1.1 Reconocer sistemas automaticos de control | Reconoce sistemas
en el entorno cotidiano, identificando cada una | automaticos de control en el
de las partes que lo constituyen y explicando el | €ntorno.

funcionamiento del conjunto. (CCL2, CCLS3, »
STEM1, STEM2). Identifica cada parte

Explica cémo funciona el
conjunto

1.2 Valorar la importancia de los sistemas | Valora la importancia de estos
automaticos de control tanto en el ambito | sistemas tanto en el ambito
industrial como en el civii y doméstico, | industrial ~ como en el

ejemplificando  en  artefactos tecnolégicos | doméstico
cotidianos. (CCL1, STEM1, STEM2).
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Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de
identificacion y diferenciacion de los distintos sistemas de control que hay en
los procesos. Se hace énfasis en la eficacia del sistema de control a la hora de
controlar los procesos que se han de estudiar.

Por otro lado, esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y
destrezas relacionadas con el conocimiento y descripcién de los sistemas de
control, desde los mas simples a los mas complejos.

Competencia especifica 2. Distinguir y gestionar los componentes electronicos
que forman parte de un sistema robdtico, implementando circuitos con
sensores y actuadores de modo fisico y/o con simuladores, para culminar el
montaje fisico y/o simulado de unidades de control aptas para Ila
comunicaciéon con ordenadores y otros dispositivos digitales, de modo
aldambrico e inaldmbrico.

Descriptores del perfil de salida: CCL3, STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAA4,

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

2.1 Identificar los diferentes tipos de robots | Identifica tipos de robots
existentes, valorando la contribucién de estos a
la resoluciéon de problemas en los diferentes
sectores de la sociedad (industrial, civil y

domeéstico). (STEM1, CD2, CPSAAA4).

Valora la contribuciéon de los
mismos a la resoluciéon de
problemas

Identifica
robot

2.2 Identificar y clasificar las distintas partes las partes de un
que componen un robot, describiendo Ia

funcidon que realizan dentro del mismo, asi
Las clasifica

como los principios que rigen su
funcionamiento. (CCL3, STEM2, STEM4). _
Sabe explicar el
funcionamiento
2.3 Conocer los tipos de movimientos que | Conoce los tipos de
realiza un robot, comprendiendo los métodos | movimientos de un robot
utilizados para posicionarlo conociendo la
Conoce los métodos para

relacion entre las articulaciones y grados de

libertad del mismo. (STEM1, STEM2, STEM4). posicionarlo

Conoce los

2.4 Conocer y distinguir los diferentes tipos de
sensores Yy actuadores que pueden formar
parte de un robot, implementando de modo
fisico y/o simulado sus circuitos caracteristicos
en funcion de sus caracteristicas técnicas.
(STEM1, STEM4, CD2).

sensores y
actuadores de un robot
Implementa de forma
simulada sus circuitos

2.5 Conocer las caracteristicas de las unidades

Conoce la unidad de control
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de control, compatibles con el hardware vy | Arduino, sus entradas y salidas
software libres, utilizando de modo fisico y/o
simulado sus conexiones, entradas y salidas
tanto analdgicas como digitales y describiendo
sus diferentes partes, conociendo los sistemas
de comunicaciéon que pueden utilizar. (STEM1,
STEM4, CD2).

2.6 Conocer Ilas conexiones de distintos | Conoce las conexiones de los
elementos de entrada y salida a unidades de | elementos de entrada y salida
control, compatibles con el hardware y | delaplaca arduino.

software libres, conectandolas con el ordenador
y otros dispositivos digitales, tanto de forma
aldmbrica como inaldmbrica, poniendo en valor
la potencialidad del Internet de las Cosas (IoT).
(STEM2, CD2, CPSAA4).

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de gestion y
organizacion de los componentes electronicos y, por otro, a la aplicacion de
los conocimientos relativos a sistemas robodticos (sensores, actuadores,
unidades de control y elementos auxiliares) necesarios para construir o
fabricar robots a partir de un disefio y planificacién previos. Las distintas
actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la
aplicacion de conocimientos interdisciplinares e integrados. Se hace referencia
a la intercomunicacion de los dispositivos de cara a aplicaciones del mundo
real.

Asimismo, se hace especial énfasis en la comunicacién con ordenadores u
otros dispositivos digitales de cara a la enorme posibilidad de comunicacién e
integracion de datos. Por otro lado, esta competencia requiere el desarrollo
de habilidades y destrezas relacionadas con el uso de las dispositivos
electrénicos y programables, de actitudes vinculadas con la superacion de
dificultades, asi como la motivacién y el interés por el trabajo y la calidad del
mismo.

Competencia especifica: 3. Disefar y construir un sistema robdtico,
disefando el software textual y/o por blogues de control adecuado,
depurando y autocorrigiendo posibles errores de programacion, subiendo el
programa resultante a la unidad de control, colaborando activamente con los
compaferos y respetando las normas de seguridad e higiene en el trabajo,
para resolver el problema tecnoldgico planteado con eficiencia y documentar
adecuadamente la solucion elegida.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia CCL3, CP2,
CP3, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA3, CPSAA5, CC2, CE1, CE3,
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CCEC4.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

3.1 Comprender la funcion que cumplen los
programas y lenguajes de programacion en la
resolucion de problemas, aplicando dicha
compresiéon a la casuistica de la robodtica. (CP2,
CP3, STEM3, STEM4, CD2, CC2).

resolucion de
mediante la

Conoce la
problemas
programacion

3.2 Disefar programas completos de control
mediante programacion por bloques, a través
de diverso distinto software, compatible con
software libre, resolviendo los requerimientos
inicialmente fijados en los retos, y depurando y
autocorrigiendo defectos. (STEM2, STEM4,
CD2, CD5, CPSAA5, CE1).

Disefia el diagrama de bloques
del algoritmo para la
resolucién de un problema

Conoce las sentencias basicas
para programar una
controladora arduino.

3.3 Disefar programas completos de control
mediante software de lenguaje textual,
compatible con software libre, resolviendo los

Conoce las sentencias basicas
para programar una
controladora arduino

requerimientos inicialmente fijados en los
retos, y depurando y autocorrigiendo defectos.
(STEM2, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE1).

Sabe conectar la controladora
arduino al pc y cargar la
programacion adecuada.

3.4 Subir adecuadamente los programas
creados a la unidad de control, formando parte
de la documentacidn técnica de resolucidon de
proyectos vy utilizando adecuadamente las
licencias necesarias para la comparticion de
documentos y programas. (CCL3, STEM3, CD5,
CPSAA3, CE3, CCEC4).

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del
pensamiento computacional en el proceso creativo. Implica la puesta en marcha
de procesos ordenados que incluyen la descomposicion del problema planteado,
la estructuracion de la informacion, la modelizacién del problema, Ia
secuenciacion del proceso y el disefio de algoritmos para implementarios en un
programa informatico. De esta forma, la competencia esta enfocada al disefio y
activacion de algoritmos planteados para lograr un objetivo concreto. Este
objetivo podria referirse, por ejemplo, al desarrollo de una aplicacién
informatica, a la automatizacion de un proceso o al desarrollo del sistema de
control de una maquina, en la que intervengan distintas entradas y salidas que
gueden gobernadas por un algoritmo. Se requiere la aplicacion de la tecnologia
digital en el control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y facilitando
la interactuacion con los objetos, incluyendo asi los sistemas controlados
mediante la programacion de una tarjeta controladora o los sistemas robdticos.
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Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son
internet de las cosas (IoT), Big Data o inteligencia artificial (IA), ya presentes
en nuestras vidas de forma cotidiana. Las herramientas actuales permiten la
incorporacion de las mismas en el proceso creativo, aproximandolas al
alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, CP2, CP3, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA3,
CPSAAS5, CC2, CE1, CE3, CCEC4.

13.-CRITERIOS DE EVALUACION, INDICADORES DE LOGRO Y
CONTENIDOS.

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas vy
actitudes cuyo aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las
competencias especificas.

Los contenidos de Control y Robdtica se estructuran en tres bloques, a saber:
fundamentos de los sistemas automaticos de control, fundamentos de
electronica aplicados a la robdtica y programacién asociada a Control vy
Robdtica.

El primer bloque ofrece una visidn de los sistemas automaticos de control,
introduciendo conceptos de lazo abierto y cerrado, asi como la descripcion de
sistemas y componentes caracteristicos, captadores, comparadores,
controladores y actuadores. Se tratan también los sistemas automaticos de
control.

En el segundo bloque se estudian los diferentes tipos de sensores, analdgicos y
digitales de las distintas variables, temperatura, luz, distancia, posicién. Se
plantean sus caracteristicas y técnicas de funcionamiento, asi como los circuitos
tipicos. En cuanto a actuadores, entre otros, se abordan los zumbadores, relés,
leds, motores y pantallas. Se define la arquitectura de los robots, sensores,
actuadores, microprocesador, memoria y elementos mecanicos.
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El dltimo bloque, se centra en la realizacion de programas y en cdmo se ejecutan. Es conveniente iniciar a los alumnos en los
diagramas de flujo y el control visual. Se inicia la estructura secuencial y el control por bucles de los programas.

Competencia especifica: 1. Identificar los diferentes componentes de un sistema de control y distinguir sus tipos, valorando la
idoneidad de usar unos lazos u otros en funcion de sus propdsitos, para disefar y gestionar de modo eficaz los mecanismos de
control que actlen en diversos ambitos

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: , CCL2, CCL3, STEM1, STEM2

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS

1.1 Reconocer sistemas automaticos de | Reconoce sistemas Sistemas automaticos de control. Definicion vy
control en el entorno cotidiano, | automaticos de control en el | componentes caracteristicos: adaptadores,
identificando cada una de las partes que | €ntorno. comparadores, controladores y actuadores.

lo constituyen y explicando el N

funcionamiento del conjunto. (CCL2, Identifica cada parte

CCL3, STEM1, STEM2). . . .

Explica como funciona el
conjunto

1.2 Valorar la importancia de los | Valora la importancia de | Tipos de sistemas de control: Lazo abierto y cerrado.
sistemas automaticos de control tanto en | estos sistemas tanto en el | Representacion grafica de sistemas automaticos de
el ambito industrial como en el civil y émbi,to _i”dUSt”al como en el | control. Necesidades y aplicaciones de los sistemas
doméstico, ejemplificando en artefactos | domestico automaticos de control. Ambito industrial y domética.
tecnoldgicos cotidianos. (CCL1, STEMI1,

STEM?2).

Competencia especifica 2. Distinguir y gestionar los componentes electrénicos que forman parte de un sistema robdtico,
implementando circuitos con sensores y actuadores de modo fisico y/o con simuladores, para culminar el montaje fisico y/o
simulado de unidades de control aptas para la comunicacién con ordenadores y otros dispositivos digitales, de modo aldmbrico
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e inaldambrico.

Descriptores del perfil de salida: CCL3, STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAA4,

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE
LOGRO

CONTENIDOS

2.1 Identificar los diferentes tipos de
robots existentes, valorando la
contribucién de estos a la resolucion de
problemas en los diferentes sectores de la
sociedad (industrial, civil y doméstico).
(STEM1, CD2, CPSAA4).

Identifica tipos de robots

Valora la contribucidn de
los mismos a la resolucién
de problemas

-Origen y evolucion de la robética. Clasificacion general
de los robots. Aplicaciones de los robots.

2.2 Identificar y clasificar las distintas | Identifica las partes de un | Arquitectura de un robot: sensores, actuadores,
partes que componen un robot, | robot microprocesador y memoria.
describiendo la funcion que realizan -
dentro del mismo, asi como los principios | L@s clasifica
ue rigen su funcionamiento. (CCL3
9 9 ( " | Sabe explicar el
STEM2, STEM4). fUnci .
uncionamiento
2.3 Conocer los tipos de movimientos que | Conoce los tipos de | Movimientos y localizacion: grados de libertad

realiza un robot, comprendiendo los | movimientos de un robot (articulaciones) y sistemas de posicionamiento para
métodos utilizados para posicionarlo robot.

conociendo  la  relacién  entre las | Conoce los métodos para

articulaciones y grados de libertad del posicionarlo

mismo. (STEM1, STEM2, STEM4).
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2.4 Conocer y distinguir los diferentes

tipos de sensores y actuadores que
pueden formar parte de un robot,
implementando de modo fisico y/o

simulado sus circuitos caracteristicos en
funcion de sus caracteristicas técnicas.
(STEM1, STEM4, CD2).

Conoce los sensores y
actuadores de un robot
Implementa de forma
simulada sus circuitos

Tipos de sensores. Sensores digitales: pulsador,
interruptor y de equilibrio. Sensores analdgicos: de
intensidad de Iluz, de temperatura, de rotacion,
optoacopladores y de distancia. Caracteristicas
técnicas y funcionamiento. Circuitos tipicos para
sensores.

Actuadores: zumbadores, relés, motores de corriente
continua servomotores, leds, pantallas LCD.

2.5 Conocer las caracteristicas de las
unidades de control, compatibles con el
hardware y software libres, utilizando de
modo fisico y/o simulado sus conexiones,
entradas y salidas tanto analdgicas como
digitales y describiendo sus diferentes
partes, conociendo los sistemas de
comunicacion que  pueden  utilizar.
(STEM1, STEM4, CD2).

Conoce la unidad de control
Arduino, sus entradas vy
salidas

- Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Circuitos
tipicos para actuadores. - Caracteristicas de la unidad
de control compatible con hardware y software libres.
Conexién de sensores y actuadores con la unidad de
control. - Tipos de entradas y salidas (analdgicas y
digitales).

2.6 Conocer las conexiones de distintos
elementos de entrada y salida a unidades
de control, compatibles con el hardware y
software libres, conectadndolas con el
ordenador y otros dispositivos digitales,
tanto de forma aldmbrica como

Conoce las conexiones de
los elementos de entrada y
salida de la placa arduino.

Comunicacién con el ordenador y otros dispositivos
digitales. Conexién aldmbrica e inaldmbrica (wifi,
infrarrojos, bluetooth y telefonia mévil). Internet de las
Cosas (IoT). C. Programacién asociada a Control y
Robodtica. Concepto de programa. Lenguajes de
programacion.
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inaldmbrica, poniendo en valor la
potencialidad del Internet de las Cosas
(IoT). (STEM2, CD2, CPSAA4).

Competencia especifica: 3. Disefar y construir un sistema robdtico, disefando el software textual y/o por bloques de control
adecuado, depurando y autocorrigiendo posibles errores de programacion, subiendo el programa resultante a la unidad de control,
colaborando activamente con los compaferos y respetando las normas de seguridad e higiene en el trabajo, para resolver el
problema tecnoldgico planteado con eficiencia y documentar adecuadamente la soluciéon elegida.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia CCL3, CP2, CP3, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA3,

CPSAAS5, CC2, CE1, CE3, CCEC4.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

3.1 Comprender la funcién que cumplen
los programas y lenguajes de
programacién en la resolucién de
problemas, aplicando dicha compresion a
la casuistica de la robédtica. (CP2, CP3,
STEM3, STEM4, CD2, CC2).

resolucion de
mediante la

Conoce la
problemas
programacion

- Software de control a través de programacién visual
con bloques. Diagramas de flujo: simbologia. Bloques
de programacién. Estructura secuencial y de control
(condicionales y bucles).

3.2 Diseflar programas completos de
control mediante programaciéon por
bloques, a través de diverso distinto
software, compatible con software libre,
resolviendo los requerimientos

inicialmente fijados en los retos, vy

Disefia el diagrama de
bloques del algoritmo para la
resolucion de un problema

Conoce las sentencias
basicas para programar una
controladora arduino.
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depurando vy autocorrigiendo defectos.
(STEM2, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5,
CEl).

3.3 Disefar programas completos de
control mediante software de lenguaje
textual, compatible con software libre,
resolviendo los requerimientos
inicialmente fijados en los retos, vy
depurando vy autocorrigiendo defectos.
(STEM2, STEM4, CD2, CD5, CPSAAS,

CE1).

Conoce las sentencias
basicas para programar una
controladora arduino

Software libre de control a través de lenguaje textual de
programacién por cdédigo: Estructura, tipos de datos,
variables, funciones, condicionales, bucles, operadores
aritméticos y compuestos, librerias.

3.4 Subir adecuadamente los programas
creados a la unidad de control, formando
parte de la documentacion técnica de
resolucién de proyectos y utilizando
adecuadamente las licencias necesarias
para la comparticion de documentos vy
programas. (CCL3, STEM3, CD5, CPSAA3,
CE3, CCEC4).

Sabe conectar la
controladora arduino al pc y
cargar la programacion
adecuada.

Depuracion de programas de control. Defectos de

precision: mecanismos de autocorreccion.

- Proceso de subida del programa de software a la
unidad de control. Documentacién técnica de un
proyecto. Tipos de licencias para compartir
documentacion y programas.
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14.-CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL

Comprension lectora.

Expresion oral: tareas vinculadas a los debates en el aula, el trabajo por grupos y
la exposicion oral.

Expresidn escrita. elaboracién de trabajos de diversa indole ird permitiendo que al
alumno construya su propio portfolio (online) o cuaderno personal (fisico), a
través del cual no solo se podra valorar el grado de avance del aprendizaje del
alumno sino la madurez, coherencia, rigor y claridad de su exposicién. Rubrica
comun a todos los departamentos.

Comunicacién audiovisual. exposicién de trabajos usando medios audiovisuales
donde se valore la complejidad de los medios usados y su aportacion a la
expresion oral. Maquetacion, trabajo con esquemas, etc.

El emprendimiento social y empresarial. fomentar valores como el liderazgo, la
creatividad, la imaginacion, la autonomia, la flexibilidad, la responsabilidad, la
asuncion de riesgos, el trabajo en equipo y la innovacion. Se trabajara mediante la
realizacién de debates y de trabajos individuales o grupales; siempre y cuando
estos se centren en idear, analizar, planificar, actuar, revisar lo hecho, comparar
los objetivos previstos con los alcanzados y extraer conclusiones.

El fomento del espiritu critico y cientifico. A través del uso de diversas fuentes de
informacidn, su contrastacion y veracidad, desarrollando asi el espiritu critico que
permita diferenciar ciencias de pseudociencias. Presentacién de analisis de
resultados e informes cientificos de practicas realizadas o a partir de textos
cientificos, estableciendo criterios comunes para su valoracion. También podra
trabajarse mediante el comentario de articulos de opiniéon y editoriales sobre
temas de actualidad que susciten el interés entre el alumnado, con la finalidad de
favorecer su espiritu critico.

La educacion emocional y en valores. A través de trabajos cooperativos se puede
fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la
solidaridad, asi como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres.

La igualdad de género. Desarrollo de vocaciones STEM entre las alumnas.
La creatividad.

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon, y su uso ético y
responsable. Contenido directamente relacionado con el area. Se llevard a cabo el
aula virtual.

Titulo: Seguridad y confianza digital Aula Moodle.
Autoria: Maestros Colaboradores TIC de Avila.
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Educacién para la convivencia escolar proactiva mediante trabajos colaborativos.

La educacién para la salud. Implicaciones de la tecnologia en el cuidado de la
salud y en habitos saludables. Dispositivos tecnolégicos (IoT).

La formacion estética. Directamente implicado en los contenidos de la materia.
La educacién para la sostenibilidad y el consumo. Uso responsable de recursos.

El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales. Gestién del trabajo colaborativo.

15.-ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado tendrd como referente
fundamental, a fin de valorar el grado de adquisicién de las competencias
especificas de esta materia, los criterios de evaluacién de la misma.

En todos los trimestres se incluirdn pruebas orales de evaluacién, en algunos
casos la situacién de preguntas orales realizadas de forma sistematica al alumno
en las clases a diario puede servir como herramienta de evaluacién.

En los procedimientos de evaluacion, se buscara la participacidon del alumnado a
través de su propia evaluacién, autoevaluacion y de la evaluacién entre iguale,
coevaluacion.

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria si no supera esta materia en
la fecha que a tal efecto se determine por la consejeria de educacidon en este curso
escolar.

Los criterios de evaluacién sirven para evaluar capacidades y destrezas (ambito
cognitivo) o valores y actitudes (a@mbito emocional). En funcién del tipo de criterio
se utiliza una herramienta u otra.

Al tratarse de una evaluacion sumativa se intentara evaluar la misma destreza al
menos dos o tres veces en el periodo completo del curso. Ademas a medida que se
avanza en el proceso de aprendizaje también aumenta el grado de dificultad de la destreza,
bien sea por la extension o por dificultad de los contenidos que se evaltan.

Cuando se evallen las capacidades y destrezas, las calificaciones obtenidas en la
Ultima evaluacion de dicho criterio marcaran el nivel maximo alcanzado por el
alumno en el curso y sera determinante para la calificacién final. Este sera el
criterio para obtener la calificacion final y no la media aritmética con las
evaluaciones previas.

Instrumentos para evaluar criterios del ambito cognitivo: examenes
escritos, orales, pruebas de diverso tipo, presentaciones orales, informes, portafolio,
examenes practicos, formularios de preguntas, fichas de autoevaluacion...

Instrumentos para_evaluar_criterios _del ambito_emocional (valores y actitudes): debates y
expresion corporal, observacion sisteméatica, listas de control, diario de clase, escalas de
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observacion. Preferentemente se utilizara la observacién directa de micro-actitudes y se
empleara un escala cualitativa del tipo siempre, casi siempre, con frecuencia, a veces, nunca

La calificacion final del area se establece a partir de la calificacién de cada criterio (en el
ultimo momento en el que se haya evaluado éste) mediante la media aritmética de dichas
calificaciones, teniendo en cuenta la escala cualitativa de los criterios de evaluaciéon de tipo
actitudinal.

La calificacion de las competencias especificas se obtiene a partir de la media aritmética de la
calificacion de los criterios de evaluacion correspondientes, teniendo en cuenta la escala
cualitativa de los criterios de tipo actitudinal.

No se asigna por tanto ponderacién alguna a los instrumentos de evaluacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Reconocer sistemas automaticos de control en el entornojAmbito cognitivo
cotidiano, identificando cada una de las partes que lo
constituyen y explicando el funcionamiento del conjunto.
(CCL2, CCL3, STEM1, STEM2).

1.2 Valorar la importancia de los sistemas autométicos delAmbito actitudinal o
control tanto en el ambito industrial como en el civil y|valores

doméstico, ejemplificando en artefactos tecnoldgicos
cotidianos. (CCL1, STEM1, STEM2).

2.1 Identificar los diferentes tipos de robots existentes,|[Ambito cognitivo
valorando la contribucion de estos a la resolucién de
problemas en los diferentes sectores de Ila sociedad
(industrial, civil y doméstico). (STEM1, CD2, CPSAA4).

2.2 Identificar y clasificar las distintas partes que componen|{Ambito cognitivo
un robot, describiendo la funcidon que realizan dentro del
mismo, asi como los principios que rigen su funcionamiento.
(CCL3, STEM2, STEM4).

2.3 Conocer los tipos de movimientos que realiza un robot,|[Ambito cognitivo
comprendiendo los métodos utilizados para posicionarlo
conociendo la relacion entre las articulaciones y grados de
libertad del mismo. (STEM1, STEM2, STEM4).

2.4 Conocer y distinguir los diferentes tipos de sensores y|Ambito cognitivo
actuadores que pueden formar parte de un robot,
implementando de modo fisico y/o simulado sus circuitos
caracteristicos en funcidn de sus caracteristicas técnicas.
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(STEM1, STEM4, CD2).

2.5 Conocer las caracteristicas de las unidades de control,
compatibles con el hardware y software libres, utilizando de
modo fisico y/o simulado sus conexiones, entradas y salidas
tanto analdgicas como digitales y describiendo sus diferentes
partes, conociendo los sistemas de comunicaciéon que pueden
utilizar. (STEM1, STEM4, CD2).

Ambito cognitivo

2.6 Conocer las conexiones de distintos elementos de entrada
y salida a unidades de control, compatibles con el hardware y
software libres, conectdndolas con el ordenador y otros
dispositivos digitales, tanto de forma aldmbrica como
inaldmbrica, poniendo en valor la potencialidad del Internet
de las Cosas (IoT). (STEM2, CD2, CPSAA4).

Ambito cognitivo

3.1 Comprender la funcién que cumplen los programas y
lenguajes de programacion en la resolucion de problemas,
aplicando dicha compresion a la casuistica de la robdtica.
(CP2, CP3, STEM3, STEM4, CD2, CC2).

Ambito cognitivo

3.2 Disefar programas completos de control mediante
programacién por bloques, a través de diverso distinto
software, compatible con software libre, resolviendo los
requerimientos inicialmente fijados en los retos, y depurando
y autocorrigiendo defectos. (STEM2, STEM4, CD2, CDS5,
CPSAAS5, CE1).

Ambito cognitivo

Ambito actitudinal o
valores

3.3 Disenar programas completos de control mediante
software de lenguaje textual, compatible con software libre,
resolviendo los requerimientos inicialmente fijados en los
retos, y depurando y autocorrigiendo defectos. (STEM2,
STEM4, CD2, CD5, CPSAAS5, CE1).

Ambito cognitivo

Ambito actitudinal o
valores

3.4 Subir adecuadamente los programas creados a la unidad
de control, formando parte de la documentacién técnica de
resolucion de proyectos y utilizando adecuadamente las
licencias necesarias para la comparticion de documentos y
programas. (CCL3, STEM3, CD5, CPSAA3, CE3, CCEC4).

Ambito cognitivo
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16.-ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION
AULA Y DE LA PRACTICA DOCENTE.

DE

Se evaluaran los siguientes aspectos

a. Planificacién de la Practica docente.

a.1. Respecto de los componentes de la programacion didactica y aula.
a.2. Respecto de la coordinacién docente.

b. Motivacion hacia el aprendizaje del alumnado.

b.1. Respecto de la motivacion inicial del alumnado.

b.2. Respecto de la motivacién durante el proceso.

c. Proceso de ensefanza-aprendizaje.

c.1. Respecto de las actividades.

c.2. Respecto de la organizacién del aula.

c.3. Respecto del clima en el aula.

c.4. Respecto de la utilizacion de recursos y materiales didacticos.
d. Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

d.1. Respecto de lo programado.

d.2. Respecto de la informacion al alumnado.

d.3. Respecto de la contextualizacion.

e. Evaluacién del proceso.

e.1. Respecto de los criterios de evaluacion e indicadores de logro.
e.2. Respecto de los instrumentos de evaluacién.

Técnicas e instrumentos a utilizar:

El analisis de documentos

Cuestionarios

Diario del profesor con sus registros y reflexiones

17.-PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION

DIDACTICA.

La programacién didactica es un documento que se actualiza en el momento en el

que se detecta la necesidad de corregir o ampliar algunos de sus apartados. Al
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margen de ello se realiza un seguimiento de la misma al finalizar cada trimestre,
grado de cumplimiento de lo establecido.

Aspectos a evaluar:
a. Elaboracién de la programacién didactica y de la programacién de aula.
b. Contenido de la programacion didactica y de la programacion de aula.

c. Grado de cumplimiento de lo establecido en la programacién didactica y en la
programacién de aula.

d. Revisidn de la programacion didactica y de la programacion de aula.

e. Informacidn ofrecida sobre la programacion didactica.

En El Barco de Avila, a 11 de Diciembre de 2023.

Programacion Departamento de Tecnologia - IES Aravalle — Curso 2023-24 - pagina
28

Pagina 145 de 315



PROGRAMACION DIDACTICA

AMBITO PRACTICO
30 DIVERSIFICACION

CURSO 2023/2024

I.E.S. "ARAVALLE"
EL BARCO DE AVILA
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1. INTRODUCCION

El Ambito Préctico, asimilable a la impartida como Tecnologia en 3° de la ESO, es la
base para comprender los profundos cambios que se dan en una sociedad cada dia
mas digitalizada, y tiene por objetoel desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza

cognitiva y procedimental a lavez que actitudinal.

Desde ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la
valoracién de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la
sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos
establecidos para la participacidn en la red, asi como la adquisicion de valoresque

propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio.

La materia complementa transversalmente a otras disciplinas, apoyando escenarios
digitales de aprendizaje y analizando el conocimiento cientifico desde la simulacion y
construccion de prototipos tridimensionales. La resolucion de problemas, la
configuracién y mantenimiento de equipos informaticos, la comunicacién y difusion
de ideas mediante herramientas digitales y una aproximacion al pensamiento
computacional, vertebran la materia, siempre bajo estrategias sostenibles, éticas e
igualitarias, buscando la continuidad y ampliacion de conocimientos en cursos

sucesivos.

El Ambito Practico permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias

para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacién
secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado aalgunos de ellos:

e Propicia el respeto por los demas, la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad, asi como la igualdad real de trato y oportunidades entre hombres
y mujeres.

e Los contenidos de la materia se adaptan a la consolidacion de habitos de
disciplina y trabajo en equipo, buscando la realizacidn eficaz de las tareas,
desde el trabajo individual hasta la aportacion final al grupo.

e En la practica académica, la adquisicion de conocimientos utilizando las

fuentes digitales de informacién, es una realidad a la que el alumnado se
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va adaptando, pero es necesario aportar un sentido critico en el filtrado dela
misma, identificando recursos veraces y depurados, bajo entornos de
seguridad informatica.

e El conocimiento cientifico integrado en la resolucién de problemas ayuda a
optimizar la capacidad para la planificacién, la toma de decisiones y la
responsabilidad final del resultado obtenido.

e La necesidad de difusion de las producciones, asi como la comprensiéon de las
mismas, hace que se estimule la correcta expresion tanto en lengua castellana
como en cualquier lengua extranjera.

e La adquisicidn de habitos de seguridad personal y de salud en la manipulacién
de herramientas, entrenadores y simulaciones, favorecen el progreso personal
y colectivo.

e El disefio y la creacion digital de prototipos ayudan a la comprension de
manifestaciones artisticas, como medio alternativo de expresion presente en
la red, y que forma parte de un nuevo entorno cultural que convivira

paralelamente al tradicional.

El Ambito Practico contribuye a la adquisicidon de las distintas

competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linglistica
La presentaciéon de una idea o proyecto de forma oral, escrita o signada, utilizando
vocabulario técnico, expresando las ideas con claridad, rigor, eficacia ycoherencia en
los diferentes ambitos, y con distintos propdsitos influye positivamente en la

capacidad comunicativa del alumnado.

Competencia plurilingiie
El conocimiento y utilizacidon de gran parte de los contenidos informaticos y digitales

conlleva el uso de terminologia en lengua inglesa.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria El
Ambito Practico es idéneo para desarrollar de manerasimultanea las cuatro
competencias integradas en una sola. La resoluciénanalitica de problemas
tecnoldgicos, en los que la herramienta para obtener el

resultado final serd una expresion matematica, depurada mediante la
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experimentacién, constituye un proceso propio de la materia, que ilustra su

aportacion al desarrollo de la competencia.

Competencia digital

La busqueda y creaciéon de contenidos y recursos digitales desde el respeto a la
normativa de uso y difusién, asi como el empleo del pensamiento computacional
para el disefio de algoritmos, o la comprensidon y configuracion de dispositivos
cotidianos, garantizando la seguridad, permiten al alumnado crecer
competencialmente en el campo digital. Competencia personal, social y aprendera
aprender La evaluacion reflexiva y autonoma de las diferentes alternativas de
solucién a un problema, proceso o sistema, la planificacion del trabajo, y el
tratamiento adecuado de la informacién, son ejemplos de cémo la materiacontribuye

a alcanzar esta competencia.

Competencia ciudadana
A través del trabajo colaborativo se desarrollan los valores de tolerancia, respetoy
compromiso grupal, mediante una participacién activa y aceptando las decisiones

colegiadas.

Competencia emprendedora

La creacion y gestién de contenido creativo e innovador desde la planificacion,
depurando los procesos y sistemas con nuevas aportaciones y mejoras, contribuye

de forma importante a dicha competencia.

Competencia en conciencia y expresion culturales
Ser consciente de la importancia que tiene una presentacion atractiva de los
productos de aprendizaje, tanto en formato grafico como digital, y la utilizacion de la
imagen como medio de comunicacién, contribuyen al desarrollo de esta competencia

dese la materia.

2. MARCO LEGAL

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo.

e La conceptualizacidn y caracteristicas del Ambito Practico se establecen en el
anexo III de la ORDEN EDU/1332/2023, de 14 de noviembre, por la que se
regulan los programas de diversificacién curricular de la educacién secundaria

obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.
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Ademas, esta programacién asume las directrices y criterios establecidos en la Propuesta

Curricular del centro, asi como las orientaciones recogidas en dicho documento.

3. CURSO 39 ESO DIVERSIFICACION

1) Evaluacion inicial

e Duracion: desde el dia de la incorporacion del alumnado al centroeducativo,
hasta el 23 de septiembre de 2023.

e Sesiones: 3-4 sesiones.

e Técnicas e instrumentos de evaluacién: técnicas (de observacion, de

desempefio y de rendimiento).

Las técnicas que se consideran mas adecuadas para conocer el logro de los
aprendizajes esperados para este nivel son la técnica de analisis de tareas y la
técnica de interrogatorio. Se utilizaran los siguientes instrumentos para cada unade

ellas:

Anélisis de tareas Interrogatorio

Preguntas sobre el procedimiento de e Pruebas escritas

realizacionde algun prototipo e Cuestionarios
Completar cuadros sinépticos Completar e Entrevista
Mapas conceptuales e Debate

Contenido: se valorard al menos un criterio de evaluacion de cada competencia
especifica de la materia del ultimo curso en la que se haya impartido, en el caso de 1°

eso seran éstos:

Comp Comp esp2 Comp Comp esp4| Comp Comp
espl esp3 esp5 espb
1.2 2.1 Idear vy| 3.2 4.3 5.1 6.1 Hacer
. Describir, un
Comprender| diseiar Comprender| Representar | interpretar | uso
y eficient
e
y examinar | soluciones analizar graficamente | disefar (;j/ seguro
0s e
productos originales y|usos y el| esquemas, soluciones | los
a
tecnoldgicos| eficaces a | impacto circuitos, problemas | dispositivos
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de uso| problemas ambiental planos y | informaticos| digitales de
habitual a | definidos, asociados a| objetos en a través uso
_ dos de cotidiano
través del| aplicando la madera |y tres| algoritmos | en la
analisis de| conceptos, Yos dimensiones, glagramas (rjesoluaon
e e
objetos Técnica]s y materiales | De forma flujo problem
procedimiento | de manual vy as
ysistemas, |s construccio sencillos
n !
empleando | interdisciplinar digital analizando
el es ! los
metOdO empleando gomponente
cientifico adecuadame y
ntelas discriminan
vistas, do
escalas y las tareas
y
acotaciones,y eventos que
respetando los optimizan
lasnormas
UNE

Ademas, se valorara también la interaccidn social y la actitud en el contexto del aula
y del centro educativo.

e Registro de datos: el profesor del area consignara en su cuaderno de notaslos

resultados de cada alumno y, ademas, en aquellos casos en los que detecte

dificultades especiales de expresion escrita y/o verbal, comprensién,

razonamiento légico o cualquier otra carencia relevante que condicione su
rendimiento educativo, consignara esta circunstancia en unaplantilla que, al

efecto, facilitara la direccion del centro.

2) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos:
mapa de relaciones competenciales

Las competencias especificas de esta materia identifican las metas hacia las que han

de orientarse los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Se organizan en siete ejes relacionados entre si, con un tratamiento integral. La
primera competencia estd enfocada a la busqueda y seleccion de informacion de
manera critica y segura. La siguiente tiene por objeto el abordaje de problemas
tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, construyendo soluciones de forma
innovadora y sostenible. La tercera versa sobre la aplicacién apropiada y segura de
las distintas técnicas, herramientas y operadores tecnoldgicos. La cuarta se centra
en la representacidon, simbologia y vocabulario adecuado para el intercambio de
ideas, valorando las herramientas digitales. La siguiente incorpora el desarrollo de

aplicaciones informaticas, el pensamiento computacional y los algoritmos. La sexta
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aborda el funcionamiento eficiente y seguro de los dispositivos digitales,asi como
la resolucion de problemas sencillos. Finalmente, la séptima trata del uso
responsable y ético de las tecnologias emergentes en el desarrollo sostenible,

valorando las consecuencias ecosociales y los cambios sobre el entorno social.
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3) Metodologia didactica

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefanza):

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del
curriculo requieren metodologias especificas que los fomenten, como la
resolucion de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la
implementacion de sistemas tecnolégicos (eléctricos, mecanicos, roboéticos,
etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso
de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la
comunicacion o la difusiéon de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la
aplicacién de distintas técnicas de trabajo que se complementen entre si y la diversidad
de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la
participacion del alumnado, favoreciendo una vision integral de la disciplina que
resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnoldgicos
gue plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando
especial atencién a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisiciéon de

competencias digitales en condiciones de igualdad.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos,destrezas y
actitudes de otras disciplinas, lo que requiere de una activacién interrelacionada de
los saberes bdsicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si para dar
especial relevancia a la resolucidon de problemas, la digitalizaciéon y el desarrollo
sostenible, deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse de
manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones de
aprendizaje deben plantear actividades en las que los saberes actien como motor
de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso

tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada.

En toda la etapa se propugna la coexistencia de los estilos directivo e integrador, en
funcién del perfil del alumnado del grupo, siempre desde la dptica de un aprendizaje
competencial, donde parte de las decisiones seran tomadas por el alumnado bajo la
supervisién continua del docente, fomentando la autonomia e iniciativa personal, e
integrando el conjunto de competencias. Se sugiere propulsar el empleo progresivo
y ponderado de metodologias activas tales como el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), la clase invertida o la gamificacién, en funcién de las caracteristicas del

alumnado. Dentro de la autonomia pedagdgica del docente, se recomienda el uso de
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materiales adaptados a las caracteristicas de cada uno de los alumnos, adecuados a
los niveles y curriculos vigentes, asi como el uso de materiales propios del
profesorado, con el rigor cientifico pertinente. Presentaciones interactivas,
simuladores y software especifico, entre otros, constituyen complementos
metodoldgicos esenciales, y la diversidad en su uso ayudara a que la propuesta sea
mas dindmica e integradora.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

La materia impartida en el Ambito Practico necesita de distintos espacios de
trabajo: aula dereferencia, aula digital y taller, siendo aconsejable la existencia de
un aula- materia. En todos ellos se buscara generar un ambiente que fomente el
trabajo creativo y colaborativo, bajo estandares de prevencidn y seguridad. La
actividad propuesta sera la que nos indique el tipo de agrupamiento individual,
en parejas o en pequefios grupos, con un reparto de tareas rotativo que persiga la

consecucién global de todas las competencias.

Sintetizando, la metodologia serd constructivista, con el alumno como protagonista y
responsable de su propio aprendizaje, requisito para laconsecucién de las

competencias clave y el perfil de salida.

4) Secuencia de unidades temporales de programacion

Titulo Fechas y sesiones
PRIMER SA 1: Un soporte para nuestro mavil 19-09-23 al 22-12-23, 22
TRIMESTRE ; porte p : sesiones
SA 2: Los materiales. Sostenibilidad y 9-01-24 al 02-02-24, 8
reciclaje. sesiones
SEGUNDO
TRIMESTRE
SA 3: Esos mecanismos que nos ayudan a 06-02-24 al 29-03-24, 13
trabajar. sesiones
TERCER SA 4: Electricidad y electrénica en los 10-04-24 al 08-06-24, 18
TRIMESTRE | aparatos de uso cotidiano. sesiones.
— Herramientas y recursos digitales. Internet: a lo largo de todo el curso.
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5) Materiales y recursos de desarrollo curricular

Como materiales y recursos para el desarrollo curricular se utilizan recursos de
elaboracion propia del profesor, asi como materiales web que cumplan todos los criterios
indicados en el proyecto curricular del centro.

Materiales Recursos

« Materiales elaborados por el [* S€ les facilitaran a los

departamento. alumnos a través de

Impresos . .
. . . teams e impresos por si

e Materiales a partir de libros

de texto quieren fotocopiarlos.
Digitales e * A‘;'la virtual Teams e Ordenadores
informaticos e Pagina web de diferentes

profesores de la materia e Pizarra digital interactiva

edios audiovisuales 'y | ¢ REA

multimedia O proyector

e Videos materia

e Herramientas y materiales ,
Manipulativos ) ) e Taller de tecnologia
disponibles en el taller

6) Concrecion de planes, programas y proyectos de centro.

Planes, programas y
proyectos

Temporalizacion
(Indicar la SA donde se
trabaja)

Implicaciones de caracter
general desde la materia

Plan de Fomento de la El profesorado prestara una Durante todas las SA
Igualdad entre Hombres y | cuidadosa atencién al lenguaje que
Mujeres se utiliza, para evitar cualquier
contenido sexista tanto entre los
compafneros y compafieras como
hacia los alumnos y alumnas. Se
trabajaran situaciones que
promuevan la igualdad de sexos y
ayuden a eliminar cualquier
situacion de desigualdad.

Plan de Lectura A lo largo de las SA los alumnos Durante todas las SA
consultaran paginas web para

obtener informacion de los proyecto
que estemos llevando a cabo con lo
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gue se fomentara la lectura y
escritura de forma continuada.

Plan TIC

En la materia de tecnologia y
digitalizacidén una parte
considerable de los proyectos los
realizaremos haciendo uso de los
ordenadores y aprendiendo el
manejo de los diferentes
programas necesarios en la
materia.

Se fomentara en todo momento el
uso responsable de los
ordenadores.

Durante todas las SA

Plan de evacuacion

Desde el departamento se asumen
y se trasladan a los alumnos la
evacuacion de las areas y zonas
de trabajo de esta materia.

Taller, INFOTEC Y aula de
informatica.

SA1l: Un soporte para
nuestro movil.

Plan de atencion educativa
hospitalaria y domiciliaria

Se llevara a cabo lo indicado en
dicho plan del centro cuando las
circunstancias lo requieran.

Otros planes de los que forma parte esta programacion y que se llevaran a cabo si se
dan las circunstancias son el Plan de prevencién del absentismo escolar, el Plan general
de refuerzo y recuperacién y la plantilla de seguimiento ACNEAE.

7) Actividades complementarias y extraescolares.

Se proponen las siguientes actividades:

Actividades
complementarias y
extraescolares

Breve descripcion de Ila Temporalizacion
actividad (indicar la SA donde se realiza)

Charla formativa sobre
seguridad informatica o
algun otro tema
relacionado con la
materia.

Durante el tercer
trimestre y en funcidn
de la disponibilidad de
la entidad colaboradora
se programara una
charla sobre seguridad
informatica
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8) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencién a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accion y
expresion

Formas de implicacion

- Pre-ensefiar el vocabulario y los
simbolos, especialmente de
manera que se promueva la
conexién con las experiencias del
estudiante y con sus
conocimientos previos.
Clarificar la sintaxis no familiar
(en lenguas o férmulas
matematicas) o la estructura
subyacente (en diagramas,
graficos, ilustraciones,
exposiciones extensas o
narraciones), a través de
alternativas que permitan:
 Resaltar las relaciones
estructurales o hacerlas mas
explicitas.
e Establecer conexiones con
estructuras aprendidas
previamente

Proporcionar alternativas en los
requisitos de ritmo, plazos y
motricidad necesarias para
interactuar con los materiales
educativos, tanto en los que
requieren una manipulacion fisica
como las tecnologias.

Usar medios sociales y
herramientas Web interactivas
(por ejemplo, foros de discusion,
chats, disefio Web, herramientas
de anotacion, guiones graficos,
vifietas de comic, presentaciones
con animaciones).

Resolver los problemas utilizando
estrategias variadas.

Facilitar herramientas de disefio
por Ordenador (CAD), software
para notaciones musicales (por
escrito) y software para
notaciones matematicas.
Proporcionar materiales virtuales
0 manipulativos.

Usar aplicaciones Web (por
ejemplo, wikis, animaciones,
presentaciones). Proporcionar
diferentes modelos de simulacidn
(por ejemplo, modelos que
demuestren los mismos
resultados pero utilizando
diferentes enfoques, estrategias,
habilidades, etc.).

Proporcionar listas de
comprobacién y plantillas de
planificacién de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades,
secuencias y temporalizacién de
los pasos a seguir.

Proporcionar a los estudiantes,
con la maxima discrecién y
autonomia posible posibilidades
de eleccion en cuestiones como:
e La secuencia o los tiempos para
completar los distintas partes
de las tareas
Proporcionar tareas que
permitan la participacion activa,
la exploraciény la
experimentacion.
Involucrar a los estudiantes,
siempre que sea posible, en el
establecimiento de sus propios
objetivos personales académicos
y conductuales.
Presentar el objetivo de
diferentes maneras.
Utilizar indicaciones y apoyos
para visualizar el resultado
previsto.
Variar los grados de libertad para
considerar un resultado
aceptable.
Crear grupos de colaboracién
con objetivos, roles y
responsabilidades claros.
Proporcionar indicaciones que
orienten a los estudiantes sobre
cuando y como pedir ayuda a
otros compafieros o profesores.
Proporcionar feedback que
enfatice el esfuerzo, la mejora, el
logro o aproximacidn hacia un
estandar, mejor que en el
rendimiento concreto.
Crear expectativas para el
trabajo en grupo (por ejemplo,
ribricas, normas, etc.)
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2) Especificidades sobre la atencién a las diferencias individuales:

Medidas/ Planes / Adaptacion curricular

T Observaciones
significativa

Alumnado

A Plan de Recuperacion

El alumnado que cumpla los requisitos siguientes cuenta con un plan individualizado de
refuerzo y recuperacién y con ellos se siguen los protocolos establecidos en el Plan de
refuerzo y recuperacién del centro. (Plantilla individualizada de recuperacién)

3.1.4. Alumnado que ha promocionado con la materia de Tecnologia pendiente del curso
anterior.

3.1.5. Alumnado que, tras la informacién recabada al final del curso anterior y/o los
resultados obtenidos en la evaluacion inicial, a juicio del equipo docente y Jefatura de
Estudios necesitan seguir un plan de refuerzo y recuperacion.

3.1.6. Alumnado que no puede recibir durante un tiempo considerable una formacién
presencial.

3.1.7. Alumnado que, tras realizar las evaluaciones de seguimiento, no ha conseguido
suficientemente los objetivos propios de su curso ni el grado adecuado de las
competencias basicas.

3.1.8. En general, alumnado que, en cualquier momento del proceso educativo, necesita
recuperar contenidos esenciales necesarios para seguir con éxito su progreso formativo.

Ante una prueba de evaluacién no superada se proponen las siguientes actuaciones de
ayuda individualizadas:

e Repetir actividades similares, pero diferentes.
e Proporcionar ejemplos con distintos enfoques.

e Desarrollar el aprendizaje colaborativo entre compaferos.

La reflexion conjunta entre el profesor y el estudiante proporciona a este ultimo

una via de entrada al conocimiento de sus dificultades de aprendizaje.

Aprendizaje a través de modelos.

Proponer pautas de trabajo bien definidas

9) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumno y
vinculacion de sus elementos.

La evaluacion de los aprendizajes del alumnado tendra como referente fundamental
a fin de valorar el grado de adquisicion de las competencias especificas de esta
materia los criterios de evaluacién de la misma.

Las técnicas a emplear permitirdn la valoracién objetiva de los aprendizajes del
alumnado, para lo que habrd que emplear instrumentos variados, diversos,
accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que se planteen.
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En todos los trimestres se incluiran pruebas orales de evaluaciéon, en algunos casos
la situacién de preguntas orales realizadas de forma sistematica al alumno en las
clases a diario puede servir como herramienta de evaluacion.

Se aplicaran de forma sistematica y continua a lo largo de todo el proceso educativo.

En los procedimientos de evaluacién, el docente buscard la participacion del
alumnado a través de su propia evaluacion y de la evaluacién entre iguales.

TECNICAS DE OBSERVACION

Las técnicas de observacion posibilitan evaluar los procesos de aprendizaje
en el momento en el que se producen. De igual forma permiten al profesor
percibir los conocimientos, las habilidades, las actitudes y los valores que
poseen los estudiantes y cdmo los emplean ante una situacion concreta.

Observacion sistematica: Observacion asistematica:

Es aquella en la que el observador | Consiste en que el observador
ha definido previamente los | registre la mayor cantidad de
propdsitos de dicha tarea, es decir, | informacién, sin tener propdsitos
sabe qué aspectos especificos | definidos, para sistematizarla
evaluard. Tiene como principales | posteriormente, recuperando los
caracteristicas el ser estructurada, | hallazgos que arroje, con base, por
objetiva, consistente yauditable ejemplo, en similitudes, diferencias,
correlaciones, entre otros.

Guia de observacién, Diario de clase, Registro anecdético, Diario de trabajo,
Escala de actitudes y Registro de conductas grupales

TECNICAS DE ANALISIS DE TAREAS

Se requiere que el estudiante responda o realice una tarea especifica en la
cual demuestre lo aprendido. Integran la puesta en practica de
conocimientos, habilidades, actitudes y valores para el logro de los
prendizajes esperados y el desarrollo de competencias.

Preguntas sobre el procedimiento, Cuadernos de los alumnos, Cuadros
sindpticos y Mapas conceptuales, Produccidon realizada, Documento
generado por el alumno

TECNICAS DE INTERROGATORIO

En las técnicas de interrogatorio se solicita informacion al estudiante, ya sea
de manera oral o escrita, para poder valorar el nivel de logro del
aprendizaje.

Debate, Ensayo restringido, Pruebas escritas, Cuestionario yEntrevista.

*en los casos que se requiera la calificacion de las producciones del alumno se llevara a cabo

mediante el uso de rubricas.

El peso de los criterios de evaluacidon usados para cada actividad es el mismo. En cada
trimestre el 100% de la calificacién se obtiene a partir de los criterios de evaluacién

trabajados en ese periodo y todos contribuyen con el mismo peso a dicha calificacién.
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CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIO DE CALIFICACION %

1.1 4.3
1.2 4.3
TOTAL 100 %

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIO DE CALIFICACION %

OBSERVACION 10
DIARIO DE TRABAJO 10
ESCALA DE ACTITUDES 10
PRUEBAS ESCRITAS 20
PRODUCCION REALIZADA 40
PRUEBAS ORALES 10
TOTAL 100%
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VINCULACION DE SUS ELEMENTOS.

En las siguientes tablas se relacionan los descriptores operativos del perfil de salida, con las competencias especificas y conlos

criterios de evaluacién para cada competencia.

Competencia especifica: 1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigaciéon, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de
simulacién, para definirproblemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL1, CCL2

, CCL3, STEM2, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CE1.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1. Definir y desarrollar problemas o necesidades planteadas, buscando vy
contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica v
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4,
CPSAA4, CE1

Define un problema a partir de una necesidad
planteada.

Busca informacion para la resolucidon de dicho
problema usando mas de una fuente.

Evalta la fiabilidad y pertinencia de la fuente
deinformacion utilizada.

1.2 Comprender, examinar y disefiar productos tecnoldgicos de uso habitual a
través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico v
utilizando herramientas de simulacion en la construccidon de conocimiento. CCL2,
CCL3, STEM2,
CPSAA4, CE1

Analiza sistemas y objetos tecnoldgicos de uso
habitual. Emplea el método cientifico para
construirconocimiento.

Disefia productos tecnoldgicos de uso habitual
partiendo de los existentes.

1.3 Generar y describir documentalmente informacién técnica referente a la
solucién
creada, de manera organizada y haciendo uso de medios digitales, como
hojas de
calculo a nivel inicial, asi como cualquier otro medio de difusion de la
solucién

generada. CCL1, STEM2, CD2, CE1

Genera documentos con la informacion
técnica

adecuada a la solucion creada. Anteproyecto.
Usa

medios digitales, procesador de texto y hoja
de

calculo.
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Competencia especifica 2: Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares, trabajando de forma cooperativa y colaborativa, difundiendo documentalmente la informacién técnica, para
disefar y planificarsoluciones a un problema o necesidad de forma descriptiva, eficaz, innovadora y sostenible.

Descriptores del perfil de salida: CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CE1, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
2.1.-Idear, crear y disefiar soluciones originales y eficaces a problemas Idea y disefia soluciones a problemas
definidos, definidos.
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares contrastando [Emplea conceptos, técnicas vy
con procedimientos
modelos de solucién previos, asi como criterios de sostenibilidad, con multidisciplinares. Utiliza criterios de
actitud sostenibilidad.
emprendedora, perseverante y creativa. CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, Muestra una actitud emprendedora,
CPSAA3, perseverante y
CPSAA5, CC1, CE1, CE3) creativa.

2.2 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, Registra y describe las tareas,
materiales y materiales,

herramientas que conforman la solucién generada, utilizando medios digitales |herramientas para llevar a cabo la solucién
contrastables por otras personas con necesidades similares. (CCL1, CCL5, elegida.

STEM3,

CD2, CD3, CPSAA4, CE3)

Competencia especifica 3: Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir, fabricar o
simular soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Descriptores del perfil de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA2, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion |Fabrica objetos manipulando materiales.
de Utiliza
materiales, empleando software, hardware, herramientas y maquinas software y herramientas adecuadas.
adecuadas, Aplica
aplicando los fundamentos de electricidad y electréonica bdasica, respetando [fundamentos de la electricidad y
las electronica.
normas de seguridad y salud, y atendiendo a la mejora de la experiencia de Respeta las normas de seguridad en el taller.
usuario.
(STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4
3.2 Comprender y analizar el impacto ambiental asociado a los materiales Comprende vy analiza. Genera
plasticos, propuestas
ceramicos, textiles y compuestos, empleando técnicas de investigacion alternativas que impliquen los objetivos
grupal y de
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generando propuestas alternativas de uso cuando ello sea posible, desde una
Opticaproactiva y propositiva que tenga en cuenta los objetivos de desarrollo
sostenible.

(STEM3, STEM5, CPSAA2, CE1, CE3)

desarrollo sostenible.

3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de distintos tipos de
sistemas
tecnoldgicos, creando soluciones e interpretando los resultados obtenidos.
(STEM2,

Maneja simuladores eléctricos, electrénicos vy

mecanicos.

STEM3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3)

3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos, obteniendo modelos desde
Internet y

empleando el software y hardware necesarios con autonomia y creatividad,
respetando las licencias de uso y los derechos de autoria. (STEM3, STEMS,
CD4,

CD5, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

Fabrica digitalmente prototipos de forma
autonoma
y creativa.

Competencia especifica 4: Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales,
utilizandomedios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas

Descriptores del perfil de salida: CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

4.1 Describir, representar y comunicar el proceso de creacion de un producto
desde

su diseno hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y grafica
con la

ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario
técnicoadecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.(CCL1,

CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

Elabora mediante herramientas digitales el
proceso

de creacién de un producto (disefio-
difusion).

Describe y comunica dicho proceso.

4.2 Representar graficamente planos, esquemas, circuitos, y objetos, usando
erali\ll'lgl avanzado aplicaciones CAD 2D y3D y software de modelado 2D vy
2>I<Déo¥téndolos a los formatos adecuados para su intercambio. (CCL1, CD2,
g[c)é'ca CCEC4)

Representa planos, esquemas y circuitos.
Usa

LibreCad, Crocodile, software 3D (Homebyme),

etc.

4.3 Utilizar la representacion y expresion grafica de forma manual y digital
en

Representa planos, esquemas y circuitos.
Usa
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esquemas, circuitos, planos y objetos en dos y tres dimensiones,
empleando

adecuadamente las perspectivas y respetando la normalizacion. (CCL1, STEM4,
CD2,

CD3)

LibreCad, Crocodile, etc.
la
normalizacion basica.

Conoce y emplea

4.4 Difundir en entornos virtuales especificamente elegidos la idoneidad
de

productos desde la mejora de la experiencia de usuario, respetandola
"etiqueta

digital" (netiqueta) y comunicando interpersonalmente de modo eficaz. (CCLS5,

CD3,CC4, CCEC4)

Maneja alguna plataforma para difundir
contenidos,

blog del alumno, etc. Emplea normas adecuadas
de

comunicaciéon (netiquetas)

Competencia especifica 5: Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas

concretos, automatizarprocesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética

Descriptores del perfil de salida: CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

5.1 Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas informaticos
incorporandosecuencias sencillas de introduccién a la inteligencia artificial
basada en el

reconocimiento de textos. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CDS5,
CPSAA4,CE1, CE3)

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de programacién de
manera apropiada y aplicando herramientas de edicion y modulos de
inteligencia artificial que afiadan funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1,
CD2, CD5, CPSAA4,

CPSAA5, CE3)

Conoce los elementos basicos de la
programacionpara generar aplicaciones sencillas

5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, anadiendo
funcionalidades con conexién a Internet, mediante el andlisis, montaje,
construccion, simulacion y programacién de robots y sistemas de control,
implementando mddulos de Internet de las Cosas. (CP2, STEM1, STEM3, CD2,
CD5,

CPSAA5, CE3

Conoce las bases de la automatizacion de
procesos.Simula y programa de forma basica una
controladora Arduino.

5.4 Integrar la reevaluaciéon y la depuracién de errores como elemento del
proceso de aprendizaje, aplicando la realimentacién de secuencias de
programacion, fomentando con ello la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5,
CPSAA1, CPSAA4,

CPSAAS5, CE1)

Utiliza la depuracién de errores como método
para la mejora y el disefio de programacién
basica para Arduino.
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Competencia especifica 6: Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso
mas eficiente yseguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos

Descriptores del perfil de salida: CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS5, CE1.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

6.1Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de
comunicacién de
uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos, analizando los
componentes y
los sistemas de comunicacién digital, alambrica e inaldmbrica, conociendo los
riesgos

Conoce los sistemas de comunicacion
digitales.
Conoce vy utiliza las medidas basicas de
seguridad

para dispositivos digitales.

y adoptando medidas de seguridad para la proteccidn de datos y equipos.
(CP2,STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS)

6.2 Organizar la informacidn de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro. (CD1, CD2, CD4, CPSAA4)

Organiza la informacion de forma estructurada,
OneDrive.

6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito seguro por la red, aplicando
estrategias

preventivas y restaurativas frente a las amenazas ligadas a datos en la
nube, propiciando el bienestar digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)

Usa de forma segura el software de la nube,

6.4 Obtener, manejar y representar datos de diversas fuentes generando
informesgraficos con distinto software. (STEM1, STEM4, CD1, CD2, CE1)

Maneja y representa datos e informes
utilizandoherramientas ofimaticas del office 365

Competencia especifica 7: Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el

impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno

Descriptores del perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC3, CC4

CRITERIOS DE
EVALUACION

INDICADORES DE
LOGRO

7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la
sociedad y la
en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando
sus

aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para
el

desarrollo sostenible. (STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC4)

Identifica las repercusiones de la actividad tecnoldgica en

sociedad y en la sostenibilidad ambiental.

7.2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes |Identifica las aportaciones de las tecnologias emergentes

al a la
bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto

sociedad y al impacto ambiental, bajo criterios éticos.
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ambiental, Conoce y

haciendo un uso responsable y ético de las mismas y ejerciendo |analiza la obsolescencia programada.
una

lectura critica del hecho de la obsolescencia programada.
(STEM2,

STEMS5, CD4, CC3, CC4)
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CRITERIOS DE EVALUACION, INDICADORES DE LOGRO Y CONTENIDOS.

COMPETENCIA ESPECIFICA
1

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

1.1. Definir y desarrollar problemas o
necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion procedente
de diferentes fuentes de manera
critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia. CCL1, CCL3,
STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1

Define un problema a partir de una
necesidad planteada.

Busca informacién para la resolucion
de dicho problema usando mas de
una fuente.

Evalla la fiabilidad y pertinencia
de lafuente de informacién utilizada.

- Propuestas, estrategias, técnicas vy
marcos de resolucion de problemas en
diferentes contextos y secuenciacién de sus
fases.

- Estrategias de busqueda critica de
informacion para la investigacion, definicidon y
resolucion de problemas planteados.

- Evidencias digitales documentales relativas
aprocesos de generacion de ideas.

1.2 Comprender, examinar y disefar
productos  tecnoldégicos de uso
habitual a través del analisis de
objetos y sistemas, empleando el
método  cientifico y  utilizando
herramientas de simulacion en la
construccion de conocimiento. CCL2,
CCL3,STEM2, CPSAA4, CE1

Analiza sistemas y objetos
tecnoldgicos de uso habitual. Emplea
el método cientifico para construir
conocimiento.

Disefia productos tecnoldgicos de
uso habitual partiendo de los
existentes.

Anadlisis de productos y de sistemas
tecnoldgicos: construccidn de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

1.3 Generar y describir
documentalmente informacion técnica
referente a la solucion creada, de
manera organizada y haciendo uso de
medios digitales, como hojas decalculo
a nivel inicial, asi como cualquier otro
medio de difusion de la solucidn
generada. CCL1, STEM2, CD2, CE1
generada. CCL1, STEM2, CD2, CE1

Genera documentos con la
informacion técnica adecuada a la
solucion creada. Anteproyecto. Usa
medios digitales, procesador de texto
y hoja de calculo.

Registro digital documental de procesos de
planificacién de soluciones técnicas a
problemas planteados. Memorias, planos y
presupuestos.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 2

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES
DETRABAJO)

2.1.-Idear, crear y disefar soluciones originales vy
eficaces a problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares
contrastando con modelos de solucién previos, asi
como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa. CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CC1, CE1, CE3)

Idea y disefia soluciones a
problemas definidos. Emplea
conceptos, técnicas y
procedimientos multidisciplinares.
Utiliza criterios de sostenibilidad.
Muestra una actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad
paraabordar problemas desde
una perspectiva
interdisciplinar.Experiencia de
usuario.

2.2 Registrar descriptiva y documentalmente el
compendio de tareas, materiales y herramientas que
conforman la solucién generada, utilizando medios
digitales contrastables por otraspersonas con
necesidades similares. (CCL1, CCL5, STEM3, CD2,
CD3, CPSAA4, CE3)

Registra y describe las tareas,
materiales, herramientas para
llevar a cabo la solucién elegida.

Herramientas digitales
para la elaboracién,
publicacion y difusion de
documentacién técnica e
informacion multimedia
relativa a proyectos.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 3

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS (UNIDADES
DETRABAJO)

3.1. Fabricar objetos o0 modelos mediante la | Fabrica objetos  manipulando | Estructuras para la

manipulacién y conformaciéon de materiales, empleando | materiales. Utiliza software vy |construccién y desarrollo de

software, hardware, herramientas y maquinas | herramientas adecuadas. Aplica | modelostecnoldgicos.

adecuadas, aplicando los fundamentos de electricidad y | fundamentos de la electricidad y |- Sistemas mecanicos basicos.

electronica basica, respetando las normas de | electrénica. Respeta las normas |Montajes fisicos y/o uso de

seguridad y salud, y atendiendo ala mejora de la | de seguridad en el taller. simuladores.

experiencia de usuario. (STEM2, STEM3, STEM5, CD5, - Electricidad y  electrénica

CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4 basica para el montaje de
esquemas Y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion,
calculo, diseifo y aplicacién en
proyectos.

- Materiales tecnoldgicos:
plasticos, ceramicos, textiles,
compuestos y su impacto
ambiental.

3.2 Comprender y analizar el impacto ambientall Comprende y analiza. Genera
asociado a los materiales plasticos, ceramicos, textiles y| propuestas alternativas que
compuestos, empleando técnicas de investigacion grupal| impliquen los objetivos de
y generando propuestas alternativas de uso cuando ello| desarrollo sostenible.

sea posible, desde una Optica proactiva y propositiva
que tenga en cuenta los

objetivos de desarrollo sostenible. (STEM3, STEMS5,
CPSAA2, CE1, CE3)
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3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de| Maneja simuladores
distintos tipos de sistemas tecnoldgicos, creando| eléctricos,electrénicos y
soluciones e interpretando los resultados obtenidos.| mecanicos.

(STEM2, STEM3, CD4,

CD5, CPSAA1, CE3)

3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos, | Fabrica digitalmente

obteniendo modelos desde Internet y empleando el
software y hardware necesarios con autonomia vy
creatividad, respetando las licencias de uso y los
derechos de autoria. (STEM3, STEMS5,
CD4, CD5, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

prototipos deforma auténomay
creativa.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES
DETRABAJO)

4.1 Describir, representar y comunicar el proceso de
creacion

de un producto desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda
de herramientasdigitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
(CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3,
CCEC4)

Elabora mediante
herramientas

digitales el proceso de creacion
de un producto(diseno-difusion).
Describe y comunica dicho
proceso.

Vocabulario técnico apropiado.

Habilidades basicas de
comunicacion interpersonal.

4.2 Representar graficamente planos, esquemas,
circuitos, y objetos, usando a un nivel avanzado
aplicaciones CAD 2D y3D y software de modelado 2D vy
3D, y exportandolos a losformatos adecuados para su
intercambio. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

Representa planos, esquemas y
circuitos. Usa Librecad,
Crocodile, software 3D
(Homebyme), etc

Aplicaciones CAD vy software
de modelado en dos
dimensiones y en tres
dimensiones para la
representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos.
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4.3 Utilizar la representacion y expresion grafica de
forma manual y digital en esquemas, circuitos, planos y
objetos en dos vy tres dimensiones, empleando
adecuadamente las perspectivas y respetando la
normalizacién. (CCL1, STEM4, CD2, CD3)

Representa planos, esquemas vy
circuitos. Usa LibreCad, Crocodile,
etc. Conoce y emplea |la
normalizacidn basica.

Técnicas de representacion
grafica. Normalizacién y
perspectivas.

4.4 Difundir en entornos Vvirtuales especificamente
elegidos la idoneidad de productos desde la mejora de la
experiencia de usuario, respetandola "etiqueta digital"
(netiqueta) y comunicando interpersonalmente de modo
eficaz. (CCL5, CD3, CC4, CCEC4)

Maneja alguna plataforma para

difundir contenidos, blog del
alumno, etc. Emplea normas
adecuadas de comunicacion

(netiquetas)

Pautas de conducta propias del
entorno virtual (etiqueta
digital).

Herramientas digitales para la
elaboracion, publicacion vy

difusion de documentacion
técnica e informacion
multimedia relativa a
proyectos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES
DETRABAJO)

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informaticos incorporando secuencias sencillas de
introducciéna la inteligencia artificial basada en el
reconocimiento de textos. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3,
CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)

Pensamiento computacional,

programacion y robdtica.

- Introduccién a la

inteligenciaartificial.
Reconocimiento de

textos

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos

(ordenadores, dispositivos moviles y otros)
empleando los

elementos de programacion de manera apropiada y
aplicandoherramientas de edicion y médulos de
inteligencia artificial que

afadan funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2,
CD5,

CP SA A4, CPSAAS5, CE3)

Conoce los elementos basicos
de la programacion para generar
aplicaciones sencillas

Introduccion a la
fabricacién digital.
Impresoras 3D. Respeto
Respeto de las normas de
seguridad ehigiene
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5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera
autonoma, anadiendo funcionalidades con conexidn a
Internet, mediante el analisis, montaje, construccion,
simulacidn y programacion de robots y sistemas de control,
implementando médulos de Internet de las Cosas. (CP2,
STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3

Conoce las bases de la
automatizaciéon de procesos. Simula
y programa deforma basica una
controladoraarduino.

Fundamentos de la robdtica.
Montaje, control programado
derobots de manera fisica o
por medio de simuladores.
Sistemas de control
programado. Montaje fisico y/o
uso de simuladores y
programacion sencilla de
dispositivos. Internetde las
cosas.

5.4 Integrar la reevaluacion y la depuracion de errores
como elemento del proceso de aprendizaje,
aplicando la realimentacion de secuencias de
programacion, fomentando con ello la autoconfianza y la
iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAA1,CPSAA4, CPSAAS, CE1)

Utiliza la depuracién de errores
como método para la mejora y el
disefio de programacién basica
para Arduino.

Autoconfianza e iniciativa. El
error, la reevaluacién y la
depuracién como parte del
proceso de aprendizaje

COMPETENCIA ESPECIFICA 6

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES
DETRABAJO)

6.1Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos
digitales de comunicacién de uso cotidiano en la
resolucion deproblemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacién digital,
alambrica e inaldmbrica, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccién de
datos y equipos. (CP2, STEM1, CD1,

CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS)

Conoce los sistemas de
comunicacion digitales. Conoce y
utiliza las medidas basicas de
seguridad para dispositivos
digitales.

Sistemas de comunicacion
digitalde uso comun.
Transmision de datos.
Tecnologias inaldmbricas para
la comunicacion
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6.2 Organizar la informacion de manera estructurada, Organizala informacién de forma | Seguridad en la red: riesgos,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro. (CD1, estructurada, One Drive. amenazas y ataques. Medidas
CD2, CD4, CPSAA4) de proteccion de datos e
informacion. Bienestar digital:
practicas seguras

Y gestién de riesgos.
Prevencion deacceso
acontenidos

inadecuados o susceptibles
degenerar adicciones

6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito seguro por la Usa de forma segura el software de| Técnicas de tratamiento,
red, aplicando estrategias preventivas y restaurativas lanube, organizacion y
frente a las amenazas ligadas a datos en la nube, almacenamiento seguro de la
propiciando el bienestar digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, informacion. Copias de
CPSAA2, CE1) seguridad.
6.4 Obtener, manejar y representar datos de diversas Maneja y representa datos e Herramientas de edicién y
fuentesgenerando informes graficos con distinto informes utilizando herramientas creacionde contenidos. Hojas
software. (STEM1, STEM4, CD1, CD2, CE1) ofimaticas del office 365 de célculo.
Instalacién, configuracion y
usoresponsable. Propiedad
intelectual.
COMPETENCIA ESPECIFICA 7
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS (UNIDADES DE
TRABAJO)
7.1 Reconocer la influencia de la actividad Identifica las repercusiones de la actividad| Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
tecnoldgica en la sociedad y en la tecnoldgica en la sociedad y en la innovacion, investigacién,
sostenibilidad ambiental a lo largo de su sostenibilidad ambiental. obsolescencia e impacto social y
historia, identificando sus aportaciones y ambiental. Etica yaplicaciones de las
repercusiones y valorando su importancia tecnologiasemergentes.
para el desarrollo sostenible. -
(STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC4)
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7.2 Identificar las aportaciones de las Identifica las aportaciones de la tecnologias| Tecnologia sostenible. Valoracion

tecnologiasemergentes al bienestar, a la emergentes a la sociedad y al impacto critica de la contribucion a la
igualdad social y a la disminucién del impacto [ambiental, bajo criterios éticos. Conoce y consecucion delos Objetivos de
ambiental, haciendo un uso responsable y analiza la obsolescencia programada. Desarrollo Sostenible.

ético de las mismas y ejerciendo una lectura
critica del hecho de la

obsolescencia programada. (STEM2, STEMS5,
CD4,CC3, CC4)
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10) Contenidos de caracter transversal

Comprension lectora.

Expresion oral: tareas vinculadas a los debates en el aula, el trabajo por

grupos y la exposicion oral.

Expresion escrita. elaboracién de trabajos de diversa indole ird permitiendo
que al alumno construya su propio portfolio (online) o cuaderno personal
(fisico), a través del cual no solo se podrd valorar el grado de avance del
aprendizaje del alumno sino la madurez, coherencia, rigor y claridad de su

exposicién. Rubrica comun a todos los departamentos.

Comunicacion audiovisual. exposicion de trabajos usando medios
audiovisuales donde se valore la complejidad de los medios usados y su

aportacion a la expresion oral. Maquetacion, trabajo con esquemas, etc.

El emprendimiento social y empresarial. fomentar valores como el
liderazgo, la creatividad, la imaginacién, la autonomia, la flexibilidad, la
responsabilidad, la asunciéon de riesgos, el trabajo en equipo y la innovacion.
Se trabajard mediante la realizacion de debates y de trabajos individuales o
grupales; siempre y cuando estos se centren en idear, analizar, planificar,
actuar, revisar lo hecho, comparar los objetivos previstos con los alcanzados y

extraer conclusiones.

El fomento del espiritu critico y cientifico. A través del uso de diversas
fuentes de informacion, su contrastaciéon y veracidad, desarrollando asi el
espiritu critico que permita diferenciar ciencias de pseudociencias. Presentacion
de anaélisis de resultados e informes cientificos de practicas realizadas o a partir
de textos cientificos, estableciendo criterios comunes para su valoracion.
También podra trabajarse mediante el comentario de articulos de opinién y
editoriales sobre temas de actualidad que susciten el interés entre el alumnado,

con la finalidad de favorecer su espiritu critico.

La educaciéon emocional y en valores. A través de trabajos cooperativos se
puede fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y
la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y

hombres.
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La igualdad de género. Desarrollo de vocaciones STEM entre las alumnas.

La creatividad.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso ético y
responsable. Contenido directamente relacionado con el area. Se llevara a

cabo el aula virtual

Titulo: Seguridad y confianza digital Aula Moodle.
Autoria: Maestros Colaboradores TIC de Avila.

Educacion para la convivencia escolar proactiva mediante trabajos

colaborativos.

La educacion para la salud. Implicaciones de la tecnologia en el cuidadode la

salud y en habitos saludables. Dispositivos tecnoldgicos (IoT)

La formacion estética. Directamente implicado en los contenidos de la

materia.

La educacion para la sostenibilidad y el consumo. Uso responsable de

recursos.

El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales. Gestién del trabajo

colaborativo
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11) Orientaciones para la evaluacion de la

programacion de aula y de la practica docente

Se evaluaran los siguientes aspectos

a. Planificacion de la Practica docente.

a.1.Respecto de los componentes de la programacién didactica y aula.
a.2.Respecto de la coordinacién docente.

b. Motivacion hacia el aprendizaje del alumnado.

b.1.Respecto de la motivacion inicial del alumnado.

b.2.Respecto de la motivacion durante el proceso.

c. Proceso de ensefianza-aprendizaje.

c.1. Respecto de las actividades.

c.2. Respecto de la organizacién del aula.

c.3. Respecto del clima en el aula.

c.4. Respecto de la utilizacion de recursos y materiales didacticos.
d. Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

d.1. Respecto de lo programado.

d.2. Respecto de la informacion al alumnado.

d.3. Respecto de la contextualizacién.

e. Evaluacién del proceso.

e.1. Respecto de los criterios de evaluacion e indicadores de logro.
e.2. Respecto de los instrumentos de evaluacion.

Técnicas e instrumentos a utilizar:El

analisis de documentos Cuestionarios
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Diario del profesor con sus registros y reflexiones

12) Procedimiento para la evaluacion de la

programacion didactica

La programacién didactica es un documento que se actualiza en el momentoen
el que se detecta la necesidad de corregir o ampliar algunos de sus apartados.
Al margen de ello se realiza un seguimiento de la mismo al finalizar cada

trimestre, grado de cumplimiento de lo establecido.

Aspectos a evaluar:

a. Elaboracion de la programacion didactica y de la programacién de aula.
b. Contenido de la programacién didactica y de la programacion de aula.

c. Grado de cumplimiento de lo establecido en la programacién didactica yen

la programacion de aula.

d. Revision de la programacion didactica y de la programacion de aula.

e. Informacion ofrecida sobre la programacion didactica.

En El Barco de Avila, a 11 de diciembre de 2023.

AMBITO PRACTICO  DIVERSIFICACION - IES Aravalle - Curso 2023-24 - pagina 35

Pagina 180 de 315



2023/2024

Programacion didactica
AMBITO PRACTICO 4°

DIVERSIFICACION
CURRICULAR

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
BLANCA ROSA LADERO PASCUAL

Pagina 181 de 315



Programacion didactica AMBITO PRACTICO_42 DIVERSIFICACION CURRICULAR 2023/2024
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1.- INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA

La tecnologia esta presente en todos los ambitos de la actividad humana, a través de
diferentes dispositivos inteligentes conectados a internet que facilitan, entre otras cosas,el
acceso a la informacién en tiempo real, la comunicacion instantanea con cualquier persona
en cualquier momento y desde cualquier lugar o la realizacion de tareas de manera mas
eficiente gracias a los avances en inteligencia artificial y al aprendizaje auténomo. Sin
embargo, el avance vertiginoso de la tecnologia también ha generado una creciente
preocupacion por la privacidad y seguridad de los datos, cuestién que se debeabordar

mediante la formacion de una ciudadania responsable.

Desde este punto de vista, el ambito practico constituye la piedra angular para, por un
lado, comprender los cambios tecnoldgicos que estan ocurriendo en la sociedad, de una
naturaleza cada vez mas digital y, por otro lado, disenar escenarios de aprendizaje que
permitan el desarrollo de una serie de destrezas bdasicas de diferente naturaleza. Por tanto,
desde este dmbito se promueve la utilizacién de la tecnologia, la valoracidn deaspectos
sociales y ambientales relacionados con el desarrollo tecnolégico, el impacto de la tecnologia
en la sociedad y en la salud y de las acciones humanas, en términos desostenibilidad, dentro

de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 2030).

El ambito practico debe complementar, dada la naturaleza interdisciplinar de la
tecnologia, a las distintas materias que se cursan con el grupo de referencia y, de manera
especial, a los otros dos ambitos del programa de diversificacidn curricular (ambito linglistico
y social y ambito cientifico-tecnolégico), aportando las estrategias necesarias para la

resolucidn de problemas, asi como la utilizacion con criterio de mediostecnoldgicos.

Ademads, permite dar continuidad a la materia de Tecnologia y Digitalizacién de primer
curso de educacién secundaria obligatoria, partiendo en numerosas ocasiones de los
aprendizajes adquiridos en ese curso, para asi establecer una conexion entre lo quedeben
aprender en el ambito practico y lo que ya conocen, favoreciendo el aprendizaje significativo.

Posteriormente, se profundizara y aumentara el grado de complejidad.

La orientacién académica y profesional adquiere gran importancia en el programa de
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diversificacion curricular, por ello, este ambito supone una primera aproximaciona
determinados estandares de competencia profesional de nivel 1 de ciertas familias
profesionales, teniendo en cuenta lo establecido en la Ley Organica 3/2022, de 31 de marzo,

de ordenacion e integracion de la Formacion Profesional.
Contribucién de la materia al logro de los objetivos de etapa

El enfoque del dmbito hacia el trabajo en equipo y la puesta en comun promuevel a
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad de derechos y oportunidades

entre hombres y mujeres.

La aplicacion de la resolucidon de problemas mediante un aprendizaje basado enel
desarrollo de proyectos fomenta la consolidacién de habitos de disciplina, estudio y trabajo

individual y en equipo para la realizacion eficaz de las tareas propuestas.

La busqueda, seleccion y organizacién de informacién, de manera critica y segura
utilizando las fuentes digitales de informacidn, favorece el desarrollo de las competencias
tecnoldgicas bdsicas en el alumnado desde una perspectiva ética sobre su funcionamientoy
utilizacion.

El conocimiento cientifico, presente en el desarrollo de soluciones innovadoras vy
sostenibles que solucionen problemas existentes, posibilita la aplicacién de metodologiasde

trabajo creativo en distintos campos del conocimiento.

El caracter esencialmente practico del ambito, basado en la resolucidn de problemas
mediante proyectos y la implementacién de sistemas tecnolégicos, impulsa en el alumnado
la capacidad para aprender a aprender, la asuncién de responsabilidades y el espiritu

emprendedor.

La generacion de determinadas producciones, asi como la necesidad de difusién de
estas, promociona la estimulacion de una expresién correcta tanto en lengua castellana como

en cualquier lengua extranjera.

El conocimiento y trabajo con diferentes tecnologias, ademas de favorecer el
desarrollo personal y social, permite valorar criticamente el impacto en la salud, en la
sociedad y en el medio ambiente, contribuyendo a su conservaciéon y mejora, asi como ala

aplicacion de criterios de sostenibilidad.
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La construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones
digitales para el disefio y simulacion ayudan a comprender las distintas manifestaciones
artisticas presentes en la red, que conforman un nuevo entorno cultural que convivira

paralelamente al tradicional.

Finalmente, la creacidon de proyectos como solucidon a problemas reales mediante
situaciones de aprendizaje relacionadas con el entorno del alumnado facilita la aproximacion
aldesarrollo en ciencia, ingenieria y tecnologia en la Comunidad de Castilla y Leén, permitiendo

asi reconocer su repercusion en la sociedad, asi como los beneficiosproporcionados.
Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias clave
Competencia en comunicacion linglistica

El fomento de estrategias de busqueda y seleccidén de informacion, de forma criticay
responsable, para la presentacion de ideas o proyectos con claridad, rigor, eficacia y
coherencia, de forma oral escrita o signada y haciendo uso de un vocabulario técnico e

inclusivo, influye positivamente en la capacidad comunicativa del alumnado.
Competencia plurilingtie

Desde este ambito se fomenta, por un lado, la toma de contacto con iniciativas
tecnoldgicas de todo tipo y, por otro, el conocimiento y puesta en practica de los contenidos
informaticos y digitales que habitualmente disponen de una descripcidn y programacion en

otros idiomas, especialmente en lengua inglesa.
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La contribucidn del ambito practico se manifiesta como fundamental en el desarrollo
de esta competencia gracias a la identificacion de problemas tecnolégicos, el andlisis y
desarrollo de soluciones, el proceso de cdlculo, la elaboracién de memorias descriptivaso la

resolucion de cualquier tipo de problema.

Asimismo, desde este ambito se fortalece la competencia desde diferentes angulos,
como pueden ser los conocimientos que han permitido los avances tecnolégicos presentesen la
sociedad, el trabajo en el aula planteando y creando sencillos circuitos eléctricos y
electrdnicos, el disefio de soluciones CAD o la creacién y aplicacién de algoritmos que

permitan conseguir un determinado objetivo y responder a una necesidad existente.
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Competencia digital

En este ambito el alumnado llevara a cabo la bisqueda de informacién en Internet con
espiritu critico, la gestion del espacio personal de aprendizaje, la creacién de contenidosy
recursos digitales desde el respeto a la normativa de uso y difusidn, el empleo del
pensamiento computacional para el disefio de algoritmos, el desarrollo de aplicaciones
informaticas sencillas o la comprensién y configuracion de dispositivos presentes en el
entorno del alumnado, valorando los riesgos digitales y adoptando medidas para garantizarla
seguridad. Todas estas actuaciones permitiran al alumnado crecer competencialmenteen el

campo digital.
Competencia personal, social y de aprender a aprender

Desde este dambito se contribuird a que el alumnado sea capaz de buscar, desarrollar
y encontrar su propia solucién a un problema, proceso o sistema, partiendo de una
evaluacién reflexiva y autdnoma sobre las diferentes alternativas posibles enla que
intervendrd el entorno personal de aprendizaje. Por otro lado, se favorecera la planificacion
del trabajo, el trabajo colaborativo y la utilizacién de diferentes funciones delas herramientas

digitales implicadas en el proceso educativo.
Competencia ciudadana

La aplicacién continua de estrategias de trabajo colaborativo en el aula facilita la
promocién de valores como son la tolerancia, el respeto y el compromiso grupal, a partirde

una participacion activa del alumnado y la aceptacion de las decisiones colegiadas.

Ademas, se contribuira a la generacién de soluciones a necesidades que surgen enel
entorno préximo del alumnado, garantizando el uso ético y responsable de la tecnologia

basandose en criterios de accesibilidad y sostenibilidad.
Competencia emprendedora

A partir del proceso de generacion de ideas y disefio de soluciones econédmicamente
viables buscando, en todo caso, una utilizacion eficiente de la tecnologia y el fomentoen el
alumnado de uno de los pilares del ambito, el emprendimiento, favorecera queel alumnado
explore su capacidad para descubrir soluciones creativas a problemas concretos a partir de

un proceso de investigacion guiado.
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Competencia en conciencia y expresion culturales

El alumnado desarrolla esta competencia mediante la presentacién atractiva de los
productos de aprendizaje generados, en distintos formatos, usando distintas técnicasde
comunicacion y expresion cultural de las ideas, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa y un planteamiento apoyado en principios éticos, sociales y culturales. Por otro
lado, se favorecera el respeto por el patrimonio y por las diferentes manifestacionesartisticas

y culturales.

2.- MARCO LEGAL

La Constitucién Espaiiola.
Ley Orgénica 8/1985, de 3 de julio, reguladora del Derecho a la Educacion (LODE)
Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién.

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE).

Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion vy el

curriculo de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Instruccién de 29 de junio de 2023 de la secretaria general de la Consejeria de
Educacién, por la que se unifican las actuaciones de los centros docentes que imparten
ensefanzas no universitarias en Castilla y Ledn correspondientes al inicio del curso escolar

2023/2024.

Orden EDU/1332/2023 de 14 de noviembre por la que se regulan los programas de
diversificacién curricular en la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla

y Leén.

Ademas, esta programacion asume las directrices y criterios establecidos
en la Propuesta Curricular del centro, asi como las orientaciones recogidas en

dicho documento.

3.- EVALUACION INICIAL

Duracién: desde el dia de la incorporacion del alumnado al centro educativo, hasta el
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29 de septiembre de 2023.
Sesiones: 3-4 sesiones.

Técnicas e instrumentos de evaluacién: técnicas (de observaciéon, de desempefo y de

rendimiento).

Contenido: se valorard al menos un criterio de evaluacion de cada competencia
especifica de la materia del Ultimo curso en la que se haya impartido contenidos. Tecnologia

y digitalizacidon (32 eso) .

Ademas, se valorard también la interaccion social y la actitud en el contexto del aulay

del centro educativo.

Registro de datos: el profesor del drea consignard en su cuaderno de notas los

resultados de cada alumno y, ademads, en aquellos casos en los que detecte dificultades
especiales de expresion escrita y/o verbal, comprension, razonamiento légico o cualquier otra
carencia relevante que condicione su rendimiento educativo, consignard esta circunstancia

en una plantilla que, al efecto, facilitara la direccién del centro.

4.- MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Las competencias especificas de esta materia identifican las metas hacia las

gue han de orientarse los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referenciaa
partir del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas enun

segundo nivel de concrecion de las primeras, ahora si, especificas para cada materia
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5.- CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO

En las siguientes tablas se relacionan los descriptores operativos del perfil de salida, con las competencias especificas y

con los criterios de evaluacién para cada competencia.

tecnolégicos y comenzar la creacidn de posibles soluciones a partir de la informacidn obt

Competencia especifica: 1. Buscar, seleccionar y organizar la informacion proveniente de diversas fuentes y medios, de manera critica y|

segura, aplicando procesos de andlisis y de investigacién, asi como experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas

enida.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: : CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CE1.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1 Analizar y categorizar problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando
su fiabilidady pertinencia bajo criterios de veracidad desde una perspectiva critica. (CCL1,

CCL3, STEM2, CD1, CPSAA4, CE1).

1.2 Examinar y disefiar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis
de objetivos y sistemas de distinta naturaleza, empleando el método cientifico partiendo
de las necesidades de las personas y utilizando herramientas de simulacion en la

construccion del conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1).

Analiza necesidades planteadas, buscando V|
contrastando informacion de diferentes fuentes con

criterios de fiabilidad y veracidad.

Utiliza el método cientifico para examinar vy

disefiar productos tecnoldgicos de uso habitual.

Conoce y selecciona medidas preventivas para

la proteccion de dispositivos, datos y salud personal.
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1.3 Seleccionar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos
v la salud personal, aplicando procedimientos de seguridad que permitan la deteccién de

amenazas a la privacidad. (CCL1, STEM2, CD2, CD4, CE1).

Competencia especifica: 2. Identificar y afrontar problemas tecnolégicos con autonomia y creatividad, estudiandolas necesidades del
entorno préximo y aplicando conocimientos interdisciplinares de manera cooperativa y colaborativa utilizando documentacidn técnica, para idear|

y disefiarsoluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, accesible, sostenible e innovadora.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CC1, CE1, CE3

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

2.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas innovadoras y viables a problemas Idea y planifica soluciones tecnoldgicas
existentes que generen un valor para la comunidad, aplicando conceptos, técnicas yjinnovadoras a problemas existentes, aplica criterios de
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitudsostenibilidad, actitud emprendedora, creativa.
emprendedora, creativa y orientada a la mejora continua. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3,

Define y planifica materiales, herramientas vy

CD3, CPSAA3, CPSAAS, CC1, CE1, CE3) secuencia de tareas necesarias para construir la
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solucion del problema planteado. Criterios eficiencia,

2.2 Definir y planificar los materiales, las herramientas y la secuencia de tareasfccesibilidad y trabajo cooperativo.
necesaria, asi como las estrategias colaborativas de gestion de proyectos adecuadas para Aplica la técnica de resolucién de problemas al
la construccion de una solucion a un problema planteado lo mas eficiente y accesibleljisefio y creacion de circuitos electrénicos analégicos

posibles, priorizando el trabajo cooperativo. (CCL3, CCL5, STEM3, CD3, CPSAA3, CE1,CE3) v digitales.

Aplicar las técnicas de resolucién de problemas para el disefio y creacion de Comprende el funcionamiento de los circuitos
circuitos electronicos analogicos y digitales, proporcionando respuesta a problemasi,oumaticos bésicos y su aplicacién a sistemas

reales. (STEM1, STEM3, CD2, CPSAA4) robdticos.

Comprender el funcionamiento de los circuitos neumaticos basicos y su aplicacion
dentro de los sistemas robéticos realizando montajes fisicos o simulados. (STEM1, STEM3,

CD3)

Competencia especifica: 3. Aplicar y emplear de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientosinterdisciplinares utilizando
operadores, recursos y herramientas tecnolégicos, considerando la planificacidn, el disefio previo y el ciclo de vida de los productos, para generar

de manera real o simulada soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles queden respuesta las necesidades existentes.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: STEM2, STEM3, STEM5, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA2, CE1, CE3, CCEC3,
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CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

3.1 Disefiar y fabricar modelos y productos tecnoldgicos mediante la manipulacion Disefia y fabrica productos tecnoldgicos
y conformacion de materiales, empleando las herramientas y maquinas adecuadas,|manipulando y conformando materiales, con las
aplicando los fundamentos de electricidad y electrdnica basica y respetando las normasherramientas y maquinas adecuadas, aplicando]
de seguridad y salud correspondientes. (STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE1,CE3,fundamentos de electricidad y electrénica basica.

CCEC3, CCECA4). Respeta las normas de seguridad y salud.

3.2 Disenar y construir prototipos sencillos sostenibles que den respuesta a Disefia y construye prototipos sencillos
necesidades existentes, empleando el software y hardware apropiado con ciertaautonomiajsostenibles que respondan a alguna necesidad, utiliza
y compartiendo conocimiento mediante el acceso a comunidades colaborativas. (STEM3, el software y hardware adecuado.

STEMS5, CD4, CD5, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4).

Competencia especifica: 4. Expresar, representar y difundir propuestas o soluciones a problemas tecnolégicos, utilizando medios de
representacion, simbologia y lenguaje adecuados, empleando los recursos disponibles del entorno personal de aprendizaje para comunicar la

informaciénde manera responsable, fomentar el trabajo en equipoy el propio aprendizaje permanente.
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Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC4, CCEC3,

CCEC4.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

4.1.Representar, desarrollar y comunicar el proceso de creacidon de un producto
desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con ayuda
de herramientas digitales, empleando la simbologia, el vocabulario técnico y los formatos
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto. (CCL1,

CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

4.2.Representar y expresar de manera grafica esquemas, circuitos, planos Yy
objetos, utilizando aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones y generando formatos que

permitan el intercambio de informacién. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.3.Elaborar y difundir la documentacion técnica e informacién multimedia
relativaa proyectos generada mediante paginas web sencillas y blogs, respetando la
etiqueta digital y comunicando con asertividad, gestién del tiempo de exposicion y uso de

lenguajeinclusivo. (CCL1, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS.

Elabora la documentaciéon técnica y gréfica
adecuada para representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto. Usa herramientas digitales.

Usa simbologia y vocabulario técnico.

Representa esquemas, circuitos, planos vy
objetos, utiliza aplicaciones CAD en dos y tres

dimensiones.

Elabora documentacion técnica y multimedia
relativa al proyecto mediante pdginas web y blogs.

Etiqueta digital y lenguaje inclusivo.
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Competencia especifica: 5. Disefiar y desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del

pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y

aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,

CE1, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

5.1. Describir, interpretar y diseiar soluciones a problemas informaticos aplicando
secuencias sencillas de introduccién a lainteligencia artificial basada en el reconocimientoy

clasificacion. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros), empleando los elementos de programacion por bloques de|
manera apropiada, aplicando mdédulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades
a la solucién y fomentando la realizacién de la tarea de forma colaborativa. (CP2, STEM1,

STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3)

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con
conexiéna internet, mediante el andlisis, construcciéon y programaciéon de robots Y|

sistemas de control de manera real y simulada. (CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS5,

Describe, interpreta y disefa soluciones a

problemas informaticos, uso IA.

Programa aplicaciones sencillas empleando la

programacioén por bloques, aplica mddulos de IA

Automatiza procesos, maquinas y objetos de

manera autdnoma, con conexion a internet.

Visualiza el error, y la depuracién como parte
del aprendizaje en el diseio de soluciones a problemas

informaticos.
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CE3).

aprendizaje en el disefio de soluciones a problemas informaticos, en la programacion
de programas y en la automatizacién, promocionando la autoconfianza e iniciativa del

alumnado. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE1)

5.4. Visualizar el error, la reevaluacion y la depuracién como parte del proceso de

personal deaprendizaje, adaptdndolasasusnecesidades mediante la aplicacién de conocimientos de hardware y software, para hacer un uso
eficientey seguro del mismo que permita, por un lado, la deteccion y resolucién de problemas técnicos sencillos y, por otro, la resolucién de

tareas de una manera mas eficiente.

Competencia especifica 6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicacioneshabituales del entorno

CE1.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS,

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
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6.1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos mediante el
analisis de los componentes y de las funciones de los dispositivos digitales, evaluando las

distintas soluciones. (STEM1, CD4, CD5, CPSAA5, CE1)

6.2 Establecer un uso de manera eficiente y segura de los dispositivos digitales
de comunicacidn cotidianos en la resolucion de problemas sencillos, analizando Ia
configuracién y los sistemas de comunicacién digital, alambrica e inaldmbrica, conociendo
los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos y en

el acceso a contenidos. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS)

6.3 Crear contenidos y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales del entorno personal de aprendizaje, respetando
los derechos de autor y obteniendo la licencia necesaria. (CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2,
CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1)

6.4 Planear y disefiar una navegacién segura por la red, aplicando estrategias
preventivas y restaurativas que permitan evitar riesgos, amenazas y ataques sobre los

datos, propiciando el bienestar digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)

Analiza componentes funciones de

y

dispositivos digitales para identificar y resolver|

problemas.

Usa de forma segura dispositivos digitales de
comunicacion cotidianos. Conoce las medidas de
seguridad para la proteccidon de datos y equipos y el

acceso a contenidos.

Crea contenidos digitales y los difunde

utilizando de forma adecuada herramientas digitales.

Respeta los derechos de autor.

Evita riesgos de amenazas en la navegacion por|

la red. Planea una navegacion segura.
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Competencia especifica 7 Hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de

accesibilidad, identificando sus repercusiones y valorando lacontribucion de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el

impactodel desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

la tecnologia, aplicando criterios de sostenibilidad v

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: STEM2, STEM5,

CD4, CC2, CC3, CCA4..

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

7.1. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura
bioclimatica y las energias renovables, valorando la contribuciéon de las tecnologias al

desarrollo sostenible. (STEM2, STEMS5, CC2, CC3, CC4)

Analiza los Dbeneficios que aporta la

arquitectura bioclimatica y las energias renovables.

7.2. Describir los elementos que forman las distintas instalaciones de una vivienda,
realizando montajes sencillos y proponiendo medidas de ahorro energético en una

vivienda. (STEM2, STEMS5, CC2, CC4)

Describe los elementos de las instalaciones de

una vivienda. Propone medidas de ahorro energético.

7.3. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones vy

repercusiones. (STEM2, STEMS5, CD4, CC2, CC4)

Reconoce la influencia de la actividad

tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad

ambiental.

7.4. |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar y a la

igualdad social, valorando su contribucidn a la consecucién de los objetivos de desarrollo

Identifica aportaciones del las tecnologias

emergentes al bienestar y a la igualdad social.
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sostenible. (STEM2, STEM5, CD4, CC3, CC4)

Competencia especifica 8. Desarrollar y consolidar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas

basadas en el uso activo, responsable y ético de la tecnologia para fomentar una identidad digital saludable que permita proteger dispositivos,

datos personales y la propia salud.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL3, STEM5, CD1, CD3, CD4, CPSAA2, CPSAAS5, CC2, CC3,

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

8.1. Proteger los datos personales y las huellas digitales generadas en internet
comoelemento del entorno personal de aprendizaje, configurando la identidad virtual y|

las condiciones de privacidad de las redes sociales. (STEM5, CD1, CD4, CPSAA2)

8.2. Identificar y reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la
red, escogiendo la mejor solucidon entre diversas opciones, desarrollando practicas
saludablesy seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como

colectivo. (CCL3,STEMS5, CD4, CPSAA2, CPSAAS, CC2, CC3)

8.3. Identificar las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones

Configura su identidad virtual y las condiciones
de privacidad de las redes sociales. Protege su datos

personales y la huella digital.

Identifica situaciones que son una amenaza en
la red, criterios de seguridad y bienestar fisico vy

mental, personal y colectivo.

Identifica las aportaciones de las tecnologias

digitales a las gestiones administrativas y al comercio
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administrativas y en el comercio electrénico, conociendo sus posibilidades y determinandojelectrénico. Aportaciones a la brecha social.

sus ventajas y posibles dificultades como la brecha social. (STEM5, CD3, CC2, CC3, CE1).

6.- CRITERIOS DE EVALUACION, INDICADORES DE LOGRO Y CONTENIDOS

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

1.1.- Analizar y categorizar problemas
o0 necesidades planteadas, buscando
contrastando informacién procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad
y pertinencia bajo criterios de veracidad
desde una perspectiva critica. (CCL1, CCL3,
STEM2, CD1, CPSAA4, CE1)

Analiza necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacién de
diferentes fuentes con criterios de

fiabilidad y veracidad.

Utiliza el método cientifico para

examinar y disefar productos tecnoldgicos,

Proceso de resolucién de problemas. Fases de
un proyecto tecnolégico. Estudiode necesidades del
centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de

proyectoscolaborativos o cooperativos.

1.2.- Examinar y disefiar productos

tecnolégicos de uso habitual a través del

de uso habitual.

Técnicas de fabricacion digital. Disefio e

impresidn 3D. Aplicaciones practicas. Respeto de las|
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analisisde objetivos y sistemas de distinta
naturaleza, empleando el método cientifico
partiendode las necesidades de las personas
y utilizando herramientas de simulacién en la
construccion del conocimiento. (CCL2, CCL3,

STEM2, CPSAA4, CE1)

Conoce y selecciona

preventivas para la proteccion

dispositivos, datos y salud personal.

1.3.- Seleccionar medidas preventivas|
para la protecciéon de los dispositivos, los
datos y la salud personal, aplicando
procedimientos de seguridad que permitan la
deteccion deamenazas a la privacidad. (CCL1,

STEM?2, CD2, CD4, CE1)

medidas

de

normas de seguridad e higiene. Acceso a comunidades|

colaborativas abiertas.

Técnicas de Design Thinking para la

resolucién de problemas. Aplicaciones

Publicacion y difusién responsable en redes.
Netiqueta. Configuracién segura deredes sociales V|

gestion de identidades virtuales. Proteccion de datos.

Gestiones administrativas: servicios publicos
en linea y certificados digitales. El DNI electrdnico. La

firma electrdnica. CSV.

Comercio electrénico: compras seguras, formas

de pago y criptomonedas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2
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CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

2.1. Idear y planificar soluciones

tecnolégicas innovadoras viables a

y
problemas existentes que generen un valor
para la comunidad, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares,
asi como criterios de sostenibilidad, con
actitud emprendedora, creativa y orientada a

la mejora continua. (CCL1, CCL3, STEM1],
STEM3,CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CC1, CE1, CE3)

Idea y planifica  soluciones

tecnoldgicas innovadoras a problemas

existentes, aplica criterios de

sostenibilidad, actitud emprendedora,

creativa.

Define y planifica materiales,

herramientas secuencia de tareas

y
necesarias para construir la solucion del
problema planteado. Criterios eficiencia,

accesibilidad y trabajo cooperativo.

2.2 Definir y planificar los materiales,
las herramientas y la secuencia de tareas
necesaria, asi las

como estrategias

colaborativas de gestion de proyectos

adecuadas para la construccion de una
solucion a un problema planteado lo mas
eficiente y accesible posibles, priorizando el

trabajo cooperativo. (CCL3, CCL5, STEMS3,

Aplica la técnica de resoluciéon de
problemas al disefio y creacidn de circuitos

electrénicos analdgicos y digitales.

Comprende el funcionamiento de
los circuitos neumaticos bdsicos y su

aplicacion a sistemas robéticos.

Proceso de resolucién de problemas. Fases de
un proyecto tecnolégico. Estudiode necesidades del
centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de

proyectoscolaborativos o cooperativos.

Técnicas de Design Thinking para la

resolucién de problemas. Aplicaciones practicas.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia Y|
creatividad para abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar

Proceso de resolucidn de problemas. Fases de
un proyecto tecnoldégico. Estudiode necesidades del
centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de

proyectoscolaborativos o cooperativos.

Técnicas de Design Thinking para Ia

resolucién de problemas. Aplicaciones

Técnicas de fabricacién manual y mecanica.
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CD3, CPSAA3, CE1,CE3)

2.3 Aplicar las técnicas de resoluciéon
de problemas para el disefio y creacién de
circuitos electrénicos analégicos y digitales,
proporcionando respuesta a problemas

reales. (STEM1, STEM3, CD2, CPSAA4)

Aplicaciones practicas.

Técnicas de fabricacion digital. Disefio e
impresion 3D. Aplicaciones practicas. Respeto de las|
normas de seguridad e higiene. Acceso a comunidades|

colaborativas abiertas.

2.4 Comprender el funcionamiento de
los circuitos neumaticos bdsicos y su
aplicacion dentro de los sistemas robdticos
realizando montajes fisicos o simulados.

(STEM1, STEM3, CD3)

Electréonica bdsica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados. Medida de
magnitudes eléctricas fundamentales con el
polimetro. Resistencias fijas y variables, diodos,
condensadores, relés y transistores. Aplicaciéon de la
Leyde Ohm. Calculo de valores de consumo eléctrico.

Aplicacion en proyectos.

Elementos  mecadnicos, electrénicos vy
neumaticos aplicados a la robdtica. Interpretacion de
esquemas de circuitos sencillos. Montaje fisico o

simulado.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 3

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

3.1 Diseflar y fabricar modelos vy

productos tecnolégicos mediante la

manipulacion y conformacion de materiales,
empleando las herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de
electricidad y electrénica basica y respetando
las de salud

normas seguridad

y
correspondientes. (STEM2, STEM3, STEMS5,

CD5, CPSAA1, CE1,CE3, CCEC3, CCEC4)

Disefia 'y fabrica  productos

tecnoldgicos manipulando y conformando
materiales, con las herramientas |
maquinas adecuadas, aplicando

fundamentos de electricidad y electrdnica
basica. Respeta las normas de seguridad |
salud.

Disefia construye

y prototipos,

sencillos sostenibles que respondan a
alguna necesidad, utiliza el software vy

hardware adecuado.

Técnicas de fabricacidn manual y mecanica.

Aplicaciones practicas.

Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar problemas

desde una perspectiva interdisciplinar.

3.2 Disefar y construir prototipos
sencillos sostenibles que den respuesta a

necesidades existentes, empleando el

Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres|
dimensiones para la representacion de esquemas,

circuitos, planos y objetos sencillos.

15 | 48

Pagina 204 de 315



Programacion didactica AMBITO PRACTICO_42 DIVERSIFICACION CURRICULAR

2023/2024

software y hardware apropiado con cierta
autonomia y compartiendo conocimiento
mediante el acceso a comunidades
colaborativas. (STEM3, STEM5, CD4, CDS5,
CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

4.1 Representar, desarrollar |
comunicar el proceso de creacion de un
producto desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacién técnica y grafica
con ayuda de herramientas digitales,
empleando la simbologia, el vocabulario
técnico y los formatos adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en

remoto. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4,

Elabora la documentacidn técnica v
grafica adecuada para representar
comunicar el proceso de creacién de un
producto. Usa herramientas digitales. Usa

simbologia y vocabulario técnico.

Representa esquemas, circuitos,
planosy objetos, utiliza aplicaciones CAD en

dos y tres dimensiones.

Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres|
dimensiones para la representacién de esquemas,

circuitos, planos y objetos sencillos.

Herramientas digitales para la elaboracion,
publicaciéon y difusion de documentaciéon técnica e
informacién multimedia relativa a proyectos mediante

blogs y paginas web.
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CCEC3, CCEC4)

Elabora documentacién técnica V|

4.2 Representar y expresar de manera
grafica esquemas, circuitos, planos yobjetos,
utilizando aplicaciones CAD en dos vy tres
dimensiones y generando formatos que
permitan el intercambio de informacién.

(CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

multimedia relativa al proyecto mediante
paginas web y blogs. Etiqueta digital |

lenguaje inclusivo.

Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacién y difusién de documentacién técnica e
informacién multimedia relativa a proyectos mediante

blogs y paginas web.

Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres|
dimensiones para la representaciéon de esquemas,

circuitos, planos y objetos sencillos.

4.3 Elaborar difundir la

y

documentacion técnica e informacidn
multimedia relativa a proyectos generada
mediante pdginas web sencillas y blogs,
respetando la etiqueta digital y comunicando
con asertividad, gestiéon del tiempo de
exposicion y uso de lenguajeinclusivo. (CCL1,

CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS).

Publicacién y difusién responsable en redes.
Netiqueta. Configuracion segura deredes sociales V|

gestion de identidades virtuales. Proteccion de datos.

Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacién y difusién de documentacién técnica e
informacién multimedia relativa a proyectos mediante

blogs y paginas web.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 5

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

5.1 Describir, interpretar y disefar Describe, interpreta vy disefia El ordenador vy los dispositivos moviles como
soluciones a problemas informaticos|soluciones a problemas informaticos, usoelementos de programacién y control. Espacios
aplicando secuencias sencillas de introduccion|lA. compartidos y discos virtuales. Configuracion de

a la inteligencia artificial basada en el dispositivos y resolucion de problemas técnicos

Programa aplicaciones sencillas

reconocimiento y clasificaciéon. (CCL2, CP2, sencillos.

empleando la programacién por bloques,

STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CEl’aplica maodulos de IA Sistemas de comunicacién e Internet.

CE3) . - Procedimiento de configuracién de una reddoméstica yj
Automatiza procesos, maquinas Y|

. . conexion de dispositivos.
objetos de manera auténoma, con

conexion a internet.

.. . Visualiza el error, y la depuracién
5.2 Programar aplicaciones sencillas

- . . I izaj | disefi
para distintos dispositivos (ordenadores,Como parte del aprendizaje en el disefio de

. . - soluciones a problemas informaticos.
dispositivos méviles y otros), empleando los|
elementos de programacion por bloques de
manera apropiada, aplicando mddulos de

inteligencia artificial que afiadan
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funcionalidadesa la solucion y fomentando la
realizacion de la tarea de forma colaborativa.
(CP2,STEM1,STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4,
CPSAAS5, CE3)

5.3 Automatizar procesos, maquinasy
objetos de manera auténoma, con conexiona
internet, mediante el andlisis, construccién vy
programacion de robots y sistemas de
control de manera real y simulada. (CP2,

STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS5, CE3)

Sistemas de
Componentes de sistemas de control programado:
microcontroladores, sensores y actuadores. Sistemas

de control enlazo abierto y en lazo cerrado.

control programado.

5.4 Visualizar el error, la reevaluacién
y la depuracidén como parte del proceso de
aprendizaje en el disefio de soluciones a
problemas informaticos, en la programacién
de programas y en la automatizacion,
promocionando la autoconfianza e iniciativa
del alumnado. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS5, CE1)

Autoconfianza

reevaluacion y la depuracidn como parte del proceso

de aprendizaje.

e iniciativa. El error, la
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COMPETENCIA ESPECIFICA 6

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

6.1 Identificar y resolver problemas
técnicos sencillos mediante el analisis de los
componentes y de las funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las distintas

soluciones. (STEM1, CD4, CD5, CPSAA5, CE1)

Analiza componentes y funciones de
dispositivos digitales para identificar v

resolver problemas.

Usa de forma segura dispositivos

digitales de comunicacién cotidianos.

Conoce las medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos y el acceso a

contenidos.

Crea contenidos digitales y los

difunde utilizando de forma adecuada

herramientas  digitales. Respeta los

derechos de autor.

Evita riesgos de amenazas en la

navegacion por la red. Planea una

Proceso de resolucidon de problemas. Fases de
un proyecto tecnolégico. Estudiode necesidades del
centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de

proyectoscolaborativos o cooperativos.

20 | 48

Pagina 209 de 315



Programacion didactica AMBITO PRACTICO_42 DIVERSIFICACION CURRICULAR

2023/2024

navegacion segura.

6.2 Establecer un uso de manera
eficiente y segura de los dispositivos
digitales de comunicacién cotidianos en la
resolucién de problemas sencillos,
analizando la configuracién y los sistemas de
comunicacién digital, aldmbrica e
inaldmbrica, conociendo los riesgos
adoptando medidas de seguridad para la
proteccién de datos y equipos y en el acceso
a contenidos. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4,
CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS)

6. Crear contenidos y difundirlos en
distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales del
entorno personal de aprendizaje, respetando

los derechos de autor y obteniendo la licencia

Seguridad en la red: riesgos,
amenazas y ataques. Medios y procedimientosde
seguridad durante el acceso a paginas web
descubriendo posibles fraudes. Medidas de proteccién

de datos e informacién: antivirus, cortafuegos V|
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necesaria. (CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, servidoresproxy. Bienestar digital: practicas seguras Y|
CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1) gestion de riesgos. Prevencién de acceso a contenidos

inadecuados o susceptibles de generar adicciones.

Propiedad intelectual. Licencias Creative

Commons. Normas para licenciar un trabajo.

Gestiones administrativas: servicios
publicos en linea y certificados digitales. EI DNI

electronico. La firma electrdnica. CSV.

6.4 Planear y disefar una navegacioén Sistemas de comunicacién e Internet.
segura por la red, aplicando estrategias Procedimiento de configuracién de unareddoméstica yj
preventivas y restaurativas que permitan conexién de dispositivos.

evitar riesgos, amenazas y ataques sobre los|
datos, propiciando el bienestar digital. (CD1,
CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)

COMPETENCIA ESPECIFICA 7
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CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

7.1 Analizar los beneficios que, en el
cuidado del entorno, aportan la arquitectura
bioclimatica y las energias renovables,
valorando la contribucién de las tecnologias
al desarrollo sostenible. (STEM2, STEM5, CC2,

CC3, CC4)

Analiza los beneficios que aporta la
arquitectura bioclimatica y las energias

renovables.

Tecnologias  emergentes desarrollo

y
sostenible. Valoracién critica de la contribucion a la

consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Energias renovables. Arquitectura bioclimatica

y sostenible.

7.2 Describir los elementos que
forman las distintas instalaciones de una
vivienda, realizando montajes sencillos vy
proponiendo medidas de ahorro energético

en una vivienda. (STEM2, STEM5, CC2, CC4)

Describe los elementos de las

instalaciones de una vivienda. Propone

medidas de ahorro energético.

Instalaciones en  viviendas: eléctricas,
fontaneria, gas, aire acondicionado y domdticas.
Ahorro energético en una vivienda: analisis de facturas
y buenas practicas. Disefio y montaje de una

instalacion eléctrica de una vivienda.

7.3 Reconocer la influencia de Ia
actividad tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su

historia, identificando sus aportaciones V|

Reconoce Ila influencia de Ila

actividad tecnolégica en la sociedad y en la

sostenibilidad ambiental.
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repercusiones. (STEM2, STEM5, CD4, CC2,
CC4)

7.4 |dentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar y a la
igualdad social, valorando su contribucién ala
consecucion de los objetivos de desarrollo

sostenible. (STEM2, STEM5, CD4, CC3, CC4)

Identifica aportaciones del lag

tecnologias emergentes al bienestar y a la

igualdad social.

Tecnologias  emergentes desarrollo

y
sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la

consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

COMPETENCIA ESPECIFICA 8

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

8.1 Proteger los datos personales vy las
huellas digitales generadas en internet como
elemento del entorno personal de
aprendizaje, configurando la identidad virtual
v las condiciones de privacidad de las redes

sociales. (STEMS5, CD1, CD4, CPSAA2)

Configura su identidad virtual y las|
condiciones de privacidad de las redes
sociales. Protege su datos personales y la

huella digital.

Identifica situaciones que son una

amenaza en la red, criterios de seguridad v

Publicacion y difusién responsable en redes.
Netiqueta. Configuracion segura deredes sociales V|

gestion de identidades virtuales. Proteccion de datos.
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8.2 Identificar y reaccionar ante
situaciones que representan una amenaza en
la red, escogiendo la mejor solucién entre
diversas opciones, desarrollando practicas
saludablesy seguras, y valorando el bienestar
fisico y mental,

tanto personal como

colectivo. (CCL3, STEM5, CD4, CPSAA2,

CPSAA5, CC2, CC3)

bienestar fisico y mental, personal

Y

colectivo.

Identifica las aportaciones de las

tecnologias digitales a las gestiones

administrativas y al comercio electrdnico.

Aportaciones a la brecha social.

8.3 Identificar las aportaciones de las

tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y en el comercio electrdénico,
conociendo sus posibilidades y determinando
sus ventajas y posibles dificultades como la

brecha social. (STEMS5, CD3, CC2, CC3, CE1)

Seguridad en la red: riesgos,

amenazas y ataques. Medios y procedimientosde
seguridad durante el acceso a paginas web
descubriendo posibles fraudes. Medidas de proteccidn
de datos e informacién: antivirus, cortafuegos V|
servidoresproxy. Bienestar digital: practicas seguras Y|
gestion de riesgos. Prevencién de acceso a contenidos

inadecuados o susceptibles de generar adicciones.

Gestiones administrativas: servicios publicos
en linea y certificados digitales. El DNI electrdnico. La

firma electrdnica. CSV.

Comercio electrénico: compras seguras, formas

de pago y criptomonedas.

Los contenidos del ambito practico se

estructuran en cinco bloques, a saber:

Bloque A. Proceso de resolucion de problemas. Aborda la identificacion, andlisis, planificacién y generacidn de una solucién constructiva
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a un problema técnico determinado, asi como los conocimientos necesarios de electricidad y electrénica y las distintas técnicas de fabricacion.

— Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases. — Estrategias de busqueda critica de
informacién durante la investigacion y definicion de problemas planteados. — Analisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion
de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos. — Electricidad y electrdnica bdsica para el montaje de esquemas vy circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en proyectos. — Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales
para la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacién digital. Impresoras 3D. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

— Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Bloque B. Comunicacién y difusion de ideas. Se centra, inicialmente, en la utilizacionde vocabulario técnico y en la adquisicion de
habilidades bésicas de comunicacién interpersonal para su aplicacion en el entorno real y/o virtual. Posteriormente, se ofrece una aproximacién
a las técnicas de representacion grafica y a las aplicaciones CAD como elementos fundamentales que pueden formar parte de las fases de un
proyecto tecnoldgico que resuelva un determinado problema. Por ultimo, se incide en la utilizacionde distintas herramientas digitales como apoyo

en procesos de elaboracién, presentacién, publicacidn o difusidn, respetando, en todo momento, las politicas de protecciéon de datos.

Dispositivos digitales. Identificacidn y resolucién de problemas técnicos. — Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmisién de
datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacidon. — Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracién, mantenimiento y uso
critico. — Herramientas de edicion y creacién de contenidos. Hojas de calculo. Instalacién, configuracién y uso responsable. Propiedad

intelectual. — Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
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Bloque C. Pensamiento computacional, programacion y robdtica. Fomenta el desarrollo de la base para comprender e iniciar el disefio
e implementacidn, de manera guiada, de sistemas de control programados partiendo del andlisis del problema mediantediagramas y fomentando
la autoconfianza y la iniciativa de los alumnos del programa dediversificacion curricular. Asimismo, este bloque permite una aproximacion del

alumnadoa los cambios que esta generando la inteligencia artificial en la sociedad actual.

Aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos moéviles. — Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores
y programacion sencilla de dispositivos. — Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de manera fisica o por medio

de simuladores. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Bloque D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. Permite el desarrollo y mantenimiento del entorno personal de
aprendizaje del alumnado incorporando y aprendiendo a manejar las herramientas digitales de utilizacién habitual en el ambito, teniendo en
cuenta la propiedad intelectual y los derechos de autor. Ademas, este bloquefacilita una aproximacion del alumnado a la seguridad en la red, al

desarrollo de practicas

Dispositivos digitales. Identificacién y resolucién de problemas técnicos. — Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de
datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacidon. — Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracién, mantenimiento y uso
critico. — Herramientas de edicidon y creacién de contenidos. Hojas de calculo. Instalacién, configuracién y uso responsable. Propiedad
intelectual. — Técnicas de tratamiento, organizacidon y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad. Sistemas operativos:

instalacion y configuracion de usuario. — Sistemas de comunicacién e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Seguridad en la red:

riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccidon de datos y de informacidn. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
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sextorsion, vulneracién de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.). — Interactividad en la red:
libertad de expresion, etiqueta digital y propiedad intelectual. — Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas
y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes. — Comercio electrdnico: facturas digitales y formas de pago. —
Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y digitalizacién

sostenible

Bloque E. Tecnologia sostenible. Presenta como enfoque el conocimiento y repercusion de ciertas caracteristicas del desarrollo
tecnolégico, su impacto social y ambiental, asi como los criterios de sostenibilidad que se deben tener en cuenta. Las energias renovables
suponen otro de los contenidos esenciales de este bloque, asi comosu orientacién hacia una arquitectura bioclimdtica y sostenible. Por ultimo, se

disefian y montan instalaciones en viviendas consiguiendo asi una vision integral, ética y ecosocial

— Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacidn, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes. — Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribucidn a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo

Sostenible.
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7.- CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL

Comprension lectora.

Expresion oral: tareas vinculadas a los debates en el aula, el trabajo por grupos y la

exposicion oral.

Expresion escrita. elaboracién de trabajos de diversa indole ira permitiendo que al
alumno construya su propio portfolio (online) o cuaderno personal (fisico), a través del cual
no solo se podra valorar el grado de avance del aprendizaje del alumno sino la madurez,

coherencia, rigor y claridad de su exposicidn. Rubrica comun a todos los departamentos.

Comunicacioén audiovisual. exposicion de trabajos usando medios audiovisuales donde
se valore la complejidad de los medios usados y su aportacién a la expresién oral.

Maquetacion, trabajo con esquemas, etc.

El emprendimiento social y empresarial. fomentar valores como el liderazgo, la
creatividad, la imaginacién, la autonomia, la flexibilidad, la responsabilidad, la asuncion de
riesgos, el trabajo en equipo y la innovacidén. Se trabajard mediante la realizacidon de debates
y de trabajos individuales o grupales; siempre y cuando estos se centren en idear, analizar,
planificar, actuar, revisar lo hecho, comparar los objetivos previstos con los alcanzados y

extraer conclusiones.

El fomento del espiritu critico y cientifico. A través del uso de diversas fuentes de
informacidn, su contrastacion y veracidad, desarrollando asi el espiritu critico que permita
diferenciar ciencias de pseudociencias. Presentacion de analisis de resultados e informes
cientificos de practicas realizadas o a partir de textos cientificos, estableciendo criterios
comunes para su valoracion. También podra trabajarse mediante el comentario de articulos
de opinidn y editoriales sobre temas de actualidad que susciten el interés entre el alumnado,

con la finalidad de favorecer su espiritu critico.

La educacién emocional y en valores. A través de trabajos cooperativos se puede
fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad, asi

como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres.
La igualdad de género. Desarrollo de vocaciones STEM entre las alumnas.

La creatividad.
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Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, y su uso ético y responsable.

Contenido directamente relacionado con el area. Se llevara a cabo el aula virtual
Programa LIDERES DIGITALES, Telefdnica.
Educacidn para la convivencia escolar proactiva mediante trabajos colaborativos.

La educacion para la salud. Implicaciones de la tecnologia en el cuidado de la salud y

en habitos saludables. Dispositivos tecnolégicos (loT)
La formacidén estética. Directamente implicado en los contenidos de la materia.
La educacién para la sostenibilidad y el consumo. Uso responsable de recursos.

El respeto mutuo y la cooperacién entre iguales. Gestién del trabajo colaborativo

8.- METODOLOGIA DIDACTICA

Se plantea la coexistencia de los estilos directivo e integrador, pero dadas las
caracteristicas del dmbito practico, el planteamiento no es una coexistencia constante sino
una alternancia que, partiendo de un estilo directivo, depaso a un estilo integrador que
permita al profesorado ejercer como guia del aprendizaje del alumnado, convirtiéndolo en

sujeto activo en el proceso de ensefanza- aprendizaje.

Resulta esencial la utilizacion de las metodologias activas que se consideren iddneas,
en funcidn de las caracteristicas del alumnado, tales como el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), la gamificacidn e incluso, en el segundo curso del dmbito, el aprendizaje basado en

retos (ABR), favoreciendo siempre el trabajo cooperativo y colaborativo del alumnado.

Dada la naturaleza predominantemente practica de este ambito, los recursosy
materiales didacticos a utilizar se deben adaptar a las diferentes caracteristicas del alumnado
y estardn formados por diferentes tipos de software, tanto de simulaciéncomo de
aplicacion, distintos tipos de materiales y dispositivos eléctricos y electrénicos, y

documentacién en distintos formatos que desarrolle ejemplos guiados.

Los espacios seran aula de referencia, aula TIC y aula taller. La distribucion del tiempo
debe presentar mayor peso en el aula TIC o de taller que en el aula de referencia.Considerando

de manera conjunta espacios y estilos, en el aula de referencia predominarael estilo directivo
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mientras que en el aula TIC o taller predominara el estilo integrador.

En cuanto a agrupamientos existiran actividades de caracter individual, en pequefio
grupo o en gran grupo fomentando siempre que sea posible, la dimensidn colaborativa del

ambito.

Se prestara atencidén prioritaria a los aprendizajes funcionales, partiendo de los
conocimientos previos del alumnado, a través de la planificaciéon de actividades y tareas
practicas y el aprendizaje cooperativo, que permitan el desarrollo de habilidades sociales y de

actitudes como la creatividad y elemprendimiento.

Metodologias activas que se intentaran utilizar, en funcidn de las caracteristicas del

alumnado: (Anexo Va de la Orden EDU/1332/2023)
1.- Aprendizaje Basado en Proyectos
2.- Aprendizaje Servicio
3.- Pensamiento visual (visual thinking)
4.- Pensamiento de disefio (Design Thinking)
5.- Clase invertida

6.- Gamificacion

9.- SECUENCIACION/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

12 TRIMESTRE 22 TRIMESTRE 32 TRIMESTRE

BLOQUE A BLOQUE A BLOQUE A

BLOQUE D BLOQUE B BLOQUE D
BLOQUE C BLOQUE E
BLOQUE D

1.- Tecnologia intergeneracional

2- Tu solucion fotovoltaica

3.- La eficiencia energética
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4.- Diagnostico precoz mediante 1A

10.- MATERIALES Y RECURSOS

Como materiales y recursos para el desarrollo curricular se utilizan recursos de
elaboracién propia del profesor, asi como materiales web que cumplan todos los criterios

indicados en el proyecto curricular del centro.
a) Materiales de desarrollo curricular
1 Impresos.
e Materiales elaborados por el departamento
e Materiales a partir de libros de texto
2 Digitales e informaticos.
e Aula virtual Teams
* Pagina web de diferentes profesores de la materia
*REA
3 Medios audiovisuales y multimedia
¢ VVideos materia
b) Recursos de desarrollo curricular
Digitales e informaticos :
Ordenador.
Pizarra Digital Interactiva

Movil del alumno (byod)

11.- PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO

1.- PLAN DE IGUALDAD DE AMBOS SEXOS

El profesorado prestara una cuidadosa atencion al lenguaje que se utiliza, para evitar
cualquier contenido sexista tanto entre los compafneros y companeras como hacia los

alumnos y alumnas. Se trabajardn situaciones que promuevan la igualdad de sexos y ayuden

3|48

Pagina 221 de 315


https://descargas.intef.es/recursos_educativos/ODES_SGOA/Bachillerato/IA/Inteligencia_Artificial_I_Diagnostico_Medico/index.html

Programacion didactica AMBITO PRACTICO_42 DIVERSIFICACION CURRICULAR 2023/2024

a eliminar cualquier situacion de desigualdad.
2.- PLAN DE EVACUACION

Desde el departamento se asumen y se trasladan a los alumnos la evacuacién de las

areas y zonas de trabajo de esta materia.
Aula de informatica.
3.- Plan de atencion educativa hospitalaria y domiciliaria

Se llevara a cabo lo indicado en dicho plan del centro cuando las circunstancias lo

requieran.
4.- Plan digital
5.- Plan de Accion tutorial
6.- Plan de Orientacién académica y profesional
7.- Plan de atencién a la diversidad
8.- Plan de lectura
9.- Plan de convivencia
10.- Proyecto de internacionalizacién
11.- Proyecto lideres digitales

12.- Plan de seguridad y confianza digital (maestros colaboradores de Avila)

12.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Este alumnado participara de forma activa en el proyecto concedido este curso escolar
con la colaboracién de la Fundacién Telefénica: Lideres digitales: Mes digital durante el cual
se recibird una formacion integral en formato 100% online para cada colectivo, profesorado,

padres/madres y alumnos.

Talleres formativos para trabajar la inteligencia digital de toda la comunidad

educativa.
Competencias a trabajar: Seguridad, alfabetizacién o derechos digitales.

Objetivo: crear una comunidad de transformacion digital en el buen uso de la
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tecnologia e incorporar habitos saludables asociados a su uso.

Il Olimpiada de Ingenieria de la USAL-

2023/2024

13.- EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

El referente fundamental a fin de valorar el grado de adquisicion de las competencias

especificas seran los criterios de evaluacion.

Elementos basicos del proceso de evaluacidn:

partida para
el disefio de

la SA

puesta en comun)

Pruebas escritas, pruebas practicas,

pruebas audiovisuales.

1.- Criterios | 2.- Técnicas, procedimientos e | 3.- 4.- Agentes
de instrumentos de evaluacion Temporalizacién | evaluadores
evaluacién
Seran el | De observaciéon (se evaltia el | Inicial: esencial | Heteroevaluacion:
principal proceso de aprendizaje): registro, | para el | se alternarda Ia
referente lista de control, diario de clase. programa de | participacion  del
tanto para - ~ . | diversificacion alumnado en |la
P De analisis o desempeiio (se evalua
la . . . | evaluacion de sus
el proceso y el resultado): portfolio, | Continua: mas
valoracién . logros
cuaderno de alumno, proyectos, | importante,
de lo que el o o AUTOEVALUACION
trabajos, diario de aprendizaje. tareas cortas,
alumnado . y la evaluacién
. , protagonismo
De rendimiento (se evalia el _
sabe y sabe entre iguales
resultado): pruebas orales (examen, | Sumativa: 3
hacer. Son COEVALUACION.
debate, exposicidn, entrevista,
el punto de

Las técnicas a emplear pretenden permitir la valoracién objetiva de los aprendizajes

del alumnado. Para ello se empleardn instrumentos variados, diversos, flexibles y adaptados

a las distintas situaciones de aprendizaje que se planteen. Se aplicaran de forma sistematica

y continua a lo largo de todo el proceso educativo.
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Se incluirdn pruebas orales de evaluacidon para compensar posibles déficits en

expresion escrita.

Se propiciara la participacion del alumno en su propia evaluacién y en la evaluacién

entre iguales.

Los instrumentos que pertenezcan a técnicas de observacidon y de andlisis del

desempefio del alumnado coexistirdn con aquellos vinculados a técnicas de rendimiento.

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria si no supera esta materia en la

fecha que a tal efecto se determine por la consejeria de educacién en este curso escolar.

Los criterios de evaluacién sirven para evaluar capacidades y destrezas (dmbito
cognitivo) o valores y actitudes (dmbito emocional). En funcién del tipo de criterio se utiliza

una herramienta u otra.

Al tratarse de una evaluacién sumativa deberia evaluarse la misma destreza al menos
dos o tres veces en el periodo completo del curso. Ademas a medida que se avanza en el
proceso de aprendizaje también aumenta el grado de dificultad de la destreza, bien sea por
la extension o por dificultad de los contenidos que se evalian. La evaluacién sumativa al final
de curso sera la que permita que el equipo docente, de manera colegiada, valore el progreso
del alumnado y establezca el grado de consecucion de los objetivos y el grado de adquisicién

de competencias clave.

Cuando se evallen las capacidades y destrezas, las calificaciones obtenidas en la
ultima evaluacion de dicho criterio marcaran el nivel maximo alcanzado por el alumno en el
curso y sera determinante para la calificacion final. Este sera el criterio para obtener la

calificacion final y no la media aritmética con las evaluaciones previas.

Instrumentos para evaluar criterios del dambito cognitivo: examenes

escritos, orales, pruebas de diverso tipo, presentaciones orales, informes, portafolio,

examenes practicos, formularios de preguntas, fichas de autoevaluacion...

Instrumentos para evaluar criterios del dmbito emocional (valores y actitudes):

debates y expresion corporal, observacion sistemdtica, listas de control, diario de clase,
escalas de observacion. Preferentemente se utilizara la observacion directa de micro-

actitudes y se empleard un escala cualitativa del tipo siempre, casi siempre, con frecuencia, a
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veces, nunca . (Anexo |)

La calificacidn final del drea se establece a partir de la calificacién de cada criterio (en
el ultimo momento en el que se haya evaluado éste) mediante la media aritmética de dichas
calificaciones, teniendo en cuenta la escala cualitativa de los criterios de evaluacion de tipo

actitudinal.

La calificaciéon de las competencias especificas se obtiene a partir de la media
aritmética de la calificacion de los criterios de evaluacion correspondientes, teniendo en

cuenta la escala cualitativa de los criterios de tipo actitudinal.

SIEMPRE CON FRECUENCIA A VECES NUNCA

10 6 3 0

No se asigna por tanto ponderacion alguna a los instrumentos de evaluacién.

14.- ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

No existen alumnos con la materia pendiente, y el Plan de refuerzo y recuperacion se

pondra en marcha en los siguientes casos:

3.1.6. Alumnado que no puede recibir durante un tiempo considerable una formacién

presencial.

3.1.7. Alumnado que, tras realizar las evaluaciones de seguimiento, no ha conseguido
suficientemente los objetivos propios de su curso ni el grado adecuado de las competencias

basicas.

3.1.8. En general, alumnado que, en cualquier momento del proceso educativo,
necesita recuperar contenidos esenciales necesarios para seguir con éxito su progreso

formativo.

Ante una prueba de evaluacidon no superada se proponen las siguientes actuaciones

de ayuda individualizadas:
Repetir actividades similares, pero diferentes.

Proporcionar ejemplos con distintos enfoques.
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Desarrollar el aprendizaje colaborativo entre compafieros.

La reflexidn conjunta entre el profesor y el estudiante proporciona a este ultimo una

via de entrada al conocimiento de sus dificultades de aprendizaje.
Aprendizaje a través de modelos.

Proponer pautas de trabajo bien definidas

15.- ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DE
AULA Y DE LA PRACTICA DOCENTE

Se evaluaran los siguientes aspectos

a. Planificacion de la Practica docente.

a.1. Respecto de los componentes de la programacién didactica y aula.
a.2. Respecto de la coordinacion docente.

b. Motivacion hacia el aprendizaje del alumnado.

b.1. Respecto de la motivacidn inicial del alumnado.

b.2. Respecto de la motivacion durante el proceso.

c. Proceso de ensefanza-aprendizaje.

c.1. Respecto de las actividades.

c.2. Respecto de la organizacién del aula.

c.3. Respecto del clima en el aula.

c.4. Respecto de la utilizacidn de recursos y materiales didacticos.
d. Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

d.1. Respecto de lo programado.

d.2. Respecto de la informacion al alumnado.

d.3. Respecto de la contextualizacion.

e. Evaluacién del proceso.

e.l. Respecto de los criterios de evaluacién e indicadores de logro.
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e.2. Respecto de los instrumentos de evaluacion.
Técnicas e instrumentos a utilizar:

El analisis de documentos

Cuestionarios

Diario del profesor con sus registros y reflexiones

16.- PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA

La programacioén didactica es un documento que se actualiza en el momento en el que
se detecta la necesidad de corregir o ampliar algunos de sus apartados. Al margen de ello se
realiza un seguimiento de la mismo al finalizar cada trimestre, grado de cumplimiento de lo

establecido.
Aspectos a evaluar:
a. Elaboracién de la programacién didactica y de la programacién de aula.
b. Contenido de la programacion didactica y de la programacion de aula.

c. Grado de cumplimiento de lo establecido en la programacién didactica y en la

programacién de aula.
d. Revisidn de la programacion didactica y de la programacién de aula.
e. Informacién ofrecida sobre la programacién didactica.

Sera realizada por los miembros del departamento durante las sesiones semanales de

trabajo.

En El Barco de Avila, a 4 de diciembre de 2023.
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ANEXO |

Perfil de evaluacion del con
Casi

Va|0r de |a Siempre | . frecuenci| A veces | Nunca
siempre

RESPONSABILIDAD @

Cumple con sus trabajos

Se organiza adecuadamente en su
trabajo

Realiza su trabajo con cuidado y esmero

Es exigente consigo mismo

Asume sus propios errores y los corrige

Entrega los trabajos en las fechas fijadas

Es constante y tenaz

Se empefia en superar sus dificultades

Asume sus funiones dentro de un trabajo
grupal

10 Autorregula su conducta

Perfil de evaluacion del
valor de la
RESPONSABILIDAD Casi Con

Siempre | siempre |frecuencia| A veces Nunca

Acepta con respeto la opinidn
distinta de la propia

Respeta los acuerdos tomados por
consenso

Enfrenta la adversidad con cordura

Propone formas de convivencia en
el interior del aula

Respeta a sus compafieros

Hace lo posible para que las
personas se sientan bien

Practica reglas de urbanidad y
buena educacion
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Acoge cordialmente cuando
alguien quiere integrarse al grupo

Responde adecuadamente cuando
otros inician conversacion con él

10

Expresa adecuademnte sus
emociones y afectos

11

Espera su turno para intervenir

12

Levanta la mano para poder hablar

Perfil de evaluacion del

valor de la SOLIDARIDAD

Siempre

Casi
siempre

Con
frecuenci
a

A veces Nunca

Ayuda al companiero que lo
necesita

Se implica en las actividades de la
clase

colabora en el mismo

Participa en el trabajo en equipo y

Presta su material a los companeros

Comparte sus conocimientos

Tiene actitud para pensar en los
demas

Toma decidiones considerando el
bien comun

Se compromete y colabora en
actividades solidarias

Coopera de manera desinteresada

10

Sabe trabajar en equipo

11

mejorar

Es proactivo y hace propuestas para

12

Se muestra sensible frente a las
necesidades de otros

* Con el verbo en tercera persona para coevaluacion y heteroevaluacion, en primera persona para

autoevaluacion.
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1.- INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA

El avance vertiginoso de la tecnologia en los ultimos afios, especialmente de las tecnologias
de la informacién y la comunicacién, hace que sea necesario ofrecer una respuesta formativa

a la ciudadania actual en este campo.

La materia Digitalizacion pretende dar respuesta a esta necesidad, formando al alumnado no
solo en la adquisicion de los conocimientos sino en la utilizacion de los medios tecnolégicos

de una manera ética, responsable, segura y critica.

Por tanto, esta materia aborda temas que se persiguen dentro de los Objetivos deDesarrollo
Sostenible (ODS) 2030, como son el consumo responsable, el acceso a unaformacién en
condiciones de igualdad o el espiritu critico ante la cantidad ingente de informacion a la que

se puede acceder en el mundo digital.
Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Digitalizacion permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para
alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacidn secundaria obligatoria,

contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en lossiguientes términos:

A través del énfasis en el correcto comportamiento en las interacciones digitales yel respeto
por la libertad de expresion, se ayudara a la practica de la tolerancia, a valorarlas diferencias

entre hombres y mujeres y a rechazar prejuicios y comportamientos violentos o sexistas.

El contenido de la materia afianzard y permitira el desarrollo de las competenciastecnolégicas
qgue el alumnado ha ido adquiriendo progresivamente durante todo su pasopor la Educacién

Basica.

El caracter medidtico de determinados contenidos de la materia, que proporcionard
herramientas favorecedoras del desarrollo en el alumnado del espiritu critico imprescindible

para hacer un buen uso de los océanos de informacidon de las redes.

La creacidn de contenidos para el mundo digital, que ante la necesidad de llegar a un publico
amplio, incentivara la correcta expresion tanto en lengua castellana como en cualquier lengua

extranjera en la que se desarrollen dichos contenidos.
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la adquisicion de habitos saludables en su interaccion en el mundo digital, asi como el cuidado

de su propia seguridad y la de sus datos, fomentado asi el bienestar digital del alumnado.

Finalmente, el trabajo en imagenes digitales ayudard a apreciar la creaciéon de
manifestaciones artisticas en este campo y dotara al alumnado de herramientas, para

convertirse ellos mismos en creadores de contenido.
Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Digitalizacién contribuye a la adquisicién de las distintas competenciasclave que

conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:
Competencia en comunicacion linglistica

La potenciacién y fomento de estrategias de busqueda y seleccién de informaciénde forma
critica y responsable contribuye a la adquisicion de la competencia en comunicacion
linguistica.

Competencia plurilingle

La toma de contacto con iniciativas globales de todo tipo, asi como la utilizaciéon y
conocimiento de algun lenguaje de programacién guardan relacién con la competencia

plurilinglie, fomentando asi su desarrollo.
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria se ve
fomentada desde diferentes angulos como, por ejemplo, desde los conocimientosnecesarios
gue han permitido los avances tecnolégicos presentes en la sociedad actual,o desde el trabajo
intenso en el aula con software con diferentes propésitos: de ediciénde imagenes, hojas de
calculo, aplicacion de algoritmos para la consecucién de un determinado objetivo, entre

otros.
Competencia digital

La competencia digital, como cabria esperar de una materia llamada Digitalizacidn, se trabaja
en todas sus dimensiones mediante, por ejemplo, la realizacion de busquedas en internet con
espiritu critico, la gestion del espacio personalde aprendizaje, la creacidon de contenidos

digitales de diversa indole, el uso de plataformas digitales para comunicarse y colaborar, la
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valoracion de los riesgos digitalesy la adopcidn de medidas para evitarlos o minimizarlos, o el

desarrollo de aplicaciones informaticas.
Competencia personal, social y aprender a aprender

La necesidad de resolver los problemas que guarden relacién con su entorno personal de
aprendizaje, el enfoque colaborativo de muchas de las herramientasdigitales que se usan hoy
en dia o la preocupacion por el propio bienestar digital son solo algunos ejemplos en los que
esta materia favorece la adquisicién de la competenciapersonal, social y de aprender a

aprender.
Competencia ciudadana

El ejercicio de una ciudadania digital critica, y el uso ético y responsable de la tecnologia, son
dos aspectos con los que la materia Digitalizacidn contribuye a alcanzarun grado adecuado de

consecucion de la competencia ciudadana por parte del alumnado.
Competencia emprendedora

La creacidn y gestion de contenido original que pueda responder a algunanecesidad personal
y/o social, asi como el proceso de ideacién que lleva a esecontenido, contribuyen a la

adquisicion de la competencia emprendedora.
Competencia en conciencia y expresién culturales

Finalmente, la creacidn y edicién digital de imagenes en un formato de mapa de bits ayuda al

desarrollo de la competencia en conciencia y expresidn culturales.

2.- MARCO LEGAL

La Constitucion Espaiiola.
Ley Orgénica 8/1985, de 3 de julio, reguladora del Derecho a la Educacion (LODE)
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién.

Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educaciéon (LOMLOE).

Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo de

la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.
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Instruccién de 29 de junio de 2023 de la secretaria general de la Consejeria de Educacion, por
la que se unifican las actuaciones de los centros docentes que imparten ensefianzas no

universitarias en Castilla y Ledn correspondientes al inicio del curso escolar 2023/2024.

Ademas, esta programacién asume las directrices y criterios establecidos en la
Propuesta Curricular del centro, asi como las orientaciones recogidas en dicho

documento.

3.- EVALUACION INICIAL

Duracién: desde el dia de la incorporacidn del alumnado al centro educativo, hasta el 29 de

septiembre de 2023.
Sesiones: 3-4 sesiones.

Técnicas e instrumentos de evaluacién: técnicas (de observacion, de desempeno y de

rendimiento).

Contenido: se valorard al menos un criterio de evaluacién de cada competencia especifica de
la materia del Ultimo curso en la que se haya impartido contenidos digitales. Tecnologia y

digitalizacién (32 eso)

Comp especifica 1

Comp especifica 6

1.1 Definir y desarrollar problemas o

necesidades planteadas, buscando vy
contrastando informacién procedente de

diferentes fuentes.

1.3 Generar y describir documentalmente
informacién técnica referente a la solucién
creada, de manera organizada y haciendo

uso de medios digitales

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los
dispositivos digitales de comunicacién de
uso cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos, analizando los componentes y los
sistemas de comunicacidn digital, alambrica
e inaldmbrica, conociendo los riesgos vy
adoptando medidas de seguridad para la

proteccion de datos y equipos.

6.2 Organizar la informacién de manera

estructurada, aplicando técnicas de

almacenamiento seguro.

6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito
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seguro por la red, aplicando estrategias
preventivas y restaurativas frente a las
amenazas ligadas a datos en la nube,

propiciando el bienestar digital.

6.4 Obtener, manejar y representar datos de
diversas fuentes generando informes

graficos con distinto software

Ademas, se valorard también la interaccion social y la actitud en el contexto del aula y del

centro educativo.

Registro de datos: el profesor del area consignara en su cuaderno de notas los resultados de

cada alumno y, ademas, en aquellos casos en los que detecte dificultades especiales de

expresion escrita y/o verbal, comprension, razonamiento légico o cualquier otra carencia
relevante que condicione su rendimiento educativo, consignara esta circunstancia en una

plantilla que, al efecto, facilitara la direccién del centro.

4.- MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Las competencias especificas de esta materia identifican las metas hacia las que

han de orientarse los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referenciaa partir del
cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas enun segundo nivel

de concrecién de las primeras, ahora si, especificas para cada materia

En el caso de la materia Digitalizacién se organizan alrededor de cuatro ejes. Unaprimera

competencia se centra en la gestién y mantenimiento de los dispositivos

digitales habituales en el ambito del alumnado, tanto para la resolucion de problemas
sencillos que pudieran aparecer, como en el manejo del software bdasico para el

funcionamiento de estos.

La siguiente competencia aborda los entornos personales digitales de aprendizaje,tanto en su

gestidn como en la creacidn y desarrollo de contenidos digitales.
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Una tercera competencia hace referencia a los riesgos existentes en el mundo digital, asi
como a las medidas de seguridad que hay que tomar a nivel de proteccidn de dispositivos, de

proteccion de los datos y de los propios usuarios.

Finalmente, la cuarta competencia se centra en el ejercicio de una ciudadania activa en la red

y el uso ético de la tecnologia.
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5.- CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO

En las siguientes tablas se relacionan los descriptores operativos del perfil de salida, con las competencias especificas y con

los criterios de evaluacidon para cada competencia.

Competencia especifica: 1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando
los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso

cotidiano.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: STEM1, STEM2, CD1, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC4

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

1.1.- Conectar dispositivos de red y gestionar redes locales aplicando los conocimientos|Conoce aspectos basicos de redes y su gestidn.
y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica con unaComunicaciones alambricas e inaldmbricas.

actitud proactiva. (STEM2, CD4)

1.2.- Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en|Conoce aspectos basicos de los diferentes SO

funcidn de sus necesidades personales. (CD4)

1.3.- Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y|Conoce los dispositivos digitales bdsicos para resolver
funciones de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica yproblemas técnicos sencillos.

reformulando el procedimiento, en caso necesario. (STEM1, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAAS,
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CE1, CE3)

1.4.- Configurar y conectar dispositivos loT y Wearables, midiendo, mandando y(Conoce los dispositivos IoT del ambito

recibiendo informacion a través de Internet. (CD1, CD5, CCEC4) doméstico y como funcionan

Competencia especifica: 2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital, para

optimizar y gestionar el aprendizaje permanente

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE3, CCEC4.

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal delConoce y utiliza de forma adecuada el entorno
aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales de manera auténoma. (CD2,jasociado a su cuenta educa.jcyl.es

CPSAA1, CPSAAS)

2.2.- Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendolUtiliza los navegadores y el sistema de
uso de las herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico yfalmacenamiento OneDrive, organiza correctamente su

siguiendo normas basicas de seguridad en la red. (CCL3, CD1, CPSAA4) entorno digital
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2.3.- Crear y editar a un nivel avanzado documentos de texto y hojas de calculo, seleccionando
las herramientas mas apropiadas para crear contenidos y respetando derechos de autor vy

licencias. (STEM4, CD2, CCEC4)

Conoce la aplicacion Word de escritorio a nivel avanzado.

2.4.- Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales para dispositivos mdviles y web
(aplicaciones sencillas y de productividad, realidad virtual, aumentada y mixta) de forma
individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetandoderechos de autor y licencias

de uso. (CD2, CD3, CD5, CE3, CCEC4)

Elabora contenidos digitales para la web, publicacién

en su blog de clase

2.5.- Crear y gestionar blogs, seleccionando las herramientas adecuadas para generar contenido
de modo creativo, gestionando sus configuraciones, su privacidad y posibilidad de uso

compartido, y respetando los derechos de autor y licencias. (CCL3, CD1, CD2, CD3, CCEC4)

Utiliza y completa de forma adecuada su blog, publica

contenidos multimedia en él

2.6.- Editar y crear digitalmente imagenes en forma de mapas de bits, en diversos formatos, a
través del uso creativo de herramientas adecuadas, respetando derechos de autor y licencias.

(CCEC4)

Conocimiento basico de la aplicacion Gimp

2.7.- Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo, y publicando y difundiendo informacidn y datos, ejerciendo

la responsabilidad en redes, y adaptdndose a diferentes audiencias con una actitud

Uso adecuado de redes sociales, y foros, conoce

netiquetas y las aplica
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participativa y respetuosa. (CCL3, CD3, CPSAA1, CE3)

Competencia especifica: 3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger,

dispositivos, datos personales y la propia salud.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL3, STEM5, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAAS5, CC2, CC3

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

3.1.- Proteger los datos personales, la reputacion y las huellas digitales generadas en|Conoce y aplica la configuracion de privacidad de las
Internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y espacioslprincipales redes sociales.

virtuales de trabajo. (STEM5, CD1, CD4, CPSAA2)

3.2.- Configurar y actualizar, contrasefias, sistemas operativos y antivirus de formalConoce y aplica conceptos bdsicos de seguridad digital

periddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual. (CD4) activa.

3.3.- Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en lalConoce los riesgos y amenazas en la red y lleva a cabo
red, escogiendo la mejor solucidon entre diversas opciones, desarrollando practicaslun uso saludable y seguro de la red.

saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como
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colectivo. (CCL3, STEMS5, CD4, CPSAA2, CPSAAS5, CC2, CC3)

Competencia especifica: 4. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus

repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CP2, CD3, CD4, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA5, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

4.1.- Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de
etiqueta digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual

en la comunicacion, colaboracidn y participacion activa en la red. (CD3, CC1, CE1)

Identifica y selecciona materiales y recursos en funcién
de sus licencias de uso. Utiliza las herramientas

digitales con criterios éticos.

4.2.- Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas (registros y certificados) y el comercio electrénico (formas de pago digital

vy criptomonedas), siendo consciente de la brecha social de acceso, uso

aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos. (CPSAA3, CC2, CC3, CC4)

Conoce las aportaciones de las tecnologias digitales al

comercio electrénico vy las relaciones de los

ciudadanos con las administraciones.

4.3.- Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que

suponen los medios digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que|

Analiza de forma critica los mensajes que navegan por

la red, discrimina entre la libertad de expresién vy la
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se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad,

sesgos y caducidad. (CD4, CPSAA1, CPSAAS5, CC1, CC3)

manipulacion ideoldgica o de otro tipo.

4.4.- Poner en valor el uso y aprovechamiento de las tecnologias digitales para diversosusos
colectivos, conociendo la actividad de plataformas de iniciativas ciudadanas, economia

colaborativa, cibervoluntariado y comunidades de desarrollo de software y hardware libres. (CP2,

CD3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1, CE3)

Conoce ejemplos y la labor que realizan plataformas
que impulsan una transicion digital inclusiva y hacen

frente a la brecha digital.

4.5.- Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente

responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,

sostenibilidad e impacto. (CD4, CC2, CC3, CE1)

Conoce el papel de la digitalizacién en la reduccién de

la brecha social y educativa.

6.- CRITERIOS DE EVALUACION, INDICADORES DE LOGRO Y CONTENIDOS

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

1.1.- Conectar dispositivos de red y gestionar
redes locales aplicando los conocimientos Y|

procesos asociados a sistemas de

Conoce aspectos bdsicos de redes y su

gestion. Comunicaciones alambricas

inalambricas.

e

Sistemas de comunicacién e Internet. Dispositivos
de red y funcionamiento. Procedimiento de
configuracion de una red doméstica y conexién de
dispositivos.
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comunicacion aldmbrica e inaldmbrica con

una actitud proactiva. (STEM2, CD4)

1.2.- Instalar y mantener sistemas operativos|Conoce aspectos basicos de los diferentes{Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario
configurando sus caracteristicas en funcion|SO

de sus necesidades personales. (CD4)

1.3.- Identificar y resolver problemas técnicos|Conoce los dispositivos digitales bdasicos/Arquitectura de ordenadores y otros dispositivos
digitales: elementos, montaje, configuracion vy

sencillos  analizando  componentes  ylpara resolver problemas técnicos sencillos. |resolucién de problemas.

funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera critica y|
reformulando el procedimiento, en caso
necesario. (STEM1, CD4, CD5, CPSAA1,
CPSAAS, CE1, CE3)

1.4.- Configurar y conectar dispositivos l1oT yjConoce los dispositivos IoT delDispositivos conectados (loT+Wearables).
Configuracion y conexién de dispositivos.

Wearables, midiendo, mandando  yambito domeéstico y cdmo
recibiendo informacién a través de Internet./funcionan

(CD1, CD5, CCEC4)
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COMPETENCIA ESPECIFICA 2

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténoma.

(CD2, CPSAA1, CPSAAS)

Conoce y utiliza de forma adecuada el

entorno asociado a su cuenta educa.jcyl.es

2.2.- Buscar, seleccionar y archivar
informacién en funciéon de sus necesidades
haciendo uso de las herramientas del
entorno personal de aprendizaje con sentido
critico y siguiendo normas basicas de

seguridad en la red. (CCL3, CD1, CPSAA4)

Utiliza los navegadores y el sistema de
almacenamiento OneDrive, organiza

correctamente su entorno digital

Busqueda, seleccidn y archivo de informacién.

2.3.- Crear y editar a un nivel avanzado
documentos de texto y hojas de cdlculo,

seleccionando las herramientas mas apropiadas

Conoce la aplicacién Word de escritorio a nivel avanzado.

Edicion y creacién de contenidos: edicién avanzada de

textos y de hojas de calculo.
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para crear contenidos y respetando derechos de

autor y licencias. (STEM4, CD2, CCEC4)

2.4.- Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales para dispositivos moviles v,
web (aplicaciones sencillas y de productividad,
realidad virtual, aumentada y mixta) de forma
individual o colectiva, seleccionando las
herramientas mas apropiadaspara generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de manera
creativa, respetandoderechos de autor y licencias

de uso. (CD2, CD3, CD5, CE3, CCEC4)

Elabora contenidos digitales para la web,

publicacidén en su blog de clase

Edicién y creaciéon de contenidos: aplicaciones de
productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas
para dispositivos moéviles y web, realidad virtual,

aumentada y mixta.

2.5.- Crear y gestionar blogs, seleccionando las
herramientas adecuadas para generar contenido
de modo creativo, gestionando sus
configuraciones, su privacidad y posibilidad de
uso compartido, y respetando los derechos de

autor y licencias. (CCL3, CD1, CD2, CD3, CCEC4)

Utiliza y completa de forma adecuada su

blog, publica contenidos multimedia en él

Creaciéon y publicacién en la web. Edicidon de blogs,

configuracion de privacidady uso compartido.

2.6.- Editar y crear digitalmente imagenes en
forma de mapas de bits, en diversos formatos, a

través del uso creativo de herramientas

Conocimiento basico de la aplicacion Gimp

Edicidon y creacion de contenidos: edicidén digital de

imagen. Formatos de imagen. Formatos de audio.
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adecuadas, respetando derechos de autor vy,

licencias. (CCECA4)

2.7.- Interactuar en espacios virtuales de
comunicacidn y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo, y publicando v
difundiendo informacidn y datos, ejerciendo
la responsabilidad en redes, y adaptandose
a diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa. (CCL3, CD3,
CPSAA1, CE3)

Uso adecuado de redes sociales, y foros,

conoce netiquetas y las aplica

Comunicacion y colaboracion en red.
Publicacion y difusidn responsable en redes.

Radio educativa podcast.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

3.1.- Proteger los datos personales, la
reputacién y las huellas digitales generadas

en Internet, configurando las condiciones de

privacidad de las redes sociales y espacios

Conoce y aplica la configuracion de

privacidad de las principales redes sociales.

Seguridad y proteccion de datos. Identidad, reputacion
digital, privacidad y huelladigital. Medidas preventivas

en la configuracion de redes sociales y la gestion de
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virtuales de trabajo. (STEM5, CD1, CD4,
CPSAA2)

identidades virtuales.

3.2.- Configurar y actualizar, contrasefas,
sistemas operativos y antivirus de forma
periddica en los distintos dispositivos

digitales de uso habitual. (CD4)

Conoce y aplica conceptos basicos de

seguridad digital activa.

Seguridad de dispositivos. Medidas preventivas |
correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas vy

ataques a dispositivos.

3.3.- Identificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una amenaza en
la red, escogiendo la mejor solucidn entre
diversas opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando el bienestar
fisico y mental, tanto personal como
colectivo. (CCL3, STEM5, CD4, CPSAA2,
CPSAAS5, CC2, CC3)

Conoce los riesgos y amenazas en la red vy
lleva a cabo un uso saludable y seguro de la

red.

Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos V|
amenazas al bienestar personal.Opciones de respuesta
y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y
de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a
contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica,

etc.).

COMPETENCIA ESPECIFICA 4
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CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

4.1.- Hacer un uso ético de los datos vy las
herramientas digitales, aplicando las normas
de etiqueta digital y respetando la privacidad
y las licencias de uso y propiedad intelectual
comunicacion, colaboracion

en la

Y
participacién activa en lared. (CD3, CC1, CE1)

Identifica y selecciona materiales y recursos
en funcidn de sus licencias de uso. Utiliza las|

herramientas digitales con criterios éticos.

Interactividad en la red: libertad de expresion,

etiqueta digital, propiedadintelectual y licencias de

UuSo.

4.2.- Reconocer las aportaciones de las

tecnologias digitales en las gestiones

administrativas (registros y certificados) y el
comercio electrénico (formas de pago digital
y criptomonedas), siendo consciente de la

brecha social de acceso, uso

Y

aprovechamiento de dichas tecnologias para

diversos colectivos. (CPSAA3, CC2, CC3, CC4)

Conoce las aportaciones de las tecnologias|
digitales al comercio electrénico y las

relaciones de los ciudadanos con las

administraciones.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea,

registros digitales ycertificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, formas de

pago y criptomonedas.

4.3.- Valorar la importancia de Ia

oportunidad, facilidad y libertad de expresion

gue suponen los medios digitales

Analiza de forma critica los mensajes que
navegan por la red, discrimina entre la

libertad de expresion y la manipulaciéon

Interactividad en la red: libertad de expresidn,

etiqueta digital, propiedadintelectual y licencias de

uso.
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conectados, analizando de forma critica losfideoldgica o de otro tipo. Radio educativa, podcast.
mensajes que se reciben y transmiten
teniendo en cuenta su objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y caducidad. (CD4,

CPSAA1, CPSAAS5, CC1, CC3)

4.4.- Poner en valor el uso y aprovechamiento delConoce ejemplos y la labor que realizanlActivismo en linea: plataformas de iniciativa

las tecnologias digitales para diversos usospplataformas que impulsan una transicidniciudadana, economia colaborativay cibervoluntariado

colectivos, conociendo  la actividad  deyjgita| inclusiva y hacen frente a la brechaly comunidades de hardware y software libres.

plataformas de iniciativas ciudadanas, economial,. .

digital.
colaborativa, cibervoluntariado y comunidades
de desarrollo de software y hardware libres. (CP2,
CD3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1,

CE3)

4.5.- Analizar la necesidad y los beneficiosiConoce el papel de la digitalizacién en lafEtica en el uso de datos y herramientas digitales:

globales de un uso y desarrollo ecosocialmentelreduccidn de la brecha social y educativa. [inteligencia artificial, sesgos  algoritmicos e

responsable de las tecnologias digitales, teniendo ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania

en cuenta criterios de  accesibilidad L T .
’ tecnolégica ydigitalizacidn sostenible.

sostenibilidad e impacto. (CD4, CC2, CC3, CE1)
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7.- CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL

Comprension lectora.

Expresion oral: tareas vinculadas a los debates en el aula, el trabajo por grupos y la exposicion

oral.

Expresion escrita. elaboracion de trabajos de diversa indole ird permitiendo que al alumno
construya su propio portfolio (online) o cuaderno personal (fisico), a través del cual no solo
se podrd valorar el grado de avance del aprendizaje del alumno sino la madurez, coherencia,

rigor y claridad de su exposicidn. Rubrica comun a todos los departamentos.

Comunicacion audiovisual. exposicién de trabajos usando medios audiovisuales donde se
valore la complejidad de los medios usados y su aportacion a la expresion oral. Maquetacién,

trabajo con esquemas, etc.

El emprendimiento social y empresarial. fomentar valores como el liderazgo, la creatividad,
la imaginacion, la autonomia, la flexibilidad, la responsabilidad, la asuncién de riesgos, el
trabajo en equipo y la innovacién. Se trabajara mediante la realizacién de debates y de
trabajos individuales o grupales; siempre y cuando estos se centren en idear, analizar,
planificar, actuar, revisar lo hecho, comparar los objetivos previstos con los alcanzados y

extraer conclusiones.

El fomento del espiritu critico y cientifico. A través del uso de diversas fuentes de informacion,
su contrastaciéon y veracidad, desarrollando asi el espiritu critico que permita diferenciar
ciencias de pseudociencias. Presentacion de analisis de resultados e informes cientificos de
practicas realizadas o a partir de textos cientificos, estableciendo criterios comunes para su
valoracion. También podra trabajarse mediante el comentario de articulos de opinién vy
editoriales sobre temas de actualidad que susciten el interés entre el alumnado, con la

finalidad de favorecer su espiritu critico.

La educacién emocional y en valores. A través de trabajos cooperativos se puede fomentar el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad, asi como la

igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres.
La igualdad de género. Desarrollo de vocaciones STEM entre las alumnas.

La creatividad.
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Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable. Contenido

directamente relacionado con el area. Se llevara a cabo el aula virtual
Programa LIDERES DIGITALES, Telefdnica.
Educacién para la convivencia escolar proactiva mediante trabajos colaborativos.

La educacion para la salud. Implicaciones de la tecnologia en el cuidado de la salud y en

habitos saludables. Dispositivos tecnolégicos (loT)
La formacidén estética. Directamente implicado en los contenidos de la materia.
La educacidén para la sostenibilidad y el consumo. Uso responsable de recursos.

El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales. Gestidon del trabajo colaborativo

8.- METODOLOGIA DIDACTICA

El grado de autonomia del alumnado del ultimo curso de educacion secundaria obligatoria va
a aconsejar que el estilo de enseflanza de esta materia se incline mas hacia un estilo
integrador, que conviva en algun momento concreto con otro mas directivo. El profesorado
serd, por tanto, el supervisor que oriente las actividades del alumnado para que éste adquiera
las competencias especificas partiendo de su iniciativa y motivacién, guiadas a través de

metodologias activas tales como ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) o gamificacion.

Teniendo en cuenta la naturaleza digital de la materia, los materiales que se utilizaran en la
misma seran, en su mayoria, diferentes tipos de software (ofimatico, detratamiento de
imagen y de sonido, herramientas para la edicién de blogs, entre otros) para el trabajo de las
distintas competencias. En sincronia con los propios contenidos de la materia, se hace
aconsejable utilizar software con licencia libre o abierta, ademasde cualquier recurso

informatico que la administracion educativa pueda proveer.

Las caracteristicas inherentes a la materia determinan que el espacio de trabajo sea un aula
digital y, para un aprovechamiento éptimo, cada estudiante contara con un equipo propio,
sin impedir el necesario agrupamiento en parejas o grupos pequefios para la realizacion de

tareas concretas o proyectos colaborativos.

Tomando como punto de partida la relacién del alumnado con sus entornos personales de
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aprendizaje se podran establecer retos o tareas para ser abordadas conuna minima guia y

asesoramiento del docente, siendo importante propiciar situacionesen las que el propio

alumnado ponga en comun cémo ha resuelto una determinada situacion o exponga el

resultado de su creacion.

9.- SECUENCIACION

12 TRIMESTRE 22 TRIMESTRE 32 TRIMESTRE
Criterios de evaluacion Criterios de evaluacion Criterios de evaluacion
1.1/1.2/1.3/ 1.4 2.1/2.2/2.4/2.7
2.1/2.2/2.3/2.4 2.1/2.2/2.3/2.4/2.5/2.6 4.1/4.2/4.3/4.4/4.5

3.1/3.2/

10.- MATERIALES Y RECURSOS

Como materiales y recursos para el desarrollo curricular se utilizan recursos de elaboracién

propia del profesor, asi como materiales web que cumplan todos los criterios indicados en el

proyecto curricular del centro.

a) Materiales de desarrollo curricular

1 Impresos.

* Materiales elaborados por el departamento

e Materiales a partir de libros de texto

2 Digitales e informaticos.

e Aula virtual Teams

® Pagina web de diferentes profesores de la materia
*REA

3 Medios audiovisuales y multimedia

¢ \/ideos materia
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b) Recursos de desarrollo curricular
Digitales e informaticos :
Ordenador.

Pizarra Digital Interactiva

Movil del alumno (byod)

11.- PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO

1.- PLAN DE IGUALDAD DE AMBOS SEXOS

El profesorado prestara una cuidadosa atencién al lenguaje que se utiliza, para evitar
cualquier contenido sexista tanto entre los compaferos y companeras como hacia los
alumnos y alumnas. Se trabajardn situaciones que promuevan la igualdad de sexos y ayuden

a eliminar cualquier situacion de desigualdad.
2.- PLAN DE EVACUACION

Desde el departamento se asumen y se trasladan a los alumnos la evacuacion de las dreas y

zonas de trabajo de esta materia.

Aula de informatica.

3.- Plan de atencién educativa hospitalaria y domiciliaria

Se llevard a cabo lo indicado en dicho plan del centro cuando las circunstancias lo requieran.

4.- Otros planes de los que forma parte esta programacion y que se llevaran a cabo si se dan
las circunstancias son el Plan de prevencidon del absentismo escolar, el Plan general de

refuerzo y recuperacién y la plantilla de seguimiento ACNEAE.

12.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Este alumnado participara de forma activa en el proyecto concedido este curso escolar con la
colaboracién de la Fundacion Telefénica: Lideres digitales: Mes digital durante el cual se
recibira una formacion integral en formato 100% online para cada colectivo, profesorado,

padres/madres y alumnos.

Talleres formativos para trabajar la inteligencia digital de toda la comunidad educativa.
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Objetivo: crear una comunidad de transformacién digital en el buen uso de la tecnologia e

incorporar habitos saludables asociados a su uso.

13.- EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

El referente fundamental a fin de valorar el grado de adquisicién de las competencias

especificas seran los criterios de evaluacién.

Elementos basicos del proceso de evaluacion:

1.- Criterios | 2.- Técnicas, procedimientos e | 3.- 4.- Agentes
de instrumentos de evaluacién Temporalizacién | evaluadores
evaluacién
Seran el | De observacién (se evaltda el | Inicial: esencial | Heteroevaluacion:
principal proceso de aprendizaje): registro, | para el | se alternard Ia
referente lista de control, diario de clase. programa de | participacion  del
tanto para i ~ . | diversificacion alumnado en la
De analisis o desempenio (se evalla
la . . .| evaluacién de sus
el proceso y el resultado): portfolio, | Continua: mas
valoracién . logros
cuaderno de alumno, proyectos, | importante,
de lo que el . . o AUTOEVALUACION
trabajos, diario de aprendizaje. tareas cortas,
alumnado . y la evaluacion
. , protagonismo
De rendimiento (se evaliua el .
sabe y sabe entre iguales
resultado): pruebas orales (examen, | Sumativa: 3
hacer. Son COEVALUACION.
debate, exposicidon, entrevista,
el punto de

partida para
el disefio de

la SA

puesta en comun)

Pruebas escritas, pruebas practicas,

pruebas audiovisuales.

Las técnicas a emplear pretenden permitir la valoracidon objetiva de los aprendizajes del

alumnado. Para ello se emplearan instrumentos variados, diversos, flexibles y adaptados a las

distintas situaciones de aprendizaje que se planteen. Se aplicardn de forma sistematica y
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continua a lo largo de todo el proceso educativo.
Se incluirdn pruebas orales de evaluacion.

Se propiciara la participaciéon del alumno en su propia evaluacién y en la evaluacion entre

iguales.

Los instrumentos que pertenezcan a técnicas de observacién y de analisis del desempefio del

alumnado coexistirdn con aquellos vinculados a técnicas de rendimiento.

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria si no supera esta materia en la fecha

gue a tal efecto se determine por la consejeria de educaciéon en este curso escolar.

Los criterios de evaluacidn sirven para evaluar capacidades y destrezas (dmbito cognitivo) o
valores y actitudes (admbito emocional). En funcién del tipo de criterio se utiliza una

herramienta u otra.

Al tratarse de una evaluacién sumativa deberia evaluarse la misma destreza al menos dos o
tres veces en el periodo completo del curso. Ademas a medida que se avanza en el proceso
de aprendizaje también aumenta el grado de dificultad de la destreza, bien sea por la

extension o por dificultad de los contenidos que se evaluan.

Cuando se evaluen las capacidades y destrezas, las calificaciones obtenidas en la ultima
evaluacién de dicho criterio marcaran el nivel maximo alcanzado por el alumno en el curso y
serd determinante para la calificacion final. Este sera el criterio para obtener la calificacién

final y no la media aritmética con las evaluaciones previas.

Instrumentos para evaluar criterios del ambito cognitivo: examenes

escritos, orales, pruebas de diverso tipo, presentaciones orales, informes, portafolio,

examenes practicos, formularios de preguntas, fichas de autoevaluacion...

Instrumentos para evaluar criterios del ambito emocional (valores y actitudes): debates y

expresion corporal, observacion sistematica, listas de control, diario de clase, escalas de
observacion. Preferentemente se utilizard la observaciéon directa de micro-actitudes y se
empleara un escala cualitativa del tipo siempre, casi siempre, con frecuencia, a veces, nunca.

(Anexo 1).

La calificacion final del drea se establece a partir de |a calificacion de cada criterio (en el Ultimo

momento en el que se haya evaluado éste) mediante la media aritmética de dichas
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calificaciones, teniendo en cuenta la escala cualitativa de los criterios de evaluacion de tipo

actitudinal.

La calificacidn de las competencias especificas se obtiene a partir de la media aritmética de la

calificacidn de los criterios de evaluacidon correspondientes, teniendo en cuenta la escala

cualitativa de los criterios de tipo actitudinal.

SIEMPRE CON FRECUENCIA A VECES NUNCA

10 6 3 0

No se asigna por tanto ponderacidn alguna a los instrumentos de evaluacién.

14.- ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

No existen alumnos con la materia pendiente, y el Plan de refuerzo y recuperacion se pondrd

en marcha en los siguientes casos:

3.1.6. Alumnado que no puede recibir durante un tiempo considerable una formacion

presencial.

3.1.7. Alumnado que, tras realizar las evaluaciones de seguimiento, no ha conseguido
suficientemente los objetivos propios de su curso ni el grado adecuado de las competencias

basicas.

3.1.8. En general, alumnado que, en cualquier momento del proceso educativo, necesita

recuperar contenidos esenciales necesarios para seguir con éxito su progreso formativo.

Ante una prueba de evaluacidn no superada se proponen las siguientes actuaciones de ayuda

individualizadas:

Repetir actividades similares, pero diferentes.
Proporcionar ejemplos con distintos enfoques.

Desarrollar el aprendizaje colaborativo entre comparieros.

La reflexidn conjunta entre el profesor y el estudiante proporciona a este Ultimo una via de

entrada al conocimiento de sus dificultades de aprendizaje.
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Aprendizaje a través de modelos.

Proponer pautas de trabajo bien definidas

15.- ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DE AULA
Y DE LA PRACTICA DOCENTE

Se evaluardn los siguientes aspectos

a. Planificacion de la Practica docente.

a.1. Respecto de los componentes de la programacién diddactica y aula.
a.2. Respecto de la coordinacion docente.

b. Motivacion hacia el aprendizaje del alumnado.

b.1. Respecto de la motivacién inicial del alumnado.

b.2. Respecto de la motivacion durante el proceso.

c. Proceso de enseflanza-aprendizaje.

c.1. Respecto de las actividades.

c.2. Respecto de la organizacion del aula.

c.3. Respecto del clima en el aula.

c.4. Respecto de la utilizaciéon de recursos y materiales diddacticos.
d. Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

d.1. Respecto de lo programado.

d.2. Respecto de la informacion al alumnado.

d.3. Respecto de la contextualizacién.

e. Evaluacién del proceso.

e.l. Respecto de los criterios de evaluacion e indicadores de logro.
e.2. Respecto de los instrumentos de evaluacién.

Técnicas e instrumentos a utilizar:
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El andlisis de documentos
Cuestionarios

Diario del profesor con sus registros y reflexiones

16.- PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA

La programacion didactica es un documento que se actualiza en el momento en el que se
detecta la necesidad de corregir o ampliar algunos de sus apartados. Al margen de ello se
realiza un seguimiento de la mismo al finalizar cada trimestre, grado de cumplimiento de lo

establecido.

Aspectos a evaluar:

a. Elaboracién de la programacién didactica y de la programacién de aula.
b. Contenido de la programacion didactica y de la programacion de aula.

¢. Grado de cumplimiento de lo establecido en la programacién didactica y en la programacion

de aula.
d. Revisidon de la programacion didactica y de la programacion de aula.
e. Informacidn ofrecida sobre la programacién didactica.

Serd realizada por los miembros del departamento durante las sesiones semanales de trabajo.

En El Barco de Avila, a 4 de diciembre de 2023.
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ANEXO |

Perfil de evaluacion del con
Casi

Va|0r de |a Siempre | . frecuenci| A veces | Nunca
siempre

RESPONSABILIDAD @

Cumple con sus trabajos

Se organiza adecuadamente en su
trabajo

Realiza su trabajo con cuidado y esmero

Es exigente consigo mismo

Asume sus propios errores y los corrige

Entrega los trabajos en las fechas fijadas

Es constante y tenaz

Se empefia en superar sus dificultades

Asume sus funiones dentro de un trabajo
grupal

10 Autorregula su conducta

Perfil de evaluacion del
valor de la
RESPONSABILIDAD Casi Con

Siempre | siempre |frecuencia| A veces Nunca

Acepta con respeto la opinidn
distinta de la propia

Respeta los acuerdos tomados por
consenso

Enfrenta la adversidad con cordura

Propone formas de convivencia en
el interior del aula

Respeta a sus compafieros

Hace lo posible para que las
personas se sientan bien

Practica reglas de urbanidad y
buena educacion
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Acoge cordialmente cuando
alguien quiere integrarse al grupo

Responde adecuadamente cuando
otros inician conversacion con él

10

Expresa adecuademnte sus
emociones y afectos

11

Espera su turno para intervenir

12

Levanta la mano para poder hablar

Perfil de evaluacion del

valor de la SOLIDARIDAD

Siempre

Casi
siempre

Con
frecuenci
a

A veces Nunca

Ayuda al companiero que lo
necesita

Se implica en las actividades de la
clase

colabora en el mismo

Participa en el trabajo en equipo y

Presta su material a los companeros

Comparte sus conocimientos

Tiene actitud para pensar en los
demas

Toma decidiones considerando el
bien comun

Se compromete y colabora en
actividades solidarias

Coopera de manera desinteresada

10

Sabe trabajar en equipo

11

mejorar

Es proactivo y hace propuestas para

12

Se muestra sensible frente a las
necesidades de otros

* Con el verbo en tercera persona para coevaluacion y heteroevaluacion, en primera persona para

autoevaluacion.
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1. INTRODUCCION

En la sociedad actual, la tecnologia ejerce un papel esencial en todos los
ambitos del conocimiento, que permite comprender el mundo que nos
rodea. El impulso proporcionado por las ingenierias a las materias de
tecnologia constituye uno de los fundamentos de la evolucién social y
cultural de nuestra sociedad. Por ello, la tecnologia promueve la mejora de
nuestro nivel de vida y el fortalecimiento de las estructuras econémicas y
sociales, ademas de ayudar a mitigar las diferencias sociales, cognitivas, de

género y entre generaciones

Entre los objetivos que la materia Tecnologia e Ingenieria pretende
fomentar, se encuentran los siguientes: garantizar el acceso a una energia
asequible, segura, sostenible y moderna; promover el crecimiento
econdmico sostenido, inclusivo y sostenible, y el trabajo decente para
todos; construir infraestructuras resilientes, potenciar la industrializaciéon
inclusiva y sostenible y fomentar la innovacion, asi como favorecer el
consumo Yy la produccién sostenibles. Todos estos objetivos tienen clara
relacién con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 2030), que la
materia, por sus caracteristicas, contribuye a desarrollar. La materia
Tecnologia e Ingenieria pretende combinar los conocimientos cientifico-
técnicos con un enfoque por competencias, para contribuir a la consecucién
de los objetivos de la etapa de bachillerato y de las competencias clave del

alumno.

Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Tecnologia e Ingenieria contribuye a desarrollar objetivos de la
etapa de bachillerato como la utilizacidon solvente y responsable de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion o el acceso a los
conocimientos cientificos y tecnologias fundamentales mediante la conexién
con aspectos que provienen del conocimiento cientifico de la disciplina. El
método de proyectos, eje vertebrador de la materia, favorece el
conocimiento de los procedimientos fundamentales de la investigacion y de

los métodos cientificos.
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Ofrece una vision racional, desde el punto de vista de la ciencia y la
tecnologia, sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la
qgue la racionalizacion y uso de la energia contribuya a un desarrollo mas
justo y equitativo, partiendo de un pensamiento critico sobre lo que

acontece a su alrededor.

El trabajo en equipo, la innovacién o el caracter emprendedor son

denominadores comunes que aparecen con frecuencia en esta materia.

Contribucidon de la materia al desarrollo de las competencias clave

Competencia en comunicacion linguistica

La materia Tecnologia e Ingenieria fomenta la consecuciéon de la
competencia en comunicacién linglistica mediante la localizacién vy
seleccion, de manera autdonoma, de informacién procedente de diferentes
fuentes a través de la evaluacidén de su fiabilidad y pertinencia, en funcién
de los objetivos de lectura, evitando, en todo momento, los riesgos de

manipulacién y desinformacion
Competencia plurilingte

El conocimiento y la utilizacidn de gran parte de los contenidos informaticos
y digitales conlleva el uso de terminologia en lengua inglesa, colaborando,
de esta manera, en la adquisicion de la competencia plurilingle.
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
Por su propia naturaleza, la materia Tecnologia e Ingenieria contribuye, de
manera principal, a alcanzar los objetivos de l|la competencia clave
matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) a
través de la compresion del mundo mediante la utilizacion y empleo de los
métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la

tecnologia y los métodos de transformacion del entorno
Competencia digital

El uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable, de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, en el trabajo y para la
participacion en la sociedad, forma parte de la competencia digital. Por ello,

la materia Tecnologia e Ingenieria, en conexidn con las materias de
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Digitalizacién y Tecnologia y Digitalizacién de educacién secundaria
obligatoria, favorece, de manera sustancial, la adquisicién de esta

competencia.
Competencia personal, social y de aprender a aprender

La materia favorece la adquisicién de las competencias sociales, ciudadanas
y emprendedoras a través de la comparacion, analisis, evaluacion y sintesis
de informacién de los medios de comunicacion, el analisis de las relaciones
de ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, y la
evaluacion de necesidades, oportunidades y retos con sentido critico,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de los conocimientos

técnicos, el impacto que puedan suponer en el entorno.
Competencia ciudadana

Disponer de un juicio propio, afrontando con tolerancia otras ideas y
rechazando todo tipo de discriminacidon y violencia durante el trabajo en
equipo, tan propio de las actividades de la materia, contribuye a desarrollar

la competencia ciudadana
Competencia emprendedora

El método de proyectos, que requiere la evaluacion de las necesidades, asi
como de la sostenibilidad, la superacién de retos con sentido critico, asi
como la aplicacion de estrategias para agilizar el trabajo colaborativo,

promociona la adquisicién de la competencia emprendedora.
Competencia en conciencia y expresion culturales

La planificacion, adaptacién y organizacién de conocimientos, destrezas y
actitudes para responder con creatividad a cualquier desempefio de una
produccion de tipo técnico, poniendo en valor tanto el proceso como el
producto final y comprendiendo su repercusidén, permite desarrollar la
competencia clave de conciencia y expresiones culturales a través de la

materia.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Tecnologia e Ingenieria

I se establecen en el anexo III del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre,
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por el que se establece la ordenacion y el curriculo del bachillerato en la

Comunidad de Castilla y Ledn.

2. MARCO LEGAL

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo.

o Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y
las ensefianzas minimas del bachillerato.

o Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y
el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Ademas, esta programacién asume las directrices y criterios establecidos
en la Propuesta Curricular del centro, asi como las orientaciones

recogidas en dicho documento.

3. TECNOLOGIA E INGENIERIA I

1) MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Las competencias especificas de Tecnologia e Ingenieria I son las
establecidas en el anexo III del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre. El
mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el
anexo IV del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

En el caso de Tecnologia e Ingenieria, se organizan en seis ejes que se
relacionan entre si: la primera competencia especifica versa sobre Ila
coordinacion de proyectos de investigacidon con actitud emprendedora. La
seleccion de materiales, aplicando criterios de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad, corresponde a la segunda competencia especifica. La
tercera hace referencia a la utilizacion de las diversas herramientas
digitales. Por su parte, la cuarta esta relacionada con la generacién de
conocimientos y mejora de las destrezas técnicas. El disefio y creacién de
sistemas tecnoldgicos aparece en la quinta competencia especifica. Por
ultimo, la sexta trata sobre el analisis y comprensién de los sistemas

tecnoldgicos de los ambitos de la ingenieria.
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CCL
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STEM

CD

CPSAA

CC

CE

CCL1

CCL2
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CCL4

CCL5

CP1

CP2

CP3

STEM1

STEM?2

STEM3

STEMA4
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CD1
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CD4
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CE1
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CCEC1
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1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

CE2

2.1

2.2

2.3

CE3

3.1

3.2

3.3

CE4

4.1

4.2

CE5

5.1

5.2

5.3

CE6

6.1

6.2

6.3
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2) METODOLOGIA DIDACTICA

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefanza):

Se propone la convivencia de los estilos instrumental y expresivo, siempre

atendiendo a la realidad y caracteristicas del alumnado. En el primero, el
papel del docente serd mas activo, mientras que el del alumnado presentara

un caracter mas pasivo, invirtiéndose la situacion en el estilo expresivo.

Se emplearan algunas de las siguientes técnicas como procedimientos
didacticos, en funciéon del perfil del alumnado del grupo y con el objetivo de
fomentar un aprendizaje competencial y significativo : técnica expositiva,
técnica biografica, técnica exegética, técnica de efemérides, técnica del
interrogatorio, técnica de la argumentacion, técnica del didlogo, técnica de
la discusion (debate), técnica del seminario, técnica del estudio de casos,
técnica de problemas, técnica de la demostracién, técnica de la experiencia,
técnica de la investigacion, técnica del descubrimiento, técnica del estudio

dirigido, técnica de laboratorio o representacion de roles.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Los espacios utilizados para el desarrollo de la materia Tecnologia e
Ingenieria, seran el aula taller e infotec, ambos espacios cuentan con
dispositivos digitales y pueden permitir ademas, realizar actividades ludicas,
creativas y que ofrezcan multiples situaciones de comunicacion, relacion y
disfrute. Todo ello, en todo caso, orientado a la consecuciéon de las

competencias clave.

La distribucién de los tiempos de las sesiones debe respetar el ritmo de
aprendizaje y desarrollo del alumnado. Igualmente, las pausas, que son tan
importantes como los tiempos de actividad, pueden ser objeto de reflexion

en esta etapa educativa.

En este sentido indicar la amplitud y extensidon de las cuestiones a trabajar
para asumir las competencias especificas de esta area. Esto puede suponer

una dificultad afadida.
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3) SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE
PROGRAMACION

Titulo Fechas y sesiones
SA 1: Vivienda eficiente energéticamente. 13-09-23 al 24-11-23, 38
PRIMER sesiones
TRIMESTRE SA 2: Materiales eficientes y ecoldgicos. 27-11-23 al 22-12-23, 14
sesiones.
SA 3: Sistemas mecanicos. 8-01-245 al 01-03-24, 31
SEGUNDO .
sesiones.
TRIMESTRE
SA 4: Sistemas eléctricos y electrénicos. 04-03-24 al 19-04-24, 23
SA 4: Sistemas eléctricos y electrénicos. sesiones.
SA 4: sistemas eléctricos y electrénicos. 24-04-24 al 24.05-24, 19
TERCER
sesiones.
TRIMESTRE
SA 4: Investigacion y desarrollo. 27-05-24 al 07-06-24, 6
sesiones

4) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO
CURRICULAR

Como materiales y recursos para el desarrollo curricular se utilizan recursos
de elaboracién propia del profesor, asi como materiales web que cumplan
todos los criterios indicados en el proyecto curricular del centro. Elaboracién

de documentos en diferentes formatos.

Materiales Recursos

e Materiales elaborados por el

departamento e Teams
Impresos . . .

e Materiales a partir de libros de e Fotocopias.

texto

e Aula virtual Teams
Digitales e e Ordenador

e Pagina web de diferentes

informaticos e Proyector o pantalla digital.

profesores de la materia

Programacion Departamento de Tecnologia - IES Aravalle - Curso 2023-24 - pagina 9

Pagina 272 de 315




*REA

Medios
audiovisuales y

multimedia

e VVideos de la materia

e Software simulador

e Pantalla digital o proyector

Manipulativos

Materiales y herramientas del

taller.

e Herramientas del taller.
e Kit de montaje electrénicos

e Componentes
tecnoldgicos de

electronica.

5) CONCRECION DE PLANES Y PROYECTOS DEL CENTRO

Planes, programas y

Implicaciones de caracter

Temporalizacion

(indicar la SA donde se

proyectos general desde la materia
trabaja)
Plan de fomento de la | El profesorado prestard una | Durante todas las
igualdad entre hombres | cuidadosa atencidn al lenguaje | situaciones de

Yy mujeres

que se utiliza, para evitar
cualquier contenido sexista
tanto entre los compaferos y
compaferas como hacia los
alumnos y alumnas. Se
trabajaran  situaciones que
promuevan la igualdad de
sexos y ayuden a eliminar
cualquier situacion de

desigualdad.

aprendizaje.

Plan de Lectura

Se promovera la investigacion
para la realizacion de los
trabajos y presentaciones de las
situaciones de aprendizaje que

se llevaran a cabo durante el

Durante todas las
situaciones de

aprendizaje.
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curso promoviendo de esta
forma la lectura y la
investigacion de los contenidos

por parte del alumno.

Plan TIC En el desarrollo de todas las | Durante todas las
situaciones de aprendizaje es | situaciones de
necesario el uso y el | aprendizaje.

conocimiento de las TIC por
parte del alumnado vy se
fomentara la ampliacién de los
conocimientos y el uso

responsable de las mismas.

Desde el departamento se | Durante todas las
asumen y se trasladan a los | situaciones de
alumnos la evacuacion de las | aprendizaje.

Plan de evacuacién areas y zonas de trabajo de
esta materia.

Taller, INFOTEC Y aula de

informatica.

Se llevard a cabo lo indicado | Durante todas las
Plan de atencion _ . .
en dicho plan del centro | situaciones de
educativa hospitalaria ) ] .
cuando las circunstancias lo | aprendizaje.
y domiciliaria _
requieran.

6) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIASY
EXTRAESCOLARES

Se proponen las siguientes actividades:

1.- Participaciéon del centro en las II Olimpiadas de Ingenieria Industrial de
la USAL. (2° trimestre)

2.- Charla formativa seguridad informatica o algun otro tema relacionado

con los contenidos.
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7)ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL
ALUMNADO

En los casos que se considere necesario se establecen las correspondientes

medidas de atencidn individualizada:

Modificacién de los recursos educativos, tiempos de desarrollo de las
pruebas, condiciones ambientales, actividades de refuerzo o ampliacion,

etc.

Ante una prueba de evaluacidn no superada se proponen las siguientes

actuaciones de ayuda individualizadas:

e Repetir actividades similares, pero diferentes.

Proporcionar ejemplos con distintos enfoques.

Desarrollar el aprendizaje colaborativo entre compafieros.

La reflexién conjunta entre el profesor y el estudiante proporciona a este Uultimo

una via de entrada al conocimiento de sus dificultades de aprendizaje.

Aprendizaje a través de modelos.

Proponer pautas de trabajo bien definidas
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8) CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO

En las siguientes tablas se relacionan los descriptores operativos del perfil de salida, con las competencias especificas y con los

criterios de evaluacion para cada competencia.

Competencia especifica: 1.Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos

y sistemas de manera continua

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,

CPSAAL1.1, CPSAAS5, CE1, CE2, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1 Investigar y disefar proyectos que muestren de forma grafica la
creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e
interpretando informacion relacionada. (CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE1, CE2, CE3)

Muestra de forma grafica la creaciéon de un producto.
Selecciona informacion
Interpreta informacion

1.2 Determinar el ciclo de vida de un producto, calculando su desglose
presupuestario en unidades de obra (materiales, medios humanos y medios
auxiliares) planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus
distintas etapas, desde el disefno al transporte y la comercializacion,
teniendo en consideracion estrategias de mejora continua. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1, CPSAA5, CE1, CE2,
CE3)

Determina el ciclo de vida de un producto.
Aplica medidas de control de calidad en cada etapa

1.3 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacién de proyectos de
creacion y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora. (CCL1,
CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1,
CPSAA5, CE1, CE2, CE3)

Identifica mejoras en productos existentes bajo criterios de
responsabilidad social
Mantiene una actitud critica, creativa y emprendedora

1.4 Elaborar documentacién técnica con precisién y rigor, generando
diagramas funcionales utilizando medios manuales y/o aplicaciones
digitales. (CCL1, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE3)

Elabora documentacidn técnica con rigor utilizando medios
manuales y aplicaciones digitales.

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnolodgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
(CCL1, CCL3, CP3, STEM4, CD2, CD3, CPSAAL1.1, CPSAA5, CE2)

Comunica ideas y soluciones tecnoldgicas de forma eficaz y
organizada, con rigor.
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1.6. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los  |Colabora en los trabajos de grupo aportando razonamiento y
demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el fomentando el bienestar grupal.

bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1, CPSAA5, CE1, CE2,
CE3)

Competencia especifica: 2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4,
CC2, CC4, CE1, CCEC3.

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando [Determina el ciclo de vida de un producto.
medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a |Aplica medidas de control de calidad en cada etapa

la comercializaciéon, teniendo en consideracion estrategias de mejora
continua. (STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CPSAA1.1, CPSAA4, CC4)

2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacioén, Selecciona materiales adecuados a la fabricacion de un producto
adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus |basandose en sus caracteristica técnicas y usando criterios de
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de sostenibilidad.

manera ética y responsable. (STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CD2,
CPSAA4, CC2, CC4, CE1)

2.3 Fabricar modelos o prototipos, generandolos mediante su disefio con|Fabrica prototipos o modelos

las aplicaciones digitales y/o adaptandolos de repositorios existentes de |Realiza su disefio con aplicaciones digitales
manera creativa, respetando derechos de autor y licencias, empleando
las técnicas de fabricacidon aditiva mas adecuadas y aplicando los
criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios para optimizar el uso de
impresoras 3D. (STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1,
CPSAA4, CE1, CCEC3.2)

Competencia especifica 3: Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de
una manera 6ptima.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CDS5,
CPSAA5, CE1, CE3, CCEC 3.2, CCEC 4.1, CCEC 4.2.

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
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3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas de manera
6ptima, mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas
digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
(CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS5, CE3,
CCEC4.2)

Utiliza herramientas digitales para la resolucion de las tareas

propuestas.

3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM de modo avanzado para el
disefio de productos, empleando técnicas avanzadas de modelado y
exportando los archivos finales a formatos digitales diversos en funcién
del destino de dichos archivos. (CCL3, CD2, CD3)

Disefia productos utilizando aplicaciones CAD/CAE/CAM
Exporta archivos finales en diversos formatos

3.3 Realizar la presentacion de proyectos empleando aplicaciones
digitales adecuadas. (CCL1, CCL3, CP3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CE1, CE3)

Usa aplicaciones digitales para presentar proyectos (canva,

powerpoint, venngage, etc)

Competencia especifica 4: Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2,

CPSAA2 CPSAA5, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de mecanismos de transmisién y transformacion
de movimientos, soporte y unidn al desarrollo de montajes o
simulaciones, bajo estandares de seguridad. (STEM1, STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAAS5, CE3)

Conoce los fundamentos de los mecanismos de transmision y

transformacién de movimientos.
Resuelve problemas asociados.

4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y
electronicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones, bajo estandares de
seguridad. (STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA5)

Conoce los fundamentos de la corriente continua y de las

maquinas eléctricas.
Resuelve problemas asociados.

Competencia especifica 5:.Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de programacion informatica,

regulacién automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar

tareas

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1,

CPSAA3.1, CPSAA4, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos,
utilizando lenguajes de programacion y aplicando las posibilidades que

Conoce lenguajes de programacion y controla sistemas
tecnoldgicos y roboticos.
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ofrecen las tecnologias emergentes, tales como Inteligencia Artificial,
Telemetria, Internet de las cosas, o Big Data, entre otras (STEM1,
STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA4, CE3)

5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante
la modelizacién, la aplicacién de algoritmos sencillos y el uso de
herramientas informaticas (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA1.1, CPSAA4, CE3)

Conoce y simula movimientos de robots mediante herramientas
informaticas.

5.3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual,
mostrando el progreso paso a paso de la ejecucidon de un programa a
partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion.
(STEM1, CD2, CD5, CPSAA1.1)

Conoce conceptos basicos de programacion textual, ejecuta paso
a paso un programa.

Competencia especifica 6: Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL3, STEM2, STEM3, STEM5, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2,

CPSAAS5, CC4, CE1, CE2, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacidon de energia eléctrica y
mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia. (CCL3, STEM2, STEM5, CD1, CD2,
CPSAAS5, CE1, CE3)

Conoce los diferentes sistemas de generacién de energia
eléctrica.
Evalla sus caracteristicas y eficacia.

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto
de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas
comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable
de las mismas. (CCL3, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CPSAA2, CPSAA5,
CC4, CE1, CE2, CE3)

Conoce las instalaciones de una vivienda y evalla su eficiencia
energética.
Actitud comprometida con la sostenibilidad.

6.3 Seleccionar y evaluar aquellos materiales y elementos mas
eficientes desde el punto de la sostenibilidad energética en construccion,
dimensionando costes de instalacién y estableciendo periodos de
amortizacion para las distintas opciones. (STEM2, STEM5, CD1, CD2,
CPSAA2, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3)

Conoce los diferentes materiales empleados en la construccién y
los evalla bajo criterios de sostenibilidad energética y eficiencia.
Establece periodos de amortizacién para diferentes opciones.

9) CRITERIOS DE EVALUACION, INDICADORES DE LOGRO Y CONTENIDOS

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

CRITERIOS DE EVALUACION |

INDICADORES DE LOGRO |

CONTENIDOS
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1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de
forma grafica la creacién y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e interpretando
informacion relacionada. (CCL3, STEM1, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS, CE1,
CE2, CE3)

Muestra de forma grafica la creacion de un
producto.

Selecciona informacion

Interpreta informacion

Estrategias de gestion y desarrollo de
proyectos: Diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de
investigacion e ideacion:
DesignThinking.

Técnicas de trabajo en equipo.

1.2 Determinar el ciclo de vida de un producto,
calculando su desglose presupuestario en unidades
de obra (materiales, medios humanos y medios
auxiliares) planificando y aplicando medidas de
control de calidad en sus distintas etapas, desde el
disefio al transporte y la comercializacién, teniendo
en consideracion estrategias de mejora continua.
(CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD5, CPSAAL1.1, CPSAAS5, CE1, CE2, CE3)

Determina el ciclo de vida de un producto.
Aplica medidas de control de calidad en cada
etapa

- Productos: Ciclo de vida. Estrategias
de mejora continua. Planificacion y

desarrollo de disefo y comercializacion.

Elaboracion de presupuestos, desglose
en unidades de obra, materiales,
medios humanos y medios auxiliares.
Logistica,

transporte y distribucion. Metrologia y
normalizacién. Control de calidad.

1.3 Participar en el desarrollo, gestion y
coordinacion de proyectos de creacidon y mejora
continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con
actitud critica, creativa y emprendedora. (CCL1,
CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE1, CE2, CE3)

Identifica mejoras en productos existentes
bajo criterios de responsabilidad social
Mantiene una actitud critica, creativa y
emprendedora

1.4 Elaborar documentacion técnica con precisién y
rigor, generando diagramas funcionales utilizando
medios manuales y/o aplicaciones digitales. (CCL1,
CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAA5,
CE3)

Elabora documentacién técnica con rigor
utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales.

Expresion grafica. Aplicaciones CAD-
CAE-CAM. Renderizado. Diagramas
funcionales, esquemas y croquis.

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las
ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
(CCL1, CCL3, CP3, STEM4, CD2, CD3, CPSAA1.1,
CPSAA5, CE2)

Comunica ideas y soluciones tecnoldgicas de
forma eficaz y organizada, con rigor.

1.6. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando
el razonamiento de los demas, aportando al equipo

Colabora en los trabajos de grupo aportando
razonamiento y fomentando el bienestar

Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
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a través del rol asignado y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables e inclusivas.
(CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD5, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE1, CE2, CE3)

grupal.

abordar

problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

- Autoconfianza e iniciativa.
Identificacidén y gestion de emociones.
El errory la

reevaluaciéon como parte del proceso de
aprendizaje.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto,
planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a
la comercializacidon, teniendo en consideracion
estrategias de mejora continua. (STEM3, STEM4,
STEMS5, CD1, CPSAA1.1, CPSAA4, CC4)

Determina el ciclo de vida de un producto.
Aplica medidas de control de calidad en cada
etapa

2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de
nueva generacion, adecuados para la fabricacion
de productos de calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera ética y responsable.
(STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA4, CC2,
CC4, CE1)

Selecciona materiales adecuados a la
fabricacion de un producto basandose en sus
caracteristica técnicas y usando criterios de
sostenibilidad.

Materiales técnicos y nuevos
materiales. Clasificacion y criterios de
sostenibilidad. Seleccion y aplicaciones
caracteristicas.

- Normas de seguridad e higiene en el
trabajo

2.3 Fabricar modelos o prototipos, generandolos
mediante su disefio con las aplicaciones digitales
y/0 adaptandolos de repositorios existentes de
manera creativa, respetando derechos de autor y
licencias, empleando las técnicas de fabricacion
aditiva mas adecuadas y aplicando los criterios
técnicos y de sostenibilidad necesarios para
optimizar el uso de impresoras 3D. (STEM2,
STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1,
CPSAA4, CE1, CCEC3.2)

Fabrica prototipos o modelos
Realiza su disefio con aplicaciones digitales

Técnicas de fabricacion: Generacion de
modelos con software de modelado.
Repositorios digitales en linea.
Prototipado rapido y bajo demanda.
Impresion

3D. Fabricacion digital aplicada a
proyectos.

Programacién Departamento de Tecnologia - IES Aravalle - Curso 2023-24 - pagina 18




COMPETENCIA ESPECIFICA 3

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

3.1 Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas de manera 6ptima, mediante el uso y
configuracion de diferentes herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia. (CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAAS5, CE3, CCEC4.2)

Utiliza herramientas digitales para la
resolucién de tareas propuestas.

- Proceso de desarrollo: edicidén,
compilacion o interpretacion, ejecucion,
pruebas y depuraciéon. Creacion de
programas para la resolucion de
problemas. Modularizacién.

3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM de modo
avanzado para el disefio de productos, empleando
técnicas avanzadas de modelado y exportando los
archivos finales a formatos digitales diversos en
funcién del destino de dichos archivos. (CCL3,
CD2, CD3)

Disefia productos utilizando aplicaciones
CAD/CAE/CAM

Exporta archivos finales a diversos formatos

3.3 Realizar la presentacion de proyectos
empleando aplicaciones digitales adecuadas.
(CCL1, CCL3, CP3, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CE1, CE3)

Usa aplicaciones digitales para presentar

proyectos (canva, powerpoint, venngage, etc)

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos
de mecanismos de transmisién y transformacién
de movimientos, soporte y union al desarrollo de
montajes o simulaciones, bajo estandares de
seguridad. (STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CD3,
CD5, CPSAA1.2, CPSAA5, CE3)

Conoce los fundamentos de los mecanismos

de transmisién y transformacion de

movimientos. Resuelve problemas asociados.

Mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos.
Soportes y unién

de elementos mecanicos.
Disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o
simulada. Riesgos y seguridad.
Aplicacion practica a proyectos

4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando
fundamentos de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones, bajo estandares de seguridad.
(STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA?2,
CPSAAS)

Conoce los fundamentos de la corriente
continua y de las maquinas eléctricas.
Resuelve problemas asociados.

Circuitos y maquinas eléctricas de
corriente continua. Interpretacion,
resolucidn y representacion
esquematizada de circuitos, calculo,
montaje y experimentacion fisica o
simulada. Riesgos y seguridad.
Aplicacién a proyectos.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 5

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS
5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas Conoce lenguajes de programacion y controla
tecnologicos y robdticos, utilizando lenguajes de  [sistemas tecnoldgicos y robéticos. Sistemas de control. Conceptos vy
programacioén y aplicando las posibilidades que elementos. Modelizacién de sistemas
ofrecen las tecnologias emergentes, tales como sencillos.
Inteligencia Artificial, Telemetria, Internet de las - Automatizacion programada de
cosas, o Big Data, entre otras (STEM1, STEM2, procesos. Disefio, programacion,

CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA4, CE3)

construccién
y simulacién o montaje.

Sistemas de supervision (SCADA).
Telemetria y monitorizacion.

- Aplicacién de las tecnologias
emergentes a los sistemas de control.

5.2 Automatizar, programar y evaluar
movimientos de robots, mediante la modelizacién,
la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de
herramientas informaticas (STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAAL.1, CPSAA4, CE3)

Conoce y simula movimientos de robots
mediante herramientas informaticas.

- Robdtica. Modelizacién de
movimientos y acciones mecanicas

5.3 Conocer y comprender conceptos basicos de
programacion textual, mostrando el progreso paso
a paso de la ejecucion de un programa a partir de
un estado inicial y prediciendo su estado final tras
la ejecucion. (STEM1, CD2, CD5, CPSAAL.1)

Conoce conceptos basicos de programacion
textual, ejecuta paso a paso un programa.

Fundamentos de la programacién
textual. Caracteristicas, elementos y
lenguajes

- Tecnologias emergentes: internet de
las cosas. Aplicacion a proyectos.

- Protocolos de comunicacién de redes

de dispositivos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacién de
energia eléctrica y mercados energéticos,
estudiando sus caracteristicas, calculando sus

Conoce los diferentes sistemas de generacion
de energia eléctrica.
Evalla sus caracteristicas y eficacia.

Sistemas y mercados energéticos.
Consumo energético sostenible,

técnicas y
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magnitudes y valorando su eficiencia. (CCL3,
STEM2, STEM5, CD1, CD2, CPSAA5, CE1, CE3)

criterios de ahorro.
Suministros domeésticos.

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una
vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones mas
comprometidas con la sostenibilidad y fomentando
un uso responsable de las mismas. (CCL3, STEM2,
STEM3, CD1, CD2, CPSAA2, CPSAAS5, CC4, CE1,
CE2, CE3)

Conoce las instalaciones de una vivienda y
evalla su eficiencia energética.
Actitud comprometida con la sostenibilidad.

Instalaciones en viviendas: eléctricas,
de agua y climatizacién, de
comunicacién

y domoticas.

6.3 Seleccionar y evaluar aquellos materiales y
elementos mas eficientes desde el punto de la
sostenibilidad energética en construccion,
dimensionando costes de instalacién y
estableciendo periodos de amortizacion para las
distintas opciones. (STEM2, STEM5, CD1, CD2,
CPSAA2, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3)

Conoce los diferentes materiales empleados
en la construccion y los evalla bajo criterios
de sostenibilidad energética y eficiencia.
Establece periodos de amortizacién para
diferentes opciones.

Energias renovables, eficiencia
energética y sostenibilidad. Passive
housing. Eleccién de materiales y
elementos constructivos en funcion de
balances energéticos y costes de
instalacion. Periodos de amortizacién
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10) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO

Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologia e Ingenieria I son

los establecidos en el anexo III del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1
y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

El referente fundamental a fin de valorar el grado de adquisicion de las

competencias especificas seran los criterios de evaluacion.
Se incluirdn pruebas orales de evaluacion.

Se propiciarad la participacidn del alumno en su propia evaluaciéon y en la

evaluacion entre iguales.

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria si no supera esta
materia en la fecha que a tal efecto se determine por la consejeria de

educacion en este curso escolar.

Los criterios de evaluacién sirven para evaluar capacidades y destrezas
(ambito cognitivo) o valores y actitudes (ambito emocional). En funcién del

tipo de criterio se utiliza una herramienta u otra.

Al tratarse de una evaluacion sumativa deberia evaluarse la misma destreza
al menos dos o tres veces en el periodo completo del curso. Ademas a
medida que se avanza en el proceso de aprendizaje también aumenta el
grado de dificultad de la destreza, bien sea por la extension o por dificultad

de los contenidos que se evaluan.

Cuando se evalulen las capacidades y destrezas, las calificaciones obtenidas
en la Ultima evaluacién de dicho criterio marcaran el nivel maximo
alcanzado por el alumno en el curso y sera determinante para la calificaciéon
final. Este sera el criterio para obtener la calificacion final y no la media

aritmética con las evaluaciones previas.

Instrumentos para evaluar criterios del ambito cognitivo: examenes

escritos, orales, pruebas de diverso tipo, presentaciones orales, informes,
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portafolio, examenes practicos, formularios de preguntas, fichas de

autoevaluacion.

Instrumentos para evaluar criterios del ambito emocional (valores vy

actitudes): debates y expresién corporal, observacién sistematica, listas de
control, diario de clase, escalas de observacion. Preferentemente se utilizara
la observacién directa de micro-actitudes y se empleard un escala

cualitativa del tipo siempre, casi siempre, con frecuencia, a veces, nunca.

La calificacion final del area se establece a partir de la calificacion de cada

criterio (en el ultimo momento en el que se haya evaluado éste) mediante

la media aritmética de dichas calificaciones, teniendo en cuenta la escala

cualitativa de los criterios de evaluacion de tipo actitudinal.

La calificacion de las competencias especificas se obtiene a partir de la

media aritmética de la calificacion de los criterios de evaluacion

correspondientes, teniendo en cuenta la escala cualitativa de los criterios de

tipo actitudinal.

No se asigna por tanto ponderacién alguna a los instrumentos de

evaluacion.

e Criterios de evaluacion del ambito actitudinal o de valores en azul, en

el punto 3. El resto de criterios son de tipo cognitivo.

11) EVALUACION DE LA PROGRAMACION DE AULA Y DE
LA PRACTICA DOCENTE

Se evaluaran los siguientes aspectos, y se realizard al menos al finalizar

cada trimestre.
a. Planificacion de la Practica docente.

a.1. Respecto de los componentes de la programacién didactica y

aula.
a.2. Respecto de la coordinacién docente.
b. Motivacion hacia el aprendizaje del alumnado.
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b.1. Respecto de la motivacidn inicial del alumnado.
b.2. Respecto de la motivacién durante el proceso.
c. Proceso de ensefanza-aprendizaje.
c.1. Respecto de las actividades.
c.2. Respecto de la organizacion del aula.
c.3. Respecto del clima en el aula.
c.4. Respecto de la utilizacidon de recursos y materiales didacticos.
d. Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.
d.1. Respecto de lo programado.
d.2. Respecto de la informacion al alumnado.
d.3. Respecto de la contextualizacion.
e. Evaluacién del proceso.
e.1. Respecto de los criterios de evaluacidn e indicadores de logro.
e.2. Respecto de los instrumentos de evaluacién.
Técnicas e instrumentos a utilizar:
El analisis de documentos
Cuestionarios

Diario del profesor con sus registros y reflexiones

12) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA
PROGRAMACION DIDACTICA

La programacién didactica es un documento que se actualiza en el momento
en el que se detecta la necesidad de corregir o ampliar algunos de sus
apartados. Al margen de ello se realiza un seguimiento de la misma al

finalizar cada trimestre, grado de cumplimiento de lo establecido.
Aspectos a evaluar:
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a. Elaboracion de la programacién didactica y de la programacién de aula.
b. Contenido de la programacion didactica y de la programacion de aula.

c. Grado de cumplimiento de lo establecido en la programacion didactica y

en la programacion de aula.
d. Revision de la programacién didactica y de la programacién de aula.

e. Informacion ofrecida sobre la programacion didactica.

En El Barco de Avila, a 11 de diciembre de 2023.
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1.- INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS
DE LA MATERIA

En los ultimos afios, las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) han
adquirido un protagonismo indiscutible, esto las convierte en un elemento esencial en
la vida de cualquier ciudadano, lo que hace imprescindible dotar al alumnado de las

competencias correspondientes.

Cualquier ambito imaginable, se ve afectado por este auge de las TIC. Por tanto,
adquirir las diversas competencias relacionadas con esta materia repercutira en la
mejora del rendimiento del alumnado en otras, cada vez mas apoyadas en el uso y
creacion de recursos vinculados con las tecnologias de la informacion y la
comunicacion. La materia contribuye también a alcanzar importantes Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS), integrados en la Agenda 2030, tales como la educacion
de calidad, la igualdad de género o la consecucién de comunidades sostenibles. Las
destrezas adquiridas en esta materia ayudaran, ademas, a mejorar el rendimiento del
alumnado en posteriores etapas educativas, como la universitaria o la vinculada a la

Formacion Profesional.
Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La superacién de la brecha digital de género favorecera la igualdad efectiva de
derechos de mujeres y hombres. El reconocimiento de que el salto cualitativo en el
desarrollo de estas tecnologias esta intrinsecamente ligado a procesos de inteligencia
colectiva, pondra de manifiesto el caracter global de la conciencia colectiva, mas alla

de prejuicios ligados al género, la raza, la religion o las creencias.

La necesidad de constancia para progresar en el manejo de las TIC ayudara a
interiorizar la importancia del desarrollo personal, mas alla del esfuerzo que pueda
conllevar. Del mismo modo, el manejo de documentacién y la participacion en
comunidades de desarrollo vinculadas a las TIC, que frecuentemente emplean la
lengua inglesa, potenciaran la comprension y expresién fluida y correcta en lenguas

extranjeras.

El uso responsable y solvente de estas tecnologias acercara a la meta del desarrollo
de un espiritu critico, asi como a comprender la aportacion de las TIC a la

transformacion de las condiciones de vida. La puesta en valor de las comunidades de
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uso de Internet o el micromecenazgo haran comprender estos fendmenos como
oportunidades de desarrollo y mejora del entorno social. EI empleo del proyecto TIC
como elemento de aprendizaje globalizado en esta materia, sera un factor esencial a
la hora de afianzar el espiritu emprendedor y la capacidad de trabajo en equipo, asi

como la autoconfianza necesaria para alimentar dicho espiritu.

Por altimo, no hay que olvidar que las tecnologias de la informacion y la comunicacion
facilitan un modelo productivo mas sostenible (minimizacion de desplazamientos
gracias al teletrabajo o reduccion en el consumo de papel), aportando una evidente

mejora hacia el objetivo de ralentizacién del cambio climatico.

Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave
Competencia en comunicacion linguistica

La Competencia en Comunicacion Linguistica se desarrolla por la capacidad que
adquiere el alumnado para localizar y evaluar criticamente informacion digital
(identificacién de noticias falsas, por ejemplo), asi como para interactuar de modo
cooperativo a través del uso de herramientas de colaboracion en la nube (cloud
computing).

Competencia plurilingtie

La participacion en comunidades digitales y el manejo de documentacién especifica,
en muchos casos haciendo uso de lenguas extranjeras, favorecen la consecucién de

la Competencia Plurilingle, que propiciara la valoracion y el respeto a la diversidad

de lenguas por parte del alumnado.
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

El desarrollo de proyectos TIC y la transmisién de sus resultados con eficacia
comunicativa influyen decididamente en la consecucion de la competencia STEM, una

de las mas representadas por esta materia.
Competencia digital

La produccién de contenido digital, el acceso critico a la informacion de Internet y el
uso de plataformas virtuales, son desempefios propios de la materia que contribuiran

al desarrollo de la competencia digital del alumnado.
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Competencia personal, social y aprender a aprender

El imprescindible concurso del esfuerzo personal, del autoaprendizaje requerido por
la velocidad de aparicion de nuevos contenidos y herramientas, y del trabajo
cooperativo, convierte a dichos elementos en la via para cultivar la Competencia

Personal, Social y de Aprender a Aprender.
Competencia ciudadana

La contribucion de la economia digital a la sostenibilidad general es un indicador de
consecucion de la Competencia Ciudadana, ya sea por la optimizacion en el uso de
transportes, por la oportunidad de evitar desplazamientos debido al incremento del

trabajo remoto, o por la reduccién en el consumo innecesario de papel, entre otros.
Competencia emprendedora

El trabajo colaborativo, el compromiso de construir productos ligados a la
experiencia de usuario y la superacion de retos para alcanzar soluciones a problemas
planteados, constituyen un canal propicio para contribuir al desarrollo de la
Competencia Emprendedora, relevante en el presente y en el futuro del alumnado. A
ello, también contribuye la generacion de elementos multimedia orientados a la

difusion y marketing de ideas destinadas a solucionar problemas.
Competencia en conciencia y expresion culturales

La producciéon de contenidos audiovisuales en los que se respeta el derecho
de autoria y se conocen las implicaciones de cada uno de los tipos de licencia,

contribuye a la adquisicién de la Competencia en Conciencia y en Expresion Cultural.

2.- MARCO LEGAL

La Constitucion Espafiola.
Ley Organica 8/1985, de 3 de julio, reguladora del Derecho a la Educacién (LODE)
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE).

Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el

curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla 'y Ledn.

426
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Instruccion de 29 de junio de 2023 de la secretaria general de la Consejeria de
Educacion, por la que se unifican las actuaciones de los centros docentes que
imparten enseflanzas no universitarias en Castilla y Ledn correspondientes al inicio
del curso escolar 2023/2024.

Ademas, esta programacion asume las directrices y criterios establecidos en la
Propuesta Curricular del centro, asi como las orientaciones recogidas en dicho

documento.

3.- MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Las competencias especificas de esta materia identifican las metas hacia las que

han de orientarse los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referenciaa
partir del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en
un segundo nivel de concrecidon de las primeras, ahora si, especificas para cada

materia
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5.- CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO

En las siguientes tablas se relacionan los descriptores operativos del perfil de salida, con las competencias especificas y con los

criterios de evaluacion para cada competencia.

Competencia especifica: 1. Generar contenido multimedia, aplicando conocimientos de disefio web y elementos interactivos, paral

crear sitios web que integren evidencias audiovisuales eficaces en su comunicacion con el usuario

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

1.1.Generar sitios web de un nivel avanzado con contenido multimedia, usando| Genera sitios web con contenido multimedia
edicion de codigo HTML, CSS y JavaScript, depurando errores, integrandojusando cédigo HTML, CSS, JavaScript-
widgets externos, optimizando la experiencia de usuario y alojando el ContenidoDepura errores.
en servidores web utilizando sistemas de transferencia de archivos. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS5, CEL,
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) Utiliza FTP para la transferencia de archivos a

servidores web.

Integra widgets externos
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1.2. Publicar contenidos web breves (textos, fotos, dialogos, links, citaciones,
video y musica) de forma rapida, visual y comunicativamente eficaz, usando
plataformas online de microblogging, optimizando la experiencia de usuario V|
ofreciendo la posibilidad de interactuar con otras plataformas y redes sociales.
(CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAZ2,
CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1,
CCECA4.2)

Publica contenidos web de forma répida, visual y

comunicativamente eficaz.

Usa plataformas de microblogging

1.3. Crear contenidos multimedia a través de entornos colaborativos (Cloud
Computing), usando de modo eficaz plataformas online que permitan la edicion
multiusuario, la revision, el control de cambios y los comentarios de
retroalimentacion. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAAS, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2)

Crea contenidos multimedia a través de entornos

colaborativos.

Usa plataformas online que permiten la edicion

multiusuario.

Revisa, controla cambios y los comentarios de

retroalimentacion.

del &mbito digital, para gestionar y optimizar el aprendizaje permanente.

Competencia especifica: 2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando la variedad de recursos
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Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CCL2, CCLS5,

CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAAS.1, CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE1, CES, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.

CP3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS5,

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

2.1.Crear una base de datos previamente disefiada, usando herramientas
adecuadas, y prestando atencién a la entrada, la salida, la integridad y la
seguridad de los datos, respetando, ademas, las licencias y derechos de autor.
(STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CEL, CE3)

Crea una base de datos previamente disefiada.

Entrada, salida, integridad y seguridad de los

datos.

Respeta licencias y derechos de autor.

2.2.Maquetar documentos eficientes en lo que a su capacidad comunicativa se|
refiere, haciendo uso de programas adecuados, y respetando las licencias y los
derechos de autor. (CCL2, CCL5, STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2)

Maqueta documentos eficientes en su capacidad

comunicativa.

Respeta licencias y derechos de autor.

2.3 Crear aplicaciones de realidad aumentada a partir de marcadores, activadores
y conexiones a Internet, incorporando elementos propios de la realidad virtual,
discriminando los diversos usos de estas aplicaciones, optimizando la experiencia
de usuario, y respetando las licencias y los derechos de autor. (CCL5, CP3,
STEM1 STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CEL, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

Crea aplicaciones de realidad aumentada a partir

de marcadores, activadores y conexion a internet.
Optimiza la experiencia de usuario

Respeta licencias y derechos de autor.
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Competencia especifica: 3. Disefiar e implementar programas informaticos, h

principios del pensamiento computacional, depurando y autocorrigiendo posibles errores, y atendiendo a buenas practicas en el uso

de materiales de la red, para automatizar soluciones a problemas previamente definidos.

aciendo uso de entornos adecuados, aplicando

Descriptores del perfil de salida relacionados a esta competencia: CP3, STEM1
CPSAAS5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.

, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4,

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

3.1 Desarrollar programas en un lenguaje de programacién textual, empleando
diversos entornos integrados de desarrollo, respetando su sintaxis y depurando,
los posibles errores, prestando especial atencién a los derechos de autor y a las
licencias. (STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CEL1,
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

Desarrolla programas en un lenguaje textual,

empleando IDE, respeta sintaxis y depura errores.

Respeta derechos de autor y licencias.

3.2 Desarrollar aplicaciones propias del aprendizaje automatico (machine|
learning), reconociendo patrones en textos, ndameros, imagenes y sonidos,
utilizando las herramientas adecuadas y exportando el modelo final al
aplicaciones. (CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4,

Desarrolla aplicaciones propias del aprendizaje

automatico (machine learning).

Reconoce patrones en textos, numeros, imagenes
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CPSAA5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2) y sonidos.

Usa herramientas adecuadas y exporta el modelo

final a aplicaciones.

6.- CRITERIOS DE EVALUACION , INDICADORES DE LOGRO Y CONTENIDOS

Competencia especifica 1

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

A. Proyecto TIC. Publicacién y difusion de contenidos

1.1. Generar sitios web de un nivel Genera sitios web con contenidolCreacion y publicacion web avanzada. Cdédigos
avanzado con contenido multimedia,|multimedia usando cédigo HTML, CSSHTML, CSS y JavaScript.

usando edicion de codigo HTML, CSS yJavaScript- \Widgets. Publicacion en servidores en remoto. FTP.

JavaScript, depurando CITOreS. pepura errores. Experiencia de usuario. Interaccion con los
integrando widgets externos, optimizando _ dispositivos. Disefio y confiabilidad del
Integra widgets externos producto web.

la experiencia de usuario y alojando el
contenido en servidores web utilizandoUtiliza FTP para la transferencia de

sistemas de transferencia de archivos.
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(CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4,
CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCECA4.2)

archivos a servidores web.

Publica contenidos web de forma
rapida, visual y comunicativamente

eficaz.

Usa plataformas de microblogging

1.2.Publicar

(textos, fotos, dialogos, links, citaciones,

contenidos web breves

video y musica) de forma rapida, visual y|

comunicativamente  eficaz,  usando
plataformas online de microblogging,
optimizando la experiencia de usuario y
ofreciendo la posibilidad de interactuar|
con otras plataformas y redes sociales.
(CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4,
CPSAA5, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1,

CCEC4.2)

Crea contenidos multimedia a través de

entornos colaborativos.

Usa plataformas online que permiten Ia

edicion multiusuario.

Revisa, controla cambios los

y
comentarios de retroalimentacion.

Microblogging.

Publicacion

de contenidos o posts con

interaccion multiplataforma.
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1.3Crear contenidos multimedia a través
de entornos colaborativos (Cloud
Computing), usando de modo eficaz
plataformas online que permitan Ila
edicidbn multiusuario, la revision, el control
de cambios y los comentarios de
retroalimentacion. (CCL1, CCL3, STEM1,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.2,
CCECA4.1, CCEC4.2)

1.4.Insertar eficazmente
geolocalizaciones en webs creadas con
lenguaje HTML, empleando interfaces de
programaciéon de aplicaciones que
faciliten la generacion de cddigo
ofrezcan una adecuada experiencia de
usuario. (STEM1, STEM3, STEM4, CD1,
CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4,

Entornos multimedia y multidispositivo de trabajo,
colaborativo a partir de Cloud Computing. Modos
de edicion, revision, control de cambios,

comentarios.

Entornos multimedia y multidispositivo de trabajo,
colaborativo a partir de Cloud Computing. Modos
de edicion, revision, control de cambios,

comentarios.

Geolocalizacion; Interfaces de Programacion de
Aplicaciones para geolocalizar en HTML,

insercion web.

CPSAAS5, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,
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CCEC4.2)

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

A. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje

2.1.Crear una base de datos previamente
disefada, usando herramientas
adecuadas, y prestando atencién a la|
entrada, la salida, la integridad y la
seguridad de los datos, respetando,
ademas, las licencias y derechos de
autor. (STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE1,
CE3)

Crea una base de datos previamente

disefada.

Entrada, salida, integridad y seguridad

de los datos.
Respeta licencias y derechos de autor.

Maqueta documentos eficientes en su

capacidad comunicativa.
Respeta licencias y derechos de autor.

Crea  aplicaciones de realidad

2.2.Maquetar documentos eficientes en

lo que a su capacidad comunicativa se

aumentada a partir de marcadores,

activadores y conexion a internet.

Bases de datos. Sistemas gestores de bases de|
datos. Creacion y gestion de una base de datos.
Bases de datos relacionales y no relacionales.
Paquetes. Relacion con disefio web. Indexacion vy

consulta de datos.

Maquetacion avanzada con software de escritorio.

Edicion. Plantillas, texturas. elementos de disefo.
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refiere, haciendo uso de programas
adecuados, y respetando las licencias y
los derechos de autor. (CCL2, CCL5,
STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CEl,
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

Optimiza la experiencia de usuario

Respeta licencias y derechos de autor.

2.3.Crear aplicaciones de realidad
aumentada a partir de marcadores,
activadores y conexiones a Internet,
incorporando elementos propios de la
realidad virtual, discriminando los
diversos usos de estas aplicaciones,
optimizando la experiencia de usuario, Yy
respetando las licencias y los derechos
de autor. (CCL5, CP3, STEM1 STEM2,
STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CES3,
CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2)

Eficacia comunicativa.

Realidad virtual, aumentada y mixta. Hardware,
componentes y software de recreacion de
distintas realidades. Técnicas de realidad virtual.
Marcadores. Activadores plataformas de realidad

aumentada.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 3

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS (UNIDADES DE TRABAJO)

3.1.Desarrollar programas en un lenguaje

de programacion textual, empleando
de

respetando su sintaxis Y

diversos  entornos  integrados

desarrollo,
los errores,

depurando posibles

prestando especial atencibn a los
derechos de autor y a las licencias.
(STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2,

CCECA4.1, CCECA4.2)

Desarrolla programas en un lenguaje
IDE,

sintaxis y depura errores.

textual, empleando respetal

Respeta derechos de autor y licencias.

Disefio de algoritmos para la resolucion de

problemas. Diagramas de flujo.

Descomposicion modular de un problema.

Bloques funcionales.

Tipos de lenguajes de programacion. Sintaxis.

Entornos integrados de desarrollo.

Pseudocaodigo.

Clases, objetos, atributos y métodos. Tipos de
de

Funciones. Bibliotecas. Proceso de deteccion vy

datos. Estructuras control. Variables.

depuracion de errores.
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3.2Desarrollar aplicaciones propias delDesarrolla aplicaciones propias delinteligencia artificial y machine learning.

aprendizaje automatico (machine
learning), reconociendo patrones en
textos, nameros, imagenes y sonidos,
utilizando las herramientas adecuadas y
exportando el modelo final a aplicaciones.
(CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4,
CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1],
CCECA4.2)

aprendizaje = automatico  (machine

learning).

Reconoce patrones en textos, nameros,

iméagenes y sonidos.

Usa herramientas adecuadas y exporta

el modelo final a aplicaciones.

Desarrollo de aplicaciones. Reconocimiento de|
textos, nameros, imagenes y sonidos. Producto
final en clones en la web de programacion por

bloques y/o aplicaciones de Python.
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7.- METODOLOGIA DIDACTICA

La metodologia did4ctica estard fundamentada en el aprendizaje por competencias.

Se plantearan situaciones de aprendizaje interdisciplinares que desplieguen en el
aula un amplio abanico de estrategias, actividades, materiales y agrupamientos,
favorezcan la implicacion del alumnado y respeten y den respuesta a las necesidades
a través de la aplicaciéon de los principios de Disefio Universal de Aprendizaje (DUA),

consiguiendo el maximo desarrollo personalde todo el alumnado.

Los procesos de ensefianza-aprendizaje facilitaran la construccion de aprendizajes
significativos y funcionales. Se partird del nivel competencial inicial del alumnado para
incorporar los nuevos aprendizajes a la estructura mental del alumno. No aprendizajes

memoristicos.

Desarrollo curricular globalizador e interdisciplinar a partir de cuestiones de interés
para el alumno. Se evitara en todo momento la segmentacion del aprendizaje y del

conocimiento.

Las actividades propuestas favoreceran la creatividad y estardn basadas en la
investigacion, la reflexion y la comunicacion. Se intentara un aprendizaje
contextualizado con una comunicacion activa con el contexto social, cultural y

profesional.

Se favorecera la capacidad del alumnado para aprender por si mismo, la autonomia
personal y el desarrollo de procesos de metacognicidn. En este sentido, se potenciara
la resiliencia, la capacidad de adaptacion, aprendiendo a afrontar situaciones de
frustracién, desarrollando la confianza en si mismo, la gestién emocional, la escucha

activa y el respeto de distintos puntos de vistao creencias de los demas.

El trabajo en equipo y la colaboracion seran principios esenciales en el aprendizaje,
gue favorezcan en el alumnado el desarrollo de habilidades sociales para afrontar su

preparacion al ambito profesional.

La motivacion del alumnado sera un elemento clave, directamente relacionado con el
rendimiento, el profesor actuara como motor y guia, y fomentara el interés como punto
de partida, ademas de plantear actividades que supongan un reto y movilicen el

potencial cognitivo, la autonomia y la consideracion positiva frente al esfuerzo.

Estrategias metodologicas
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1.- adaptadas a las capacidades y estilos de aprendizaje del alumno

2.- promover la motivacion, el alumno debe ser protagonista lo mas autbnomo posible
3.- potenciar la interaccion entre iguales

4.- potenciar la transmision de lo aprendido

Busqueda de informacion, planificacion previa, elaboracion de hipotesis, investigar y
experimentar, capacidad de sintesis.

Materiales y recursos

Material impreso, audiovisual, multimedia, contenidos web, pantallas interactivas,

dispositivos personales, simuladores, software tratamiento de imagenes y sonido.
Recursos propios elaborados por el profesor asi como REA.

Organizacion del espacio y el tiempo

El trabajo individual se alternara con el trabajo cooperativo en equipo. Agrupamientos
flexibles.

Los ambientes serdn no jerarquizados, se priorizara una comunicacion real entre el
alumno y el profesor. Dentro de nuestras posibilidades se trabajard en espacios

creativos, agradables y que generen motivacion.

El alumno asumird un papel activo durante la mayor parte del tiempo. Se utilizaran
sesiones iniciales de aspectos tedricos para dar paso a sesiones de trabajo, clases
invertidas, secuencias temporales flexibles para el trabajo individual, trabajo en grupo

y el intercambio y debate.

8.- SECUENCIACION/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

1° TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3° TRIMESTRE

4.- Diagnostico precoz mediante |1A

1126
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9.- MATERIALES Y RECURSOS

Como materiales y recursos para el desarrollo curricular se utilizan recursos de
elaboracion propia del profesor, asi como materiales web que cumplan todos los

criterios indicados en el proyecto curricular del centro.
a) Materiales de desarrollo curricular

1 Impresos.

» Materiales elaborados por el departamento

» Materiales a partir de libros de texto

2 Digitales e informéticos.

* Aula virtual Teams

» Pagina web de diferentes profesores de la materia
*REA

3 Medios audiovisuales y multimedia

* Videos materia

b) Recursos de desarrollo curricular

Digitales e informaticos :

Ordenador.

Pizarra Digital Interactiva

Movil del alumno (byod)

10.- PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO

1.- PLAN DE IGUALDAD DE AMBOS SEXOS

El profesorado prestara una cuidadosa atencion al lenguaje que se utiliza, para evitar
cualquier contenido sexista tanto entre los comparieros y compafieras como hacia los
alumnos y alumnas. Se trabajaran situaciones que promuevan la igualdad de sexosy

ayuden a eliminar cualquier situacion de desigualdad.

2.- PLAN DE EVACUACION
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Desde el departamento se asumen y se trasladan a los alumnos la evacuacion de las

areas y zonas de trabajo de esta materia.
Aula de informatica.
3.- Plan de atencion educativa hospitalaria y domiciliaria

Se llevaré a cabo lo indicado en dicho plan del centro cuando las circunstancias lo

requieran.

4.- Plan digital

5.- Plan de Accion tutorial

6.- Plan de Orientacion académica y profesional
7.- Plan de atencion a la diversidad

8.- Plan de lectura

9.- Plan de convivencia

10.- Proyecto de internacionalizacion

11.- Proyecto lideres digitales

12.- Plan de seguridad y confianza digital (maestros colaboradores de Avila)

12.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Este alumnado participara de forma activa en el proyecto RADIO EDUCATIVA. Es el
alumnado responsable de la puesta en marcha del material recibido con la dotacion

CODICE TIC, y por lo tanto los maximos encargados de su gestion.

12.- EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO

La evaluacion va a ser el proceso de obtencion de informacion para identificar el
aprendizaje de los alumnos, sus logros, la regulacién de las dificultades y errores, el
resultado, asi como para poder tomar decisiones y que la practica educativa se adapte

al alumno.

Informara del grado de desarrollo de las competencias clave y de los aprendizajes

especificos de cada una de las materias.
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Se realizara a lo largo de todo el proceso y estara centrada en describir e interpretar

mas que en medir y clasificar. Permite evaluar desde esta materia la consecucion de

los objetivos. Y ademas proporcionara la posibilidad de reorientar los elementos que

forman parte del proceso de ensefianza-aprendizaje para mejorarlo.

Elementos que forman parte del proceso de evaluacién

punto de partida
para el disefio de la
SA, junto con los
indicadores de

logro.

portfolio, cuaderno
de

proyectos,

alumno,

trabajos, diario de

aprendizaje.

De

pruebas

rendimiento:
orales
(examen, debate,
exposicion,

entrevista, puesta

en comun)

Pruebas escritas,
pruebas précticas,
pruebas

audiovisuales.

1.- Criterios de | 2.- Técnicas, | 3.Temporalizacion | 4.- Agentes

evaluacion procedimientos e evaluadores
instrumentos  de
evaluacion

Seran el principal | De  observacion: | Inicial: esencial

referente tanto | registro, lista de | para el programa

para la valoracion | control, diario de | de diversificacion

de lo que el]clase. Continua: MAs

alumnado sabe 'y De analisis o | importante, tareas

sabe hacer. Son el desempefio: cortas,

protagonismo

Sumativa:

426
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Las técnicas a emplear pretenden permitir la valoracién objetiva de los aprendizajes
del alumnado. Para ello se emplearan instrumentos variados, diversos, flexibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que se planteen. Se aplicaran de

forma sistemética y continua a lo largo de todo el proceso educativo.

Se hara un planteamiento competencial por lo que las técnicas e instrumentos que
valoren los procesos estaran por encima de las que valoran los resultados finales. En
las técnicas de rendimiento se priorizaran instrumentos que permitan respuestas
abiertas (cualitativas), evitando test, verdadero o falso, pruebas orales de respuesta
cerrada o test de tipo fisico.

Se propiciard la participacion del alumno en su propia evaluacion y en la evaluacion

entre iguales.

Los instrumentos que pertenezcan a técnicas de observacion y de andlisis del
desempefio del alumnado coexistiran con aquellos vinculados a técnicas de

rendimiento.

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria si no supera esta materia en la
fecha que a tal efecto se determine por la consejeria de educacién en este curso

escolar.

Los criterios de evaluacién sirven para evaluar capacidades y destrezas (dmbito
cognitivo) o valores y actitudes (dmbito emocional). En funcion del tipo de criterio se

utiliza una herramienta u otra.

Al tratarse de una evaluacion sumativa deberia evaluarse la misma destreza al menos
dos o tres veces en el periodo completo del curso. Ademas a medida que se avanza
en el proceso de aprendizaje también aumenta el grado de dificultad de la destreza,
bien sea por la extension o por dificultad de los contenidos que se evaltan. La
evaluacion sumativa al final de curso sera la que permita que el equipo docente, de
manera colegiada, valore el progreso del alumnado y establezca el grado de

consecucién de los objetivos y el grado de adquisicién de competencias clave.

Cuando se evalluen las capacidades y destrezas, las calificaciones obtenidas en la
ultima evaluacion de dicho criterio marcaran el nivel maximo alcanzado por el alumno

en el curso y sera determinante para la calificaciéon final. Este sera el criterio para
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obtener la calificacion final y no la media aritmética con las evaluaciones previas.

Instrumentos _para __evaluar __ criterios _del ambito __cognitivo:  pruebas

escritas, orales, pruebas de diverso tipo, presentaciones orales, informes, portafolio,

examenes practicos, formularios de preguntas, fichas de autoevaluacion...

Instrumentos para evaluar criterios del ambito emocional (valores y actitudes):

debates y expresién corporal, observacién sistematica, listas de control, diario de
clase, escalas de observacion. Preferentemente se utilizara la observacion directa de
micro-actitudes y se empleara un escala cualitativa del tipo siempre, casi siempre,

con frecuencia, a veces, nunca.

La calificacion final del &rea se establece a partir de la calificacion de cada criterio (en
el ultimo momento en el que se haya evaluado éste) mediante la media aritmética de
dichas calificaciones, teniendo en cuenta la escala cualitativa de los criterios de

evaluacion de tipo actitudinal.

La calificaciébn de las competencias especificas se obtiene a partir de la media
aritmética de la calificacion de los criterios de evaluacidn correspondientes, teniendo

en cuenta la escala cualitativa de los criterios de tipo actitudinal.

SIEMPRE CON FRECUENCIA A VECES NUNCA

10 6 3 0

No se asigna por tanto ponderacién alguna a los instrumentos de evaluacion.

13.- ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL
ALUMNADO

No existen alumnos con la materia pendiente, y el Plan de refuerzo y recuperacion se

pondra en marcha en los siguientes casos:

3.1.6. Alumnado que no puede recibir durante un tiempo considerable una formacion

presencial.

3.1.7. Alumnado que, tras realizar las evaluaciones de seguimiento, no ha conseguido
suficientemente los objetivos propios de su curso ni el grado adecuado de las

competencias basicas.
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3.1.8. En general, alumnado que, en cualquier momento del proceso educativo,
necesita recuperar contenidos esenciales necesarios para seguir con éxito su

progreso formativo.

Ante una prueba de evaluacion no superada se proponen las siguientes actuaciones

de ayuda individualizadas:

Repetir actividades similares, pero diferentes.
Proporcionar ejemplos con distintos enfoques.

Desarrollar el aprendizaje colaborativo entre compafieros.

La reflexiébn conjunta entre el profesor y el estudiante proporciona a este ultimo una

via de entrada al conocimiento de sus dificultades de aprendizaje.
Aprendizaje a través de modelos.

Proponer pautas de trabajo bien definidas

14.- ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA
PROGRAMACION DE AULA Y DE LA PRACTICA DOCENTE

Se evaluaran los siguientes aspectos

a. Planificacion de la Practica docente.

a.l. Respecto de los componentes de la programacion didactica y aula.
a.2. Respecto de la coordinacion docente.

b. Motivacion hacia el aprendizaje del alumnado.

b.1. Respecto de la motivacién inicial del alumnado.

b.2. Respecto de la motivacién durante el proceso.

c. Proceso de ensefianza-aprendizaje.

c.1. Respecto de las actividades.

c.2. Respecto de la organizacion del aula.

c.3. Respecto del clima en el aula.

7|26

Pagina 314 de 315



Programacion didactica TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION_2¢
BACHILLERATO CURSO 2023/2024

c.4. Respecto de la utilizacion de recursos y materiales didacticos.
d. Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

d.1. Respecto de lo programado.

d.2. Respecto de la informacién al alumnado.

d.3. Respecto de la contextualizacion.

e. Evaluacioén del proceso.

e.1l. Respecto de los criterios de evaluacion e indicadores de logro.
e.2. Respecto de los instrumentos de evaluacion.

Técnicas e instrumentos a utilizar:

El andlisis de documentos

Cuestionarios

Diario del profesor con sus registros y reflexiones

15.- PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA
PROGRAMACION DIDACTICA

La programacion didactica es un documento que se actualiza en el momento en el
gue se detecta la necesidad de corregir o ampliar algunos de sus apartados. Al
margen de ello se realiza un seguimiento de la mismo al finalizar cada trimestre, grado

de cumplimiento de lo establecido.

Aspectos a evaluar:

a. Elaboracion de la programacién didactica y de la programacion de aula.
b. Contenido de la programacién didactica y de la programacion de aula.

c. Grado de cumplimiento de lo establecido en la programacion didactica y en la

programacion de aula.
d. Revision de la programacion didactica y de la programacion de aula.
e. Informacion ofrecida sobre la programacion didactica.

Sera realizada por los miembros del departamento durante las sesiones semanales

de trabajo.
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